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Este segundo libro de FRANZ
BARDON es un curso progresivo para
estudiantes de magia. El autor describe
la sintesis de la magia de los conjuros,
una parte de la magia que no se habia
desvelado hasta ahora por completo.

Consciente de su gran responsabili-
dad por la salud de sus discipulos, da
una explicacion completamente actual.
Puede darse cuenta de que no hay mila-
gros ni cosas sobrenaturales, sino que
todo es posible, si se hace uso de las le-
yes ¥ poderes espirituales.

Con métodos cientificos, el mago es
guiado para entrar en contacto con los
Seres-Esplritus de la Jerarquia.
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PROLOGO

Recordandao la clevada misidn que le ha encomendado L Divina
Pravidencia, el autor de Tniciacidn al Hermetisno oftece ahora a los
verdaderus buscadores de lu verdad su segunda obra: La prectica de
la crocacion mdgiced.

En este segundo libro ensena las clapas siguientes del sendero
migico a todos los estudiantes que pudicron empezar su evolucidn
midgica por medio del primer volemen. Dice claramente que no debe
haber descanso ni reposo cn <l camino, ya que ello represenlaria sin
duda una recaida o un estancamicnto en la ignorancia v, por consi-
guiente, en las tinieblas espiriluates. $alo debe haber progreso y avan
ce haciu las «cumbres brillantes. que esperan a wdos los (UIE 1O £5-
catiman esfucrzos y atrontan con valor y resolucion su ascenso espi-
ritval. Este libro les ayuda a conscguir su proposito.

Estamas en deuda con el autor por haber indicada claramente a
sus diseipulos toda ta serie de peligros que acechan y que pueden
Revarles por mal camina durante mucho tiempo o incluso durante
toda su vida,

Ningiin libro del pasado ni del presente que trate de este
conocimicnto da una imagen tan real v tan clara como lo hace éste.
El autor es capaz de expresar ¢n palabras scncillas el conocimiento
mis profundo y, lo que es mis, describe una seric de hechos extra-
nos y prodigiosos ocummidas en nuestro planeta, asi coma en diver-
sos mundos y zonus que nos rodean.

De parte de todos los lectares v verdaderos discipulos del conoci-
miento mis elevado, un millén de grucias 2 la Divina Providencia por
su don supremao y al autor enviado por ella.

Pueden considerarse aforrunados wdos los que tengan cste libro
en sus manoes. Que lo conserven v sigan con sinceridad v responsa-
hilidad sus preciosas ensenanzas.

Ot Votavova
(1003-1073)




INTRODUCCION

A lo largo del tiempo, ¢n especial en los dltimoes siglos, sc han
escrito v publicado muchos libros sobre magia; pero se ha hecho de
una forma tan crrénea ¢ incompleta que sdlo se puede aprovechar
para realizar un trabajo practico una pequefia pare de su contenido
vy, ademds, s6lo cn pequenos fragmentos. Desde los origenes, salo
unas pocas soctedades estaban capacitadas para iniciar al estudiante
en la ciencia henmética o migica y, desde entonces, esta ciencia se
ha mantenido como alge completamente restringido a personas ele-
gidas de un mode especial. Por consiguiente, ha side algo misterio-
50 y oscure para los que buscan con inguietud la verdacd.

Durante la Edad Media, el conocimiente de la magia sufria repe
tidos v fuertes ataques de diversus drdenes religiosds, siendo las
inquisiciones los ejemplos mds destacados. Mas tarde, al cmperzar la
erda moderna, la magia estuvo considerada coma pura supersticion y
cualquicr persona que mastrase una minima inclinacidén hacia csta
ciencia quedaba automaticamente en ridiculo. Las sectas, entre ellas
las misticas, fueron las responsables del mal nombre que se dio pronto
al estudio de la magia v las personas que se interesaban por ella so-
lian acabar en la picota «por practicar magia negra..

La magia sc cnsefiaba en las escuelas proféticas mas antiguas y cn
circulos limitados, a los que sdlo tenian acceso los iniciados. Los
pocos libros que daban escasa informacion sobre la magia estabun
escritas de tal manera que su contenido podia dar pocos datos, ni
siquicra al lector mds atento, haciendo que fuese completamente
imposible cuprar de lleno lo que es la ciencia.

Segln los viejos misterios egipcios, la magia corresponde a la se-
gunda carta del tarot (ver pidgina 312), en la que aparcce una sa-
cerdotisa. Quiero mostrar ¢l camine correcto al estudiante serio v di-
ligente quc se ha liberado de cualquicr religicn fandtica o idea errG-
nea del mundo y se encuentra preparado para profundizar cn los
misterios de la ciencia hermética o magia.

Lo mismo que mi primera abra, este libro estd escrito en un esti-
fo ficil y coloquial, hasta tal punto que, con él, hasta el hombre mis -
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simple puede familinrizarse con este arte, no solo en worizd, sing tam-
hién en la prictica. La aplicacton prictica de lo que voy a decir so-
bre la evocacion en este, mi segundo volumen, solo estard al alcan-
ce del lector que hava pasado la etapa de mi primer libro: un domi-
nio general de los misterios de la primera carta del tarot o, al menos,
de los datos que se exponen en mi primer volumen hasta el paso n®
8, inclusive. 86lo asi podrd conseguir el lector resultados satistacto-
TiQSs.

Si consigo allanar ¢l camino para ¢l lector que ha trabajado con
mi primer libro y encuentra satisfactorios los resultados de esta ohra,
consideraré cumplido su propdsito. Na obstante, el lector que preten-
du conacer esta ciencia secreta solo en teoria, encontrard en este 1
bre una ampliacién de su conocimiento tedrico.

El autor

Parte 1

LA MAGIA




La Magia

La muagia es la mds elevada de las ciencias que existen en nues-
tro plancta, ya que cnseia Jas leyes, tanto metafisicas como metapsi-
quicas, que rigen en todos los planos. A esta ciencia se le ha llama-
do magiu desde que se conocen datos sobre la humanidad; pero ha
estado hasta ahora reservada a circulos especiales, en los quc habia,
sobre todo, grandes sacerdotes y grandes potentados. Eran los vini-
cos que conecian la verdad y la mantenian en secreto. No sélo esta-
ban fumiliatizados con la sintesis de su propia religién, sino con la
de todas lus demds. Por otro lado, a la gente sc le ensenaba la reli-
gi6n mediante sitnbolos Unicamente. Pasaron muchos siglos hasta que
se dicron a conoce a la humanidad unos pocos fragmentos de esta
ciencia, de una forma velada, como era de comprender. Como {a
mayoria de fa gente no habia scguido ningiin entrenamiento mégico
organizado, no podian comprender cstos fra gmentos desde su pun-
to de vista personal v, por consiguiente, transmitian su conocimien-
to de una forma incompleta v parcial. Fsta es la razén de que, sin
exagerar, la ciencia migica se haya mantenido en secreto hasta nues-
teos dias. El verdadero conocimicnto de las leyes migicas depende
de la madurez espiritual del individuo. Para alcanzar esta madurez es
imprescindible un entrenamiento previo. Al lector le parecera
completamente natural que haya de conecer a fondo la primera car-
ta del Tarot, por lo menos hasta la Etapa 8, si quierc tener después
un Cxito positivo en Ja prictica de la alta magia.

En realidad no hay milagros o, es mis, no hay tampoco nada
sobrenatural. Los datos v los efectos se manticnen en la oscuridad,
porque la gente no es capaz de captarlos directamente.

L1 magia es una ciencia que enscfia la aplicacion prictica de las
leyes, desde las inferiores de la naturaleza hasta las superiores del
espititu. La persona que quiera conocer la magia tiene que aprender
primero a comprender ¢l funcionamiento de las leves inferiores de la
naturaleza para concebir las leyes que se levantan sobre ellas v,
finalmente, las superiores. Dependiendo de la etapa que haya alcan-
zado el lector a de las leyes que esté tratando en un momento dado,
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con ¢l fin de tener mejor vision de conjunto, puede dividir la cien-
cia en tres grupos: clencia migica inferior, que abarca las leyves de la
naturalexz v su acluacion, funcionaiienta v control v puede, en todo
caso, lamarse ciencia migica natral; [ etapa intermedia de la ma-
gia, que comprende In actuacion, Funcionamiento v control de lag
leyes universales que hay en ¢l hombre, ¢l microcosmos, el munda
pequenio, y, finalmente, la alta ciencia migica, que cowprende la
actuacidn, funcionamients v control de las leyes del macrocosmos, de
todo el universo. Ya he mencionado algunas veces en mi primer li-
bro la analogia que une a la magia inferior, la intermedia y la supe-
riot, ¥ también he dado una cxplicacidn completa de la operacion y
funcionamicnto de estos poderes.

La ciencia magica puede compararse con la ensehanza escolar: la
magia inferior es core la ensenangza clemental; fa intermedia, la magia
del hombre, es la ensenanza media, y Ia alta magia cs ia que se ex-
plica en la universidud. 51, segdn la Tabla Hermética, el axioma uni-
versal valido para la magia es «como es arrilza, es ahajo- y viceversa,
en terminos estricios no se puede hablar de magia inferior, interme
dia y superior. En realidad no hay mas que una sola maga y ¢l gra-
o de madurez alcanzade por el mago es la medida de su evaolucion
individual. Las leyes universales, tanto si se aplican can buenus inten-
ciones coma si se hace con malas, son siempre las mismas La apli
cacion de una ley depende del cardcter y las intenciones del indivi-
duo. 8i el mago utiliza sus poderes con buenaos propdsitos, puede
adoptar por su cuenta la expresion de «smagia blancas; si los emplea
con malas intenciones, puede hablar de anagia negras; pero, tanto si
las acciones del mago son moralmente huenas come si son malas, se
rigen siewpre por lus mismas leyes,

El leclor sensato tendrd seguridad de que no hay magia blanca ni
negra. Esta distincidn Ia han introducido 1as sectas misticas y religlo-
sas, ya que a la persona que no les gusta la llaman mago negro.
Haciendo una comwparacion significativa, pensad en lo disparitade
que seria, por ejemplo, decir que la noche es mala v que el dia ¢s
bueno. No pueden existir el uno sin el otro v ambos polos empza-
ron a existir cuando se crearon el microcosmoes v ¢l macrocosmos,
para hacer que uno se distinguicse de owo. Dios, ¢l creador del uni-
verso, no ha creado nada confuso o nociva. Lsto no quiere decir que
el hombre haga que una cosa sea buena v/o mala. Exiswe la diferen-
cia entre los dos conceptos para que ¢l hembre pueda decir cudl es
la verdad, distinguiéndola de su opuesto, y dominara. El verdadero
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mago no despreciard nunca lo negative ni tampoco tratard de evitarlo.
Permitird siempre que lo negativo ocupe el lugar que le correspon-
de y le resultara tan ttil como lo positivo. Es decir, el mago no piensa
nunca que las fuerzas negativas son fuerzas malignas. Considerara el
bien v el mal ne desde un punto de vista religioso, sino desde un
punto de vista universal.

La magia se ha confundide muchas veces con 1a hechiceria v la
brujerfa, por lo que cuiero explicar brevemente la diferencia que hay
entre magia v brujeria. El verdadero mago sigue siempre las leyes
universales, conoce sus causas v sus clectos y utiliza deliberadamente
estos poderes, mientras que ¢l hechicero utiliza poderes cuyos orige-
nes desconoce, aunque sea plenamente consciente de Jas consecuen-
cias que trae el uso de estas fucrzas, porque desconoce las leyes
universales. Podriz conocer una o daos leyes o tener un conocimien-
to parcial de cllas; pero no ve las verdaderas conexiones que hay
entre la operacion, el desarrollo y el funcionamiento de estas leyes
universales, va que no ha alcanzado b madurez necesaria.

Por otro lado, el verdadero mago, que no quiere estar considera-
do como hechicero, no hard nunca nada sin rener pleno conocimiento
de lo que hace. El hechicero puede utilizar también cualquier cosa
con su conocimiento de la magia, con buenas o malas intenciones,
tanto si emplea fuerzas positivas o negativas; pero no tiene derecho
a llamarse mageo.

Un churlatin es una persona que trata de enpatiur 2 los demis. No
es un hechicero ni un mago. En realidad es, hablando claro, un
cmbavcador. A los charlatanes les gusta alardear de facultades magicas
que no tienen y rodearse de un velo de secreto mistico, para ocultar
S11 igNOrandia,

Estas personas son las responsables de la mala fama que se le ha
dado a la verdadera ciencia de la magia. Las caracteristicas de un
verdadero mago no son ¢l secreto ni la pompa exterior, sino todo lo
contrario. Es modesto e intenta siempre ayudar a la gente y explicar
a las personas maduras los secretas de la magia. Naturalmente, no
confiard sus secretos a las personas que no tengan la madurez nece-
saria para recibirlos, para evitar la degradacion de la ciencia sagrada.
Nunca demostrari el verdadero mago su conocimiento de la ciencia
migica con su comportamiento exterior. Un verdadero mago dificil-
mente se diferencia de un ciudadano normal, va que siempre trata de
adaptarse a cualquier otra persona, situacion o estado. Su necesidad
magica es interior y no necesita el esplendor externa.
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Hay otra variante interior de la magia que conviene mencionar,
pues se confunde con la magia verdadera, aunque no tiene nada que
ver con clla. Se trata de lo que lamamos ilusionismo. Las habilidades
manuales de los ilusionistas v sus facultades para producir impresio-
nes ilusorias cn los espectadores les permiten imitar algunos fendme-
nos de los que producen los auténticos magos mediante la aplicacién
de lus leyes universales. El hecho de gue los ilusionistas utilicen la pa-
labra magia para sus trucos demuestra una vez mas el significado peyo-
rativo que se le ha dado. Lo que si es cierto es que cl ilusionista no
es ni un brujo ni un mago, aunque se adjudique €l mismo los nom-
bres mds halaghenos, en vinud de su extraordinaria habilidad marnual,

En este libro daremos una sintesis de ese campao de ]a ciencia
mégica que no sc ha revelado jamas hasta nuestra €poca moderna:
fa magia de la evocacian, que es el aspecto de la magia mas dificil
de comprender. Desde la antigitedad mis remota hasta los tiempos
uxlermnos, se han publicado cientos de libros que conticnen instruc-
ciones para la invocacion de seres, para cerrar pactos corn el diablo,
cte.: pero ninguno de estos libros ha sido capaz de comunicar a sus
lectores el verdadero conocimiento ni de asegurarles el éxito en la
aplicacion prictica de su ensefianza, aunque algunas veces ha ocu-
rrido que aigunos individuos han tenido ¢xito por su disposicion
heredilaria y su madurcz. El verdadero mago, que quiere ir mds alla
de los problemas de la evoracion magica, no ha de tener micdo a que
su éxita sca solamente parcial o completamente nulo. Se convence-
ri pronte de que con la sintesis de la magia de evocacion que se da
aqui, puede llevar a cabo con éxito una evocacion.

Las demds categorias de la magia, como, por ejemplo, la magia de
los momias, la magia de simpatia, de las conjuros por medios simpa-
ticos, no se van a tratar en este libro, purque estos campos los explo-
rard ficilmente ¢l propio mago si le interesan. Para ello sc pueden
encontrar instrucciones en los libros normales que traten estos temas.

Las Ayudas Magicas

Aunque un verdadero mago es capaz de hacer todo con sus po-
deres, conseguidos como consecuencia de su madurez espiritual pro-
pia de su evolucién por los caminos de la magia, queda a su deci-
sién el valerse de la magia ceremonial y utilizarla con todas sus ayu-
das, en la medida en que le parezca oportuno.
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La ventaja que ofrece la magia ceremonial estd cn que, con el uso
repetido y constante de un mismo instrumento migico, se pueden
conseguir resultados sin recurrir a la fuerza personal del mago. La
magia ceremonial permite trabajar mds facilmente con las fuerzas
ocultas, utilizando diversas ayudas. En realidad, todos los aparatos
auxiliares, todos los instrumentos magicos, son ayudas para la con-
ciencia v la memoria del mago. Concentrando su atencién en un ins-
trumento, pasan a su conciencia las facultades y poderes que simbo-
liza dicho instrumento. Tan pronto como, en un acto de evocacion,
¢l mago toma en sus manos cualquiera de sus instrumentos, establece
el contacto que pretende y consigue los resultados que se propone,
sin hacer ningiin esfuerzo especial. 8i, por ejemplo, coge con la muno
la varita migica, que representa su voluntad absoluta, se establece
inmediatamente el contacto con el espiritu que quiera, gracias a estu
varita, por medio de la voluntad del mago. Lo mismo ocurre con to-
dos los demds instrumentos migicos, ya que fambién simbolizan fuer-
zas, leyes v cualidades espirituales,

El mago que quiera llevar a cabo un ceremonial mdgico ha de ser
muy meticulose con sus instrumentos migicos, ya gque hay quc ra-
tarlos con una veneracion casi religiosa. Su valor aumenta con st 1s0
cuidadoso, exacto v alento. Los instrumentos miagicos son como reli-
quias sagradas y ayudan al mago a crear el ambiente de wemplo que
se necesita para la magia ceremonial. En ¢l momenta e suutilizacion,
el mago ha de estar casi en un estado de éxtasis total. 5i s¢ utiliza al-
gan instrimento para alguna finalidad distinta de la magia, pierde su
eficacia v ya no se pucde volver a utilizar para su finalidad original.

Como muchos instrumentos migicos necesitan que el mago ten-
ga ¢n su concicncia un sentimiento especial de respeto, hay que
mantenerlos fuera de la vista de las personas que no cstan iniciadas,
para evitar su profanacion. Antes de coger sus instrumentos magicos,
el mago ha de seguir un proceso de limpieza mental, mediante la
oracion o una meditacidn adecuada, No tocard nunca un instrumen-
to magico si no estd perfectamente preparado para la ceremonia, Ha
de ser siempre cansciente de que toda ayuda o instrumento mAgico
simboliza las leyes mis divinas y que, por consiguicnte, hay que tra-
tarlos como relicquias. Los instrumentos sélo darin resultado si estan
cn manos de un mago que tiene en cuenty todo esta.

Tomando todas las medidas recomendadas en cuanto a su adap-
tacion a todos los instrumentos magicos, el mago realizard en su in-
terior una manifestacién extraordinariamente fucrte de fe, de volun-
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rad v de todas las cualidades de la ley, aumentando su autoridad
mégica de tal modo que sea capaz de influir en un ser o una fuerza
para canseguir los resultados que espera.

Aunque el mago no utilice sus instrumentos durante un periodo
de tiempo bastante largo, eltos siguen estando siempre en contacto
con las facultades que simbolizan. Como cada instrumento mydgico
esta cargado con (dedicado a) un fin concreto, no pierde nunca sus
poderes magicos, si sc maneja correctamente, aungue hayan pasado
sialas desde ol momento de su tltima utilizacion.

i la carga v consagracion de los instrumentos mdgicos se han
hecho de ral forma gue sélo pueda utilizrlos el mago para el que se
han construido, no podrd emplearos ningin otre. No tendrin ningu-
nn clicacia ni siquiera en manos de un mago que ¢sté plenamente
iniciado en lu sagrada ciencia de la magia, si no los carga para su
propia uso,

[n las capitulos siguicntes se describen los instrumentos magicos
mis importantes v su funcionamiento, asi come su aplicacidn prac-
uea durame fas operaciones de magia ceremonial. Tilizando esta
informacian como punto de salida, tode mago podrd hacerse ofros
InsCruenios para sus propositos migicos, si lo necesita o Io desea.
Yoy a limitarme a dar unas directrices generales sobre la fouma de
proveder que ha de wener el mago.

El Circulo Magico

Tados 1os auteres que tratan la magia ceremonial y dan inforimes
sobre ¢l conjure v la invacacidn de seres de cualquier tipo, coinci-
den en que lo mis imporante os ¢f circulo magico. Se pueden en-
contrar centenares de instrucciones sobre la forma de hacer circulos
migicas para conscguir distintos propdsitas, coma, por ejemplo, ¢n
Alberto Magnao, en la Clavicula de Salemdn, cn ¢l Goethia, en Agrippa,
¢n Magia Naturalis, en la Magia Naturalis de Fausto y en los Grimorios
s antiguos. En todos ellos se dice que, cuando se invoca o llama
2 un ser. se dehe estar de pic dentro del circula méigico; pero es di-
teit que se dé alguna ver una explicacion del simbolismo esotérico
del cireulo magico. Por eso quiero ofrecer al mago estudioso y en-
tusiasta una descripcion campleramente satsifactoria del circulo ma-
mico, segin lis Leyves y Anulogins Universales.

Un verdadero circulo migico representa el trazado simbdlico del

LA MAGIA 21

ECrOCOSMOS ¥ el microcosmos, o sea, ¢l hombre perfecto. Representa
¢l Principio y el Fin, el Alfa y Omega, asf como lu Frernidad, que no
tiene principio ni fin. Por ranto, el circule magico cs un diagrama
simbélico del Infinito, de la Divinidad en rodos sus aspecios, tal como
puede comprenderse por el microcosmas, por el verdadero adepto,
¢l mago perfecto. Trazar un circulo méagico significa simbolizar al
Divino en Su perfeccion, para entrar en contacto con ElL Esto ocurze,
sobre wodo, en el momento en que ¢l mago se pone de pic cn el
centro del circulo migico, pues, mediante este actlo, se demuestra
grificamente ol contacto con la Divinidad. Es el contacto del mago
con el macrocosmos en su escaldn mis clevado de conciencia. Por
tanto, desde el punto de vista de la verdadera magia, ¢s completamen-
te légico que el hecho de estar de pie en el centro del circulo equi-
valga a ser, en la propia conciencia, una unidad con la Divinjdad
Universal. Desde ésta, uno puede ver clatamente que un circulo
magico no ¢s 50lo un diagrama de proteccion para influencias nega-
tivas, sino que este contacto espiritual con ¢l Altisima produce segu
ridad ¢ inviofabilidad. El mago que estd de pie en el centro del cii-
culo médgico estd protegido contra cualquicr influencia dei upo que
sca, tanto huena como mala, porque él mismo, en realidad, estd sim-
bolizando la Divinidad del universo. Es nds, al estur en el contro del
circulo migice, el mago representa también la Divinidad del
Micracosmes y contrala v rige completamente a los seres del universe.

La esencia esotérica del hecho de que esté el imago en e centra
del circulo migico es, por tanto, muy diferente de la que suelen
mantener los libros de evocaciones. 5i, cuando estd en el centro del
circulo mdgico, un mago no fuese consciente de que en ese momento
estd simbolizando a Dios, el Divino e Infinito, no seria capaz de ejer-
cer ninguna influencia en ningin ser. En ese momento, el mago es
una perfecta autordad migica a la que deben obedecer absolutamen-
te todos los poderes y seres. Su voluntad v las drdenes que da a los
seres y poderes son equivalentes a los poderes y las drdenes del In-
tinito, el Divino, y, por consiguiente, han de ser respetadas sin con-
diciones por los seres vy poderes que hava conjurado el mago. 3i,
durante esta eperacion, no adoptase el mago una acticud correcta ante
sus actos, se estaria degradando a la categorta de hechicero, de char-
latdn, que no hace mds que imitar, sin tener ningln contacto con ¢l
Altisimo. En tal caso, la autoridad del mago serfa muy dudosa. Es mas,
correria el peligro de perder el conrrol que tiviese sohre tales seres
y poderes o, lo que seria peor, ¢stos mismos seres y poderes se rei-
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rian de él, por no hablur de otras sorpresas indeseables e imprevis-
s v fenomenos extrafios a los (ue se veria cxpuesto, sohre todo si
entrasen en juegao fuerzas negativas.

El modo de formar el mago el circulo depende de su grado de
madurez v de su actitud personal. El diagrama, que es el dibujo que
represcnia a la Divinidad dentro del circulo, esta somictido a los con-
ceplas religiosos del mago. El proceso que sigue un mago oriental al
formar el circulo migico no sirve para un mago occidental, porcue
su concepto de la Divinidad y del Infinito ¢s muy distinto del que
ticne el mago del Este. Si un iniciado occidental trazase un circulo
siguiendo instrucciones crientales, con todos sus nombres divinos
correspondientes, no tendria ninguna eficacia y fallaria por comple-
to en sus propadsitos. Por consiguiente, un mago cristiano no debe
trazar nunca un circulo magico segtn la religion india o cualquier otra,
si quicre evitar un trabajo innecesario. La construccion del circulo
magico depende, desde cl principio, de las ideas y creencias perso-
nales del individuo y del concepto que ticne de las cualidades del
Divino, que ha de estar simbolizado grificamente en este circulo. Fsta
g5 11 razon de que un mago aulénlico no trace ninca un circulo,
velebre ritnales ni siga instrucciones propias de ceremoniales magi-
cos con los que no se identifique en su prictica individual, ya que
seriy como vestir ropas orientales en occidente.

Teniendo presente todo esto, resulta completamente natural que
haya que trazar el circulo migico de acuerdo con los puntos de vis-
ta de la vida y la madurez del mago. No hay duda de que el inicia-
do que es consciente de la Armonia del Universo y de su exacta je-
rarquia hard uso de su conocimiento para trazar el circulo mégico. Un
mago asi puede, si quiere y las circunstancias lo permiten, dibujar en
su circulo magico diagramas que representen toda la jerarquia del
urdverso, para , de este modo, entrar en contacto mucho mas rapi-
damente con el universo y despertar su conciencia. Tiene libertad para
dibujar, si fuese necesario, varios circulos separados por cierta distan-
ciu unos de otros, y utilizarlos para representar 4 las jerarquias cel

universo en la forma de nombres divinos, genios, principes, angeles
u otros poderes. Naturalmene, al dibujar el circulo hay que hacer la
meditacion adecuada y tener en cuenta el concepta de los aspectos
divinos que se cstén considerando. El verdadero mago ha de saber
que los nombres divinos son denominaciones simbolicas de cualida-
des o podcres divinos. Esta claro también que, cuando se €St trazan-
do el circulo vy asignando los nombres divinos, el mago ha de tener
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f.:r} cuenta también las analogias correspondientes al poder en cucs-
tion, tales como el color, el nimero v la direceidn, si no (quiere L;C
se produzca una brecha en su conciencia por no haber preqentgdo
el universo en su analogfa completa. N

' Todo circuto mégico, tanto si se trata de un dibujo sencillo como
si es complicado, servird sicmpre para su finalidad, dependiendo
naturalmente, de la capacidad del mago para poner sy canc:iencial
p?1‘sonal completamente de acuerdo con la universal, la concieneia
cosmica. Hasta un aro de baril puede servir, siempre que ol mago sca
capaz de encontrar ¢l estado mental adecuado y esté ctompletﬁmen-
te convencido de que el circulo, en cuyo centro se encucntra €l de
pie, representa al universo, y que comao tal ha comportarse, al ser una
represcentacion de Dios.

3 El mago se dard cuenta de que, cuanto mids amplia sea su instruc-
¢10n, mayor seridl su capacidad intelectual y mavyor serd también su
acumulacion de conocimiento, mds complejo serd su ritual ¥ st cir-
culo mdgico estard en condiciones de facilitar ¢l apoyo suficiente para
su conciencia espiritual, que permitird con mas facilidad la conexidn
del microcosmes y el macrocosmos en el centro del circulo.

En cuanto a los circulos en si, se pueden trazar de diversas ma-
nerf'{s, dependiendo de las circunstancias, la simacion predominante
su tinalidad, las posibilidades, tanto si son simples como si siguen un)
sistema jerdrquico complicado. )

Cuando se trabaja al aire libre, hay que utilizar un arma magica
daga o espada, para trazar el circulo en el suclo. Si se estd en un local’
se puede dibujar el circitlo en el suclo con una tiza, También puede:
servir una hoja grande de papel. 8in embargo, el circulo ideal es el
que estd cosido o bordado en un trozo de tela, franela o seda, ya que
se puede extender lo mismo en una habitacién que al aire libre. Los
de papel tienen el inconveniente de que se estropean y se rompen
en trozos. En cualquier caso, el circulo ha de ser lo sut’icientemente
grande para permitir que se mueva por €l el mago sin impedinientos.
Para trazar un circulo es imprescindible tener el estado de mente
adecuado y plena concentracién. $i se trazase un circulo sin la con-
c.f_sntr’acién necesaria, no hay duda de que seria un circulo; pero en
ningun casc seria un circulo migico. El circulo médgico que se haya
preparado en un papel o un trozo de tela hay que volver a trazarlo
simbéligamente con ¢l dedo, con la varita magica o con cualquier
arma magica, sin olvidar la concentracién, meditacién y estado mental
necesarios. En tal caso, el mago debe ser plenamente consciente de
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que no es ¢l instromento magico ¢l que traza el circulo,. sino las f’a—
cultades divinas simbolizadas por este instramento migico. Es mas,
ha de tener en cuenta gque no es ¢l quien estd rrazando el circulq
miagico en ¢l momenta de concentracion, sino que s el F.spiritu‘ [ )iy;—
no el que, en realidad, unia su mano y ¢l instrumento para dibujar
el circulo. Por tanto, antes de dibujar el circulo magico, hay que es-
tablecer un contacto consciente con el Todopoderoso, con ¢l Infini-
to, con la ayuda de la meditacion y la identiticacion. N

Fl mago entrenado, que ticne un dominio gencral de los rejer.(:lcms
priclicos de la primera carta del tarat, como he explicado en mi olra
anterior, friciacion al Hermetismo, ha aprendido en uni de las eta-
pas de dicho Jibre a ser plenamente consciente del .espfmu y a acluar
conscientemente como un espiritu. No le resulta dificil pensar que no
es él el que traza el circulo mégico que ¢uicre rencr, sino cl Espfrmt
Divino en todos sus elevados aspectos. Ll mago ha aprendido asi
también que no ocurre lo mismo en el mundo del Invisible, Aunque
haya dos personas que hagan fisicamente lo mismo, pues un hechi-
cero que no ticne la mudurez suficiente no serd nuNca capiz de tra-
rar un cfrculo magico.

Ei mago que csté familirizado con la Kibala puedc Lrazar olro
circulu, en forma de serpiente, en cl centro del circule interior, v
dividirlo en 72 campos, dando a cada uno de ellos ¢l nombre de un
penio. Estos nombres de genios, junto con las analogias, hay que tra-
zarlos magicamente pronunciindolos correctamente. Si se trubaja con
un circulo bordado en un trozo de telu, los nombres que s¢ pongan
en cstos campns han de estar en latin o en hebreo. Daré q:—:tal’lels
concretos de los genios v sus anulogias, su usoy efecto, en mi proxi-
ma obra titlada 7 clave de la Verdadera Kabala. Un circulo borda-
do ticne la ventuja de que se puede extender y recoger con facilidad,
sin necesidad de cargarlo de nuevo cada vez que se utilice: La ser-
piente que sc representa en el centro no €s solamentc la copm.de un
circulo interior, sino que, sobre todo, es ¢l simbolo de la sabiduria.
Al margen de esto, se pueden atribuir otros significados a este isim-
holo de la serpiente, como la fortaleza, el poder de imaginacion y
demas cualidudes de este animal. No se puede hacer una descripcion
muy detallada de todo esto, porque seria mucho mis de lo que se
pretende cn este libro. |

Un mago budista que dibuja su mandala y pone sus cinco ::le1du-
des con formas de figuras o diagramas en lo alto de la emanacion 111§s
importante se cncuentra e ese Monento meditando sobre cada dei-
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dad individual cuya influencia estd tratando de evocar. Esta ceremo-
nia migica equivale también, en nuestra opinidn, a trazar un circulo
magico, aunque, cn realidad, es una auténtica plegaria a las deida-
des budistas. Hablar més de este tema en este libro es innecesario,
pues se ha publicado ya mucho sobre esta prictica mégica en la li-
teratura oriental, tanto en manuscritos esotéricos como en secretos.

Un circulo magico puede servir para muchas cosas. Se puede uti-
lizar para evocur 2 otros seres o para protegerse contra influencias
invisibles. En cualquicra de los casos, tiene que cstar trazado en el
stelo. También se puede trazar en el aire sirviéndose de un arma
mdgica, como una espada o una varita, con la condicidén de que el
mago sea plenamenie consciente de la cualidad universal de siempre
qque se haga con el espiritu adecuado, de acuerdo con Dios, [asta se
pucde trazar con la simple imaginacidn. El efecto de dicho ¢irculo en
el plano mental o astral ¢ indirectamente en este mundo material
depende, en este caso, del grado vy la fucrza de la imaginacion. La
fuerza que cierm el circulo se conoce como magia magnética. Es mas,
se puede hacer un circulo miégico por acumulacion de eiementos de
la condensaciton de luz. Cuando se hagan evocaciones o invocacion
de seres, se hace adn también recomendable, en el centro del circu-
lo en el que se estd sitvado, trazar otro circulo mds pequeno o bien
un pentagrama con la caspide hacia arriba como simbolo del hom-
bre, mediante el cual el pequeno mundo, es decir el hombre, es sim-
bolizado come verdadero mago.

En agucllos libros que describen el circulo magico, se dice
categdricamente que al hacer la evocacion no se debe salir del cir-
culo, lo que migicamente significa que no se debe interrumpir el
contacto o adhesion mental con lo absoluto, o sea con el macrocos-
mos. Sc¢ sobrentiende también que en un acto magico, en el que se
hace uso de un circulo migico o ante el que se encuentra el ser evoca-
do, no se debe naturalmente salir fisicamente del circulo antes de
haber terminado el experimento y despedido el ser.

De todo 1o aqui expuesto se desprende claramente que, en
operaciones con magia ceremonial, nada puede sustituir el circulo
mégico. El mago considerarid siempre el circulo magico y hajo todos
los aspectos como ¢l mis alto simbolo.

Estd demds facilitar aqui la muestra de un cireulo migico, dado
que, basandose en todas las indicaciones hechas, sabri ya todo mago
cOmo tiene que proceder y que sélo tiene que llevar a la practica las
instrucciones facilitadas.

e
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En esta no olvida éste en cambio lo principal, es decir, su posi-
cion en relacién con el circulo migico. Solo cuando éste ha logrado
atraer en si 1a adhesion cosmica, esto es, mediante la meditacidn v 1a
imaginacién cue son la intima unién con su dios, estd capacitado para
penetrar en ¢l circulo e ipiciar su trabajo en el mismo.

El Triangulo Mdgico

Cantrariamente el circulo que representa ¢l simbolo del infinito,
lu adhesion divina, el alfa y omega, el tiangulo magico es simbolo
de la manifestacion de wdo lo creado, brevemente dicho, absaoluta-
mente de todo aquello que cxiste. Sin verdadero conocimiento del
cardcter simbolico correspondiente al tridngulo asi como de todos los
demis medios auxiliares, seria completamente imposible realizar tra-
hajos rituales o cercmoniales.

En la totalidad de los grimorios o ritos de invocacion, se dice
generalmente del triingulo que en éste suelen manifestarse el espi-
ritu, el ser y la fuerza descados. La manifestacion de un ser cn un
tridngulo es solo uno de los aspectos de la magia ritual, por lo que
pingan ser podiia manifestarse perfectamente, si no se comprendie-
ra absolutamente el caracter simbélico del tridngulo migico. Para
concebir bien este simbolismoe, hay que estar algo versado en la
Kébala y poseer completo conocimiento sobre el significado sccreto
de la cifra tres.

Cuanto mds se sepa sobre la analogia de la cifra mistica tres, tan-
to mas se pucde penctrar en el simbolismo del triangulo represcnta-
tivo y tanto mis ficilmente puede manifestarse también la fuerza
deseada. Exponer aqui todo el simbolismo de la cifra tres y sus co-
rrespondencias llevaria demasiado lejos. S6lo puedo hacer aqui algu-

nas sugestiones que sirvan al mago como norma.

El tridngulo es ante todo un diagrama del conocido mundo
tridimensional, entendiéndose aqui por mundo tridimensional el
mundo mental astral v materialista, Toda fuerza deseada, que en ¢l
plano materialista es proyectada hacia el exterior, ticne (Jue atrave-
sar los tres planos. El diagrama nos muestra el triangulo con el vErti-
ce hacia arriba indicAndonos cémo, partiendo de arriba, dos fuerzas
se separan por los lados hasta llegar a una linea limite, momento en
el que dejan de existir. Un aspecto general de estas dos lineas diver-
gentes nos muestra las dos fuerzas universales, esto es ¢l plus y el
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minus, electricidad y magnetismo, las cuales une la linea inferior. Con
esto queda simbolizado el manifestado mundo de la causalidéd el
que bajo el punto de vista astrolégico se caracteriza en Saturno, o :sea
cn la cifra tres. En el plano mental, esta cifra simboliza la vol’uﬁtad
la inteligencia y el sentimiento; en el mundao astral, la fuerza, la le 1
timidad v la vida, y en el plano materialista, como lo he ref;:rido ¢ 1
plus, el minus y lo neutral. o

El tridngulo asi se manifiesta con todo su cardcter nommal en todo
y cada una de los aspectos, ya que es el principio de lo creado, causa
fundamental de todo lo concebible. La cifra tres, o sea el simb,olismo
del tridngulo, ticne igualmente en todas las religiones uno de los
papeles mis importantes. En la religion cristiana éste estd constitui-
do por la Trinidad formada por Dios Padre, Dios Hijo y el Espiritu
Sanlto; en la doctrina india la Trinidad la componen Brahma \}ishnu
y Z.lva, es decir el Creador, el Preservador v el Destructor y asi su-
cefs1.vamcntc. Podriamos citar as{ centenares de Con'espondc,ncias sim-
hc)lu‘.as,.no obstante se debe quedar a discrecidon del mago €l pene-
trar, y si ¢s posible profundamente, en el estudio del simbolisme y
rgdas sus relaciones. Lo mis importante v digno de saber aqui sigue
sicndo siempre el tridngulo equilatero, que inmediatamente después
del circulo representa un simbolo universal de la magia. ‘

]'1m1'< se podria evocar una fuerza o ser determinadao en un cir-
culo sin un tridngulo, si consideramos que éste dnicamente es sim-
bolo del infinito y no simbolo de manifestacién. Ningiin mago pasa
por alto este principio fundamental. No obstante podria invocarse
tambi_én una fuerza o ser en otra figura que no fuese un tridngulo
cosa €sta que se hace cuando se trata de fuerzas o seres inferiores,
generalmente, pero tratindosce de fuerzas superiores jamis dejara el
m_'%go de trazar el correspondiente diagrama, en éste, nuestro caso, €l
trmngnjnlo inmediatamente después del circulo. El mago sabe ahr;ra
también que el circulo representa lo ilimitado, v que el tridngulo cs
el primer diagrama o figura gecométrica, en el que un ser, una fuerza
O cosa andloga es proyectada. ’

Tratindose de invocaciones magicas, el tridngulo debe ser tan
gra.n.de como para que la fuerza o mente invocada tenga espacio
suf1_c1ente en ¢l; esto es, para que no sobresalga, como no debe, por
encima de éste, Durante su trabajo el mago debe tener la certez,a de
que l-as fuerzas por €l evocadas en el tridngulo le presten absoluta
obediencia asi como de que su presencia propia, derecho en el cir-
culo, representa una fuerza superior v asi mediante el circulo, tam-
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bién el concepto universal sobre Dios. Por esta razdn no puede el ser
evocado en el tdangule abandonar €ste sin el debide permiso, o sin
abdicacion, expresado en términos migicos. Por cuanto respecta a la
forma del widngulo, éste tanto puede ser acutingulo como rectdngulo.

El triangulo es confeccionade del mismo material que el circulo.

En operaciones al aire libre ¢l ridngulo puede ser trazado con un
arma magica, sea con un sable o una daga. Si el circulo fuese apli-
cado y cosido sobre pano, el rriangulo tendrd entonces que ser con-
feccionado conforme al circulo. Bl tazado del tridangulo debe efectuar-
se mdgicamente, es decir, que éste no se hard con la mano material
sino con el sentido de la mano astral v espiritual, de la misma forma
descrita para el circulo. De otra forma, este tridngulo careceria de
efecto vy no operaria la esperada influencia sobre la fuerza o ser in-
vocado. Se debe meditar bien que mediante el triingulo, y en éste
como mis alto simbolo, s¢ opera la creacion de la fuerza invoucada.
El mago llegard con esto a la conviccidn de que cuanto mds sc sabe
sobre el simbolismo de éste, tanto mayor serd la influencia que po-
dri ejercer sobre la fuerza descada o sobre el ser invocado. Una gran
ventaja ofrece ademas la certeza de que va el trazado lleva consigo
el consciente conocimicnta de la adhesion divina, creada ésta median-
te la meditacion o la imaginacién, de forma pues que no s ¢l magoe
el que traza el tridngulo, sino la misma Divinidad en €l evocada. Fs
pues recomendable marcar los lados del tiangulo con las menciona-
das armas cada vez que proceda hacer uso de éste, para asi reanimar
constantermente las analogias dentro del mismo y a la vez en fa mente
del mago. Tratindose de un tridngulo pintado o aplicado sobre un
pafio, se debe seguir ligeramente su contorno con el anna. En opera-
ciones migicas que no requieren armas mAigicas, ¢l contorno de éste
puede ser seguido bien sea con la vara midgica o bien sencillamente
con ¢l dedo indice.

En ¢l centro del trifingulo se coloca por costumbre el talismin o
sello del ser respectivo, con lo que se consigue dar expresion a su
simbolico significado. Cdmao se confecciona un scllo o @lismidn lo
explico v describo explicitamente en un capitule aparte. Lin mago
hien expena puede colocar en ol tridngulo, en lugar de un sello, un
condensador liquido con su carga respectiva que vaciari en un recep-
taculo llano, llamado naveta. Este puede igualmente emplear un pa-
pel secante impregnado con liguido condensador cargado de forma
correspondiente con el fin de que se manifieste [a fuerza o ser res-
pectiva. Decidir cudl de ambas posibilidades ha de ser elegida, cs cosa
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que queda reservada a la individuatidad del mago. Estos datos se ri-
gen siempre segin sea la fuerza o ser elegido con que el mago quiere
ponerse en contacto y se propone condensar o manifestar,

Sobre condensadores liquidos o solidos, simples y compuestos, he
informada ya de forma minuciosa en mi tomo Iniciacion al Her:me-
frsmo. Se pueden emplear, segiin seu el fin y analogia, condensadores
liquiclos simples o compuestos.

El nidngulo magico es asi pues el diagrama de enlace con la foerzm

o serevocado y puede desempenar uno o varios fines. Sirve ante todo
y en pritner lugar para cstablecer ¢l contacto con el ser deseado. ¥
cn segundo lugar para llamar del macrocosmas a nuestro mundeo
material un ser absolutamente determinado, ¥ en tercer lugar, para
concentrar el ser respectivo, de tal forma que produzea efectos ,sobre
el plano material. Todo esto se rige por la voluntad del mago, segin
el plano en el que el ser o 1a fuerza invocada deba operar (_:l men-
tal, el astral o en ¢l mundo material, ,
. Seguin el principio, que asimismo le ¢s bien conacido al INAZO. una
fuerza cualquicra sélo operard efecto en la esfera en que ha sido lia-
muda o condensada. Por citar un ejemplo, diremos que un ser pro-
yectado en la estera mental no puede naturalmente ejercer influen-
ciz alguna sobic el mundo material, sino Gnicamente en la esfera
menral. Bl mismo principio rige para ¢l planoe mental y ¢l mundo
material. Sobre ol secreto de la concentracion v de la materializacion
de una esfera en otra hallard el lector mas explicaciones cn el capi-
tulo siguiente.

La Naveta Fumigatoria Mdgica

Muchas son las personas que creen erréncamente quc el ser o
fucrza descada tiene que aparccer con sélo llevar a cubo el incensado
Y una citacion, y resultan después muy decepcionados al constatar
que ¢l éxito perseguido ha resultado nulo o solo parcial, v lo que es
peor ademds es que éstos se convierten en victimas iﬁcluso de su
propia fantasia y dc las mds diversas alucinaciones. Por esta razén
quiero revelar seguidamente al lecror ¢l significado simbélico de la
naveta fumigatoria. ‘

El simbolismo de la naveta fumigatoria oculta ante todo el secre-
to de la materializacidn y concentracién de la fuerza que se haya
deseado. Por no haber conocido ¥ no conacer esta realidad mds que
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muy pocos adeptos, es por lo que resultan erradas muchas invoci-
ciones, en las que el propésito perseguido es el de intentar obtener
la exteriofizacion de un ser. Para exponer un gjemplo convincentc de
ello, podriumos comparar este procedimiento superficial e insuficiente
con un pez que sustraemos de su elemento, el agua, y suponemos
que seguird viviendo en la atmasfera. Despuds se extrafia une, y no
poco por certo, al constatar (ue poco mis tarde ¢l pez ha perecido.
Lo mismo sucede en la citacidn de seres y fuerzas. 5i se pretende
atraer a la tierra un ser del mundo invisible, hay para ello que saber
crear la atmosfera conveniente para éste, Al hombre incluso le seria
imposible penetrar en una atmaostera mds ligera con su [OSCO CUETPO
material sin antes tomar medidas para ello: en un estado de buena
disposicién, fuerte voluntad y firme creencia, se podria ciertamente
producir en €l mMicrocosmos una vibracidn convenicnte al ser respec-
tivo y establecer asi el confacto con éste, esto es de aniloga forma a
la descrita en mi primer touo, fRiclacion af Hermetismo, en el capi-
mito que se refiere al uso de la magia del espejo. Esto no cbstante,
¢l ser no estaria por ello jamis en condiciones de situarse en nues-
tro plano material para ser asi efectivo. s6lo los grandes talentos, que
conocen tan bien v cxactamente las leyes del mundo materialista y
saben hacer uso de ellas, al como el gran adepto, que conoce y
domina las leyes todas de las esferas exteriores a su mundo material,
estaria en condiciones de prepararse ¢l mismo el lugar, en este caso
el tridngulo, donde la materializacion ha de producirse. Ocurte en-
tonces en tal caso que el mago no tiene la posibilidad de dominar €l
ser seglin su costumbre y voluntad, al tener éste que crearse ¢l mis-
mo las condiciones previas necesarias para la proyeccion, ni aun
adquiriendo ¢l mago ia forma de Dios. Esto dicho, tendria que confor-
marse y convenir que un ser tal no reconoceria jamis absolutamen-
te su autoridad migica, sino que éste dispondria de plena libertad
para desorientarle y negarle su obediencia. Esta forma de
invocaciones, en las que el ser ticne que Crearse ¢l mismo la atmads-
fera necesaria, viene siendo desgraciadamente practicada por hechice-
ros, quiencs debido en parte a una absoluta ignoranciz, a una deli-
ciente preparacion mdgica o cualquier otra razén, no cntiende pre-
parar ¢l asi llamado espacio migico para el ser invocado. Un ser lla-
mado de esta forma negard al mago, en ¢l mayor de los casos, su
obediencia, le engafiard e incluso le obligard a aceptar un acto, sin
olvidarse por otra parte de las amenazas y muchos otros peligros 4
los que estd expuesto el hechicero por un ser tal.
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Un ejemplo infalible para este arte de invocaciones sigue sicndo
e.l{acontccimicnto con Fausto y Mefistdfeles, sobre lo que a continua-
cion trataré mas explicitamente. ‘T'ales o andlogos casos a éstos se han
dadc? a centenares, por no decir mas, en el transcurso del tiempo, v
con lmpruder?'res, habiendo éstos, cn su casi mayor parte qtleclé‘clo
ignorados. A'un verdadero adepto, que tenga en cuenta, todas las
medidas v analogias necesarias para una magia ritual, no puede nunc:l
ENCONtrarse en una tragedia semcjante. Es por tanto condicidn preli-
@1na1‘ :_:unoccr y comprender el caricter simbdlico de todos los me-
dios migicos, para poder dominar asi perfectamente los seres y fuer-
zas.

La naveta fumigatoria es pues el simbolo de la materializacién de
un ser, y el mago tiene que crear primeramente la atmésfera canve-
nicnte al ser, antes de proceder a la invocacion del mismo. No debe
en ningun caso confiar en que este ser prepare su propio ambiente.
De lo contratio, el mago corre el riesgo de sucumbir bajo 1z influen-
cia de éste.

Segun los misterios antiguos, se entendia entonces por creacicn
del ambiente para un ser descado, cualguiera que fuera su rango, la
posicion adoptada dentro del espacio migico. Para ello eran dET,EY—
mir?antes las mas distintas guias de instrucciones. Procedentes dol
apt1guo Egipto, existen hoy todavia rollos de papiros conteniendo
e]erpplos: pricticos para situarse en correcta posicion dentro del es-
pacio migico, pero que, por ser ignorado su cardcter simbdlico, és-
tos no fueron observados o absolutamente mal comprendidos. 7

La preparacion del espacio mdgico, esto cs, para la simbolizacion
Fle la naveta fumigatoria con el fin de materializar un ser, requierc una
impregnacién del espacio mismo. Ya en mi tomo lniciacidn al
Hermelismo informé sobre la impregnacién de un espacio v sobre las
respectivas cargas migicas del mismo, para fines propios y ajenos en
el plano materialista, haciendo chservar al propio tiempo que precisa-
merjre esta impregnacidn del espacio, es decir, la posicion adoptada

en éste, la preparacidn de la naveta fumigante, en la que ha de ma-
nifestarse el ser o la fuerza deseada, ¢s determinante. La impregnacién
del local misme y el sitio, en el que el ser respectivo ha de manifes-
tarse, dependen de la fuerza con que se opere. No se le ocurrira cier-
tamente a nadie cargar migicamente, por ejemplo, seglin principio
terrenal, si ha de operar con fuego como elemento, y efc... Esto re-
sultaria no solo insensato sino también contrario a las leyes de la
naturaleza. 8i pues, ¢l mago, por ejemplo, trabaja con seres de ele-
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menfos, éste deberd entonces cargar mdgicamente el local, en el quc
s¢ ha de materializar el ser respectivo, con el elemento que propia-
mente le corresponde. Gnomos o espiritus terrestres pueden apare-
cer unicamente en un fugar o espacio previamente repleta de elemen-
tos terrestres. Espiritus acudricos como es 1dgico cuando el espacio
esté replete de clementos del agua. Silfo o Silfides soélo pucden ma-
nifestarse cuando el elemento espiritual y astral del aire predomine
en el espacio. Salamandras o espiritus elementales de! tuego sc
manifestarin solo en un espuacio repleto de elementos del fucgo. Seres
superiores o eminencias requiceren un espacio repleto de luz, que
deberd ser del color de la analogia planetaria, correspondiente al ser.
Seres extraplanetarios silo pueden hacer su aparicion a la luz pura-
mente blanca.

La variacion del colorido de la luz planetaria se opera por la
imaginacidn. Los seres pertenecientes, por ejemplo, a la esfera de
Saturno aparecen cuando vibra la luz de éste, que es violeta; los se-
res de la estera de Jiipiter, en la vibracidn azul de la luz; los de Marte,
al vibrar lu luz roja; los de Venus con la luz verde; los de Mercurtio
con la luz de calor naranja y, por Olimo, los de la Luna al vibrar la
luz color de plata. 5i se rabaja con seres buenos, la variacion del
colorido de cada una de las esferas, con luz viva, debe ser débil.
Cuante mas oscuro sea ¢l color de una luz, tanto mis diticil resulta
parg un ser bueno el manifestarse.

Tratindose por el contrario de seres negativos, se debe concen-
trar fuertemente la oscuridad del color. 8i se quisiera obligar a un ser
benigno a producir su efecto en un espacio impregnado, en el que
la luz vibre de un color oscuro, aun cuando el color fuese ¢l corres-
pondiente al ser, puede darse facilmente el caso de que un ser ne-
gativo de la estera planetaria adquiera la deseada forma del ser invo-
cado, aparentando asi ser la inteligencia deseada. Siempre aparcce-
rd aquel ser que tenga la propiedad caracteristica del color respecti-
vo. Los seres inferiores requieren un colorido mds ascuro, o sea una
oscilacién mds lenta que la de los seres superiores, que exigen un
calor mis puro y con ello una mayor oscilacion.

51 se trabaja al aire libre, hay pues que crear con la imaginacidn
un espacin preciso para su impregnacién. El trabajo en un local exi-
ge que ¢ste esté repleto de los elementos respectivos. La impreg-
nacion se produce bien sea por la respiracion pulmonar v de los poros
en combinacion con la imaginacién. Lla introduccidn del elemento
respectivo o de la luz colorida tiene efecto a través del cuerpo del

LA MAGEA 33

mago, &l que realiza la acumulacién por su cuerpo y proyecta la luz
colorida en el espacio a través de fas manos, de la vara migica o
dircclamente por los poros, impregnindolo de esta forma y crea en
¢l el ambiente, preparandole asi paia el ser o la fuerza deseada. Esta
practica imaginativa de acumulacion luminosa en el espacio a traves
del cuerpo, se leva o cabo en la invocacion de seres o fuerzas para
[ines propios. Del mismo método se sirve uno, cuando del propio
cuerpo, del alma propia v del mismo espiritu, o sea del microcosmos,
se (uiere proyectar una propicdad correspondiente 4 una analogia
planctaria y condensarla. i se trabaja en cambio con entidades pro-
pias para tines de personas ajenas, es decir, no para fines propios del
mago, la impregnacion sucede solo mediante la imaginacion, tomando
para ello Ia impregnacion directamente del universo. Sélo en un es-
pacio de esta forma preparado, puede surtir su cfecto y condensar-
se también la fuerza o ser deseado. Suficientemente impregnado el
espacio, puede el mage entonces proceder a otra acumuiacion espe-
ctal en el triingulo, y, con ayuda de su imaginacion, crear la forma
def ser invocado. La fuerza de acumulaciin o dinamismo del elemento
carrespondiente nene en esto la mayor inponanca, dependiendo de
clla también la efectividad de un ser. Para obtener resultados o in-
tluencias de aspecto material, puede el mago, al hacer Ia acumulacion,
cfectuar una ligera sahumadura con ingredientes que estén en con-
sonancia con €] respectivo ser planetario.

kn caso de desear producir una influencia particularmente fuer-
te, para oblener efectos materiales, habrd entonces, durante el
sahumerio, que conducir bien cargado el condensadoer fluida eléctrico
o magnético, de la forma que, para la aparicidn, ha sidoe creada. Se
puede también, como se ha descrito ya en mi primera obra, fnicia-
cigw al Hermetismo, y en el capitulo que se refiere al voltear, conducir
uno y otro fuido, si el case asi lo requiere, ambos juntos que lama-
remos luido electromagnéticos, a un condensador de fluido, que el
ser luego emplea para poder confirmarse fisicamente. 51 en cambio
para la materializacién de un ser se persiste en no crear forma algu-
na, de manera que el ser opera sin tener forma alguna, o adopta €l
mismo vy a discrecidn una forma, hay entonces que producir en el
tridngulo, sobre la supericie del condensador de fluide, liguido o
solide, un veltio clectromagndtice con una concentracion de deseo,
en espera de que el ser use de esa fuerza para producir el efecto
desecado. En cuanto a la produccidn de un voltio se refiere, en for-
ma de una bola, eléctrica interiormente y magnética exteriormente,
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lo halla el lector en mi primera obra; Iniciacion al {lermetisno, ca-
priulo referente a la produccidn de voltios electromagnéticos. Son de
considerar agui igualmente todas las leyes asi como la duracion y ¢l
clecto, cte.. El sahumerio para fines de materializacién, hecho con
tos ingredientes correspondicntes, tiene por objeto facilitar la forma-
cidn del fluido electromagnético. El mago se sirve de este sahumerio
on las primcros tiempos v en el caso de necesitar en este aspecto un
apoyo mental correspondicente. Cierta es que el sahumerio no es
absolutamenre necesario, por to que un mago con pleno dominio de
todas las leyes puede tranquilamente prescindir de ¢ste.

Ll empleo de productos tumigenos narcdticos, que son mencio-
nuclos en muchos rratados en magia evovativa, es, pariendo del recto
punto de vista del mago, condenable, dado que los opiatos no atraen
el ser deseado y si provocan en cambio alucinaciones o reflejos de sub-
consciencia del ser deseado, sin olvidar su efecto nacivo. Un mago no
arriesgard jamds por esta razon su salud con semejantes intentos © €x-
perimentos.

Siquicre un mago hacer aparecer un difunto o ser que se encuen-
o en Akasha o en ol mundo asrral, o servirse de éstos para fines
propios, tiene pues que proceder a Ly impregnacidn del espacio con
Akasha de Ta formu ya descrita, emplear o producir el fluido clectro-
magnético como voltio. De esla prictica se trata en un capitule pos-
terior, referente @ la nigromancia, de forma mds extensiva.

El Espejo Migico

El cmpleo del espejo mdgico ¢n la magia ritual sélo es recomen-
dade en casos aislados, por la literatura hasta hoy publicada, dado
e el uso de condensadores de fluido, en relacién con los espejos
migicos, solnmente era conocido por muy pocos adeptos y fue siem-
pre guardado como un gran secreto. El espejo, a decir verdad, no es
necesariamente indispensable, pero el mago recurre para su trabajo,
v de buen grade, a cste buen medic auxiliar, concretamente cuando
operd con seres o fuerzas menos inteligentes. El espejo magico pue-
de de vez en cuando sustituir el tridngulo. Mds ventajoso todavia re-
sulta un espejo mdagico dotado de un condensador de fluido, bastando
no ubstante ¢n caso de necesidad un espejo mégico éptico.

En mi primer libro, Tniciacicn al Hermetismo, he escrito explici-
lurnente un capitulo aparte sobre el uso de espejos mégicos, de for-
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ma que bastard aqui con exponer de breve manera el fin para el que
sirve un espejo magico cn una cvocacion y facilita el trabajo. El es-
pejo migice puede pues, en la magia ritual, scr empleade para los
fines siguicntes:

1. Para ¢l establecimiento del contacro con seres v fuerzas v con-
templar éstos, En esta operacion, ¢l espejo es colocado bien sea en
el triingulo o -—lo que es mis ventajoso ain— fucra de éste sobre
la caspide. Scguidamente debe procederse a la dotacidon magicu o
impregnacion. La carga o la impregnacian se lleva a cabo seguidamen-
te con la acumulacion de fuerza deseada. La concentracion del de-
sco para ¢l {in previsto se produce en la fuerza acumulada, “voltio”,
por medio de la imaginacidn, aun anites de la evocucidn.

2. Se puede hacer la impregnacién de un espacio con ayuda de
un espejo magico, operacion en la que la dinamia necesaria se man-
tiene automiticamente durante toda la evocacién, sin que el mago
tenga que dedicur especial atencidn a esto, lo que le permite en cam-
bio ocuparse completamente de las demas fases del rito, como, por
ejempla, de la materializacidén v contemplacion. En este caso, ol os-
pejo es colocado en un rinedn del local, de manera que la influen-
cia se extienda a todo el campo de actividad.

3. Sirve asimismo de magneto de atraccidn para el ser descado.
Para este [in, y por medio de la imaginacion en la direccién desea-
da, la superficie superior del espejo tiene que ser cargada como
comresponde con un condensador de fluido. El espejo tiene pues que
ser colocado, bien sea en el centro del tridngulo o bien sobre [a ¢ris-
pide de éste.

4. Este se emplea también como acumulador, en el que, median-
te la imaginacion y acumulacidn, se concentra en €l mucha fuerza
cualitativa y cuantitativa, lo que permite al ser producir ¢l efecto
deseado. En esto no importa, si mediante esta acumulacién de fucr-
za el ser adquiere una forma visible o si debe producirse otro efecto
u otro resultado. Todo ello es cosa que depende de la voluntad v
deseco del mago. :

5. Asimismo pucde ¢l espejo hacer el servicio de un teléfono. A
este fin el condensador de fluido debe ser cargado con Akasha vy,
mediante la concentracion de deseo (imaginacidén), se procede a cs-
tablecer el estado de incorporeidad y perennidad. la evocacion es
cntonces y respectivamente citada hacia el interior del espejo, con-
virtiéndose éste, de esta forma, en un teléfono telescdpico. Por este
método, no s6lo es convocada una fuerza o ser, sino que este ulti-
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mo se halla tamhién en condiciones de hablar desde el espejo al
exterior y cuva vorz ove el mago como desde un altavoz, no solamente
mental y asiralmente, sino fisicamente de vez en cuando también.
Cémo y para qué esfera quiere €l disponer su espejo, es cosa todo
ello que depende absoluramente de la discrecidn del mago. Un es-
pejo cargado para ¢l plano fsico ofrcee, a personas con escasa for-
macion magica, la posibilidad de percibir fisicamente la voz de un
espiritu. Dicho de paso, pueden des magos con equivalente forma-
cidon migicy, mediante este método del espejo y aun separadas por
la mavor de las distancias, conversar, no solo mentalmente y
animicamente, sino rambién fisicamente y, de la misma forma gue de
unu cmisora de radio, oir todo con los oidos materiales.

6. Otra posibilidad nos ofrece ademads el uso del espejo migico cn
la magia ritual: la proteccidn contra influencias indeseables, La
acumulacion de fuerza luminosa es para éste la forma habitualmen-
te mis empeada. Al proceder a In carga, la concentracion del deseo
ha de ser encawzada de forma que sean contenidas las influencias
indeseables. La potencia luminosa de un espejo miigico cargado de
esra forma flene (e ser tan grande como para que un ser indesea-
ble, larva, espectro u otro andlogo, no se acerque ni tan siquiera 4 lu
oroximidad cel dres de trbajo, ¥ menas min se atreva a entrar cn ésta.
A csle fin, tumbidén, debe instalarse el espejo de forma que éste ilu-
mine el drea de trabajo por completo.

En fn mayor parte de los casos, empleard tinicamente un cspejo
magico, esto ey, pard aquellas operaciones que le parezean mas di-
ficiles, Si asi lo desea, puede el mago, en ceremonias mdgicas, hacer
uso de varios espejos como media auxiliar, si con ello resulta mis facil
st labor.

La Linterna Magica

Sobre ésta, conocida por la Linterna Magica, fueron hechas
igualmente algunas alusiones en tos grimarios y en los libros untiguos
que trataban de la invocacion de los espiritus. La Linterna Magica
constituye tanbién, en la prictica de la magia ritual, un recurso muy
importante, del que el mago se servird cierta y seguramente de buen
grado. La linterna Mdgica es el simbolo de la inspiracidn, de la
cognicion, de la experiencia, de la infuicion, asi como de la ilumina-
cion imterior. Brevemente dicho, todas las analogias simbdélicas son
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representadas por la Linterna Migica. Partiendo del hermético pun-
to de vista, ¢l encender la Linterna Migica significa ranto como ¢n-
cender [a iluminacion interior del mago y atizarla hasta pradueir la
llama. Del misterio de la Linterna Migica forma al propio tiempo parte
también ¢l color, entendiéndosce aqui calidad, vibracidn y oscilacion
de la luz. La calidad de un ser o de un plano se pone de manifiesto
en la calidad del color -puro o mezclado- que corresponde al cardce-
ter del ser. Cuanro mis clara, méas luminosa v mds resplandecicnte se
haga la coloridad de la armasfera de un ser o de un plano, mas alta,
mds inteligente y mas pura serd la calidad con la que se tendri cue
ver. Los seres inferiores o negativos se manifiestan por un oscura,
rurbio v, por ello, impuro color.

Saber todo este cs paru el mago que opera ritualmente de gran
importancia. Mediante la Linterna pone €1 simbdlicamente de mani-
fiesto la inspiracién. En operacicnes con seres, la luz de la Linterna
Magica tiene que ser apantalladu con cristales o celofin de color v de
forma que se obtenga aquel color que convenga al ser en cuestion.
Asi por ejemplo, en tabajos con seres de elementos, con lu salaman-
dra, la luz de la Linterna es apantallada con cristales de color rojo rubi,
o hien el cristal estd pintado de forma que su proyectada luz sea roja.
Para los silfos o ninfas es necesaria una tuz de calor azul ascuro; la
linterna ha de ser pucs rodeada de celofin o seda de este colar, para
obtener asi una luz azul. Los genios acudticos, conocidos también por
ondinas, requicren luz verde. Para los genios de la Tierra se tomard
un color de luz que vaya de amarille a pardo amarillento. Coma co-
lor universal rige el color Akasha y la Linterna Migica tiene por con-
siguiente quc proyectar una luz violeta. Seres superiores o genios
extraplanetarios necesitan luz clara. Tratindose de genios planctarios
hay que elegir siempre aquella luz carrespondiente al color que al
plancta conviene. Segiin esto, los seres del planeta Sammo requie-
ren luz violeta o ultramarinag; los seres de Japiter la quieren azul; los
de Marte, de color verde; los de Mercurio exigen un color opalescente
y los seres de la Luna la necesitan bien clara. A la luz normal artificial
s6lo se Hevardn a cabo operaciones magicas con magia ritsal en los
mas raros casos, dado que la electricidad artificial cjerce una perturba-
dora influencia sobre la oscilacidn astral que vibra en ol local. La Lin-
terna o Ldmpara Mdgica va generalmente provista de un cirio o lla-
ma de aceite. Una luz ideal es [a llama producida por el alcohol.

El combustible (Alcohol: espititu de vino desnaturalizada) es pre-
parado de forma que se vierte 1/3 de flor de manzanilla en 2/3 de
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alcohol. Esta mezcla queda en infusion durante ocho o nueve dias en
un recipiente cerrado. Transcurridos los mencionados dias, esta
infusitn es colada o filtrada. El combustible asi abtenido constituye
igualmente un buen condensador de fluido, que inclusc el mago
puede ademis cargar a su voluntad, para con ello obtener éxitos
mejores. Al arder en la linterna, este espititu de quemar cargado ayuda
& crear un ambiente favorable, lo que contribuye igualmente a obte-
ner un buen €xito. En sonambulismo y cn trabajos con espejo magi-
€O U otros trabajos magicos astrales, en los que la luz anificial no se
hace precisa, se puede cargar una llama de alcohol. Si se trabaja en
un local cerrado, s¢ puede entonces colocar lu linterna bien sea dentro
del circulo migico o buscar para ella un sitio ¢n un rincdn del focal.
Mds ventajoso atin resulta colgar la linterna justamente sobre la cabeza
del mago, forma ésta por 1a que el local es proporcionalmente me-
jor iluminado. En el momento de encender la linterna hay que pen-
sur en que la iluminacion interior del alma y del genio se desplieguen
de mancra proparcional,

La Varita Magica

En la magia ritual, el mds imponante de los medios avxiliares es,
y seguird siéndolo, la varita migica. Desde ticmpos inmemoriales se
ha presentado al mago e igualmente at hechicero siempre provistas
de una varita mdgica. Charlatanes y prestidigitadores se sirven hoy
todaviu de la varita mégica, con la que simulan todos los juegos de
manoes posihles. Aquel que suponga suficiente tomar en la mano una
varita migica para obtener milagros, estd cn un error. A continuacion
describo el significado simbdlico v, al propio ticmpo, la sintesis de la
varita mdgica, partiendo del punto de vista migico, tedricamente
como también para su aplicacidn prictica.

La varita mdgica ¢s ante todo un simbolo de voluntad, de la fuerza
y del poder, con la que ¢l mago impone su influencia a4 aquellas es-
teras pura lus que ésta ha sido confeccionada y dotada de fa corres-
pondientc fuerza magica. Por esta razdn, v para el ejercicio de sus
funciones, no poscerd el mago una varita tinicamente, sino que se
hard confeccionar varius, segiin lo que s¢ proponga hacer v conse-
guir con ellas.

El objeto real de una varita mdgica consiste en que con clla pro-
yecta el mago su voluntad al exterior y a cualquier planeo o esfera.
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Puede tener una varita mdgica: primero, para la sugesticn de to-
dos los seres sin distincion entre género humano y animal. Scgundo,
para la cura de enfermedades vy eliminacidn de influencias pernicia-
sas. Tercero, para la invocacion de genios superiores y evocacidn de
espiritus y demonios.

La afirmacidn, pues, de que la varita magica simboliza ¢l poder
absoluto del mago estd absolutamente justificada. Aquella persona que
haya comprendido el misterio de la varita migica en toda su ampli-
tud, jamds operard sin este medio auxiliar sobre todo st se watla de
magria rituul. Pretender yo exponer agqui todas las posibilidades e
la varita mégica olrece resullara excesivamente exienso. Estus instruc-
ciones tienen que ser suficientes al alumno inteligente, y le servirin
como regla general de orientacidn. Fuede, mediante una suficiente
meditacion, ampliar éste todavia mds sus conocimientos sobre esto.

Una varita magica, cualquiera que sea el material y forma de con-
feecion, es a la vez un condensador, que, dotado de la voluntad del
mago, da expresian a un cierto poder, Existen varitas migicas corrien-
tes, sencillas y compuestas. Bajo el concepto de varita mdgica corriente
se entienden todas aguellas que son de madera tallada. Segdn sca e
fin parx ella previsto, empléese en su confeccion Ta madera que a Sste
corresponda o convenga.

Para las varitas de virtudes se emplea asi pues el sauce o avella-
no. La varita de virtudes es, a saber, una especie hastarda de varita
mdigica. Una varita hecha de madera de {resno pucde muy bien ser
empleada para todos los trabajos migicos, no cbstante, y tratindose
de magia rirual, el mago s6lo la usard para aquellas dotaciones md-
gicas decisivas para ol trutamiento de enfermedades. La varita de san-
<o, como consecuencia de su aniloga concordancia con Saturno, s
una varita de particular eficacia y recomendable para las evocaciones
o citaciones asl como para lu invocacidn de espiritus clementales v
demonios. De sauce pueden también ser confeccionadas varitas ma-
gicas para todo fin y cualquier operacion magica, dado que el sauce
es un excelente condensador de tluido. Todo lector atento recorda
rd haber leido que este drbol, debido a su gran contenido de agua v
a su capacidad de absorcion, es azotado con prelerencia por los ra-
yos. No en vano se dice en tiempo tormentoso: slluye de los sauces
y busca el abrigo de las havash La madera de encina y de acacia son
excelentes y apropiadas para la confeccion de varitas migicas.

La confeccicin de una varita méigica con una de las mencionadas
clases de madera es, a decir verdad, muy ficil. Se corta una vara de
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uno a dos centimetros de didmetro v longitud de treinta u cincuenta
centimetros, que serd despojada de su corteza hasta quedar bien lisa.
El corte de varas [uc can frecuencia sujeto a ciertas épocas astrold-
gicas, por lo que queda a la discrecidn del mago versado en astrologia
tener ¢n consideracion estas épocas segdn su propio criterio al con-
teccionar la varita migica. Esto no es sin embargo necesario, supuesto
que el mago es consciente de que si bien los astros ejercen influen-
cias, ¢stos no obligan a que el sabio gobicrne s estretlas. Resula
pues posible a toda persona hacerse ella misma una varita mégica con
una de las maderas releridas. Si se tiene Ia intencidn de hacer una
varita migica para fines ritvales, es entonces recomendable, para cl
cotte de la vara, hacer uso de un cuchillo nueva. Este puede sucesiva-
mente ser usado para otros fines rituales v operuciones magicas, pero
€N ningdn caso para su usoe general, De opinar el mago que, una ver
confeccionada la varita magica, el cuchillo no debe ser nunca mis
empleado, procederd a enterrarlo dondequicra que sea, con tal que
éste no caiga en manos de una segunda persona.

Otra variacion de varita magica la constituye una varilla de acero
magnético, a la que se le adapta una empufiadura aislaca. Para su
confeccidn se toma una varilla de acero eléctrico cilindrica, esto es,
dcero magnélico de un centimetro de diametro, que habra de ser
pulida y niquelada a fin de que nao se oxide durante el transcurso del
tiecmpo. Después de niquelada ésta, ¢l mago puede hacerla magne-
tizar mediante una bobina eléctrica, como se hace con los imanes en
forma de herradura o con los magnetos de electromotores. Cuanto
mis potente sea la fuerza fisica de atraceion tanto mejor se trabaja con
el mismo. De csta manera se obtiene un iman de acero, que no sélo
puede usarse como tal, sino como una excelente vara migica para
experimentos mdgicos y magnéticos. Ante Llodo se establecerin sobre
la varilla de acero magnético el Polo Norte y el Polo Sur, que habrin
de sefialarse, el Polo Norte con el signo plus v el Polo Sur con el signo
minmus. En su mitad y para su aislamiento se envuelve ésta en una
longitud equivalente al ancho de la palma de la mano, es decir, de
8 a 10 cm, con cinta de seda o, si se prefiere, con un trozo de tubo
de goma de la misma longitud, o bien también con un pufio de ma-
dera perforado. Con tal varita se estd en condiciones de praducir
muchos tenémenos magnéticos v magicos, de los que mencionaré a
continuaciaon sélo algunos.

Si el mago trabaja con fluido electtomagnético procedente del
universo proponié¢ndose condensar éste fisicamente fuerte, tomari la
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varita en la mane de forma que el Pola minus comresponda # su mano
izquierda y el Palo plus a su mano derecha, reposando por allimo los
extremnos de ésta sobre el centro de cada una de las palmas de las
manos. Seguidamente, por el extremo derecho de la varilla v por
medio de su imaginacién, ¢l mago conduce hacia su cuerpo el tui-
do eléctrico procedente del universo.

La radiacidn positiva existente cn la varita se concentrard consi-
derablemente como consecuencia de la vibracion idéntica del polo
positiva, de forma que al mago le resultard ficil acumular el fluido
cléctrico en ¢l cuerpo. Lo mismo sucede con el fluido magnético en
el Polo Sur. En orden inverso, el mago concentra par ofra parte el
fluido eléctrico que ha producido en su cuerpo en el espacio positi-
vo de la varita, esto con tal fuerza que puede impaner directamente
su influencia en el plano fisico. Igual ocurre con ¢l fluido magnéti-
co que puede acumular en el lado izquierdo, es decir, la radiacién del
polo negativo. La parte aislada en el centro de la varita permanece
neutral. Si mediante su imaginacion, el mago concentra su voluntad
en el fluido clectromagnético acumulado ¢n este acero magnético,
esta vartlla es de esta mancra efectivamente convertida cn una varita
magico-clectromagnética. Por medio del fluido electromagnético, que
desde esta varita luce con destello, puede obtencrse cualquier trans-
formacion en el plino materialista. Los expertos eligen esta varita muy
particularmente para sugestionar personas enfermas que han de ser
tratadas asi, como para todos los fendmenos magnéticos. Esta varita
mdgico-clectromagnética es, segin las leyes universales, un excelente
condensador con vibraciones idénticas a las del universo pero en
farma mis sutil. Quien sobre esto medite minuciosamente, basindose
en las leyes universales, podrd sin gran esfuerzo y con ayuda de esta
varita migico-magnética concebir otros métodos.

De idéntica manera que lo hace una antena, por ejemplo, €l mago
atraerd el Huido bien sea del universo, acumulando éste en st mismo,
o bien lo transmitird, por la imaginacién, a otra persona que sc halle
cerca o lejos. Esta varita se convierte para €l en un medio auxiliar im-
prescindible, pues la energia positiva v negativa en ella concentrada le
ayudard a producir en su fluido electromagnético una vibracién igual.

Existen asimismo varitas magicas repletas de condensadores soli-
dos, liquidos o compuestos. Sobre su forma de fabricacion habria
mucho que exponer. Muchos métodos de fabricacién podrian scr
detallados; de cllos mencionaré aqui solamente algunos, v de los
cuales quieran los mejores ser ttiles al mago.
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Tome usted una vara de satco de 30 a 50 cm. de largo y de 1 2
2 em. de grosor, que despojuri de su corteza, alisard con papel csmeril
y le extracrd lu médula, de forma que le resulte un rubo de sauco.
Cierre seguidamente uno de sus extremos herméticamente, cubrién-
dolo por ttltimo de lacre. Por el otro extremo rellene todo el hueco
de la vara con un condensador, a ser posible liquido, despucs de lo
cual procederd a lapar este extremo también herméticamente. La varita
queda usi terminada y dispuesta para su uso. De igual forma puede
usted proceder con otras clases de maderas, tal como cl fresno, ave-
llzno, sauce o cncina. Unicamente aquellas maderas que carezcan de
médula habrin de scr perforadas interiormente ¢n toda su lon gitud
a fin de obtener asi un tubo de madera. En lugar de un condensador
liquide puede cogerse tambic¢n uno solido, o sea, el mismo que he
descrito para la confeccion de espejos migicos en mi primer tomo,
Iniciacion al Hermetismo. Existe igualmente la posibilidad de emplear,
en lugar de un condensador liguido o sélido, un papel secante im-
pregnado de condensador fluido que se carga una vez scco v se in-
treduce con esmero en la vara previamente cnrollado. Dado que 1a
madera tiene el inconveniente de pudrirse con el ticmpo o de volver-
se porosa por la accidn corrasiva del condensador fluido, el tubo de
maders puede ser reemplazado por uno de metal. Para este objeto,
los metales mas apropiados son aquellos que mejor conducen el ca-
lor o la electricidad. El que resulta mas ventajosamente apropiado s
€l tubo de cobre de 1a 1,5 em. de didmetro. Para evitar que este metal
se oxide, éste podrd ser niquelado, cromado o galvanizado. Seguida-
mente se tapa uno de sus extremos e igualmente el otro una vez re-
llenado el mbo, obteniéndose asi una excelente varita magica vtil para
todos los fines. Aquellos magoes que trabajen alternativamente con
fluido magnético y eléctrico, harin bien en confeccionarse una varita
de tubo de hierro o acero de débil espesor para el fluido magnético
y otra de tubo de cobre para el fluido eléctrico. Un mago prictico en
su ejercicio puede operar absoluta y simultineamente con dos varitas
a la vez, esto es, reteniendo el fluido eléatrico v el magnético en los
tubos de cobre y acero o hicrro respectivamente. Puede incluso ser
confeccionada una varita universal, para la que, a diferencia de las
otras, s¢ tomard tubo de latén niguelado en lugar de hierra o cobre.
Tratindosc de personas para las que la cuestién financiera no tiene
ninguna gran importancia, de suerte que puede permitirse tomar un
condensador compuesto de piedras semipreciosas para su varita
migica, procederd de la forma siguicnte:
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Empleard para el fluido eléctrico lu varita de cobre, cuyo interior
rellenard de piedra de dmbar pulverizada, que es un condensador
insuperable para este fluido. Para el magnctico tendria é] pues que,
en lugar de un condensador sélide, tomar cristal de roca -rubi, ama-
tista o topacio- pulverizado también, para rellenar el tubo de acera,
por ser €ste a la vey, para el fluido magnético, un condensadar muy
buceno. Ota posibilidad existe también. Consiste ésta en empalmar
una con otro dos trocitos de tubo, fornar con cllas una VATt €n una
de cuyas mirades sc introducird polvo de dmbar, rellenando la otra
mitud con cristal de roca -rubi, amatista o topacio- pulverizado de
manera que, en una varita tinica, en la que, scparados en el centro
de ella, estin contenidos ambos condensadores de fluide. En caso
coma éste, ambas mitades han de ser pucstas en contacto entre i
mediante un hilo delgado de cobre o hierro, yendo por ¢l centro del
tubo de un extremo a otro.

Este tubo, que podemos caractenizar de variea mdigica mixta, puede
ser exteriormente niquelado. Esta varita ideal tiene asi una propiedad
fluida siendo adecuada paca wodo acto midgico.

Otra posibilidad existe todavia, o sea, la de que una vara de ma-
dera pucde ser guamnecica con siete arillos confeccionados con me-
tales simbolos de planctas. Los aritos han de ser adaptados bicn sea
siguicndo el orden cabalistico, o bien se aplica ¢l Sal en ¢l centro, es
decir, el arito de oro, y se colocan en cada une de los lados de éste
tres de los restantes aritos de metal. Para la confeccion de los aritos
entran ¢n consideracidn los metales siguientes:

Plome, que corresponde a Saturno
Estano, que corresponde a Jiipiter
Hietro, que corresponde a Marte
Oro, que vorresponde a 5ol

Cobre, que corresponde a Venus
Latdn, que corresponde a Mercurio
Plata, que corresponde a la Luna

Los aritos pueden ademds ser dotados con grabaciones de las
inteligencias de los respectivos planetas. Tal varita migica vicne
mayormente siendo empleada sélo para la evocacién de las inteligen-
cias de los sietc planetas, no ofreciendo, por lo demis, su cfectividad
ninguna superioridad sobre lus demas varitas migicas. Quieran estos
ejemplos serle al mago suficientes, pues con ayuda de éstos el mis-

Y
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mo legard 4 la creacion de otras variaciones. En cuanto al tamano y
fosrma de la varita se refiere, esto no tiene importancia. Lo mas impor-
rante en una varita magica es su dotacidn de fuerza migica para su
aplicacion prictica, cuya descripcidn hage seguidamente:

De la misma forma que con un espejo migico, provisto de un
condensador fluido, dotade migicamente para {ines especiales,
idénticamente se procede para la dotacidn magica de una varita. Hay
muchas posibilidades de dotacidén midgica, las que se rigen por las
intenciones o deseos que el mago persiga con su varita,

El mago ticne que saber ante todo v sicmpre que la varita magi
ca simboliza su voluntad, su fuerza, su poder y un recipiente, por
decirlo asi, un condensador de fluide de aquells fuerza o calidad, en
¢l que no solo pucde cargar la fucrza descada, sino acumolar ésta de
forma particularmente fuerte. En esto importa poco el rue la varita
seua una simple vara corada y confeccionada como corresponde a este
fin, o ¢l que ésta sea una vara mas complicada provista de un
condensador de tluide relleno o impregnado. La varita migica pue-
de ser dotada, a saber:

1% De voluntad

2% De propiedades, cualidades v otras cosas por ¢l estilo
3@ De magnetismo -biomagnetismo, cte. .

4% De los elementos

5¢ Akasha

62 Fluido luminico

He aqui a continuacién algunos ejemplos pricticos:

Punto 1¥ Dotacidn de voluntad:

Tome usted en la mano la vara confeccionada y concentre hasta
cieno punto su voluntad en el interjor de la misma, como si se tras-
ladase con la mente 4l interior de la vara v sintiéndose usted mismo
en el hugar de ésta. Concénlrese aqui pues la idea de que su fuerza
de voluntad, su poder, ete.., son incorporados en la vara. Durante la
incorporacion de su voluntad en la vara tiene usted ya que pensar ruc
al instante de tomar la vara en la mano, su fuerza de voluntad se ponc
en movimiento en el acto, sucediendo asi cuando segin su deseo ha
de suceder. Ha trasladado al interior de la vara toda la fuerza de su
voluntad con extrema atencidn e imaginacidn; termine esta dotacién
envolviendo la vara en un trozo de tejido de seda pura, guardando
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¢sta alli donde se encuentren recogidos todos los demds instru-
mentales auxiliares magicos.

Repita en otra ocasian esta operacion incrementando, cn cada
repeticion, 1a intensidad de su imaginacion. Jamas debe usted olvi-
dar que incorpora en la vara toda su espiritual voluntad. Aqui es vi-
tal tijar ranto la duracidn como el espacio de la fuerza concentrada
en lu varita. Concentre asi pucs su fuerza de voluntad en la variea,
disponiendo que durante toda su vida ésta representard toda su vo-
luntad, todo su poder, y conservara su eficacia. Una varita asi dota-
da pucde mantenerse eficaz hasta el fin de su vida, es decir, conser-
var su fuerza magica, y aun después de su muerte fisica, si éste fue-
se su deseo. Fsta puede incluso mantener su influencia durante siglos,
haciéndose ¢ésta mayor cuanto mis tiempo transcurra, si al dotar la
vatita se deja en ella manifestado el deseo de que esta influencia se
haga de dia en dia méds fuerte. Dicha influencia sera al principio so-
lamente efectiva en la esfera mental. Transcurrido mas tiempo y des-
pués de haberse repetido la dotacidn, su efectividad puede extenderse
entonces @ la esters astral v por Gliimo al mundo fisico. El tiempo que
requiere una varita para ser efectiva desde el plano mental al del
mundo material depende del grado de madurcez, de desarrollo v de
capacidad imaginativa alcanzados y también del fin al que el mago
aspire y quiera alcanzar. Un mago bien versado en Kibala sabrd pre-
cisamente que una realizacion debe ser repetida normalmente 462
veces durante el perfodo que separa la esfera mental del mundo
material, hasta que la influencia de arriba hacia abajo, es decir, des-
de la esfera mental, se concentra sobre ¢l mundo material. No se
quicre con esto decir que no se pueda antes conseguir €l mismo éxito.
Como ya se ha hecho observar, la capacidad de realizacidn de la varita
se rige por el deseo y objeto para el que ésta haya sido confeccionada
v dotada. A esto podria objetarse por qué tiene absolutamente que
ser dotada ésta, cuando la fuerza de voluntad del mago deberia aqui
ser suficiente. Como consecuencia del extremo esfuerzo de su volun-
tad, no se encuentra el mago siempre en condiciones de producir la
necesaria proyeccion de voluntad. Se presentan situaciones en las que
incluso el mejor mago se halla agotado, ne pudiendo por consiguiente
disponcer de la misma capacidad expansiva de concentracion. En cam-
bio, una vaiita bien dotada de poder migico es pues rambién y sicm-
pre efectiva, aun cuando el mago no esfuerce su voluntad, concen-
trando asi su mente Gnicamente sobre la realizacion de su deseo y
usando para ello su varita,
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Esto ofrece no obstante el peligro de que también un inexperto
estd en condiciones de obtener con lu varita magica la realizacion de
un deseo propio, resultandlo de ello un perjuicio para el mago y para
la energia migica de la misma. Por esta razdn, éste hard hien de no
revelar a nadie, ni aun al mejor amigo, el fin, hajo rué aspecto, ni de
qué forma ha dotado &l su varita mAgica.

Esta forma de impregnar de voluntad la varita midgica sirve en
general para influir sobre los espiritus, seres, personas y animales, a
los que se les ¢uiers inculear la absoluts voluntad, para que obedez-
can al poder del mago, cualquicra que sea el plano, mental, astral o
material. La sugestion no se limita a los seres vivientes solamente, sino
que ésta se extiende también a la materia muernta, si al ser dotada la
varita esto ha sido tenido en cuenta,

Punto 2.%: Dotacidin de propiedades, cualidades y similares virtudes:

Sc entiende bajo estos conceptos la dotacidn con una propiedad
universal determinada, como, por ¢jemplo, la de la omnipotencia,
fuerza suprema o hien de otra propiedad especifica requerida por el
mago para su realizacion en el plano mental, astral o material, propie-
dad rjue es introducida en la varita de 1a misma forma que se¢ ha in-
dicado en el capitulo anterior. En la dotacion con la voluntad, o
mismo que en la impregnacién con una propiedad, no sdlo existe la
probahilidad de retener lu propiedad en la varita mediante el trasla-
do de la mente al interior de ella y la acumulacion de fuerza en la
misma, sino que se puede también, por la imaginacién vy con una
concentracion del deseo, atraer del firmamento hacia su interior la
propiedad, comprimirla y acumularla respectivamente. En caso de
continua acumulacicn de la misma propiedad, o lo que estd mis pro-
piamente dicho, calidad, la energia acumulada y concentrada en la
varita se convierte en fuerza fisica, resultando tener asi cn ella un
acumulador semejante a otro cargado con energia de alta tensidn. Es
bien verdad, pues, que la misma fucrza tanto puede ser empleada
para fines buenos como perversos; no obstante, el mago que haya
llegado hasta este punto en su formacién no se prestard jamds a con-
sentr que surjan motivos desleales, ni los perseguird, si es que quicre
ser visto y considerado siempre por la Divina Providencia como su
fiel servidor.

Punto 3.% Dotacion de la varita con magnetismo-biomagnetismo o
prana:
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Esta se efectda por el mismo procedimiento descrito en el capitulo
anterior. En éste sc recomienda solamente proceder a la acumulacion
de energia en la varita sin situarse mentalmente dentro de ella, es
decir, bicn sea por mediacion del cuerpo mediante la imaginacion o
hien tomando la fuerza directamente del universo. No debe olvidar-
se aqui tampoce fijar en la varita el ticmpo que ha de durar en ella
la fuerza, donde la concentracion de deseo para ¢l objeto correspon-
diente ha de ser incluida al llevar a cabo 12 imaginacion. Mediante las
repetidas dotaciones o impregnaciones la fuerza se hace cfcctiva no
solamente en el plano mental o astral sino también en el material. De
que esta fucrza, procedente de la varita, puede ser transmitida tam-
bi¢n a la mas lejana distancia, es cosa que no necesita serle repetida
al mago experto. 5i éste conduce el principio del Akasha entre el
sujeto y €l mismo, tene la posibilidad de salvar en el acto tiempo y
€spacio, para fransmitir cntonces la fuerza a la persona respectiva, sin
necesidad de usar mis de la varita y con la misma energia v éxito, tal
como si la persona estuviese al lado del mago. De la carga con fuer-
za vital o magnerismo, con un plazo de duracién bien determinado.
resulta asimismo <jue ésta en la varita se refuerza de dia en dia por
¢l universo, da al mago la pasihilidad de producir, con avuda de la
varita, todos los fendmenos que mediante la fuerza vital pueden ser
alcanzados, tan facilmente como si fuese juguando. Con una varita de
tal forma dotada de magia podria también una persona inexperta
ohbrar milagros, si ésta supiese hacer uso de ella, razén por la que
resulta de interés para el mago guardar celosamente el secreto de su
varita. El mago puede asimismo dotar la varita de manera que atrai-
ga automaticamente y sin esfucrzo de voluntad una parte de fuerza
vital del firmamento y retransmitirla a través de ella. A esta clase de
dotacion con magnetismo —hiomagnetismo— se le da preferencia
particularmente para fines curativos. Un magoe que sc ocupe con curas
hara con gusto uso de este método, empleando su varita asi dotada
para curar a distanciz sus pacientes. Una varita de esta forma dotada
v en las manos de un mago, con la que pucden ser realizadas curas
milagrosas, aun a la mayor distancia, es una bendicidn para el mun-
do doliente.

La dotacion de una varita migica can fluide eléctrico, magnético
o bien electromagnético es igual pero con una excepcion, que con-
siste en el hecho de que aqui no tienc lugar de traslado mental af
interior de la varita. Si se dota sélo una varita la dotacion resulta asi
un poco mas complicada. 5i una varita migica solamente con un flui-
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do, sea éste cléctrico o magnético, éste ha de ser atraido del univer-
so mediante la imaginacion y al propio tiempo retenido en ella, con
¢l concentrado deseo de que ol fluido alli existente realice al momen-
to su deseo, aun cuando cste deseo se proyecte a la mayor distancia,
hien seu a un plano o al principio de Akasha. $i se fija el término de
la acumulacién, o sea, de mancra que el fluide acumulado en fa varia
se refuerce por ¢l universo automdticamente, trabajando pucs
hioléctrica o biomagnéticamente por si mismo, se transforma una
varita en una bateria de enonne fuerza. Se recomienda al mago, cadu
vez y antes de hucer uso de ella, acumular en si mismo el corres-
pondiente fluido, a fin de poder soportar la tensién del tuido acu-
mulado en la varita. Si se propone no hacer esto, ticne cuando me-
nos que protegerse aislindose, para o que sc pondrd unos guantes
de seda pura, que para ser mejor s¢ puede confeccionur €l mismo.
Sélo después de haberse aislado de la manera indicada, tomari Cste
la varita en la mano. Dado que el mago opera por costumbre con
ambos fluidos, debe coger la varita cargada de fluido cléctrico en la
maneo derecha y la varita cargada de fluido imagnético en la mano
izqquicrda. Resulta siempre mejor cargar dos varitas, la una con fiu-
do eléctrico v la otra con fluido magnético, muy especialmente cuan-
do se trata de varas corrientes o simplemente de madera, que no estdn
impregnadas con ningin condensador de fluido. No es esto asimis-
mo absolutamente necesario, y no obstante csto permite asi trabajar
mejor. Si ¢l mago tiene una varita magica no impregnada de con-
densador de fuido alpuno, pero que no esté dividida en su mitad,
serd entonces mis ventajoso para €l si carga la varita con un solo flui-
do, porque asi se opera también mis ficilmente. 8i en cambio sc trata
de dotacion electromagnética, es decir una dotacion en la que deben
predominar ambos fluidos en una varita, tiene el mago pues que Lo-
mar una vara sin perforar en el centro, @ sca ciega en su mitad.

La varita ha de ser perforada por ambos lados, siguiendo la mé-
dula o corazén sin que ambas lleguen a comunicarse, dotindose
seguida y separadamente de una de las partes con un condensador
de fluido. El mage tiene que schalar ciertamente donde se encuen-
tran el condensador cléctrico v el magnético. Con ¢l fin de facilitar
mejor lu distincién, éste sefalarid lu mitad destinada para el
condensador de fluido eléctrico con el color rojo, v 1a otra mitad de
la varita para el condensador de fluido magnético con color azul. La
carga entonces se llevara a cabo de forma que alcancen los extremos
de la varita la mas alta tension de las fluidos, quedando al propio
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ticrnpo neutral la zona aislada en se mitad con seda. La carga de
ambas mitades de la varita se llevara a cabo por separado, de forma
que, por ciemplo, el fluide eléctrice del universo penetre primeramen-
te en una mitad v se vaya acuimnulando entre tanto, lusta que ésta esté
cargada debidamente, procediendo acto seguido a realizar 1a carga
con fluido magnético. Jamis en cambio se acumulari repetidas veces
fluido eléctrico sélo, y después repetidas veces fluido magnético sélo.
Se debe mantener siempre el equilibrio en la varita con los fluidos,
de suere que en un dia el mago acumule primero el cléctrico v a
continuacion el magnético, alternarnkdo cada ver el orden de carga, Por
fo demis rigen las instrucciones ya recomendadas.

La dotacion de varitas con Huido elécrico, magnético o con am-
bos simultineamente es para el mago necesara en toclas partes, don-
de éste quiera producir su efecto con los fluidos, bien sea dentro de
ta mAs inmediat proximidad o a vna gran distancia, lo mismo da que
sea en el Akasha, o bien en el plano mental, astral o material. Comao
cxponente de la imaginacion no guicro describir mas detalladamen-
te variacicnes particulares de trabajos, como, por ejemplo, tratamien
tos curativos de enfermedades o con voluos, pues quicn hasta agui
me ha seguido atentamente tiene la probabilidad de crearse €l mis-
mo sus individuales mérodos de trabajo.

Puntu 4% Dotacidn con elementos:

Esta dotacion se deja llevar a cabo de dos formas: Primero se dota
uno su propia varita, tanto si os simple como st esti dotada con un
condensador de fluido, bien sea la imaginacidn y orden autoritaria,
de que mediante el uso de la misma los elementos tienen que ohe-
decer absolutamente ul mago, sin distincion alguna sobre el plano. Si
la varita estid suficientemente dotada de poder sobre los elementos,
es entonces cvando los seres elementos realizan su funcidn. El mago
hard bien si extiende su autoridad sobre todos los elementos, ¢s de-
cir, sobre el fuegn, el aire, el agua v la ticrra, de manera gue no ne-
cesite limitarse a un solo elementa. Para la evocacidn, el mago debe
citar ante su circulo magico y por orden de turno los superiores de
los diferentes elementos, e igualmente por arden de rurno, hacerles
jurar sobre la varita migica que éstas le prestarin siempre su abso-
luta ebediencia. El mago puede a continuacién grabar en su varita
migica incluso los simbolos o sellos particulares y propios de cada
uno de los elementos superiores. Esto no es sin embargo absoluta-
mente nccesario, pucs en la mano del mago lu varita representa la
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absoluta voluntad de éste v su poder sobre toda mente elemental. La
[orma de cada uno de los sellos de los distintos elementos superio-
res puede el mago investigara mediante su clarividente mirada en el
espejo migico, o hien establecerla mediante el traslado mental del
cuerpo al dominio de los clementos. Algunos de los sellos de seres
elementales los describo en el capitulo referente a la jerarquia. El
mage tcne la posibilidad, segin su opinion y desarrollo, de formar-
s &l misme un simhalo del elemento respectivo, sobre el que hard
jurar enfonces a un superior cualquiera que no prestard solamente
obediencia al simbolo que el mago grabo en la varir, sino tambi€n
a toda ella.

la segunda forma de dotacién per los elementos s aquella por
la que el mago acumula dindmicamente en su varita aquel elemento
con el que quiere trabajar, tomando éste del universo y de su respec-
tiva esfera, valiéndose para ello de la imaginacion. En esta dotacion
no son los seres elementales los que producen los efectos, sino el
mago mismo. Esta dotacion presenta la ventaja de que éste sienle en
su interior la satisfaccion, por ser €l mismo el origen del cfecto mi-
gico. Es no obstante necesario que sea confeccionada una varita pura
cucla clemento. Las varitas tienen que ser guardadas bien separadas
una de otra. No deben tumpoco ser confundidas una con otra y tie-
nen que distinguirse una de otra y como quicra que sea por su as-
oecto exterior. Para facilitar la oricnlacion puede llevar cada varita del
etemento. En principio el efecto se hard notar sélo en la esfera mentul.
Tras haberla usado largo tiempo v cargado repetidas veces Cste se
extiende también sobre Ia esfera astral y por dltimo sobre el mundo
fisico. Con una varita de esta clase existe también la posibilidad de
sugestionar mentes, personas, animales e incluso la inanimada natu-
ralcza, todo esto mediante el elemento, de manera semejante al caso
con el fluido electromagnético. Magos buenos consiguen producir
prodigiosas fendmenos naturales, tales come influenciar el tiempo,
activar ¢l desarrollo de plantas vy mucho mds ain.

Punte 5.2 Dotacidn con el principio de Akashu:

La varita magica puede ser cargada por medio de la imaginacion,
sin que en ésta el principio de Akasha pueda ser acumulado, porque
éste no permite ser concentrado. Pero mediante la meditacién tre-
cnente sobre las propicdades del principio de Akasha con todos los
aspectas en la varita, le es posible al mago, con una varita de esta
calidad, crear en el principio de Akasha una causa, que cntonces
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repercute en las esferas mental, astral v también cn ¢l planc material.
Con esta misma varita, es decir, con una dotada de esta forma, pue
de el mago por su imaginacion retener ¢n cl principio de Akasha una
fuerza o propiedad, que después de forma parccida al voltio, hecho
con €l fluido electromagndético, ejerce una influencia de arriba hacia
abajo sobre todo el mundo uidimensional, imponiende en wdao pla-
no respeto a las inteligencias positivas y temor a los seres negativos
Fsta clase de dotacidn cs mayormente preferida por aquellos magos
que operin con seres negativos o, lo que es igual, con los Namacdes
demonios, a los que éste quiere imponer docilidad. En el capitula
dedicado a la nigromancia, en ¢l que se describe ésta, quedan expucs-
tos mis detalles sohre esta materia,

Punto 6.2 Dotacién con fluido luminoseo:

La luz universal, de la que todo ha sido creado, es acumulada de
tal forma cn la varita mediante la imaginacién y ¢n relacion con las
propiedades de la luz luce igual que un sol -luz universal concentra-
da-. Una varita midgica dotada de esta forma cs utilizada nayornmen-
te para fines wedrgicos, csto es, para llamar altos elementos de la luz
e inteligencias, por ser esta varita un excelente imin de atraceidn, por
el que el mago llama y atrae asi la atencion de lus respectivos seres
luminicos hacia si y sobre su desco y voluntad. Fer lo demas rigen
igualmente las demds disposiciones, tales como el aislamicnio de i
varita con seda blanca, su conscrvacion y custadia, ete..., de manera
esmerada. No es solo que el mago puede trabajar sobre ¢l plano
matcrial con ayuda de su varita mégica, éste podra asimisme, median-
te traslado de la mano mental o astral o haciendo uso de ambas
posibilidades, trasladar la forma mental y astral de ta varita a la esfe-
ra correspondiente y hacer valer alli mismo su influencia, sin nece-
sidad de tencer que sostener la misma en la mano fisica. Para la
exteriorizacion de su completo cuerpo mental puece tomur, no sélo
ta forma mental de su varita magica con sus cualidudes v llevirseln
4 su dominio mental, sino también la forma mental de wdaos sus ins-
trumentos vy medios auxiliares, pudiendo obrar alli como si estuvie-
se presente con tado su cuerpo fisico y rrahajase. Jamas olvida el
mago que la varita representa su real voluntad con tada su perfeccicn,
absolutismo y poder, lo que es de comparar con juramenlo magico.
Muchos magos graban sobre su varita los distintos simbolos que co-
rresponden a la voluntad y a la dotacion de la misma. Pueden ser
elegidos simbolos universales o especialmente individuales, signos,
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sellos de las intcligencias, nombres divines y otros semejantes, que
expresen [ verdadera voluntad del mago. Este motivo es completa-
mente individual v cosa de cada uno. Basindose ¢n estas instruccio-
nes, el mago sabra como debe proceder para sus fines, quedando a
sir discrecion el dotar su varita migica, si hay caso, con un nombre
secreto, que contengd su voluntad, Para el mago ejercitante es natu-
ral v 1égica que tl nombre debe ser guardado en secreta y no ha de
pronunciarse jamdas

La Espada Mdgica, Daga y Horca de Tres Puntas

Hay cvocaciones de scres negativos o bien de algunos, que no sc
wasladan gustosamente a ta armdstera werrenal, v para esos seres,
suponicndo que el mago persista en su manifestacion, emplea él la
cspada migica cuando la varita es insuficiente. La espada magica uene
varins significaciones simhdlicas, pero representa genceralmente el
simbole de la absoluta obediencia de un ser, o de una fuerza frenie
al mago. Fs al propio tempo simbolo de L victoria y de la superiori-
cladd sobre cualquier fuerza y cuatquier ser. Andlogamente a la luz, la
espada es pues un uspecto del fuego v por cllo también de la pala-
hra. Ya on la Biblia se dice: “Al principio habia la luz -la palabra- y
Lt palabia la renia Dios.” Quicn esté bastante familiarizado con ¢l
simbolismo recordard, por ejemplo, que el urcangel Miguel, que maté
al dragon, es simbolizado empunando una espada llameante, donde
¢l dragon caracteriza la encmistad, es decir, el principio negutivo.
También Adin y Eva [ueron expulsados del Paraiso por un dngel
armado de una espada Nameante. La significacidén simbolica se repi-
1¢ aqui, iguaimente, de manera clara y terminante. La espada migi-
ca sirve normalmente de instrumento auxiliar sélo donde el mago
tiene que imponer 4 una fuerza o ser una fucrza determinada o una
cierta violencia, esto es, mavormente contra la voluntad del respec-
tiver ser. La espada midgica cs imprescindible para aquellos magos que
se dedican exciusivamente a la demenologia y que por tanto no
obtendrian janas nada de positivo sin el empleo de la espada. Al
maoo verdadero le basta en la mavoria de los casos su varita migi-
ca. Ne obstante, no dejard de armarse de un instrumento magico,
como lo es la espada, para tenerlo al alcance de la mano en caso de
necesidad. Fsta ofrece al mago mavor seguridad y solidifica su auto-
ridad. En sus operaciones, paricularmente cuando se trate de evoca-
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ciones, utilizard fa espada dnicainente cuando alguna fuerza cualquie-
ra quisiera hacerle frente o negarle obediencia.

En algunos grimorios se habla de daga en lugar de espada. Ta duga
migica no ¢ olra cosa (ue una espada pequena, pero que tiene la
misma propiedad simbélica. La forma de confeccidn de una daga
mdgica es exactamente la misma que la de la espuda.

Para la invocacidn de demonios o espiritus inferiores, la espada
o la daga pucden ser reemplazadas por una horca de tres puntas,
montada a un mango de madera de forma parecida a un tenedor de
madera. La horea de tres puntas es, como la espada v la daga, un
medio coercitiva. En los gritmorios se recomienda ademids inclusa,
dotar la horca de tres puntas con grabaciones de diversos nombres
divinos.

Esto es cosa completamente individual y se rige con el fin de la
evocacion y la posicion del mago. La horea es al mismo tiempo una
ampliacion simbdlica de la espady, con la que mediante las tres pun:
tas se proyecta la atencidn sobre ¢l mundo tridimensional, pudienda
asi el mago abligar a los seres a satisfacer su deseq, esto e3, no sdla
en el plano mental sino en el astral y tunbién en el mundo material
¢ incluso en los tres planos al propio fiempo. En esta ocasion se hace
necesario hacer observar que los demonios uparceen v son pintados
generalmente provistos de una horca de tres puntas, lo que no debe
significar que éstos, en los llamados infiernos, atraviesen las alinas con
€sta o hagan otras cosas por el estilo, tal como tontamente se supo-
ne y se viene divalgando, sing que con ella su influencia se extien.
de al mundo mental, astral v material.

Orra posibilidad de empleo de la espada, de la daga o de la hor-
ca migica, es la de que, con la punta de una de éstas, el mago pue-
de dispersar y hasta hacer deshacerse cualguier fendmeno concomi-
tante indeseable, que no haya sido Ulamado o intruso, wl comeo lar-
vas, fantasmas, elementales, elementares y otros similares, que en ia
cvocacion quisieran imponérsele. Otra torma incluse de usar las ar-
mas migicas mencionadas v que sdlo pocos conocen y que debe ser
referida aqui, es la de que, tanto la espada como la daga v la horea
migicas, aunque esta dlidma con menos elicacia, prestan buenecs ser-
vicios también como pararrayos miigico.

Cuande terminada la evacacidn el mago se entrega al descanso,
particularmente despudés de la conjuracion de seres negativos superio-
res, demonios principescos y similares, abrigando la duda de que
€stos pudieran molestarle durante el sueno, podrd dotar su cama de
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un patarrayos magice. Este serd confeccionado rodeando los pies de
la cama con alambre de cohre o de hierro, cuyos extremaos serin lia-
dos alrededor de la espada daga, clavando después ésta en el suclo.
Alredeclor de los pies de la cama, el alambre forma un circuito cerado
aun teniendo la cama una farma cuadrada, sirviendo la espada para
desviar y conducir g tierra la influencia proyectada sobre el mago. Al
tender el alambre habri naturalmente que hacerlo imaginando el
desea de que éste representa un circuite, el cual no pucde ser fran-
queado, en esle casa la cama, por ningln ser ni influencia pernicio-
sa cualquiers, siendo éstos derivados hacia la tierra por los alambres,
de dendequicra que éstos procedun.

En una cama protegida asi migicamente, provista de un pararra-
vos migico, puede pues el mago dormic tranquilo v sentirse seguro
de que no serd alacado por sorpresa por ninguna influencia, cualquie-
ra que sea la esfera de la que venga. Al no hallarse al alcance de la
nuno una espada o dagas migica en el momento preciso o necesi-
tindola el mago para otros fines, puede éste hacer uso de un cuchi-
e nuevo en lugar de éstas, que no podrd ser empleado para otro fin
mas que para el mismo. Este pararrayos magico sirve también para
proregerse contra influencias de la magia negra, particularmente du-
rante ¢l sucio. Un mago prictico y absolutamente desarrollado puede
muy hien renunciar a este medio, dada la posibilidad que tiene de
tarar alrededor de su cuma, bien sea con la varita, con la espada o
con la daga, vn cireulo mdgico, mental o astralmente con la imagina-
¢, con lo que se protege contra influencias indeseables.

La fabricacién de una espada mdgica es algo completamente perso-
nal. Las instrucciones corrientes facilitadas por los distintos libros
aconsejdn al mago el empleo de la espada, para sus operaciones
magicas, con la que el hombre fue decapitado. Esto tiene como fin
producir en el mismo un sentimiento de profundo respeta y una cierta
rensidn tan pronto come toma la espada en la mano. De esta espa-
du se sirven la mayor parte de los prestidigitadores u otras personas
que ticenen primera la necesidad de transportarse, mediante formali-
dades externas, a un alto estado de concentracién mental. Bajo el
punto de vista hermeético, no son necesarias tales y parecidas condi-
viones previas, 4 no ser (que existan rodas las aptitudes, especiales y
necesarias. Una espada confeccionada del mejor acero eléctrico es
absolutamente suficiente. Puede darse el caso de no estar el mago en
condiciones de hacerse é] mismo una espada, en tat caso puede re-
currir 4 un herrero, o bien 4 otro artesano especializado en metales,
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para que se la tabrique. La longitud de la misma se rige por la esta-
tura de la persona, oscilando la misma entre 70 y 100 centimetros. La
empuiadura de la espada puede ser de cobre, dado que este meral
es un excelente conductor de fluido.

La forma de la espada no tiene aqui ninguna importancta esencial.
Sdlo necesita que uno de sus filos, o los dos, estén afilados. La pun-
ta de ésta en cambio tiene que estar muy bien afilada. Si la empufia-
dura de la espada debe tener decoraciones cualesquicra que scun, o
ser provista de simbolos apropiadas, es cosa que se deja a la discre-
ta opinidn personal del mago. e aqui cuanto sobre a confeccion de
la espada mégica hay que exponer. La llamada dotacion de la espa-
da se produce por el hecho de que, mediante 12 imaginacion, se trans-
ponen en la espada las propiedades que a ¢sta respectivamente le
corresponden, esto es, el poder sabre todos los seres, la abseluta
victoria y el respeto de la misma coma simbolo de fa lucha, de la vida,
etc..,, reforzdndose esta dotacidn de forma dindmica por la frecuen-
te repeticion de estas propicdades. Sc puede no obstante tamhbién
acumular fluido luminico en la espada, de suerte que ésta semeje .
un sol candente o a una espada llameante, de la misma forma cono-
cida ¢n el cuadro del arcingel San Miguel, en el que se representa
simbdlicamente la espada.

Lo mds importante es la correcta posicion respecto a la espada mé-
gica, acompafiada de una imperturbable creencia en la victoria abso-
luta en todos los planes, que inviste la espada de poder para que toda
fuerza, todo ser, tenga temor y respete ésta en todos los aspectos.

Después de cada uso, la espada ha de ser envuelta en seda blan-
ca o negra y guardada igual que los demds instrumentos mdgicos.

Mediante la excursién mental puede el mago transponer la forma
espiritual de la espada al plano mental e, idénticamente igual que con
Ia varita, armado también con la espada, visitar las esferas mentales,
haciendo valer alli, con sus instrumentos migicos, su influencia a
medida de su deseo. De lo expuesto se deduce claramente que todo
ser tiene pues en aquellos planos que obedecerle. El mago tene la
posibilidad en las operaciones migicas -evocaciones- de transportar
con la mano mental, mediante k1 imaginacicn, la forma menral de la
espada al plano respectivo y desde alli obligar al ser a acarar su vo-
luntad. Parecida presidn sélo puede ser ejercida sin peligro por un
mago absolutamente sincero v de alma pura. 5t un hechicero se jac-
tase de realizar algo parecido, no haria mis que atraerse el odio de
los seres quedando asi sometido a un ser y a su influencia infalible-
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mente. La historia de las ciencias ocultas nos daba ya muchos ejem-
plos del trigico desting v del tin mas trigico adn de algunos de cs-
tos hechicerns. Me abstengo de exponer aqui algunos sucesos, dado
que el alcance de este tomo no lo permite.

La Corona -Gorro, Turbante de Mago-

Para toda operacion ritual magica, sin distineidn, tanto si se trara
de una evocacion, de una invocacion o de otros trabajos rituales
migicos, el mugo debe de cubrirse la cabeza. El cubrecabeza puede
ser una corona de oro, en la que se hallen grabados los signos mi-
gicos; tan bien como ésta puede ser empleada en cambio una gorra
u otro cubrecabeza, la que debe llevar hien sea los signos del
MICrOCHSMos v macrocosmos o hien el simbole de la divinidad, con
la que el mago ¢std en contacto, o bien cuya forma adopta y simbo-
liza. Los simbolos habran de ser pintados con uena pintura, o hien
hordados o aplicados con sedua. Un simbolo es; por ejemple, un
hexdgono sitwado en el centro de dos circulos, en cuyo espacio in-
terior se habrd de aplicar el microcdsmico simbolo del hombre, esto
cs, cf Humeante pentagrama. Si ¢l mago se borda él mismo ¢l gorro
o hien se lo hace hordar, puede simbolizar los circulos con pintura
dorada como signo del infinito, ¢l tiangulo con pintura color plata
como signo de la creacidn del universo, y para el pentagrama
llameante que se encuentra en el centro clegir ¢l color blanco o vio-
leta. Como sustitucion del cubrecabeza que puede semejar a un go-
rro o turbante, bastard también una faja de seda, llamada asimismo
rurbante de mago, que de color blanco, vieleta o negro ostentari
sobire la cabeza. La frente es adornada por el simbolo macrocdsmico
o microcésmico que se ha descrito precedentemente, que es borda-
do o bien reproducide sobre papel pergamino en los colores
correspondientes. En lugar del simbolo macrocdsmico puede en caso
necesario clegirse otro simbolo que simbolice la relacidn con la divini-
dad. Fl mago puede por ejemplo aplicar también el signo de la cruz,
que simboliza al propio tiempo las fases plus v minus, y cuyos extre-
mos representan los cuatro etementos; incluso un rosario puede ser
elegido, es decir una cruz con sicte rosas en el centro, mediante lo
cual se hace igualmente alusion a los cuatro elementos, al plus y
minus v a los siete planetas con los que el mago estd cn relacion. Este
no estd supeditado sélo a un cierto simbolo; puede, a la medida de
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su discrecion y mediante varios simbolos, expresar su desarrolto es-
piritual, su objetivo, madurez, su relacion con el cosmos y aplicar sin
duda alguna su gomo o turbante de mago.

Coma va se ha hecho observar, la corona, la gorra o turbante de
maga constituyen, cada uno por si solo, un simbolo de la dignidad
de mdgica awtoridud del mago. Es asimisimno un simbolo de la perfec-
cion de su espiritu, un simbolo de armonia con el macrocosmos y
microcostmos, es decir, con el inmenso v pequeno mundo, y para con
ello, la mas alla expresién de su poder magico, con la que el mago
corona simbolicamente su cuberza. Todos los utensilios, sea la gorra,
la corona o ¢l mrbante, tienen que ser confeccionados con el mejor
material y deben servir exclusivamente para fines rinuales. Tan pronto
como estes instrumentos hayan sido terminados y probrados, dehen
ser consagrados por la meditacion y ol sagrado juramento de que cl
mago los ostentard sobre la cabeza cuando se identificque con la idea
de la adhesion divina, usindolos anicamente para las operaciones
miigicas, que son las que requieren esta simbdlica forma de manifes-
tacion. Al prestar juramento, cl mago coloca su mano derecha sobre
la gorra, concentrando en ello su firme imaginacion de que en cl
mismo instante en que coloca ésta sobre su caberza queda estableci-
da la comunicacidn con su divinidad o bien con el simbalo aplica-
do a la gorra. Acto seguido depasita éste su cubrecabezn mégico junto
a tos demas instrumentos migicos.

Al estar el mago preparado para la evocacion mediante la apro-
piadu meditacidn y colocarse el cubrecabeza, entra inmediatamente
en contacto con su divinidad, sinticndo, no 56lo en si mismo sino en
todo el local o lugar donde éste se sienta, una atmésfera de templo.
Asi ve pues el mago que también el cubrecabeza cs un importante
componcnte de su instrumental migico, al que dedicara igualmente
su mayor atencion. e un goiro se sirven también los hechiceros,
sohre el que estin grabados signos mdgicos de demonios, pero que
s6lo muy pocos de ellos ticnen conocimiento de su verdadero signi-
ficado del correcto manejo de éstos v menos aun de su verdadero
caracter simbdlico. No obstante, ¢l mago «que todo lo haga de manera
consciente no puede caer jamds a 1a altara de un hechicere v no hard
nada que le resulte incomprensible. Cualquicr accién tiene para él un
{in especial.
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El Atavio Miagico

Con éste se procede de la misma forma que con ¢l gorro o el tur-
bante de mago. Fl atavio migico es una especie de sotana larga con-
feccionada con tejido de seda, abotonado hasta el cuello v cuyo lar-
go alcanza las puntas de los pies. Sus mangas alcanzan las muiiecas.
Este se asemeja a una sotana de sacerdote y exprime simbdlicamente
la pureza absotuta de todas las ideas y la pureza del alma del mago.
Este atavio o sotana es al proplo tiempo simbolo de proteccién. De
la misma manera que la ropa corriente protege el cuerpo fisico del
hombre contra las influencias exteriores, tales como el frio y la ilu-
via, el habito mdgico sirve al mago de proteccién contra las indesea-
bles influencias del exterior que de cualquier forma pudieran atacar
su cuerpo con la matriz astral o materialista. Como ya se ha dicho re-
petidas veces, la seda es el mejor material aislante contra todas las in-
fluencias astrales y mentales en coalquiera de sus formas. Por consi-
guiente, un habito confeccionado con seda es un excelente medio ais-
lante, que permite también ser empleado con ¢éxito para otras trabajos
sin relacion directa con la magia ritual, como por ejempio, para la pro-
teccion del cuerpo astral v material, para la proyeccion mental y astral
del cuerpo, de manera que ningtin ser pueda tomar pasesion del cuer-
po astral o material del mago sin su consentimiento. También para
otros trabajos semejantes, en los que se trate de un aislamiento mental,
astral y material del cuerpo, podri ser empleado con éxito un hibi-
to migico, siendo cosa del mago proceder a hacer vanaciones en este
aspecto obedeciendo para ello a su propia discrecién. En ninglin caso
en cambio serd empleado, para operaciones de magia ritual o para
evocaciones, un hibito que ha venide siendo usado para fines corrien-
185 O, €n Caso necesario, para ejercicios pricticos o continuos trabajos
migicos. Para esta alta elase de magia debe ser tomado un hibito es-
pecial, cuyo colorido corresponda al fin previsto. Para que no sea ol-
vidado, observo que, tratindose de trabajos astrales y mentales cottien-
tes o experimentos, este hibito aislante puede ser llevado sobre la ropa
puesta, mientras que para el ejercicio de la magia ritval o para la evoe-
cacion el habito mégico debe caer sobre el cuerpo desnudo. 5S¢ puede
no obstante, haciendo frio, vestir una camisa y un pantalén, ambos
igualmente de seda pura, y encima de ello el hibito. En este caso, el
color de estas dos prendas de seda ha de ser el mismo que el del
hibito. El calzado puede consistir en unas zapatillas, igualmente del
color del habito v cuyas suelas pueden ser de goma o cuero.
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El color del hibito corresponde al trabajo, a la idea y al objeto por
el mago perseguido. El mago puede sin embargo elegir uno de los
tres colores universales. El color violeta corresponde al del Akasha y
sirve para la casi totalidad de las operaciones midgicas. El color blanco
dnicamente serd elegido para cl hibito cuando se trate de mentes
buenas y superiores. El color negro rige solo para mentes y fuerzas
negativas. Con estos tres colores puede el mago realizar casi todas las
operaciones rituales. Este pucde asi proveerse de tres hibitos, uno de
cada uno de los mencionadas colores, sicmpre que esto le sea econd-
micamente posible. El mago que haya sido agraciado con bienes terre-
nales, puede elegir para sus hibitos colores andlogos a los de los pla-
netas y sus respectivas esferas, con las que @l trabaja, tomando éste
pues:

para seres de Saturno — violeta oscuro

para seres — de Jipiter azul

para seres de Marte — rojo porpura

para seres del 50l — amarillo, oro 0 naranja
para seres de Venus — verde

para seres de Mcrcurio — opalescente tafetin
para seres de la Luna -~ plateado o blanco

Mas este lujo s6lo se lo puede permitir un acomodado mago. El
color del gorro o turbante de mago debe ser en este caso igualmen-
te del color del hibito.

Terminada la confeccién del hibito, procede pues el mago a la-
varlo en agua corriente, para cue asi no quede prendido a la seda
ninguna influencia extraiia, y a plancharlo él mismo, para que asimis-
mo no caiga mis en manos ajenas. El mago juzgard como absoluta-
mente justificadlas estas normas de precaucitn, pues un mago de tacto
delicado encuentra ya desagradable la circunstancia de que otra per-
50M4 togue tan solo sus instrumentos migicos, aun cuando éstos scan
familiares, parientes o amigos. El mago coloca el hibito migico
preparado delante de si mismo, se pone seguidamente en contacto
con su divinidad por medio de su imaginacion y lo bendice, no como
5u persona sino como la de la divinidad evocadora. Este presta un
juramento sobre el habito y promete usarlo tinicamente para fines
rituales. Un hibito de esta forma impregnado e influenciado pasee
pues realmente fuerza méigica, ofreciéndole el mago absoluta segu-
ridad en el trabajo. No obstanie puede él, antes de preparar magica-
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mente su hihito, bordar sobre éste simbolos universales a medida de
su capricho, de la misma manera que lo hizo con el gorro. Todo esto
queda, sin embargo, abandonado a la voluntad del mago. Fstard se-
guro para ello de gue no puede cometer ningun error.

El Cinturén Magico

De esta vestidura mmdgica fonma parte tambicn el cinturdn magico
que, rodeado a la cintura, mantiene recogido todo el hibito. Este serd
confeccionado con el mismo material que el hibilo y el gorro, pue-
de no obstante tomarse cuero para ello, que empero habri de ser del
misma color. Los magos antiguos preferian los cinturones de piel de
len, que para este fin era transformada primero en cuero, del gue
luego hacian el cinturdn. La piel de leon era simbolo de fuerza, de
potencia y dominio. La significacidn simbdlica del cinturén hace
efcctivamente alusion al dominio sobre los elementas, csto es, alu-
de al equilibrio mdgica, v que ambas mitades del cuerpo, la parte
superior v la patte intenor, unidas por el cinturén, simbolizan lu ba-
lanza. ¥l simbalo clegido puede ser grabado o pintado en el cintu-
rén o bien bordada sobre ¢l cinturén de seda. El dibujo simbélico del
cquilibrio y de su dominio de los elementos son puestos de manifiesto
por el mago segan su propio criteric, Puede, por cjiemplo, dibujur un
circulo, en cuyo centro interpone un pentagrama con la cispide ha-
cia arriba vy en ¢l centro de este segundo por otra parte un tidngulo
como signo del dominia sobre los elementes en los tres mundos. En
el centro del triangulo encuentra Jugar una cruz de brazos iguales
como signo del principio plus y minus, asi como del equilibrio. Aqui
también procede el mago como para con el hibito y con el gorro;
bendice el cinturén migico jurando al propio tempo no hacer uso de
¢l nada mds que con el hibito y s6lo para fines rituales. EI cinturon
es guardado con el hdbito donde se halla recogido el resto de
instrumentario magico.

Otros Medios Auxiliares Magicos

Tal como ha procedido el mago con los instrumentos migicos yi
descritos, pucde éste proceder con los demas medios auxiliares que
necesita para sus fines rituales. De éstos existe 1odavia un gran nu-
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mera v seria demasiado amplio ¢l mencionarlos aqui wodos, dado que
todos estos instrumentos auxiliares magicos se rigen por el objeto y
fin para los que deben ser confeccionados; asi por ejemplo, para
escribir v grabar los talismanes ¢l mago necesita material de escribir
con tinta, lapiz de grubar, agujas para bordar, lana y seda de bordar,
papel pergamino, pintura y, en caso casual para ciertas operacionces,
también sangre sacrificada, ku llamada crisma con la que se unta él
mismo ciertas partes del cuerpo vy sus instrumentos, sal, incienso v
otros productos fumigenos, un latigo, que emplea de igual manera
fque la cspada, atribuyéndale a ¢ste el mismo caricter simhdlico.
Ademis de esto, una cadena, que representa ¢l significado simboli-
co de la union del macrocosmos v microcosmos con todas sus esfe-
ras. La cadena es al propio tiempo un simhola de la incorporacicin en
la gran hermandad del mago v en la jerarquia de todos los seres del
macrocosmos v microcosmos, La cadena puede scr llevada colgada
el cuello coma si fuese una joya significando que el mago s tam-
bién un miembro de la unidn de todos los auténticos y verdaderos
MAgLS.

Para determinadas operaciones migicas es empleada también una
copa como simbolo de la sabiduria y de la vida, de la que el mago
ingiere el alimento sagrado -la Eucaristia- y el sacramento de la comu-
nidn. La copa llena de vino sirve aqui de forma idéntica que para la
comunicn cristiang, dotar al vino de fuerza divina -calidad-. Esto su-
cederd de forma que, transformindose el mago en su divinidad,
bendice el vino, hace de él pues sangre divina -sabiduria, potencia
y vida-. Durante la interrupcion temporal del trabajo, el mago bebe
del vino transformado, haciéndose asi participe del santo sacramenta.
En mi primer tomo, friciacion al Hermetismo, he escrito ya sobre esto
de forma detallada en el capitulo referente a la eucaristia.

Como otro medio auxiliar para la evocacién puede asimismo ser
empleada una campana. Esta es fabricada, conforme a las prescrip-
ciones, de electromagia, esto es, una mezcla de todos los metales que
correspondan a los planetas. La campana es solamente empleada por
el mago cuando quicre atraerse 1a atencion del mundo invisible me-
diante sonidos ritmicos. El nimero de campanadas y el ritmo corres-
ponden al namero de ritmos de la esfera respectiva, con la que el
mago quiere ponerse en contacto. Este método oriental es muy poco
adoptado por los verdaderos magos.

En Oriente ¢n cambio, mayormente en ¢l Tibet, esta forma de
invocacion, tal como los sonidos de campanas, golpes de zimbalo,
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etc..., es frecuentemente practicada. De que todos estos medios auxi-
liares tienen que ser nuevos y empleados s6lo para el fin a ello asig-
nados, ¢s cosa sobre la que ya he insistido repetidas veces. Cada uno
de éstos debe ser inmediatamente bicn guardado. Si éste no ha de
necesitarse mis, o bien si existe intencién de no volver a usarlo ja-
mas, serd destruide o inutilizado. Si un medio mégico auxiliar fuerce
usado para otros fines, no se conseguird mids que profanarlo, perdien-
do asi su efecto migico. Los medios auxiliares mdgicos deben ser
tratados como reliquias. Cuanto mejor se traten tanto mayor serd cl
efecto que tendrin y podrian ejercer.

El Penticulo, Lama o Sello

La diferencia entre un penticulo y un sello reside en que el pri-
mero, el penticulo, representa un simbolo universal del poder, siendo
éste dotado de la propiedad inherente al poder respective con ayu-
da de la varita migica o mediante la imaginacion. Fl penticulo dene
como objeto gjercer sobre un ser una influencia que infunda profundo
respeto y obhediencia, para que éste obedezea a la voluntad del mago.
El simbolo universal es elegido siguiendo la orientacion religiosa.
Puede, por ejemplo, ser el mismo simbolo universal del poder, que
el mago ha bourdado o grabado sobre su cubrecabeza (bien sea so-
bre la corona, el gorro o turhante de mago?, esto es, un hexdgono
formado por dos tridngulos, en cuyo centro se encuentra un penti-
gono o pentagrama. El centro del pentagrama estd ocupado por una
cruz de brazos equivalentes. También una cruz sola puede servir de
simbolo universal.

Muchos magos se sirven del penticulo Salomeonis coma simbolo
coercitive para todos los seres. Como quiera que sea, el mago no
elegird un simbolo cuya representacidn grifica y, de manera andlo-
ga, las leyes universales no entenderia, porque no podria manifestar
la necesaria autoridad para sus fines. Unicamente la circunstancia dada
de que el mago comprende la significacion de su simbolo, lo que l¢
permite adoptar la actitud conveniente para ello, puede cuncurrir a
que el simbolo opere bien su efecto migico. Esto debe tenerlo el
mago siempre presente. Empleard pues por esta razdn dnicamente
simbolos que resulten comprensibles y por los que representa la idea
de su poder.

Un sello, en contraposicion con el penticuto, es la representacion
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grifica de un ser, una fuerza o plano, y cuya calidad corresponde al
scr respectivo por la que €5 puesto de manifiesto el simbalo.

Existen las siguientes clases de sellos:

1. Los tradicionales, éstos son aquellos que o bien fueron obteni-
dos por telepatia o bicn devueltos por seres en sus visitas astrales cn
las distintas esferas. Con este scllo reaccionan algunos seres sélo
cuando un mago sabe situarse en la esfera de su poder. De lu reser-
va de energia, de la que el mismo sello es cargado debido a su gran
uso, refuerza el mago su influencia ejerciéndola sobre el ser respec-
tiva.

Debido a las frecuentes copias e imitaciones de los sellos, han
surgido muchos errores, de forma que los sellos han resultado
estropeados, a veces incluso intencionadamente, para hacer asi mis
dificil el €xito del mago que con este material trabaja o hacerlo
completamente imposible. Un mago que tenga su juicio astral bien
despierto, puede, aplicando el principio del Akasha -trance- y median-
te su enfaque sobre el sello, cerciorarse de la legitimidad del mismo,
tenicndo con cllo la posibilidad de corregir el sello.

2. Existen sellos universales, que tanto simbaolizan la calidad y el
radio de influencia como también las propicdades de la mente. Me-
diante una representacion grifica y considerando las leyes de analogia
puede uno mismo confeccionarse un scllo de éstos y dotarlo de las
propicdades del espiritu respectivo por medio de la imaginacién. Ante
tales sellos tiene entonces que reaccionar el ser o ente sin resisten-
cia alguna.

3. Hay sellos que un mago cualquiera puede confeccionarse a su
propia discrecién, sin que para ello tenga €l que regirse por relacio-
nes analdgicas algunas. Tales sellos tiene el mago que someterlos a
la aprobacién de seres, como €s natural. La aceptacion de un simbolo
tal o signo se produce algo asi como por €l hecho de que el mago
s¢ traslada espiritualmente a la esfera del ser, haciéndole a éste jurar
sobre el sello, su forma, su grabado, ete..., que reaccionari ante éste.

Un lama semeja un simbolo universal, s6lo que no representa el
simbole del microcosmos y macrocosmos, sino que pone de manifies-
to 1a autoridad espiritual y psiquica, el criterio v la madurez del mago
de forma simbdlica. El lama viene siendo normalmente sobrecosido
al habito a la altura de! pecho o bien separadamente grabado como
un amuleto sobre un metal apropiado o bien pintado y llevado so-
bre papel apergaminado. E! lama expresa mediante su simbélica nota
la completa autoridad del mago.
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Un talismin es empleado en operaciones méigicas, mayormente aili
donde dé proteccidn contra influencias indescables o donde el mago,
con ayuda de lus operaciones migicas, quiere obtener un €xito sen-
sacional. Un talisman puede ser presentacién grifica de las propieda-
des y capacidades con que éste ha sido dotado. La dotacion es efec-
tuada por el mago o por un scr a este {in llamado. Sila dotacion cs
cjecutada por un ser, la energia a este fin consumida va a costa de
la energia fluidica del ser o de su reserva enérgica. Aqui también
pueden ser grabados signos tradicionales, éstos son acuellas que o
bien fueron transferidos por un mago a otra o hien fucron dados por
los seres mismos. Por ilime, signos relativos que el mago somete a
la aprobacion de los seres.

La preparacion de un penticulo, de un lama, sello o talismdn para
fines rituales puede hacerse bien analdgicamente al plano del ser con
respeto a los clementos, planetas o signos zodiacales, con metales
determinados, grabdndose los signos y simbolos o bien se pueden
grabar los mismos sobre una placa de cera pequea, que se hard de
coera pura de abeja v luego dotarla. Se pueden empero también con-
feccionar los sellos, los pentaculos y talismanes con papel pergami-
no, sobre el que se dibujarin o pintarin los simholes con ¢f color de
norma -tinta china.

Los antiguos grimorios prescriben un pergamine virgen. Se enticn-
de agui como pergamino virgen un papel fabricado con piel de ter-
nera procedente de aborto o parto prematuro. Ef auténtico mago no
necesita de este; un trozo de simple papel de pergamino, del que
mediante su imaginacion aleja todas las perversas influencias, en €l
eventualmente prendidas, le presta cxactamente el mismo servicia.
Para un scllo o pentaculo puede el mago tomar también, es decir,
emplear, un papel secante impregnado un condensador de fluido, no
cdebiendo entonces dibujar el simbolo con pintura liquida sino con
lipiz blando de color, para que al pintarse el sello las pinturas no se
€Oran unas cn ofras.

La dotacion migica de un sello, penticulo, talismidn o lama se lleva
a cabo con un dedo, con el que se recorre el signo, concentrandose
asi en el sello, lama o penticulo la propiedad mediante la imagina-
citin. Es de sobrentender que durante csta operacion tiene que tener
lugar una comunicacién con cl Altisimo, esto es con su divinidad, de
sucrte que no es el mago el que dota el sello, sino la divinidad
mediante él, es decir, a través de su cuerpo. En lugar de operar con
el dedn, él puede servirse también de una varita magica, con la que
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re?hza la dotacion migica del talismin o del scllo. De que un talis
man tenga después un efecta midgico, es cosa que queda efectiva n.
te fuera _de duda, pues mediante este proceso ol ralisman o pcn‘r';]cli;]-
5¢ convierte en una reliquia sagrada, por to que ef maga estd ;bs D
lutamente convencido de sy cfecto migico. - ¥

En el capitulo sobre [a jerarguia de Io‘s

seres describo detenidy
‘ © capitulo s L > nen-
te el sello de los seres ademis de sus v ‘

irudes v efectos,

El Libro de las Formulas Migicas

Hit todas las obras hasta hov nublicadus
rial, el libro magico, of libro d<_ las f(")rmul:
las formulas de invocacién para el
llama o se nvaca, es considerado gencralmente come el s fmpor-
mntL.‘ en magia por lainvecacion. El contenido de este oa )it\u] e
ne sicndo constantemente v de mal forma mal o, e resule
absolutamente propio informer
un punto de visra hermeético.

Quede dicho de antemuano yue
ple obtencion de un tibro, por el qu
de invocucion e imperativas, mds
citar mecanicamente las farmul
ra el ser descado, abriga o re
erronea,

que tratan de la magia
as, el libro que contiene
CAPITinI o ser I'L‘.‘ipCC[iVU que 5

entendido, que resuli
sobre ¢l cructunente partiendo de

aquel que crea suficiente la sim-
& le inculea al espitita las frmulas
adn, que le hast simplemente re
4s para que se le aparcrzea sin demo-
presenta una opindon completamente

Todos las grimorios que hasta [a fecha han pasado por mis ma-
nos, tunto 51 procveden de Hempos antiguos o cnmremporjnums‘ co:)—
lienen 1odos desgraciadamente ¥ sin excepeion la misnia tal 7()1' loy
que a la explicacion del libro de |as fdrlas respecra Lc); : 131 d
ros adeptos se rien de la mistificicion ; en de aeuellon
Hue por uni errdnea suposiciin no pueden abtener éxira alguno. Por
una palrrej von abscluto derecho, se ha ESCTIO MUy vagamente s;>hre
L magia forinulada sin desculyriy limas en absolutn el‘ verdadero se-

gerg pary evitar cualquier profanacion. Dado que este libro esig
destinada exclusivamentc P |

¥ s¢ compadecen de aquellos

' e ara personas de un nivel éticamente alte
y oy c;_!mlca-;[o, v que cfectivamenre sola persenas maduras estin
en condicion de alcanzar éxitos de mis instrucciones, mis "lL‘ln" de
comprender las auténticas consagraciones v hacer interi)m‘m.cn(re ay

< contenido, me he decidide 4 ﬁ;ll:l:11‘ , iy

abiertamente se : i
o obre este capi-
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Bl libro de as formiuias no debe subre todo ser imerpreiado hgeral
mente, pues Lo designacion JdoIdrmulas magicass, coiln S¢ encio-
na en los grimorios. servia por uma parte de capa pard determinadas
oplriones v, por ol parte, i wediante los siguientes erminos
arkaros -palabras. nombres- sustaer de su estadeo normal la concien-
cia del operador respective, nansporfindole 4 un clerto estado esté-
tico. en el que entonces estd en sitiucion de ejercer und influencia
sabre el ser. Lo cxitns oo un aperador s preparacion con ello
prede aleanzar son generalmente alucinsciones, delivios, lantasmas
o bien restlfados méciums misticos inpeifecios, gque no quiero des-
critair mis detiladamenre. Tales fendmenos médiums misieas, supo
ciendo que se trate absolutmente de tales, son el resultade final de
una exteriorizacion de ia subconscicncia. Con &slog se formun tam-
bién fenomenos elementzles v en caso de fuerte eapacidad de ema
nacian incliso clementares. como de mi libve fnfciacion al Herme-
tismo y de ta prictica los conoge el auentico mage. Vales clemen-
tnes son considerados crrdneamente como los seres evocados, por
o juie WG Peison Luyon sentdus wirales no cildn desarrollados, ne
estd on condiiones de controfar esto nt distnguirio. Quede pues
nuevaente advertido gue no se debe practicar magia ritual si no se
estd bicn preparado pars elle Ademns de las grandes decepoiones,
cuede wno wonsionarse un ademas pertarbaciones en Ta safud <al alma
v mente-, lo que sena rodavia mads digno de lamentar. Un verdadero
mago que haya realizado completamente su formacion miagica pue-
Ge ejercer fa magia ritual sin peligro y con absoluta scguridad. Este
arte de magia no es un terreno de ensayos sobre ¢l que deban ser
hechos experimentos, sino que es el esquema de un proceso de tra-
bajo, en que el mago maduro puede operar fdcilmente con sus fuer-
zas de antemanoe desarrelladas,

El libro de las formulas, Hamado injustamente también £l libro de
1ns cspirituss, es el muéntico diario midgico del mago que opera ritual-
mente, en el que fija de forma escalonada su proceso de trabajo en
Fa wagia rivnal, para proceder concienzudamente v lograr su abjet-
von Asi se preguntart nuis e un lecton por Ta razan a la que se debe
el hecho de que algunas formulas, frases de conjuracion y otras si-
milures hayan resultado mutiladas. Desde tempos inmemoriaies la
miagia era un privilegio de altas castas, propiedad de sobeanos, re
ves v pontifices. Para que lus puras verdades e ideas, sugerencias
cipirituales v similares no se hagan populares se han ideacdo diferentes
denominaciones las amadas térmulas- cuyo desciframiente solo era
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conncido por los adeptos. Las cluves de deseifmmiontn sélo fueran
transmitidas a personas istddur s, es dosie ob oidon pe hidiendo par
su profanacion oma explacion mas que b propu muerte. Coma con.
secucncia de ello, esta ciencia steuio secreta lasia o dia de hoy v
continuard en adclante ocula v mistew. ann siendo publicada direc-
tamente. Pues el incxperno protang iv considenini todo como uns
fantasia y un fulso razonamicnic, s

senn el grado de st madorer v de
su susceptibilidad esprrirnnl, éste 1o

apinitn y explicacion persondd 1o,
deran asi famadas soooculftn nadicion v

T .‘%E("’T"‘i"»l't" Jrar eshi CleNCia s

iClien NS SCCIetas ne per-
sesimoaney pocas solimente los
fue puedan sacar do elic ana sudcpuca etilichiz s upo de wles libres
de formulus cae en manos de profans sin ol conocomionto de L

vardaderas claves, dsios lo cieen con clio v teddo wealizado, esto es
literalmente, sin saber que estas Kamsulas eran wna avida nemotéenica
para el auténlico mago, os decir dn flnn esquemdiico pars su traba-
jo ritual.

Par ester se explica ol que aloun s cooes s nus absurdas palabrus
H’LJE:UM caitlicastas de fOnmuias gv oniers gne uebein daner a un ser
determinadoe. Bl librey de Jus formuas s, e lugar de eso, urn autén-
tico dibre de anaraciones, en vl que of verdadero mavo trva todo el
proceso de su ttabayo, desde =i princinie hasm s bealizacion de la
operactGn manica Siodste tes wald Checliaonte seguro de que ¢l
libro no fia de caer en manes de noie, procede entonces o dotar ur
punto tras ofro con denoninaciones {wlvies Citaré a continuacicn
solo unas reglas v el verdaders nwuoa poede atenerse a dstas indivi-
dualmente conforme a su criteio.

1. Objeto de la operacion.

2. Elemento, {ucrza v plino que enbu en considerscicn.

3. Eleccidn del lugar donde la operacion niigica ha de Hevarse a

cabo. 7
4. Preparacidn de tedos fos wcdios ansidiares necesarios para la
operacion.

3. La propia operacion migioa
6. Adopcion de la formn diviee ooe sl per enaema de todos los
seres respectivos, o devir eamblecer contacto con It respec-
tiva divinidad, inclusive wirbulos + propiedades. o
Trazado del ciicuie mdgico con el peasimienio en Dios. Si se

~J

opera con circulo migico aphoado sobie un lienzo, paio u otro
parecido, repasade del conrmme de Gee
8. Trazado del tridngule wigies.

4g—-
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9. Disposicidn del incensario e incluso quema de incienso si es
necesario.

10. Encendido de la ldmpara migica meditando al propio tiempao
una causa intuitiva v de ilustracidn.

11, Dotacidn mdgica del sello, penticulo o lama del ser deseado.

12. Dotacidn migica del espejo nuigico, si se hace necesario, v de
varias, cuando para tines especiales se trabaja con dos o tres.

13. Colacacion de la vestidura v preparacidn meditada de la pro
Leccion, pureza, ete..

14. Colocacion def cubrecabera, corony, gorroe o turbante de mago
v meditacion sobre la adhesion a Dios,

15, Cefirse con el cinturdn migico adoptando una actitud de fuer-
za y dominacidn sobre la totalidad de las fucrzas, particu-
larmente de los elementos.

16. Colgado del sable al cinturdn migico con actitud de meditacion
sobre la victoria abscluta. Datacidn renovada y orentar simultd-
neamente la varita magica, que ol mago sostiene en la mano
derecha, de que su absolum voluntad sea realizada.

i7  Penetracion en circulo con el simultineo senumiento de adhe-
sicn y simbolizacitén del microcosmos y macrocosimos.

18. Suspensidn on el espacio migico, es decir, exclusion de los
conceptos tempo v espacio.

19. Renovado contacta con su divinidad.

20, Traslado de roda su personulidad al plano respectivo del espi-
ritu con todos sus instrumentos migicos.

21. Orden a la fuerza o potencia del plana o del ser que es llama-
do, v concepridn imaginaria de la forma, en la que el ser de-
seado ha de aparecer en el tridngulo o espejo magico.

22. Regreso con su conocimicnto al espacio de trabajo,

23, Trunsmitir al espiritu orden o deseo, lo que debe comunicar o
cjccutar ¢l mismo, sobre cualquiera que sea el plano.

24, Tenninado el trabajo, remitir con el conocimiento el ser a aque-
llx esfera de la que fue llamado v conclusion de la operacion
mediante una oracién de gracia.

25 Recogida y puesta a resguardo de todos los instrumentos mi-
gicos. inclusive circulos, etc...

2G. Anotacidn de rodo el transcurso de la operacion, del tiempao,
éxito, etc..., en el libro de las formulas.

Asi o de forma parecida ticne el auténtico mago que concebir el

Jibro de las fdrmulas v repirse por ello de manera correspondicnte.
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Aquel que esté prictico en materia de Kihala puede valerse para su
traslado mental a este o aquel plano, del nombre del dios que a aquel
plino convenga sirven empero tnicamente como medios auxiliares,
como puntos de apoyo para la mente, de tos que el verdadero mago
no podrd tampoco prescindir. En la primera operacion éste puede
COMG SICIMPre estar un poco inseguro, pera con el tiempo el mago
aprende a conocer todo cuanto a esto corresponde v lega aqui a una
perfecta maestria. No hay atajo sin rrabajo!

En la Esfera de los Scres

Antes de pasar a la descripeion de una auréntica operacién y cvo-
cacidn magica, quiero primero poner al mago mis detalladamente al
corriente sobre |a esfera de los seres. Kl verdadero mago no debe em-
prender nada para la cual no posee de antemane conocimientos exac-
ros ¥y no puede hacerse una idea de su propdsito. Como el mago
pudo deducir va del capitula precedente referente al libro de las fér-
mulas, ¢s absolutamente importante suber con exactitud la corres-
pondencia de los instmumentos migicos v su mancjo, pues sin conoci-
micno exacto del simbelismao v analogia de los instrumentos magicos
no se hallaria cn condicidn de introducir en sus instrumentos el efecto
migico. Seria también incapaz de adoptar un estado de meditacion
para clevar su espiritu a 1a esfera mental. Sus medios auxiliares migi-
cos resultarian completamente ilusorios v &l cacria hasta el nivel de un
prestidigitador corricnie, no pudiendo imponer su autoridad migica
frente al ser ni hacer valer su influencia sobre éste, El mago lo hace
todo conscientemente; tiene anotadas todas las formas de operar, de
manera sistemética y de antemano, en su libro de férmulas, quedando
asi su espiritu y mente unidos 4 sus instrumentos con sus virtudes,
dotaciones, erc... De la misma manera que tiene una correcta orien-
tacidn sobre sus instrumentos, tiene éste que estar exactamente ins-
truido tammbién sobre el dominio de los seres con los que quiere tra-
bajar. Ticne que poder dar una opinién clara sobre la existencia y ei
efecto del ser, para lo que sus propias expericncias le pueden tam-
bién asi ayudar considerablemente, supuesto que €l ha visitado ya las
distintas esferas con su cucrpo mental, como lo he descrito ya en mi
primer tomo, fniciacion al Hermetismo, en el capintlo referido al erasla-
dey mental a los distineos planos, Lste informe ha de ser pues un corto
resumen de experiencias adquiridas por el mago en esos planos.
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56l el incorregble materialista, que con su sentido groseramente
materialista dnicamente percibe ol mundo material v gque no cree en
uada mas, sinc en aquello que ve, uve v palpa, dudard de que cxis-
tan otras esferas ademis del mundo marerial. B verdadero mago no
censurard 4 un maictialista ni le disuadird de su conviceidn personal.
El marterialista posec en el plane matedial aquel grado de madurez que
a su desarrollo corresponds. Bl mago no se tomard ninguna mokes-
i en ensehar ot vosa 4oy raleralisias, pues estos alimos le ven-
dran sicmpre Jiclendo que @b miseo no ha viste ningan espiring, y
que, por consiguiente. solo pueds creer en aquello gue €l con sus
drganos sensitivos fisicos percibe, o sea, que ve, ave v siente. Fl
waterialisty no oiega asimisme b mareria, sino oque reconove 1a exis-
tencia de la misma y de una hueeea alli donde ¢l vive, pera cree ade-
neds que otras capas de materias v {uerzas mds finas existen también;
esto sohrepasd v sus honzontes. Por eso no debe janis el mago
infhuir en i creencn de ouns personas, pues el proiano mantendra,
Para conceptos superiores, hao su punto de vista, siempre su propia
OPINION Y jlAganl Contorie w Colet,

Precisamente ast, 131 cumo sopie LUESTo munda puramente ma-
terial existe el estado solide, liouicdo v ogaseoso, que forma la mate-
ria en nuesir Tierra, hay, segon ey de snalogia. un estado de
Sgregacion el Formid s fiaa, que a0 estl il alcance ya de naes-
7o sentido normal, pero que no chstante estid en relacidn con nues-
o puro munclo material, Esros esados de apregacido mds finos son
denominados por la clencia bermética con los conceptos de planos
o usferas,

En esos planos mas finos se desatrollan los mismos procesos que
sobre nuestra Tierra, v mbien alli rige la ley de la tahla de Hermes,
es decir, que aguello gue esid amriba o5 wmbién aguello que estd
abaje. Son las mismas fuerzas que cn nuestro plancia las que estan
en juego; iguzl que aqui, las mismas alli hacen valer sus influencias.
Comao consecuencia de elio, produce efecro en cada plano el juego
de los elementos, ol Hawle ciéetree v magnérico, que es contenido
v regida en ol principis de akasha por la Diving Providencia. Aque-
ila persona que se abandona a s impresiones de sus cinco sentidos
Hsicos, tene solo el alcance de recepoidn que comesponds a los sen-
ridos fisicos mds alli de lo coal no alcanea, Todo lo demids resulia para
&l incomprensibic, ndigne oo orédito y metafisico. Bl auréntico meageo
que haya afinado v desarroliado sus sentidos mediante fa educacion
del cuerpo, del alma vy de su esniiity, consicderard el mundo material
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salo como punto de particda v no negard jamas la existencia de pla-
nas superiores, va que €l mismo puede cerciorarse personalmente de
ello. Que estos planos tienen unos cstados de agregacion mas finos
¥ mids compactos, es cosa que yva conoce bien el mago por propia
cxperiencia. El mago podrd en cada caso, con su espiritu, visitar aque-
lla esfera que corresponda al sentida de desarnollo de su cuerpe
mental. Todo csto tiene é1 que tenerln on cuenm trarindose de ma-
gia evocativa. Lstos planos superiores no estan iogicumente ligados
al iempo ni al espacio, pudicndo, segiin nuestro concepto, penetrar
unos en otros, de forma que, por ejemplo, en un espacio en el gre
suponemaos hallarnos inaginariamente o nos encerramos dentro de
unos limites de cualguier manera, se encuentmn en 8l existentes two-
dos los planos quo se puedan imaginar,

Existen, segiin ¢l grado de compactibilidad, un niunern infinito de
planes intermedios; mencionartos aqui es cosa imposible. Mencionars
sdle los mds importantes para el 11so midgico. El oxden de sucesicn
gradual segiin su grade de compactibitidad es lo que se llanm jerar
quia. Antes de que €] mago planee mabajar con los planos, tiene que
poder hacerse una imagen plastica de sus jerarquias, v ante todo es
tar muy versado fedricamente sobre ¢l plano en el gque se propone
trabajar, v mids tarde prictice naturalmente. Pero sobre todo tiene ue
dominar siempre el plano materialista antes de pasar al plano peaxi-
mo mis fino. Basindose en la ley de analogia, cada uno de los pla-
nos o esferas jerdrquicos ejerce lambién una cierta influencia sobre
nuestro mundeo matertal. En cierto aspecto y en relacion con la esfe-
ra planetaria ha sido basada i sintesis de la asoologia, que no ohs-
tante es usada mavormente para fines minticos por astrélogos con-
temporinecs. Menas conocide es ¢l que la astrologia, propiamente,
slo da a conocer un aspecto parcial de los efcctos de los plances-
planetas, signos del Zodinco.

No voy a describir aqui la parte astroldgica de los planos superio-
res, va que este aspecto cstd al margen de mi libro. 5i se da el caso
de que se ocupe de la astrologia, ¢l mago auténtico descitbrird una
relacion mucho mis profunda de los plancs y verd en la astrologia
la exacta posicidn de las influencias de las esleras respectivas con
respecta a las causas v sus efectos snabre nuestro mundo material Fi
orden de sucesion de los planes es caracterizado en la Kdbala como
arbol cabalistico de la vida, teniendo cn cuenta el grado de
compactibilidad v sus propiedades. Las correspondencias y trabajc
pricticos, considerados bajo ¢l punto de vista cabalistico, son trata-
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dos minuciosamente en mi tomo siguiente, La clave de la rerdadera
Kabala. Fn este libro las esferas cabalisticas det arbol de la vida tic-
nen que interesar al lector con respecto a la magia, es decir, con res-
pecto a sus seres:

1. El mundo marerial como punto desde donde el mago trabaja y
sobre el que toda persona, adepta o no, vive o se mueve por sus
sentidos, su espiritu, su alma y su cuerpo.

2. La esfera mds proxima siguiente que se encuentra sobre nues-
tro mundo material es 1a zona terrestre, lamada rambién cinturédn
terrestre. Bsta zona lenc diversos grados de compactibilidad, carac-
terizadas de esferas inferiores a lus que se trasladan las personas al
extinguirse sus cucrpos materiales. Esto ¢s lo que se llama mundo
astral, donde permanecen con sus cuerpos astrales, despuds de la
muerte [isica, segin los adeptos, cn los mas bajos grados de
compactibilidad, las personas vilgares, v tambicn cn tas mis altas
clases del desarrollo. Cuante més maduro, mas desarrollado v mds
¢tico era un mago, tanto mis fina era la esfera de la 7ona rerrestre que
alcanzabu. Su plaza en ¢! mundo astral sera aquella que haya obte-
nide aqui sobre nuestro planc material cn el transcarso de su vida,
Ciclo e infierno no existen en el mundo astral, csto son puntos de
vista religiosos y doctrinas de diversas religiones, que caracterizan la
vida en el mundo astral de ciela o infierno par pura ignarancia. 5i se
pretendiese calificar de inficrno las esferas mis infcriores y mis or-
dinarias del mundo astral, y de cielo las esferas superiores y lucidas,
una parte de las afinmaciones religiosas podria resultar verdad. El
maga que sabe interpretar cada simbolo y cada idea de manera sim-
bolica y correcta, hallard para cielo, infierno y purgatorio asimismo
la mis certera interpretacion.

Resultaria demasiado extenso describir de manera completa la vida
en el mundo astral, Sobre esto se podrian escribir libros enteros.
Quiero cuando menos hacer aqui algunas insinvaciones que intere-
sarin al mago. Dado que el mago, mediante la separacidn de su cucr-
po mental o astral -ambular mental v astral-, ha adquiricdo €l mismo
experiencia, no existen para él en el plano del mundo astral los
conceples tiempo o espacio, de manera que ¢n un solo momento
puede franquear cualquier distancia, no habiendo para él lampaco
ningin obsticulo material que no pueda atravesar con su CUETRO
mental o astral. Toda persona pasard por csta experiencia despuds de
su muerte fisica. El adepto tiene naturalmente la ventaja de que ya
adquirird en vida esta experiencia, por lo que para él, cn este mun-
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do material una preocupacion desaparece, ésta es el temor ante la
muerte. Este sabe exactumente a qué sector del mundo astral llegard
después de su muerte, y para él el despojarse del cuerpo material no
£3 MAs que una transicion de este plano material a otro mds fino, algo
parecido a cuando se cambia de morada.

Otra experiencia adquirird ya el mago sobre la tierra, y ésta es la
de que todos los intereses que una persona nermal, es decir, un pro-
fano o falto de desarrollo, tience sobre la tierra dejan de existir ¢n la
esfera astral. No es por esta causa nada sorprendente que un autén-
tico mago, que acd y alld, es decir, tanto en el mundo material como
cn el ustral, se siente en su casa, pierda paulatinamente v no use el
mundo material méds que come medio de desarrolle. Ya en ba tierra,
se apercibird de que la repuracién, honor, riqueza y otras ventajas
terrenales no se pueden levar consigo 2l mundo astral v que éstos
por tanto carecen de objeto. El verdadero mago no sc entregard ja-
mds por esta razon a lo efimero, sino que pensard constantemente en
aprovechar, segin la medida de sus fuerzas, el tempo de que dispone
en este mundo muternial para su desarrollo,

Por ello resulta comprensible que todaos los lazos que ligan a las
personas en el mundo material alld cacen, tanto si se trata de lazos de
amor, fidelidad u otros parecidos. Aquellas personas que, quién sabe
cdmo estaban apegadas unas a otras, pero que en cambio no iban
mental y cspiritualmente al mismo paso, no pucden después de la
muerte adquirir en la esfera astral el mismo grado de compactibilidad,
por no sentir mas los lazos que alld los ligaban a la Tierra, Pero si en
cambio, por ejemplo, maride y mujer se hallan desarrollados en la
misma medida, pueden éstos entonces, después de la muerte, mover-
se rambién en el mundo astral en la misma esfera y seguir unidos por
un lazo de simpatia interior, no sintiendo empero alli el amor que
concibieron en el mundo material. No hay en el mundo astral lugar
para el instinto de conservacidn ni para el amor o apetito sexual. En
las altas esferas los seres desarrollados son vinculados en la misma
medida por otro sentimicnto de simpatfa distinto al de la Tierra, por
un bando de vibracidn. En cl material, la simpatia o fuerza de atrac-
cion entre dos seres es mayormnente producida y mantenida por los
atractivos externos de éstos, lo que naturalmente no es el caso en el
mundo astral. En éste, el concepto de la belleza es absolutamente
distinto que en la esfera material. Dado que el cuerpo astral de una
persona muera no tiene ningan concepto del tiempo ni del espacio
en i esfera astral, es decir que no ticne apoyo mental alguno, por el
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que pudiera medir su desarrotlo, éste siente el desen de volver a la
Tierra. No solamente sor el hecho de querer couegir, conforme al
principio de Karman sobre ¢! urigen v electo, las falkas cometidas en
su vida pasada. Este anora sobre todo la posibilidad de un desarro-
llo astral posterioe en el plang marerial, acaparandao en su cerebra
nuevas expericncias para lus altas esferas del moendo asrral. Orra ex-
periencia hard el bombre en el mundo astral despnes de su muerte,
esto es, [a de que él, como de inferinr desarrollo, no pucde reunirse
con personas que en la Ticrra han adquinide un grado de desarrollo
muy superior, gque les ha situado en un plano del munda astral mu-
cho mis distinguido v mds elevado, porague no debe permanecer ni
moverse en su esfera luminada vy porque 1o e es posible traslidar
se a ésta Aun siéndole posible tasladarse a los planos mis ultos, éste
no padria seporar mucho tdempo 1y vibracion alli existente, lo que
le obligaria a descender, es decir, a trasladarse e vuelta a aquella
esfera astral 2 1a que por su grado de desarrello le corresponde A una
persona en catnbio desarrollada le es allf posible por ello trasladar.
se a una esfera infedor, esto es, adopando en su espinm i vibracon
de 1a esfera respectiva,

Si, por csta razdmn, un espiritu de inferior desarrollo quiere estable.
cer contacto con otro superier o bien Namarle, éste, ¢y decir ¢l espi-
ritu inferior, tendrd mediante imaginacidn que rogar al espiritu supe-
rior descender a su estera. El que el ser superior corresponda al de-
seo del inferior depende siempre del nbjeto que ¢l ser inferior per-
siga al Hamar al superior. De aqui se desprende claramente que un
ser inferior no puede trasladarse a las esferas supericres del mundo
astral, mientras que en el caso inverso es pasible. Un mago bien desa-
rrollado puede a medida de su deseo trasladarse a cualquier esfera,
por serle posible soportar toda vibracion y con ello adoptar cualqguiera
de las formas de las esferas respectivas con 1a que éste desea entrar
en contacto, asi como requerir su presencia por saberlo. A muchos
les acudiri 2 la memeoria la pardbala biblica que les serd comprensible,
la cual dice asi: «La luz bollo en las tinicblas, mas éstas no la reco-

nocierone.

El expento mago sabe que el cuerpo fisico se mantiene por la
alimentacion -elementos condensados- v cne |a respiracion median-
te un lazo astral une el cuerpa astral con et fisico. Por esty razon esta
claro para €l que tan pronto como al morir termina la respiracion en
el mismo momente sucede lu separacion ded cuerpo astral v mental
del cuerpo fisico. El considerara después de ello logico que cuandc
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él, mediante su operacidn mégica, no sélo libera consciente el cuer-
po mental sino el astral, cayendo en un éxtasis, por tanto en un es-
tado de muerte simulada en la que cesa la respiracion, con la sola dife-
rencia de que su estado extdtico el cuerpo no esta sometido a la des-
composicion y que ¢l contacto con el cuerpo mental y astral ha te-
nido efecto. Dado que ¢l mago puede reinar sobre 1a vida y la muerte,
cuando la Divina Providencia lo permite, puede pues restablecer ¢l
vinculo de un difunto produciendo su despertar, de idénrica mane-
ra que algunos raros santos de la Historia lo realizaron, Sobre esto he
escrito ya explicitamente en i obra fuiciacicn al Hermetismo.

5i en el mago se produce la muerte fisica, éste no ve pues la ra-
zOn de volver otra vez al mundo fisico ni siente tampoco el deseo de
establecer ¢n el mundo astral el lazo mixto material y astral, Hay
naturalmente también algunos magos, prestidigitadares v similares
poco desarrodlados, que intentan algunos cnsayos de establecer un
vinculo de manera consciente desde el plano astral entre el cuerpo
astral y el material. Dado que carecen del necesatio desarrolio para
poder concentrar fan fuertemente la luz v la perfecta analogia v asi
transmitir su realizacidn hasta el mundo marerial, este su ¢xito resulta
solo parcial. Ciertos seres, que tienen apego al cuerpo material, quic-
ren generalmente eludir las condiciones previas para la realizacion,
vampirizando para ello el fluide electromagnético (fierza viral) de los
cuerpos vivientes, y acumula éste en su cuerpo fisico, dejado atrds en
la creencia de que con el tiempo logrard ciertamente devolver éste a
1a vida. Un alejado cuerpo fisico puede ser conservado por uno de
tales seres durante siglos también v de la forma descrita sin des-
componerse. La Historia describe suficienres casos de conservacicon
de personas muertas, sin que hasta la fecha se sepa nada preciso sobre
la causz. Considerado bajo el hermético punto de vista, estos vampiros
son seres lamentables, por lo que la posicién de la religion entonces,
de destruir simplemente todo cuerpo no sometido a la descomposi-
cion, era acertada. Generalmente sélo mediante su destruccion -la
mayoria de las veces el cucrpo era perforado con una flecha de ma-
dera, o bien la cabeza era separada del tronco del cuerpe, o bien por
ultimo el cuerpo era simplemente quemado- quedaba el ser libera-
do del lazo del cuerpo. También las leyendas de Werwdlfen bajo el
hermético punto de vista tienen una absoluta explicacién, y el pro-
ceso erz el mismo, solo que en la vampirizacion el cuerpo astral adop-
t2 una forma animal, para en caso dado no ser reconecide por una
persana mas sensible.
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Para repetir brevemente el proceso, el cuerpo fisico y el cuerpo
astral son mantenidos en el mundo material por fa alimentacion y el
aliento, y los tres componentes del cuerpo -cabera, alma y espiritu-
son reforzados mediante sueno y las esferas superiores desde arriba
hacia abajo por elementos finos materiales. £n el mundo astral, en
cambio, es hecho revivir mediante impresiones que el ser adquicre
en ¢l plano astral por la vibracién material. 5t una persona del pla-
no astral se reincorpora materialmente a la basta materia, se rompe
entonces el lazo entre el cuerpo mental y el astral, de suerte que el
scr muere alli para renacer de nuevo sobre nuestra Tierra. El proce-
so maortal alli es exactamente el mismo que el que se produce en el
cuerpo fisico, pues el cuerpo astral no vuelve a ser alimentado por
el cuerpo mental con las impresiones del mundo astral.

El proceso de descomposicidon de un cuerpo astral ¢s méas lento
que en el cuerpe material, pudiendo un cuerpo astral, segin nues-
tra cronologia, seguir existiendo ain durante muchos anos, sin ser éste
conservado por el ser respectivo. De wales cadaveres astrales toman
entonces posesion gustosamente otros seres, normalmente demonios,
para con ellos hacer bufonadas. En numerosas sesiones de espiritismo
aparecen cuerpos astrales de difuntos, en los que desde hace mucho
tiempo va no se encuentra el espiritu del difunto, sino que ya sola-
mente son dominados vy movidos por un demonio. 36lo un visiona-
rio bien formado capaz de distinguir el cuerpo astral del mental, con
sus sentidos espiritualmente desarrollados, estd en condicion de cons-
tatar y descubrir la verdadera realidad. Tales demonios se placen en
burlarse de la gente haciendo con ella bufonadas y produciéndole
escenas horripilantes en todas sus formas. Todos los duendes y es-
piritus martinicos, fanrasmas, espectros y similares acoian de la mis-
ma forma. Pues sobre esto he escrito igual y detalladamente en mi
primera obra, «Jniciacion al Hermetismo.. Normalmente un cuerpo
astral se disuelve paulatinamente en sus elementos, siendo éste Ha-
mado cadaver astral; absorbido por los elementos, se hace cada ver
mds transparente idénticamente a un tamiz, hasta que peor Gltimo se
descompone completamente en elementos materiales sueltos.

Ademis de la persona que después de morir se traslada al plano
astral, 1a zona terrenal estd alin poblada por muchos otros seres.
Dejando aparte aquellos que ya he mencionado, como por ejemplo
los elementales, larvas, espectros y fantasmas, en este plano existen
ain también los seres de elementos. En el capitulo respecto a la je-
rarquia, escribo atin mis detalladamente sobre los seres elementales
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y sus superiores. Todo ser que de cualquier forma quiere manifestarse
cn nuestro mundo material, sin distincién, cualquiera que sea el plano
del que proceda, aunque procediese de las mis altas esferas, tiene
que atravesar el mundo astral, dado que 1a zona de Ia Tierra es la
primera que se halla sobre €l mundo material. En materia de Kdbala,
la zona de la Tierra es caracterizada o denominada también como
Malkuth -reino-. Mas detalles sobre esto se encuentran en mi tercera
obra, La clave de ln verdadera Kdbala.

En el mundo astral de la zona terrestre no se encuentran ni ope-
ran las fuerzas de igual forma que en el mundo material sino que de
forma materialmente mis refinada. Aqui también impera el elemen-
to fuego con sus salamandras o sus espiritus fogosos, el elemento agua
con sus ondinas, el elemento aire, hadas o silfos y el elemento tie-
rra con gnomos ¢ duendes. Lo mismo que los peces en el mundo
terrestre se mueven en el agua a su manera, asi se mueven también
todos los scres en la esfera astral de la zona terrestre en sus elemen-
tos. Todo elemento tiene seres positivos v negativos, de suerte que
tanto se puede hablar de malas como de buenas salamandras. Lo
mismo sucede con los seres de los demis elementos. En realidad no
existe nj lo malo ni lo bueno, pues la Divina Providencia no ha ereado
nada que fuese malo o inarmonico, s6lo la mente humana mantiene
esd opinidn. Vista bajo el punto de vista hermético, una clase de seres
tiene buenas influencias mientras que la otra clase tiene las malas, es
decir, qque la una y 1a otra, ambas, han producido reacciones positi-
vas y ncgativas. Estos seres son, bajo el aspecto astral, instrumentos
de las reacciones sobre nuestro mundo material. Son también la causa
de todas las reacciones en el cuerpo astral de toda persona, tanto si
esti prictica como si no.

La actuacién y efecto del elemento fuego y aire en la esfera astral
produce ¢l fluido astral-eléctrico, el elemento agua y aire el fluido
astral-magnético.

Estos fluidos se sirven de seres para crear sus efectos, o mejor
dicho, sus causas sobre nuestro mundo material. El principio de
Akasha de la esfera astral mantiene el armonioso equilibrio de los
elementos en toda la esfera astral. Si un ser de la esfera astral, sin
distincidn de si es un ser de los elementos o si se trata de un habi-
tante de la Tierra, quiere pues ejercer una influencia en nuestro mun-
do materialista, tiene éste que estar en condicion de condensar am-
bos fluidos -el eléctrico v el magnético- de forma tal que éstos se rea-
licen en nuestro plano materialista. Con la ayuda de su imaginacion
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y dominio sobre los elementos y fluidos puede el inago realizar él
mismo el proceso de condensacion. Mediante un pasivo trabajar pue-
de producirse la condensacién por un medio, del que entonces los
seres extrzen vampiricamernte el necesanc fluido eléctrico y magné-
tico para provocar ¢l efecto esperadao.

Como ya se sabe, la diferencia entre un ser de los chementos y un
ser humano reside en que en un ser de elementos solo existe un
Gnico principio conservador mientras que un ser humano se compone
de todos los cuatro clementos y del quinto, ol principio de Akasha,
Un ser elemental sélo puede operar con el elemento o fluido a él
inherente; una persona por contra puede familiarizarse con todas las
fuerzas v dominarlas también. No obstante, en ambos casos, es de-
cir, tanto para los seres humanos como para los seres de elementos,
la Divina Providencia, o bien el principio de Akasha, constituye el
principio determinante. Un ser humano puede encarnarse mientras
fue un ser elemental no puede hacer esto por si solo. El cuerpo astral
de un ser elemental se descompone en su clemento, contrariamente
al cuerpo astral humano, el cual se descompuone en todos los cuatro
clementos. Oura diferencid estd en gue al morir deja de existir tam-
bién el ser elemental, lo que equivale a decir que éste dene un es-
piritu mortal. El homibre empero que €5 el macrocosmos en miniaturs,
dado que éste fue creado segan la imagen de Dios, posee un espiri-
tu individual inmortal. Por la especial practica migica es muy posi-
Lle transformar también el ser mongelemental en un ser de cuatro
elementos e incorporard en ¢ un espiritu inmortal. Pero un mago
procederd sdlo muy raramente a una semejante operacion y jamas sin
motivo justificado, por tener él (ue responder de ello ante Ia Divina
Providencia.

El principio de Akasha de la esfera astrul determina también la
reencarnacion de una persona alli viviente en nuestro mundo mate-
rial. La materia luminosa astral, llamada muchas veces luz astral, es
la mis alta emanacion divina en el mundo astral. A aquellos exper-
tos gue sc adaptan al principio divino en el mundeo astral, este prin-
cipio luminoso aparece como una resplandeciente luz solar o bien
directamente como el sol, suponiendo que en ¢l mundo material éstos
estuvieron en condicién en la luz de lo divino sin haber concretado
la divinidad o haberla vestido de una forma determinada. La religion
de cada uno se manifiesta en la esfera aswal hasta cierto punto, al dar
éste 2 su Dios, segin su ideal religioso en el plano materialista, for-
ma y nombre. Los ateos no sienten alli ninguna necesidad de Dios,
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por lo que na pucden alli tampoco hacerse ninguna imaginacidn de
la divinidad. Pero £5108 anoran no obstante aigo sublime, algo asi
como ¢l sediento que clama por agua. El efecto s¢ hace cadtico en
aguellas personas que en la Tierra profesaban varias religiones o
adoraban varias divinidades. Fstos ostdn entonces en una posicidn
muche mis dificil por no paderse decidin en pro de una torma de-
terminada. No obstante, durante su desarrollo en el plano astral, cl
concepto de Dios adquicre claridad de forma que entonces se deci-
den por aguella religion de i que sicmpre estuvieron mis proximes.
Esta refiginn es tambicn determinante para ¢l lugar de la nucva
CICATTIACION.

Uin mago que ya toda la vida conoce la esfera astral de la zona te-
rrestre sabe por propia expericncia en coanto al reinar y obrar de fuerzas
v seres de la esfera asual se refiere, pero aquellos seres con los que
&l trahaja migicamente pueden ponerle en conocimiento de esto.

Comw en el desarrollo migico, durante el cual ¢l mago que no cstd
desarrollado perfeclamente se sitve en ¢l plano material de su guia
espirimial y se deja instruir por ¢ —hien sea mediante relacion pasi-
vat, cscrito meditiianice, Clo...—, ulhd PErsona gque no esté completa:
mente formada todavia tiene rambicén su guia en esfera astral, que lo
considera siguiendo nuestros conceptos, le instruye de vez en cuan-
clos v L asiste. Seres espirituales muy desarrolladeos de la zona terrestre
se concentran cn la correspondicnte esfera astral, convirtiéndose asi
eo guias de seres aisiados o de grupos enteros y ponen éstos al co-
rriente sobre las leyes superiores. Estos guias no deben scr impues-
tos, pues segin su madurez y desarrollo son asignados a cada ser
astral por la Divina Providencia. En la esfera astral ¢l guia enscia a
sus protegidos, no s6lo a conocer Jas leyes, sino que les asiste durante
tndda su formacion, por o que se lo puede caracterizar también de
espiritu protector. Ocurre de cuando en cuando que un ser astral
humana quicre emprender algo segn su parccer, siendo no obstante
advertido cn el momento critico por su genio tutelar para que no obre
arbitruriamente. Fl genio interviene también directamente, maximo
entonces, cuando una persona astral adn insuticientemente desarro-
llacda pretende cmprender aigo que pudiera infringir las leyes de la
Divina 'rovidencia. El guia instruye a su protegico sobre las leyes en
el mundo material, preparindole para su regeneraciin. De ello se
desprende de forma clara que en el mundo material ¢l hombre tie-
ne que perfeccionaise por su desanollo mégico a fin de estir prepara-
do para un mundo SUPETIOT,
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Todos los reveses del destino, que en el mundo materialista con-
ducen a perfeccionar ta mente del hombre y deben ayudarle a acu-
mular experiencia, que éste necesita para sy desarrollo espititual, son
preparados por 1a Divina Providencia en el mundo astral de antemano
y para cada uno segln su madurez v desarmllo. El ser que se ha de
recncarnar tiene pues conocimiento de la mencionada materia de
ensenanza en el mundo marerial v ¢sta rarbién de acuerdo con ella,
deseando incluso él mismo pasar por ello. En el momento de la
encarnacion é€ste pierde empero el conocimiento de todo aquello que
fa Divina Providencia se propone con él. 5 una persona vivienie en
el mundo material supicse exactamente y de antemano todo aquello
por lo que tienc que pasar, ésta dejariz de wner ninguna libre volun
tad. Una persona semejante seria ¢n todos sus actos como un modelo
0 COMO UNA maquina automitica, por lo que la misién que éste huy-
biese de cumplir en este mundo seria para ¢! irrealizable. $6lo un
experto mago de alto rango, que tenga poder sobre el Karma, es decir
sobre el origen y efecto que se siente ¢n su ambicnte tanto en el
mundao material como en el astral, se puede decir que es maduro v
puede saberlo tado por adelantado, sin que ello tenga influencia
perniciosa sobre su libre voluntad.

Hay seres del mundo astral que encarnan en nuestio plancta para
seguir aqui trabajando ¢n su desarrollo aislados del tiempo v del es-
pacio, dado que las leyes materiales de este plano ponen a cada uno
muchos mis obsticulos en este plano, caso distinto éste al de la es-
fera astral. Los obsticulos del mundo material refuerzan el espirnitu,
pudiendo éste con ello desarrollarse mis répidamente de lo que esto
es posible en la esfera astral. Por este motivo le corre prisa a la gen-
te del mundo astral reencarnarse pronto si cabe en el mundo materia-
lista, aceptando para ello incluso lus mis dificiles condiciones, solo
por poder proseguir €l camino de su desarroilo espiritual.

Toda persona tiene que alcanzar la perfeccién, puesto que a ésla
conduce, propiamente dicho, la evolucion de la Humanidad. El guia
espiritual que fue dado por la Divina Providencia a cada uno para su
iniciacin en el mundo astral, dirige y observa el desarrollo espiritual
de su protegido y prosigue con c¢llo también frecuentemente en el
plano materialista cuando su protegido se ha reencarnado ya. El mago
debe por esta razdn, inmediatamente al principio de formacién, as-
pirar a establecer una relacion con su genio wtelar. La practica para
ello es conocida ya por el lector, procedente de mi primer tomao,
Tniciacidn al Hermetismo. Sucede de cuando en cuando que, ya en
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la tierra, algunas personas con un superior desarrollo podrian alcan-
zar en el mundo astral también el apogeo de su formacion o perfec-
cién espirtual, pero €stas son destinadas por la Divina Providencia,
particularmente para cumplir unz o varias misiones en el mundo
material. Tales guias espirituales son cntonces los magos o expertos
natos, que en un lapso de tiempo determinado del desarrollo mute-
rial de su cuerpo humano, generalmente inmediatamente después de
su pubertad, sc hucen conscientes de su estado y de su desarrollo de
forma brusca, necesitando va muy poco para llegar a la madurez, que
requicre la misicn que les impone la Divina Providencia. Estas misio-
nes no tlenen sicimpre necesariamente que ser de naturaleza niigica
o cspiritual, sino que pucden extenderse tunbicn a otros sectores del
mundo material. Con esto queda explicado el nacimicnto de perso-
nas y descubridores geniales en todos los cumpos de la sabiduria
materialista. Fl mago sabe que estd dispuesto y dirgido de aniema-
no por la Divina Providencia, asi ¢s ¢n el principio de Akasha del
mundo astral, y nada pucde suceder que segin lus leyes universales
no pudiers explicarse.

A grandes rasgos v s6lo en sus aspectos mids importantes queda-
ria con esto explicada la estera astral, conocida tumbién por zona
terrestre o zona circunterrestre. La zona terrestre, si bien situady so-
bre nosotros, no s segin los conceplos humanos la farma mis cow-
pacta, dado que en ella se suceden las mds distintas intensicdades
luminosas, oscilaciones y vibraciones, correspondientes éstas predi-
samente al estado de madurez de un ser humano cualquiera. La zona
lerrestre no estd delimitada, por to que ésta se exticnde sobre todo
el cosmos, es decir, no sélo sobre nuestro globo rerrestre, Esta ley de
regularidad de la zona terrestre no permite concebir su amplitud en
el espacio, ésta comprende todo nuestro MICTOCOSMOS ¥ NACIOCOSMOS
y estd en andloga relacion con éste. Esta es la razdn por la que el
hombre alcanza su perfeccidn, su mas alta madurez magica y su ad-
hesitn divina, s6lo en la zona de la Tiemra. De aqui se desprende que,
desde el punto de vista méigico, la zona de la Tierra encierra las ca-
pas mas bajas, pero también las elevadas emanacionces del principio
divino. Como explica mismamente a continuacion, existen otras zo-
nas cque corresponden a la jerarquiy, con las que el mago puede entrar
¢n contacto, pera como ser perlecto y encarnacion de la imagen de
Dios puede vivir en la zona terrestre. Sobre ésta sc manifiesta precisa-
mente toda la Creacion, empezando por la mas elevada perfeccidn de
Dios hasta la forma mds baja y sutil. Un hombre puede en efecto
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entrar en contacto con tocas Jas esferas que se encuentren en la zona
de 1a lierra, pero no puede convertirse jamids en habitante de las altas
esferas, pues la zona de la Tierra constituye el reflejo de roda la Crea-
cion. Esta es 1a manifestacion del mundo en sus mds diversos grados
de densidad. Los antiguos cabalistas sabian de esta verdad, caracte-
rivando la zona terrestre correctamente como Malkuth, lo que no sig-
nifica globo terrestre sino reino, con lo que el principio de la Crea-
vion debe ser entendido desde la mis alta hasta la méds baja manifesta-
cién. Estuy contiene, segiin el drbol cabalistico de la vida, el namero
cabalistico DIEZ, que indica el principio del ascenso. FI ntimero DIEY.
cs, para el cubalista experto, el reflejo del nimero UNO en la torma
mas sulil, esto es, Dios, pucs el nomera NIEZ permite ser reducido
4 UNO por la simple anulacion del cero. El mago intuitivo se aper-
cibe inmediatamente de la verdadera relacion entre la Creacidn y su
cucrpa, dindose cucenla de gque no en vano ticne diez dedos en las
manos v otros dice en los pies. Sobre esto no obstante se halla mis
infarmucion en otro temo, La clave de la verdadera Kdbala. El mago
intuitive encontrard otra clerta relacidn entre la zona de la Tierra v el
centro del Muladhara, ne obstante abandond a él mismo considera-
viones sobre esto.

3. 12 7ona més proxima a la zona terrestre es la de la Luna, con
la e ticne que familiarizarse inmediatamente después de haberlo
hecho con la primera.

4 Familiarizado con la zona de la Luna, le correspondera hacer-
lev seguidamente con la zona de Mercurio, v después de €sta con la
que sigue,

5. Venus. Familiarizado suficientemente con la jerarquia de estas
zUNAS, éste Conooeri

6. 1a zona del Sol y mis adelante

7. la zona de Marte. Seguirin despuds
8. la zona de Jupiter y por tltimo

9. 1a zona de Saturno.

Nespucds de la ltima mencionada existen muchas otras zonas,
pero éstas debieran bastar al mago, si ante todo conoce las zonas
correspondientes a los planetas y domina éstas perfectamente.

i) capitule siguiente contienc las analogias y jerarquia de cada una
de las zonas. Una esfera cualquiera, que se halle sobre la zona terres-
tre desde la Luna hasta Saturno, tiene un triple efecto, es decir, pri-
mero sobre el mundo mental, segundo sobre el mundo astral y ter-
cero sobre ¢l mundo material. Segun cudl sea ¢l plano de la zona
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terrestre en el que haya de producirse un determinado efecto, tiene
fue ser considerada la creacidn de la causa en esta zona. Dado que
las zonas referidas ejercen sobre la zona de la Tierra una influencia
absolutamente determinada, al trabajar el mago con los respectivos
seres, tiene que poder hacerse una idea de la analogia de las leyes
de uma zona cualquicra en relacién con su propio microcosmos asi
coma sobre el de otra persona. Tiene que estar clara para él la co-
rrespondencia de las zonas en relacidn con el microcusmos y
macrocesmos. Y tiene que saber realizar la causa aniloga a las
corresponcencias. El mago no se imaginard cada zona como una
esfera limitada a la zona terrestre, sino que se imaginard todas las
zonas mezcladas en el macrocosmos y microcosmos segiin sa grado
de densidad, con sus influencias y efectos. Las zonas ticnien en cfecto
denominuciones astrolagicas, pero no ohstante nada tienen que ver
directamente con los aislados astros del universo, si bien una cierta
relacion con los astros y otras posibles constelaciones existe, segun
las cuales los astrologos sacaban sus conclusiones para fines ménticos
o para la averiguacion de influencias perniciosas. Sobre la sintesis de
la astrologia he hecho ya alusion.

Una zona cualquicra estd habitada exactamente igual que la zona
terrestre que va conocemos. Los seres de las zonas tienen sus defi-
nidas misiones y estin sometidos a las leyes de su zona con respec-
to a la causa y efecto. A juicio nuestro existen millones de seres en
una zona cualguiera. Es imposible dividir éstos gradualmente par
categorias. Cada uno de estos seres posee un cierto grado de su de-
sarrollo espiritual, de su madurez, razén por la que le ha sido desti-
nada una determinada mision.

A personas que no hayan alcanzado el desarrollo miégico v la
necesaria madurez, no es posible, mis alli de la esfera del mundo
material, ponerles en contacto con un ser astral, y menos adn ponerles
en relacién con seres que habitan una esfera de rango superior. En
nuestro basto mundo material sdlo hay algunos que se destacan por
encima de los limites del destino humano con su espiritu v que 4 tri-
vés de la zona terrestre consiguen penetrar en otra zona. La ciencia
hermértica caracteriza de adeptos a agquellas personas que consiguen
realizar esto conscicntemente. Un adepto es un electo que, tras lar-
gos afos de desarrollo espiritual, ha alcanzado la madurez requeri-
da para sus misiones. Un auténtico adepto no es ningin fildsofo que
ha alcanzado su madurez por su simple saber tedrico, sino que des-
pués de una cscucla absolutamente severa y constante ha consegui-
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do desligarse de ta masa humana cotidiana, obteniendo su saber por
la prictica. Aqui se confirma el proverbio que dice: -Muchos son los
Lamados y pocos los escogidos. A nadie le han sido puestas barre-
ras, por lo que el alumno de magia con serias ambiciones puede,
después de una consciente instruccidn, alcanzar iguatmente la perfec-
cion y llegar a ser un escogido. Una persona cualquiera sobre nues-
tra Tierra puede ascender hasta ¢l mas alto grado de madurez,
Segmin esto pucs, solo algunas personas estin en condicidn de
rebasar la csfera normal de fa zona terrestre y buscar con su espiritu
la eslera mis proxima Fstas personas son cn la magia los perfectos,
Ios iniciadores v macstros, que tienen la santa misidn y obligacién de
prestar ayuda espiritual a aquellos a 8t sometidos. El mismo proceso
rige segin las leyes universales cn las demas siete zonas que se ha-
llan sobre la zona lerresire. Y estos pocos seres, de los millones en
ias zonas habitadas, que por su desarrollo han adquirido €l necesa-
rio estado de madurez, son por otra parte alli los pertectos o sobe-
ranos y adeptos Dre igual manera que en la zona de la Tierra se le
contiere o un adepto, segin su grado de madurez y conocinmiento, el
correspondicnte twlo, adoptando éste el rango de bardn, marqués,
nrincipe, duque, e, rienen ipualmente tunbicén los prefectos de lus
demas zonas de su rango, su dignidad y su designacidn. El mago vera
claramenie agui que estas designaciones de rungo y titulo represen-
tan simbdlicamente el grado de madurez de un ser ¥ no se imagina-
¢a ciertamente ninguno de éstos comao range fisico. Sdlo los prefec-
w05, csto es, los adeptos de las distintas zonas, estdn, scgln esto, €n
condicidn de hacer valer su influencia con sus causas y efectos en
miestro plano, bien sea en el mundo mental, astral o material. La
influencia que un ser cualguiera en relacidn con nuestro mundo tie-
ne andlogamente que ejecurar v puede; lo describo a su vez en otro
capitulo referente a la jerarquia de los seres. Precisamente asi, segin
nuestra opinion, hay en la zona de la Tierra seres positivos y perver-
505, buenos y negativos, éste es también el caso en todas las otras
zonas. Las fuerzas y seres buenos o positivos son llamadas general-
mente angeles o arcingeles; los seres negativos, demonios. También
para los seres negativos existe el mismo orden de rangos, de forma
fque hay demonios corricnles, barones, marqueses, etc... La persona
normal se imaginard estos seres segin su capacidad de concepcidn,
dotando en su fantasia a los dngeles y arcingeles de alas y a los de-
monios de cuernos. Aquel que sea expero en simbolismo sabrd in-
terpretar herméticamente bien esta concepeion. Un mago sabe quc un
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ingel no ticne ala alguna en el verdadero sentido de la palabra, por
lo que explicard asi: las alas son anilogas al pdjaro, el cual puede
moverse libremente sobre nosotros en el aire. Las alas son el simbo-
lo de lo superior a nosotros, simholo de ia ligereza, de la libertad ¢
incontinencia y, al propio tiempo, simbolo del ligero principio
suspendido sobre nuestra Tierra que todo lo atraviesa. Los seres ne-
gativos o demonios son representados con simbolos animales y tanm-
bién con simbolos mixtos de persona v animal v con cuemos o co-
las de animal. 5u simbolisme s asimismo lo contrario de la bucne,
significando Yo inferior, lo impetfecto y lo defectuosa, ete... $i pues
los seres, positivos o negalivos, tienen efectivamente en sus hogares
tas formas a ellos atribuidas por los hombres v s¢ mucestran mutua-
mente es algo que para el profano queda en tela de juicio. El magn
que, mediante su vagar mental y astral, puede trasladarse él mismo
4 fus distintas zonas y se induce con vibracién de la zona, de forma
que se¢ convicerte ¢ mismo en un habitante de la estera respectiva
durante su provisional estancia, adquirird la experiencia de que par
¢l otro no es lo misma. Sin perder su individualidad, éste apreciars
alll otras formas completamente distinias, que no PCAIECA SCr ucs-
critas con palabras. Este verd los seres y lideres allf existentes no como
seres personificados sino comno fuerzus y vibraciones, andlogas a los
nombres v propiedades. 5 éste quisiera, bajo su punto de vista indivi-
dual, concretar una de estas fuerzas o dar a ésta una forma at alcan

ce de su facultad de comprension, esta fuerza pues se le apareceria
en aquella forma correspondiente a su inteligencia sin tener aqui en
cucnta si hubiera de tratarse aqui de una fuerza-ingel positiva o bien
de una fuerza-demonio negativa. Cuando un mago opera con seres,
€stos ejecutan los efectos en las zonas en las que éste hace valer su
influencia. El cabalista por et contrario se traslada a la zona con su
mente. Si bien éste doming igualmente las leves de la zony, no alcaniz
su objeto por mediacion de los scres alli residentes, sino que lo cren
¢l mismo todo con ayuda de las palabras cabalisticas. Mas detalies
fluedan reservados a la obra siguiente, La Clave de la Verdadera
Keiheala.

Esta forma de trabajo es absolutamente otra, pero el mago no
pucde hacer otra cosia, en el actual grado de desarrollo, que servivse
en el interin de los seres tanto tiempo como éste necesite hasta alenn
zar el mayor grado de desarrollo. Todo cabalista tiene que haber side
antes incondicionalmente mago, para después poder trabajar de otra
manera y mis ventajosamente.

*;‘
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5i el mago ltama a un ser de otra zona a la zona terrestre © a nues-
tro mundo material sin conocimiento de su forma, tiene entonces el
ser, si quiere tomar una forma visible, (ue elegir aquella que simbo-
lice su propiedad, para poder ponerse en contacta con el mago. Un
demonio corriente no consigue realizar esto, puesto que a un demo-
nio que no posca la necesarta madurez no le es posible condensar-
se de su esfera a la zona terrestre o a nuestro mundoe naterial. Es por
loy que en la mayoria de los libros de evocacion no se hace referen-
cia alguna a los simples demaonios, sino que se trata exclusivamente
de seres con rango v titulo. No obstante, ¢n ningin libro se escribe
explicilamente schre esto. Serfa cuestion de saber si un ser, habitan-
do en ofra zona, estaria en situacidon de lamar a s1 zona a4 un adep-
1o, esto es, una persona de rango intelectual, Partiendo del punto de
vista hermético, esta cuestidn tiene que ser contestada negativamen-
te, dado que una persona, y muy paricularmente un adepto, ¢s un
scr semcjante a Dios, simbolizando asi €l macrocosmos en pequefio
v representando la completa autoridad en el microcosmos y
mucracosmos. Por consiguiente, y no siendo por la Divina Providen-
cia, nu puede el mage ser obligado a hacer una cosa cualquiera por
un ser, por muy alto que &ste esté. Todos los lideres, sin distincion
de rango ni de zona, tanto si es buenc como si es malo, sélo repre-
sentan aspectos parciales del macrocosmas, por lo que no deben, sin
consentimiento de la Divina Providencia, imponer a un mago perfecto
que realiza en si la adhesion divina, ni su deseo ni tampoco otro, sino
cque todos los seres tienen que obedecer incondicionalmente 1a vo-
luntad del mago. Como otras muchas cosas, el mago observa aqui
también el verdadero valor del hombre v panticularmente del hom-
bre vinculado a Dios, de su significacion en la creacion.

51 un ser de otra zona, bien sea obedeciendo una orden de la
Divina Providencia o a su propio juicio, desciende a la zona de la
Tierra y particularmente a nuestro mundo material, tanto de manera
mental, astral o material, ticnen entonces el ser o el prefecto, cualguie-
rd ¢ue sea su rango, que adoptar aguella forma simbdlica que corres-
ponde a las propiedades de su inminente esfera. Asi, por cjemplo, un
dngel que en su principal propiedad simboliza el amor, aparecera
como una perfecta belleza, y asimismo un ser cuya propiedad sea la
severidad hard su aparicion correspondiendo a esta propiedad. Exac-
lamente lo mismo sucede con los seres negativos, los cuales, segin
sea la propiedad negativa que encarnan al hacer su aparicion en la
zana terrestre o eventualmente en el mundo material, adoptarin aque-
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llas formas que simbolicen sus propiedades. Por la simple aparicion
de un ser, tanto si es positivo como negalivo, sin distincidn de ia zona
de donde proceda, un mago bien experto en cl simbaolismo podri
juzgarle al momento por sus propiedades. Estas ultimas, su aparicion
y su representacion simbolica, corresponden exactamente a su nomi-
bre y a otras correspondencias segin la ley de las analogias, de ma
nera que un scr, adn del mds alto rango, no debe dar ningn nom-
bre que no corresponda a sus proptedades. Un mago puede, parti-
cularmente cuando estd practico en Kabala, scgan la ley de analogias,
comprobar exactamente las correspondencias v cerciorarse de que ias
afirmaciones de un ser concucrden con la realidad. Ni un soto ser, ni
siquiera el mis embustero v mas malo, se atreverd jamds a darle al
mago perfecto otro nombre que no sea el que lleve en realidad, ni
adoptard tampoco otra forma que aguells que a sus propiedades
corresponda. Queda naturalmente pues a la discrecidon del mago
perfecto, segin se desee, encargar ul ser que haya hecho su aparicion
en su verdadera forma de adoptar la forma, que a ¢l -cl mago- lo
parezca adecuada. Dado que, como ya se ha referido repetidas ve-
ces, el mago verdadero representa la perlecia autoridud, ¢l hombire
dios, ¢l ser obedecerd siempre 4l mago auténtico.

Un ser cualquiera y de cualquier zona que proceda, bueno o malo,
ingel o arcangel, demonio o archidemonio, queda limitado a sus
propicdades por la Divina Providencia v estid supeditado a éstas en
su zona, Por esta razon hard bicn el mago en exigir siempre de un
ser s6lo aquello que conforme a sus propiedades puede ejecutar y lo
propio a la esfera de su zona. El mago tiene por ello que conocer v
dominar las propiedades, cualidades, origenes v efectos, fuerzas ¢
influencias de las distintas zonas, para no cometer la [alta de exigir
de un ser algo que estd fuera de la esfera de su zona. Si el mago no
tuviese en cucnta csta circunstancia y exigiese de un ser un efecto que
no estd dentro de su esfera de influencia, podria cntonces éste, en ¢l
mejor de los casos, mediante el traslade a la otra zona de un scr
competente para el efecto en cuestidn, disponer que éste corresponda
al deseo v voluntad del mago. El verdadero efecto no lo realiza en-
tonces naturalmente el ser evocado por el mago, sino otra. La volun
tad absoluta del mago, en un caso coma éste, no se pone naturalinei-
te de manitiesto, puesta que el efecto ha sido producido sin su sa-
her. En el capitulo referente a las jerarquias trato detalladamente de
las distintas formas de seres, de la manera que aparecen generalmente,
ete...,
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Debiera interesar al mago aprender la forma en que un ser con-
sigue producir el efecto deseado en nuestro plano desde otra zona,
bien sea mental, astral o materialmente. Dado que la voluntad v el
deseo del magn es andlogo a las propicdades de la zona con la que
opera, €] ser encargado crea asi, en el mundo de los origenes de su
zona, con el fluido eléctricn v magnético, la causa determinante del
efecto en el mundo de los origenes de su zona, v con el fluido eléc-
trico v magndética, como es el caso parecido al voltear -véase ¢l ca-
pitulo a este respecto en ¢l libro Miciacion al Hermetismo-, o bien
directamente mediante Ta palabra (idioma cosmico) v concentrada ésta
imaginativamente, la conduce por el mundo de los origenes de las
respectivas zonas hacia ¢l munde de los origenes de la zona terres-
tre, y desde ulli, segiin donde se haya de conseguir el efecto, hacia
el plano mental, astral o marerial. ste es realmente ¢l proceso de
trabajo de seres que estdn en condiciones de hacer valer su influen-
vig sobre nuestro plano desde el suyo. Por si mismo y a su libre
discrecitin no tiene un mago influencia alguna sobre nuestro plano.
Salo por estricta orden del mago con su plena autoridad hace valer
el ser su influencia con su cfecto desde su zona sobre nuestro pla-
no, por lo que el ser no asume responsabilidad ninguna, pues ésta
recae sobre el mago. Expresado de forma mis inteligible, el trabajo
de un ser es el mismo que el que hace un criado para su sefior, sin
qque éste asuma agui tampoca la responsabilidad por todo cuanto, v
por orden de su sefor, tenga que realizar. Un verdadero mago no se
atrevera jamds naturalmente a exigir de un ser, v mucho menos aun
de un ser de orden negativo, 1a ejecucion de efectos nocivos, ya que
si bien éste se ha convertido en el sefor sobre la vida y la muerte v
duetio de las leyes, 1a Divina Providencia domina por encima de ¢él,
pagando asi caros sus malos € irresponsables actos.

(Queda ahora todavia por preguntar por qué un mago recurre para
sus trabajos sobre este o aquel plane o esfera, mental, astral o
materialmente, a un ser elemental, elementario, astral o condensado
materialmente, y no prefiere trabajar con la ayuda de fuerzas propia-
mente granjeadas y producir asi el efecto magicamente. Para ciertos
trabajos en el plano mental, el mago pucde mediante elementos o
bien voltios -fluidos electromagnéticos- producir €l mismo los efec-
tos, estando ademis, mediante diferentes ejercicios con scres clemen-
tales, en condicidn de crear una fuerza material y provocar efectos
fisicos. La diferencia en el trabajar estd cn que las fuerzas, seres y
gentes por él engendradas -clementales y elementares- no pucden
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actuar independientemente, dado que no poseen inteligencia propia.
Un ser de una zona cualquiera, por el contrario, desempena funcio-
nes con su inmanente inteligencia, para las que se requiere un cier-
to grado de inteligencia. No obstante, alli donde el mago en su tra-
bajo v para la consecucidn de sus deseos puede pasarse de un ser,
prescindird scguramente de recurrir para sus fines 4 un ser de una
zona. El mago evoca anle todo seres, primeramente para demostrar
frente a éstos su autoridad y scgundo para obtener de éstos conaoci-
micntos exactns sohre sus zonas de competencia,

Todo mago experto que abandone el mundo material, hien sea
con su cuerpo mental o astral, v se traslade a las distintas capus de
la zona terrestre v dado el caso a otras zonas, observard que Ia tota-
lidad de los seres de todas las zonas, sin distincién, de sus cualida-
des y propiedades, hablan un lenguaje universal Gnico, llamado el
lenguaje simbdlico v es el lenguaije de la imaginacidn. Por esta razon
pueden entenderse cntre si todos los seres. Esta cxperiencia, dicho
sea de paso, la adquiere también toda persona, es decir, que tan pron-
to como ¢ésta abandona la Tierra después de despojarse del cuerpo
fisico, puede en el moumento entenderse con cualquier otro difunto,
sin distincion, y cualquiera que sea la nacion a la que antes haya
pertenecido. 5i ¢l mago quisiera hablar algo en otro plano distinto al
de nuestro mundo material, o sca formar ideas que formula con la
lboca, no se produciria sonido ni tono sino vibraciones, que se ma-
nifiestan inmediatamente en simbolos v son captadas por los seres.

Si en cambio un ser sc encarna sobre nuestro planeta, es decir, que
ste abandona su zona y se condensa en éste de tal forma que pue-
de ser visto y oido, su lenguaje simbdlico se transformari entonces
en el que el mago domina. Esto es, si un mago condensase un chi-
no, indio o persona de otra nacionalidad, en la vida material perte-
ncciendo a otra zona terrestre, sobre nuestro mundo material, éste
constatard pues que el set habla la lengua que el mago domina bien.
Una persona rcligiosa recordard aqui inmediatamente que los apés-
toles y discipulos de Crista, después de la muerte del Redentor, fuce-
ron protegidos por el Espiritu Santo y pudieron hablar todos los idio-
mas del mundo. Bajo las palabras mencionadas en la Biblia, “prote-
gidos por el Espiritu Santo”, no es de entendlerse otra cosa més que
los discipulos de Cristo, partiendo de la parte astral, 1a que alcanza-
ron por la proteccién espiritual o por iluminacién, estaban en con-
diciones de traducir el Hamado lenguaje simbdlico a cualquier otro
que les hiciese falta. Esto no es un milagro como se sucle decir, pues
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es dominado por cualquicr ser. Coalquier persona medianamente ilus-
trada cn la ciencia hermética sabrd que el idioma cosmico es el len-
guaje simbodlico v que los antiguos pueblos se scrvian mayormente
de estos lenguajes simbdlicos y cdsmicos, de lo cual los jeroglificos
de los antiguos egipcios nos facilitan el mejor testimonio. El que asi
pucs las palabras expresadas en lenguaje simbdlico ejercicran un efec-
to migico particularmente fuerte, es alge que quceda fuera de duda,
v no en vana se ve en Oriente y otros pueblos, donde se servian del
lenguaje simbdlico, {a cuna de todas las ciencias ocultas.

Ventajas e Inconvenientes de la Magia Evocativa

La mayoria de las personas a cuyas manos llega un libro cualquiera
sobre magia evacativa, se dejan inducir por distintos métodos a rea-
lizar inmediatamente las pricticas recomendadas, sin haber wrmina-
do antes la necesaria formacion mdgica. Estos creen tener bastante con
los insuficientes trabajos preparatoros facilitados en las prescripeio-
nes. Los motivos de estas precipitadas operaciones obedecen a dis-
tintas razones. Una de éstas es la pura curiosidad que le invita a con-
vencerse de la existencia de otras esferas, Ouo asimismo es el desco
de ver verdaderos espiritus, seres y demonios. Fl tercer motivo €s con
frecuencia el de alcanzar cualesquiera otras ventajas mediante
operaciones migicas. El cuarto obedece al deseo de citar seres para
conseguir de ellos ciertas fuetzas y capacidades, y si acaso para con-
seguir alzuna mujer, honor, fama, etc... Otros quieren mediante los
seres averiguar distintas cosas o causar dafios a personas que les re-
sultan molestas. Asi sucesivamente podrian enumerarse una infinidad
de motivos que podrian inducir a los imprudentes a hacer practicas
mégicas. Este capitulo se dedica muy particularmente a todas acue-
llas personas, para que con ello se tomen en serio las advertencias
hechas a continuacion. Pues la ignorancia no protege en ningan caso
contra los peligros e inconvenientes inherentes a las operaciones
maégicas de todas clases, cuando éstas se emprenden sin el adiestra-
miente y formacién previos y precisos.

8i una persona sin formacién ni preparacién mégica se atreviera
a emprender pricticas de [a magia evocativa, puede pues contar con
segunidad con que o bien no tendrd absolutamente ningln éxito echdn-
dolo todo abajo como consecuencia, o no conscguird nada mds que
fracasos que le harin solamente mas incrédulo. Amargado por cllo,
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lo declarard entonces todo comao mentira, sin antes buscar en si mismo
la causa de su fracaso y darse cuenta que tiene que seguir la ciencia
migica mis de cerca y detenidamente si quiere obtener éxitos.

Aquecllas personas, por el contrario, que cuando menos hayan
pasado en parte por un curso de formacion espiritual, bien sea en la
actual personificacion o en la anterior encarnacion, disponiendo de
una cicrta capacidad de imaginacidn, estin en mejores condiciones,
de alcanzar asi por lo menos un éxito parcial, aunque no sea sensa-
cional, en la magia cvocativa. Estas personas bajo este punto de vis-
ta hermético son, y con razdn, llamados hechiceros y nigromantes, Y
SOM precisamente estas personas las que vienen siendo victimas de
fuerzas invisibles, de las que la istoria podria facilitarnos cjemplos
suficicntes. El ejemplo mis conocido y sefalado es la ragedia de
Fausto, que Goethe supo exponer de la manera mas popular.
Prescindiré aqui de describir a Fausto como personatidad, pues todo
mago verdadero podria explicarse bien a si mismo este suceso.

Todo mago opera conscientemente con fuerzas, para las que él,
comao consecuencia de su formacidn y madurez migica, ©5 una ciet-
ta autoridad, fuerza o potestad, siendo su posicidn frente a los seres
muy distinta qque en ¢l caso del hechicero. También la influencia de
un mago sobre un ser es muy otra, siendo los peligros, a los que un
mago esti eventualmente expucsto, tan minimos que casi no viene
al caso hablar de éstos. El mago estd a lo sumo expuesto solamente
a las tentaciones por parte de los seres, no obstante y dado que éste
ha alcanzado el equilibrio magico, ni aun la mas atractiva tentacién
puede apararle de su camino. Los seres reconocen su autoridad, ven
en ¢l el Sefior, 1a imagen de la creacion y con ello la de Dios, v le
sirven con gusto, sin atreverse a reclamar reciprocidad alguna por sus
servicios. En el caso del nigromante o hechicero la situacion es dis-
tinta, pues no estd en condicidn de implantar la necesaria autoridad
frente al ser. Este corre el peligro de perder el equilibrio a costa de
su individualidad y formacidn migica.

5i un nigromante o hechicero dispone de buena fantasia y consi-
gue cuando menos levaniar en parte su conocimiento, puede entonces
ocurrir que en una operacién migica y mediante el empleo de nom-
bres migicos -aunque barbaros- una de sus evocaciones sea efecti-
vamente traducida al lenguaje de los seres y que aquel ser, por €l
llamado, oiga este lenguaje.

La cuestidn que se pone aqui es la de saber si €l ser reacciona a
la llamada v corresponde a sus deseos. Fl ser se percata cn el acto si
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¢l hechicero posee la necesaria madurez y formacion, para poder
imponerle una obligacion, o si se le puede enfrentar sonriéndole. Si
la fuerza en cuestidn llamada es un ser positivo, cs decir bueno, éste
compadece entonces al hechicero. ‘1ritase en cambio de un ser in-
diferente, poco activo, v siendo el deseo del hechicero de ral natu-
raleza que la realizacion de éste no le puede perjudicar, el ser hace
de cuando en cuando un gesto de benevolencia v corresponde al
deseo del hechicero. Pero si el hechicero desea algo, con lo que
podria perjudicarse 2 si mismeo v 4 otras personas, el ser entonces no
reaccionard a la llamada del hechicero. Todos los medios coercitivos
mencionados en diferentes libros, de los que se sirve el hechicero con
¢l fin de granjearse seres para sus deseos, carecen de fuerza y son
palabras vanas, que no ejercen sobre los seres astrales mis que una
minima influencia o ninguna absolutamente. Los seres negativos, por
el contrario, reaccionan mis hien con los propdsitos negativos y
malos, los cuales ayudan al hechicero a realizarlos. No obstante, el
lider de los demonios sabe también muy bien que no necesita corres-
ponder a los deseos del hechicero, cuando ésee tiene descos que
pesarian kirmicamente mucho sobre €l o que segin el karma no
paodria asumir la responsabilidad por ellos. En un caso de @l indole
no se fiarfa un demoenio de satisfacer ni una vez tan solo el deseo del
hechicero, pues el ser, auncque de arte negativo, depende de la Di-
vina Providencia. No puede a discrecion propia provocar vibracién
alguna, que padria provocar una situacién cadtica en la armonia de
un plano.

Por cllo hay que advertir siempre de nuevo que para la evocacién
de cualquier esfera es absolutamente necesario un cicrto desarrollo
y madurez en materia de magia, a fin de poder primeramente trasla-
dar la mente a la respectiva esfera 0 zona y, segundo, transformar sus
ideas en lenguaje de simbaolos o cosmico, para que un ser compren-
da asi el nuestro. De acuerdo con estas instrucciones, el mago atri-
huira tanto mejor asi al libro de férmulas que se ha hecho el verda-
dero valor y verd que éste realmente es un libro linguistico de la len-
gua cosmica, en el que, transformado en el lenguaje de los simbolos,
describe todo el proceso de trabajo de su evocacidn migica.

Un nigromantice o hechicero que trabaja siguiendo los mds inquie-
rantes procedimientos rituales y practica las mis birbaras invocaciones
y conjuraciones de espititus, no estd de ninguna manera en condicidn
de realizar una evocacion sistemitica v ordenaca, es decir, de hablar
con el ser, y ser asi mucho menos una autoridad, ya que para ello le
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falta el desarrolio ¥ madurcz magicos. Un nigroméntico puede a lo
sumo alcanzar durante su operacion un estado extitico que no pue-
de ser considerado mds que come un grito solamente en la respecti-
va rona, por mis escalofriantes que resulten sus citaciones y prome-
tedoras que é€stas le parczean. Como consecuencia de su extitico
estado, el hechicero estd en Ia mayvor parte de los casos sometido a
las mis perniciosas alucinuaciones. 5i todo transcurre bien, éste pue-
de, debido 4 una insuficicnte evocacion debida 4 14 extitica tensién
de sus fuerzas nerviosas, crear inconscientermente un elemental o
elementar, segun la fuerza nerviosa que desde su circulo migico pro-
yecte en su tridngulo. Esie elementar adopta entonces inconsciente-
mente la forma del ser deseado, lo cual, no obstante, el mago no es
capaz de distinguir. FI hechicero toma naturalmente el elementar por
el ser que ha invocado. Un tal elementar estd entonces en condicion
de despertar en su creador ciertes descos y de satisfacer éstos. Res-
pecto a este peligro he escrito explicitamente en mi tomo Iniciacién
al Hermetismao.

En relacion con esto, prevengo que ol mago tiene que poseer una
clara y absoluta seguridad de lo que es un pacto, de como éste tie-
ne lugar, donde residen sus inconvenientes, cle... Sobre esto escribo
a continuacion detalladamente. En el caso de lograr efectivamente un
hechicero o nigromante, mediante una extitica exaltacion de su mente
durante su cvocacion, atraer hacia el mundo material un prefecto de
una cierta esfera, este ltimo, si sc trata de un prefecto de propieda-
des negativas, habri prescindido siempre, en un caso de esta indo-
le, de recibir no s6lo el alma del hechicero en su encantamiento, sino
tambi¢n cl espiritu del hechicero sometiéndole asi a su dependencia.
El hechicero nota par norma, ya en su segunda o tercera operacion,
que no se encuentra mis en condicién de producir el mismo estado
extitico que le ayudd a ejercer una cierta influencia en la esfera
respectiva. Debido a este presentimiento, se apodera de él una incer-
tidumbre interna, que mayormente le induce a arrastrar hacia si efec-
tivamente los seres a él aparecidos, para ver asi realizados sus deseos.
El prefecto que se aparcce al mago entonces no reaccionaria abso-
lutamente 1 sus palabras si no supiese que el alma y espiritu del
hechicero no estin lo bastante maduros para €l y que por tanto vale
la pena esforzarse por conseguir ambos. El ser prefecto obscrva las
numerosas evoluciones karmiticas por las que ha pasado, razén par
la que éste ha alcanzado un cierto grado de inteligencia y madurez,
estando asi convencido de que después de su muerte el hechicero
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podria prestarle en su esfera buenos servicios. En su esfera estd el ser
ya bien al corriente de tado ello, mientras cl hechicero lleva a cabo
su operacion. Si este caso vale para €l la pena, un prefecto sc apa-
rece al hechicero, particularmente uno de las fuerzas negativas, tra-
tando ganarle para si por todos los medios concebibles. Un ser de tal
indole se sirve, segin el caricter del hechiceros, de los mis diversos
métodos, connce cxactamente los puntos mis flacos en los que el
hechicero puede ser atacado. Si €l hechicero es de naturaleza medro-
sa, el ser infenta entonces amedrentarle v tratar de someterle. Si cn
cambio ¢l hechicero se siente en cletta medida consciente de la fuerza
de su alma y espiritu, el ser se aparece a ¢l con multitud de prome-
sas, como por cjiemplo: ¢l de satisfacerle en todo desec y le iniciard
en todo, ete... Le recuerda no obstante, al propio ticipao, de que ello
ne es posible sin una reciproca alianza, haciéndole observar las ven-
jas de una alianza -pacto-. Ahora depende naturaimente del hechi-
cero resistir las tentaciones del ser y oponérsele. Una lucha con la
propia conciencia empicza y ésta es grande, pues la conciencia del
hombre es la forma mds sutil de la Divina Providencia,

Si el mago no quiere escuchar las advertencias divinas de su voz
internu, esto es, de su conciencia, y oprime la misma en sus repeti-
das intervenciones, éste se convierte en victima del ser y hace con &l
por norms, un pacto o alianza.

Este tema deberia interesar a cualquiera, asi que me detengo so-
bre esto un poco a cansiderarle de cerca bajo ¢l punto de vista her-
mético. ;Por (ué afora un ser tanto el alma y espiritu de un hechi-
cero? Los motivos para ello son varios:

Primero ni un solo ser, v un ser negativo adin menos, realizard cosa
alguna para el hechicero sin contar con un desquite, Contraido el
pacto y después de la muerte fisica de su cuerpo, el hechicero csta
obligado a abandonar la zona de la Tierra. Como se dice legen-
dariamente, éste es recogido efectivamente por el demonio y tiene
que trasladarse a la esfera de acquel ser con el que ha concluido el
pacto, para convertirse alli en un subordinado.

El prefecta, con el que el pacto ha sido concluido, utiliza estos
hechiceros mayormente para enviarlos a las distintas regiones de la
zona terrestre, tanto del plano mental, astral o material, donde tienen
que realizar para su amo servicios que corresponden a la esfera ne-
gativa del ser. Un prefecto se une de buen grado a un hechicero, ya
que éste, como hombre, ha sido creado segiin la imagen de Dios,
teniendo por ello cuatro polos v con etlo muchas mds posibilidades
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que €l prefecto mismo. En la mayor parte de los casos el prefecto hace
de sus subordinados servidores, esto es, que convierte al hombre en
un Hamado espintu familiar o grado jerdrquico, poniendo a su dispo-
sicién otros semejantes hechiceros. Comao espiritus familiares y para
esta funcion, éste es dotado por su prefecto con todos los poderes de
que dispone, dado ¢ue desde este momento el hechicero lo repre-
senta. La transferencia de poderes al hechicero sucede hien sea re-
cibiendo de su superior o de su principe demonio una fuerza de in-
fluencia en la zona, con lo que provoca ¢l mismo, bien sea los efec-
tos 4 €l mismo impucstos, obteniendo los resultados apetecidos, o
hien son puestos incluso entonces a su disposicion espiritus servidores
que satisfacen sus deseos. 5i tules cspiritus servidores son quizd ram-
bién victimas o bien habitantes de la zona y subordinadoes a su sefior
es cosa dificil de constatar, dado que tales seres ne deben revelar
nada sohre 51 mismos. Mediante una frase magica u otro procedimien-
ta, sc procede también a borrar de la memoria o conocimiento de un
tal espiritu servidor todas fas fases inoportunas. Asf, y a pesar de su
cuadripolar constitucidn, depende el hechicero de la estera de su
superior -o lo que es igual, de su sefior-, cosa que le impide liberar-
se det bando existente entre €l y su superior para obrar siguiendo su
voluntad. Se convierte en un insttumento de éste v sin voluntad, te-
niendo que llevar a cabo todas sus Grdenes.

Tras la conclusidn del pacto, el hechicero empieza con el trabajo
s6lo después de algunas semanas o meses, hasta que éste vienc a ser
iniciado por su superior en los distintos manejos e instruido sobre la
forma en que ha de utilizar las fuerzas. La conclusién de un pacto no
se diferencia gran cosa de aquellos pactos a que se refieren los
grimorios o los libros de hechiceros. Existe no obstante una peque-
fia diferencia, poco conocida posiblemente, la cual reside en el he-
cho de que el pacto no es formulado por ¢l ser misme, sino que este
es redactado v escrito per ¢l hechicero mismo, como sucede con el
libro de las formulas. La redaccién del pacto se hace con tinta corrien-
te, pudicndo naturalmente hacerse con tinta especial, esto ¢s, segin
las normas rituales. Esta circunstancia no es empero decisiva, En el
pacto queda exactamente sentado qué clases de servicios tiene que
prestar el ser, las posibilidades que el pacto ofrece al hechicero y
todas cuantas condiciones tiene que observar el ser frente al hechi-
cero. En otra parte del pacte, en cambio, estin especificadas aque-
llas obligaciones que por un lado el hechicero adquierc frente al ser,
v por otro lado aquellas obligaciones que el ser se impone a si mis-
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mo, el modo de Hlamar al prefecto y si éste ha de presentarse de for-
ma visible o invisible, el modo de tratar a los servidores que son
puestos a disposicion del hechicero, ete...

Fl punto mds importante ¢s la duracién del pacto y cl que el he-
chicero se obliga, al expirar el plazo, a pasar a la csfera del demo-
nio. La forma también en la que ha de suceder la muerte del hechi-
cero en el mundo material v su traslado a la esfera del prefecto es
fijuda mediante pacto.

Todos los puntos y condiciones son confirmadns por ambas par-
tes, tras lo cual el ser dibuja por costumbre por la mano del hechicero
el sello correspondicnte como firma, esto es, coma confirmacion del
convenio reciproco. Puede tamhbién darse el caso de que el ser tenga
interés en ello y que insista en que la firma se efectae con sangre dcl
hechicero, pero existian y existen pactos en los que esto no se exige
directamente. Los pactos son generalmente hechos por duplicado, del
cual el hechicero recibe ¢l original y el ser la copia. Se dice incluso que
el ser se queda con ambos, cosa que no ohstante sucede raramente
y esto se produce quizi solo tratindose de una cierta categoria de
seres. Normulmente ¢l segundo ejemplar es plegade v quemade por
¢l hechicero. Mediante el quemado, las ideas v reflexiones prendidas
al pacto concertado son transmitidas a la zona correspondiente.

De esta forma o parccida a ésta o con insignificantes modificacio-
nes vienen a ser particularmente concluidos pactos con seres nega-
tivos. Un pacto no puede ser roto ni por ¢l hechicero ni por el ser,
pues éste ha de scr observado incondicionalmente. Sucede con fre-
cuencia que la victima no sabe tan siquiera que ha caido a merced
dlel pacto y de que pasa a la esfera inconsciente de ello, donde en
realidad tendra que pagar como scrvidos los servicios que el ser le¢
ha prestado. Si antes de caducar el pacto la conciencia del hechice-
o sc recrudece, y éste intenta de cualquier forma que sca liberarse,
el ser pone entonces todo su empefno en perjudicar al hechicero de
manera maligna v se esforzari en destruirle.

Muchos procesos de brujas eran la prueba infalible de elio, por lo
que aruellos hechiceros, 2 los que les habia pesado haber conclui-
do un paclo v por cllo buscaron todos los medios y recursas que les
podian liberar del pacto, tuvieron por orden del ser que pagar cara
la ruptura del pacto. Muchos son los hechiceros de la edad antigua
que no han escapado a la pira, sélo porque en ellos crecia la idea y
el destello divino y preferian la muerte a seguir en contacto con un
demonio hasta la caducidad del pacto. Aquellos hechiceros que por
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ct contrario se atuvieron rigurosamente al convenio pactado y cum-
plieron absoluta y exactamente con todo hasta la completa caducidad
de éste, estuvicron sicmpre bajo la proteccion de sus ascuros man-
dos, sin que ninguna fuerza del mundo pudiera hacerles nada. Aque-
llos que fueron inconstantes en cuanto a la ohservacién del pacto o
que sentian sus faltas, estaban naturalmente expucstos a las persecu-
ciones de forma acentuada, pues el ser sabia siempre hallar los me-
dios o recursos para perjudicar al que habia sido su protegido.

La forma de pacto precedentemente descrita puede ser caracteriza-
da como corriente, ya que el hechicero trata de establecer contacto
con un ser mediante la magia evocattva v entonces, de esta o aque-
lla forma, mantener el contacto directo o mediante servidores a clis-
posicion del ser.

Posiblemente se presentard la cuestion de saber si semejante he-
chicero estd eternamente 4 la merced de un ser y un prefecto. Para
aquellos magos a los que todas las esferas les son familiares esta
cuestitn no es ninglin problema. Tan pronto como un hechicere
después de un cicrto pluzo, que segiin nuestra era cronologica tam-
hién puede durar cientos de anos, pucsto que asimismo en las esfe-
ras no existen ni el tiempo ni el espacio, ha pagado a su prefecto con
intereses simples y compucstos todos los servicios que éste le ha
prestado en Ia Tierra, se remueve en ¢l sobremanera la conciencia y
su cuadripolar constitucidn se siente paulatinamente liberada de los
bandos. Una vez que el hechicero ha cancelado todas sus deudas,
puede entonces disponer nuevamente de si mismo. Si empero con-
tinfia entonces odavia oprimiendo la conciencia que en él sigue lla-
mando, o bien no quicre oirla, éste continuard en la esfera de su
prefecta. Poco a poco ird perdiendo su cuadripolaridad identificin-
dose de tal forma con el plano en el que se encuentra, que llega a
adquirir las vibraciones de éste, condendndose asi a s{ mismo. El
hechicero acaba entonces de scr la persona segiin la imagen de Dios,
convirtiéndose en un ser de esa esfera descendiendo asi hacia un
demonio; €ste es el mds lamentable estacdo, que bajo ¢l punto de vista
religioso puede llamarse perdicidn, o verdadero pecado contra el
Espiritu Santo.

Esto seria la evolucion de un convenio pactado por un hechice-
ro con un ser de otra zona. 51 en cumbio el hechicero obedece a la
voz de su conciencia, éste abandonard asi la zona de su prefecto y
hallara su hogar en la zona terrestre, en la que tiene la posibilidad de
habitar como ser cuadripolar en esta zona e iniciar nuevamente su
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desarrollo espiritual. Si para elle necesita de una materializacion cor-
porea sobre nuestro mundo material, ¢ste 1a adquiere sin inconvenien-
te, pues en ¢l mundo material le resulta, con mucho, mis posible
purificarse v, como cualquier otro ser, proseguir su desarrollo magi-
co. Un mugo materializado repetidas veces puede hacer suyas asi
entonces en nuestro mundo material muchas y grandes fuerzas ma-
gicas, dado que él ya habia trabajado con fuerzas de esferas negati-
vas. lales personas regeneradas resultan ser las nacidas para ser
magos, pucs sin tener que acumular muchos conecimientos ni pasar
p()r. entrenamientos especiales, éstos poseen ingénitas fuerzas mégi-
cas. Es indiscutible que aun después se producirin en nuestra Ticerra
renovados intentos de abusar de estas fuerzas y que eventualmente
¢s posible que el mismo prefecto, tras otra mdscara, aspire otra vez
a4 arrastrar a su lado su victima de antafio, para asi después de su
muerte empujarlo a su esfera. Tal hechicero tiene en esta Tierra una
voluntad muche mis libre y puede resistir mejor a tales tentaciones.
Tuwnbién su conciencia opera mas penetrantemente y previene mas
al hechicero que la conciencia de una persona que no tenga tras de
5i esta carrera. Con excepcional rareza se presenta el caso de que un
hechicero recaiga. Este esta generalmente tan curado por su experien-
cia, rue se sitda sobre el verdadero sendero migico v tiende muy
poco a iniciar contacte con demonios o Seres negativos.

(Quiera esta narracién de hechos reales servir de prevencion a
todas aquellas personas con afdn de saber, para no emprender el
camino de la hechiceria, ya que, como sc desprende aqui de lo di-
cho, tal hecho es un gran paso atris en la evolucidn o en el desarrollo
espiritual de la persona. De que lo aqui expuesto no son fantasias,
sino una triste y cierta realidad, se puede convencer de ello el ver-
dadero mago misma. Un hechicero corporizado repetidamente, que
toma el camino verdadere de la consagracidn, estd como mucho
expuesta a2 muchas mayores tentaciones que una persona normal, que
tiene que desarrollarse partiendo primeramente del principio. Los
planos que una vez le mantuvieron preso, intentan siempre de nue-
Vvir conmseguir traer @ su encanto su victima de antafio, recurrendo para
¢llo a las mis refinadas formas.

No quiera en este tomo nombrar a nadie de la Historia y de la
época moderna, que haya concluido pactos con seres. Pero, excep-
cion hecha de los casos conocidos piblicamente, comao Fausto y
Utban-Grandier, existen otros numerosos, de los que el piblico no
tiene conocimicnto alguno.
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Existe todavia otra forma de concluir pactos que sélo s conoci-
da por muy pocos adeptos. Quiera ésta scrvir de prevencién para el
establecimiento de contacto con los distintos seres. Esta forma de pac-
to no es aplicada directamente sino mediante un cuerpo humano ya
existente. Cudl de las formas de pactos ofrece mavores ventajas es
cosa que queda sometida a la opinién de cada uno. La forma menos
conocida puede ser preferida tanto por difuntos como también por
otros seres de la zona terrestre ¢ incluso por seres de zonas superio-
Tes.

El establecimiento de un contacto con un ser humano requiere el
dominio sobre los elementos, del principio de la luz y de Akasha por
parte del ser humano, y para aquel cuyo respectivo contacto tenga
como objeto concluir un pacto con el ser humano, es necesaria una
superior inteligencia y madurez migica. Considerada bajo el punto de
vista hermético, esta forma de pacto es absolutamente factible y es
practicada por algunos hechiceros, sin que éstos se diferencien en el
ambicnte por nada de particular ni sobrenatural. S6lo al ojo de un
verdadero mago o a un visionarin efectivamente prictico es posible
percibir la conclusidn de un pacto. El ser es ¢l que generalmente llama
Ia atencidn del hechicero sobre esta clase de pactos. Esta es particular-
mente ofrecida al hechicero por seres de elementos, que son los que
estin proximos a la Tierra.

Si todas las condiciones prevalecen a la realizacién de este pacto
es muy ficil. El método se basa sobre el siguiente proceso magico:
el ser se busca donde quiera que sea en el mundo material un cuer-
po fisico a punto de morir precisamente. En este caso se da preferen-
cia a un cuerpo sano cuya muerte inmediata se deba bien sea por un
accidente o por causa andloga. Para este fin estan también indicados
aqucllos cuerpos afectados por una brusca pulmonia, meningitis ce-
tebral o repentine ataque de apoplejia cardiaca. $e evita en cambio
aquel cuerpo cuyos 6rganos vitales han sido destruidos por una tu-
berculosis o bien otra enfermedad infecciosa cualquiera, recayendo
la causa de la muerte de la criatura humana sobre cstos érganos.

El restablecimiento de la armonia en un cuerpo destruido por
semejantes enfermedades requerirfa por supuesto un gran esfuerzo.
A partir del momento en el que se rompe ¢l eslabdn entre €l cuer-
po, su alma y su espiritu, quedando asi interrumpida la matriz de la
vida, el ser extrafio toma posesién del cuerpo humano, pudiendo
mediante la practica conocida y expuesta en mi primer libro, Inicia-
cidn al Hermetismo, crear un nuevo eslabdn con ayuda del fluido
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luminico entre ¢l mismo y ¢ cuerpo. Es natural que el ser forme el
cuerpo astral seguan la forma v talla del cuerpe fisico con materias de
clementos, antes de establecer relacidn con el cuerpo fisico, armo-
nizando los tres hilos vitales -lus matrices meneal, astral y material.

Un ser que de esta forma se apropia de un cuerpo humano se
convierle por consiguiente en una perfecta persona en un cuerpo
prestado. Por su aspecto v 4 juicio de los familiares de la persona en
trance de mortr, parece como st por un milagro éste despentase de una
profunda agonia v sanase poco a poco de nuevo. Asi es como se
retleja todo el proceso en los ojos de los [amiliares o de aquellas
personas que de todo ello no saben nada, y que tampaoco estan en
condicion de observar telepdticamente el abandono del cuerpo fisi-
¢ por el cuerpo astral. Dudo que el ser posee una maravillosa capa-
ciduet de adaptacion y mantiene en si en el otro mundo tedas las
aptitudes v fuerzas atli dominadas, subiéndolo ademas todo exacta-
mente, desempena inlerinamente ¢n adelante el papel de la persona
en realidad difunea, aspirando no obstante a desaparecer de la
proximidad de los Buniliares de la difunta persona en la primera y
mejor oportunidad que se presente, y aicanzar la zona de contacto del
hechicero sin despertar con ello especial atencidn. El ser conserva en
el cuerpo apropiado todas tas [uerzas de sus capacidades que esta-
han en el otre mundo penidndose a dispasicion del hechicero. A
excepcion de un verdadero mago, nadie reconocera el auténtico es-
tacley de cosas v a nadie se le ocurriria buscar algo excepuional entre
dos amigos o bien entre amigo y amiga, no apercibiéndose nadie de
su alrededor de lus relaciones reciprocas. Los servicios que este ser
presta al hechicero en vida humana son exactamente igual que si éste
hubiese establecido contacto directo con un ser del mismo plano. 5
entonces el hechicero quiere efectuar algo en el mundo astral o en
el mental mediante el ser, este Gltimo adquiere un estado hipndtico,
colinando todos sus deseos.

El establecimiento de un contacto carnal es tratado con el hechi-
cero on el mismo momento de iniciar el contacto o citacidn, sabicn-
do el hechicero muy exactamente el procedimiento. De que al hechi-
cero no debe jamis escapirsele una sola palabra sobre esto, es cosa
logica, 81 no quiere pagar con su vida, Maltiples son las veces que
hechiceros han inducido ninfas acudticas a tomar los bellos cuerpos
de muchachas terrenales para entrar en contacte carnal con las
ondinas, resultando de ello incluse algunos matrimonios con tales
seres. No habia entonces ninguna diferencia entre un ser normal fe-
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menino v una ondina reencarnada, ya quce csta iltima en cuerpo
carnal estaba, como cualquier otra persona, sometida a las mismas
leyes. La ninfa acudtica conservaba las facultades v fuerzas del ele-
mento del agua, sirviéndose de ellas en su reencarnacidn humana, 1.2
ondina reencarnada podia también tener ninos. Lo mis funesto de
esta Cosa cra no obstante la circunstancia de que ésta exigia la abso-
luta fidelidad del hombre, es decir, del hechicero, por estar can su
cuerpo fisico en contacto con el cuerpo fisico del hechicern. §i éste
pretendia iniciar un contacto sexual con otra muchacha, se exponia
asi a pagar esta vielacién con su propia vida. Las ondinas no podian
cmpero tampoco seguir manteniéndose entonces sobre ¢l plano
material ni establecer ningin otro contacto. Poco después de la muer-
te del hechicero, que entre tanto sc habia convertido en su novio n
(quizi ya en su esposo, moria ella también. Tal ondina no se trasla-
da después de la muerte a la zona de la Tierra como otro ser huma-
no cualquiera, sino que se reintegra a su elemento, ¢l agua, donde
prosigue su vida como ondina. i un mago, con un elevado desarrolln
mental y adhesidn a Dios, procediese de igual fonma, podria éste, con
su fuerza creativa, lograr con las ondinas la misma armonia de ele-
menttos, como toda persona la posce. Por ello se formaria un nuevo
ser humano, cuyo espititu serfa precisamente inmortal como una
cualquicra de las otras criaturas. No obstante, sin una razdn bien fun-
dada un verdadero mago no emprenderd jamds una operacion seme-
jante. Describo ésta sdlo por eso, para confirmar asi que dentro del
margen de la posibilidad de un mago se halla la ejecucidn de un acto
mégico semejante. Para el que no estd al corriente puede esto muy
bien parecerle fabuloso y a la vez increible, sin embargo v desde el
punto de vista hermético, esto es fundado y realizable, v el verdadero
mago no opondra a tales posihbilidades la mds insignificante duda. En
contraposicidn con el espiritismo existe aun también otra invocaciéon
de espiritus, la nigromancia. La diferencia entre un hechicero v un
nigromante estd en que el hechicero trara de entrar en contacto con
los mias altos seres de la zona terrestre -prefectos de elementos- ¢
prefectos de otras zonas, mientras que el nigromante sélo se limita a
la invocacion de personas muertas. Los métodos de la nigromancia
son muy simples, por lo que un mago incompletamente formada
puede, siguiendo ésta, trabajar con mds éxito que un hechicero que
se dedica a las conjuraciones. Los peligros para un nigromante son
los mismos que corre un hechicero, porque también un ser difunto
puede seducir completamente 1n nigromante y subardinarle absolu-
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tamente 2 si mismo. Si un nigromante cayese en la dependencia de
un ser del plano astral que éste emprende sin el consejo y asistencia
del ser, puede hablarse aqui también de una forma de pacto, aun
cuando éste aqui no presenta tan criticas consecuencias, como es el
caso en la conclusion de los pactos anteriormente citados.

El magn puede llamar sin peligro a cualquier ser del plano astral
sin caer en la dependencia del mismo ni en la nigromante. El nigro-
mante es una persona menos desarrollada espiritual y migicamente,
la cual fija su atencién solamente en los seres astrales de la zona te-
rrestre, mayormente en los difuntos. En la mayor parte de los casos,
un nigromante se scrvird de un ser del plano astral, no dependien-
do de cllo, si exige del mismo servicios migicos en el plano mental,
astral o mental, o bien de si sélo trata de dar satisfaccion a su curio-
sidad. El nigromante elegird para sus fines un ser difunto de nuestra
Tierra que en €sta se haya dedicado al estudio de algunas materias
de Ja cienciz oculla, alcanzando quizd también un cierto grado de
desarrollo. Si tal ser resultare haber sido un mago verdadero hubiendo
seguido la auténtica via de la consagracidn, estudizndo todas las le-
ves aqui cn la Tierra y alcanzado un clento estado de madurez, sien-
do ante todo noble, habiéndose inclinado mas hacia las fuerzas po-
sitivas dominande a la vez las fuerzas negativas, podrd si lo quiere,
y si por bueno lo cree, aparecer ante el nigromante y llamarle la aten-
cién sobre todas las ventajas y perjuicios de sus propdsitos € inten-
ciones. El verdadero mago no se dignard sin embargo mantener un
duradero contacto con el nigromante, y menos todavia en influenciar
al nicromante y subordinarle. Prevendrd siempre al nigromante y le
permitird Hamarle solamente en casos extremos, Le dard ademis al
nigromante buenos consejos, le iniciard en las leyes del plano astral,
pero jamis se declarard dispuesto a servir al nigromante, a serle
condescendiente o satisfacer sus deseas materiales. Sélo aquellos
magos malos o principiantes, afectos a las fuerzas negativas o hechice-
ros, aspirardn a una relacién con nigromantes y le ayudarin a reali-
zar todo deseo, asi como a satisfacer su curiosidad. 5i un nigroman-
te consigue entrar ¢n la esfera de un ser y cae en su dependencia, éste
adquiere pues las mismas vibraciones y oscilaciones que el ser tienc
en la zona terrestre, arrastrindole de esta forma a sufrir. Bl ser astral
procura seguidamente que el nigromante no progrese espiritualmente,
que no se desarrolle magicamente y que no alcance ninguna inspi-
racién y ningan verdadera ascenso. Fl ser se sicnte penetrado enton-
ces por una inmensa y maliciosa alegria, por el hecho de haber con-
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seguido scr en la Tierra un impedimento para una persona. El ser
picnsa con ello en aquellos tiecmpos, en los que ¢l mismo se encon-
traba sobre la Tierra, donde tropezaba con impedimentos y dificulia-
des y cayd en tentaciones, abuso de fucrzas y no tenia posibilidades
de scguir el verdadero camino de la cosagracion, aspirando por en-
vidia a obstruir igualmente el desarrollo del nigromante. Qué peligro
resulta de ello para un nigromante es cosa ahora ya innecesaria de
detallar, prescindiendo de que ¢l nigromante resulta muchas veces
vampirizado por un tal ser, él que, con la fuerza vampiricamente
absorbida del nigromante, realiza sus propios y egoisticos propositos
en el plano astral.

Quede por ello prevenido contra tal relacion todo aquel que Ia
busca, de no someterse a la dependencia de ningtin ser. La forma por
Ja que un nigromante llama un ser del plano astral se basa sobre dos
métodos diferentes, esto es: primeramente sobre €l espiritistico, por
el que dispone que el ser se manificste por actitud meditativa -me-
diante escrito medio mistico o medio hipndtico- y establecer asi la
comunicacion. Este método requiere mucha constancia, hasta que
ser respectivo se le hace posible establecer un contacto direcio y
aparecérsele al nigromante, El método siguiente es el evocativo, en
el que, el nigromante, por un retrato de la anterior encarnacion del
ser, se une a éste o establece por ello contacto, de suerte que vivifi-
ca el retrato y ¢l ser, de andloga forma que un elementar se desprende
del retrato y adquiere de nuevo la anterior forma, El €xito no lo ob-
ticne inmediatamente el nigromante, éste trabaja no obstante conit-
nuamente, segin su madurez y desarrollo, fuerza e imaginacion, asi
como también con la necesaria voluntad, obligando por fin el scr asi
a aparecérsele visiblemente. Para un nigromante resulta dificil el dis-
tinguir si ka fantasia en este caso representa su papel, o bien si, incons-
cientemente, ha creado un elementar o si el visible contacto con cl
ser descado se ha realizado efectivamente. Al nigromante de limita-
do entendimiento le es al fin ¥ al cabo absolutamente igual quién o
qué es lo que ha producido €l efecto deseado, si ha sido su fantasia,
o un ser elementar creado por un repetido esfuerzo de su fuerza
nerviosa, o bien efectivamente un ser evocado del mundo astral.

Si se trata de un mago que se inclina mis por las fuerzas negati-
vas, entonces la llamada y la proyeccitn hacia el mundo astral son
captadas gustosamente por un nigromintico, y este mismo aspirara a
entrar en contacto con el nigromante. Todo lo demds, asi como las
pricticas, instrucciones, satisfaccién de la curiosidad y realizacidn de
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los deseos, lo obticne el nigromante entonces del ser respectivo. Toda
la responsabilidad recae naturalmente sobre el nigromante que con
ello grava su karma, maxime cuando quicre ver realizados descos de
los que no pucde responder. F1 que un tal nigromante acaba siem-
pre muy tragicamente no cs cosa (e necesite ser recalcada. Los ni-
gromantes fallecen generalmente de muerte nada natural o absoluta
y repentinamente, o por enfermedad incurable.

Queda todavia por observar que existe ain otra posibilidad de
tratar con seres pasivos del plano astral v con seres de zonas mis
elevadas. Este trato pasivo no es tan electivo, no facilitando tan gran-
des resultados magicos como con el trato evocativo, de suerte que nao
dedico aqui a éste mucha atencitn. Con esto podria llegarse incluso
eventualmente 4 un pacto inesperado, y a aquél que mediante el trato
pasivo establece contacto, le resultan frecuentemente mucho peores
consccuencias que al hechicero o al nigromante, por el hecho de que
éste no tiene absolutamente ningiin control sobre el ser con €l que
cstd en relacion, como tampoco sobre su intfluencia.

Existen dos formas principales de relacion pasiva, a saber: la pri-
mera, que es la espintistica, cn la (ue el espiritista se sirve de s{ mismo
como medio de contacto vy trato con el ser -mediante escrito medio
mistico, ¢l oir y ver...-. La segunda forma es aquella por la que un
hipnotizador o magnetizador mediante un médium sondmbulo con-
trae una rclacion con un ser, manteniéndose constantemente en con-
tacto con €ste, siendo aqui absolutamente igual si éste sélo quiere dar
satisfaccién a su curiosidad o si s6lo quicre ganarse el ser para cier-
105 efectos en ol mundo mental, astral o material. $i el hipnotizador
O espititista no estd magicamente prictico v no posee la madurez y
desarrolle migicos, todo sucede cntonces come en el otro caso, a
costa de la salud del médium respectivo. Numerosos médiums v es-
piritistas que estaban constantemente en contacto con un (nico set,
haciendo repetidamente uso de éste, haciéndose asi en cierta medi-
da dependiente del mismo, resultando de ello un pacto indirecto,
tuvieron que pagar esto con serias damnificaciones de su salud en el
cuerpo mental, astral y material. jCudntos son los manicomios que
pueden facilitar el mejor testimonio de tales y lamentables casos!

Todo lo expucsto aqui se refiere sobre todo a los negativos traba-
ios de hechiceros y nigromantes con fuerzas negativas y sus inheren-
tes peligros. A continuacidn, quiero todavia llamar la atencién del
verdadero mago, que siguiendo la via del verdadero desarrollo, bus-
cando el contacto con los buenos seres sin distincidn de sus rangos
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y de sus zonas, sobre el hecho de que un verdadero mago no debe
someterse a la dependencia tan siquiera de una gran inteligencia ni de
un buen ser, Puede no obstante, segin su criterio, iniciar en todo
tiempo el contacto con seres buenos, sin adherirse empero a un solo
ser que le prometa algo especial, pues csto también podria conducir
a un pacto parccido, como es el caso tratindose de seres negativos,
con la sola diferencia de que para un verdadero mago que trabaja con
buenos seres los peligros no son tan grandes nt tan funestos.

Existen también instrucciones y métodos sobre fa forma de poder
concluir un pacte con un genio de cualquier zona, el cuxl entances
se pone de parte del mago con sus consejos y ayuda en todos los
aspectos. Durante su formacion, el mago iniciard, claro estd, contac-
to con seres buenos, ya que tiene que conocer y dominar todas las
esferas, sin caer nunca jamds de manera tnica en la dependencia de
un ser, sca ingel o inteligencia superior. Por la adhesion a un buen
ser, ¢l mago terminaria, de idéntica manera que el hechicero, adqui-
ricndo en si la vibracidn y oscilacidn del plano respectivo del que el
buen ser procede, influencidndose hasta el extremo de llegar a adop-
tur paulatina y absolutamente la modalidad misma del ser. Este ser
naturalmente no querrd concluir ningin pacte cscrito. Hay en cam-
bio también métodos conduciendo al hecho de que un mage lega
a contraer de la misma forma una relacién por escrite con una inte-
ligencia superior positiva, por tanto, un pacto. Por el pacto conclui-
do, €l mago obtiene, por decirlo asi, 12 seguridad de que el ser le
protege en todos los aspectos, le es servicial, le previene y le presta
cualquier buen servicio. No obstante y después de la muerte del
mago, el ser arrastra ¢ste automiticamente hacia su esfera. En esta
zona el mago no sirve a su dngel protector forzadzmente sino volun-
tariamente. Dado que un mago estd constantemente unido a las bue-
nas fuerzas, éste se convierte en una parnte de este plano y abando-
na la necesidad de ascender mas alto o de trasladarse a otras zonas.
Se resigna a su existencia, quedando por ello interrumpido tempotal-
mente su ascenso evalutivo. Sélo entonces, cuando el mago es en-
viado a la zona de la Tierra por la Divina Providencia con determina-
das misiones o bicn al mundo material para la reencarnacién, don-
de como hombre tiene que cumplir con la misidn impuesta, es cuando
¢l siente la nostalgia de conocer un plano superior al suya,

5i en nuestto mundo material sc encarna entonces el mago, que
en una zona determinada estaba aliado a2 un genio, tal compe-
netracién se manifiesta entonces en forma de particular genialidad
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bien sea en el sector hermctico de la ciencia u otro cualquiera, tales
como cl arte, 1a literatura, ete... En virtud de ello, el proceso, n,egati-
vo o positive, ©s el mismo, por lo que un verdadero mago no se
dfejarzi detener en su desarrollo por un pacto con un genio o dngel
ni detendra su ascensién a otra altura. $i el mago siente hacia todos,.
los seres la misma inclinacién, entonces mantiene por ello su convic-
cion de llegar a scr un hombre perfecto formado segan la semejan-
za con Dios, representando su perfeccidn en el reflejo de la divini-
dad. Este no esti ligado a ninguna csfera, no siendo asi influenciado
por ninguna de éstas, pudiendo alcanzar asf la verdadera perfeccidn,
presupeniendo para elle que no domine en él ni un solo elemento
habiendo desarrollado en si el absoluto equilibrio de las fuerzas y
potestades, conservando el mismo constantemente durante todo el
curso de su desarrollo posterior. En las esferas superiores es donde
se decide entonces si el mago desea alcanzar la maxima perfeccion
o bien si quiere convertirse en un santo. Un mago aspirando a la mas
clevadu perfeccion es el mds alto y gran sefior de la creacidn, ya que
simboliza efectivamente 1a perfecta y completa semejanza de ’Dios en
todos sus aspectos.

[:Tn santo por el contrario $e sujeta a un aspecto v se perfecciona
en €ste, Se convierte en parte de este aspecto y por fin, cuando la
perfeccidén de este aspecto se ha producido en €, el santo pierde
entonces su perfecta individualidad. La mayor perfeccion que un
hombre con la semejanza de Dios puede alcanzar, es la de que cl
verdadero soberano, el verdadero mago, representa pues efectivamen-
te la perfecta semejanza de Dios, el cual no tiene nunca que perder
su individualidad o renunciar a ella.

Conociendo completamente 1a jerarquia de los seres, sus zonas
origenes y efectos, le es posible al mago dominar todo ser en la crea-,
cién, sca bueno o maligno, cosa que al fin y al cabo es también real-
mente su misién. El dominar los seres no ticne por cierto que ser
siempre forzosamente, pues los seres, buenos o malos, servirin sicm-
pre de buen grado al verdadero mago, obedecerdn su voluntad y le
satisfarin cualquier deseo cn todo momento, sin contar con
recompensa. También los prefectos de las zonas sirven gustosamente
a un verdadero mago, y cuando éste lo desea, ponen incluso a su
disposicién sus seres subordinados, dotindole de la necesaria fuer-
za patencial zonal, sin que sc permita con ello decir que el mago tiene
que concluir un pacto con esta o aquella zona. Queda a la entera
discrecion del verdadero mago someter a su voluntad tantos servido-
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res espirituales como necesite y de cualesquiera que sean sus esfe-
ras, que le reconozcan como su mas alto sefior. Un verdadero mago
con nobles intenciones no hard distincidn ninguna entré un ser po-
sitivo y un negativo, pues la Divina Providencia no ha creado nada
impuro. Este sabe que los prefectos negativos, los demonios, son
precisamente tan necesarios como los ingeles, pues sin estas contra-
posiciones no podria entonces hacerse ninguna diferencia jerdrqui-
ca. Prestard a cada ser, positivo o negativo, la atencidi (ue A sU rango
corresponda. EL mismo ird por el dorado camino del medio, que €3
¢l camino de la perfeccion.

Los Espiritus Familiares
o bien los llamados Espiritus Servidores

La mayoria de los grimoerios, al igual quc otros libros que tratan
de la magia evocativa, hablan frecuentemente de espititus servidores,
llamados espiritus familiares. Segin estos libros, éstos vienen siendo
puestos por scres superiores, mayormente por principes demonios,
al servicio del mago para sus fines personales, para no tener €ste quc
recurrir en cada ocasién y por cualquier pequefez al principe demo-
nio, esto es, al soberano, Como los referidos libros prosiguen dicien-
do, los espiritus familiares son distribuidos por un principe demonio
o bicn por un prefecto de esta o aquella zona a aquel mago, mejor
dicho hechicers, que haya concluido un pacta con el principe demo-
nio. Mediante influencia potencial zonal el espiritu familiar es dota-
do por su prefecto con cl mismo poder, fuerza, propiedad y otras
facultades parecidas que el propio prefecto posee en su sectar. Aun
mago aliado le es también absolutamente indiferente quién produce
el efecto por él deseado, tanto si es el prefecto mismo, como siecsel
ser que ha puesto a sus ordenes. Decisiva solo es la circunstancia de
que la responsabilidad kdrmica es siempre del mago -hechicero-
mismo. Como ya escribi en el capitulo sobre los diferentes pactos, al
expirar ¢l pacto en plano fisico, el mago, tan pronto como éste con
mente y alma abandona su cuerpo fisico, tiene que seguir al princi-
pe demonio en su esfera y satisfacerle los servicios prestados con
intereses simples y compuestos. El pago a plazos de estos servicios
no se entiende, como es natural, en el sentido material sino en el
sentido puramente mental.

Los espiritus familiares, considerados bajo el punto de vista her- -
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métice, no han de ser, bien entendido, confundidas con los llama-
dos duendes familiares de la antigiiedad en los pueblos primitivos. Es-
tos duendes familiares cran en la mayor parte de los casos difuntos
de una tribu, esto es abuelos, antepasadas, héroes y otros por el es-
tilo, con los que en cierto modo v punto fue practicada una nigroman-
cia semejante al culto fetichista, al mantener constantemente contac-
to con estos difuntos. Este are de nigromancia serfa segln nuestro
concepta actual comparable al espintismo. Supuesto que a todo adep-
to le son conocidas las pricticas, actos de culto, ete..., conduciendo
a la comunicacidn con un antepasado, por consiguients con un duen-
de familiar, prescindo de escribir nuevamente sobre ello. No solamen-
te ciertas familias tenfan sus duendes Familiares o lares domésticos,
sino que habia numerosas tribus de pueblos que tenfan su particu-
lar duende protector, lo que, dicho sea de paso, se sabe generalmente
por la historia. Desde el punto de vista hermético, el verdadero mago
conoce pues la diferencia entre un efectivo espiritu familiar v un
duende antepasado o familiar.

El modo de proceder para establecer contacto con un prefecto, es
decir, con un ser superior, es para un mago verdadero muy distinto
que ¢l de un hechicero, llamado nigromantico. Este dltimo quicre, sin
esfuerzo alguno ni auténtica preparacion, y sin una formacidn migi-
<a, atraer hacia su poder seres, pard que Sstos mismes le sirvan y
ayuden a realizar todos sus deseos. En ello olvida el mago, no ohs-
tante v por desgracia, que con cllo grava su karma, mas todavia, que
es5to se hace a costa de su evolucidn y sobre todo de su formacion
maigica. Los seres que sirven a un hechicero no lo hacen sin la co-
rrespondiente restitucidn. Bajo el punto de vista material estos servi-
cios pueden ser considerados realmente s6lo como una forma de
cmpréstito. En realidad el hechicero €s un esclavo del ser, ya que al
expirar el convenio —pacto— el hechicero tiene, comao lo vengo di-
ciendo, que devolverlo todo. Esto lo saben los seres muy bien, y la
sumision demostrada al hechicero, por la que éstos le aseguran es-
tar bien dispuestos a servirle y satisfacer todo deseo, conduce
desgraciadamente éste a la errdnea idea de creer haberse convertido
¢l en el soberano de estas seres. Sus deseos v pretensiones frente a
€stos aumentan cn ¢l transcurso de la relaciéon con ellos, convirtién-
dose el hechicero paulatinamente en un insaciable. Sdlo después de
expirar su convenio se percibe claramente el hechicero de io que ha
cometido y del tamadio de la responsabilidad kdrmica con 1a que ha
cargado. Pero entonces ¢s ya generalmente muy tarde v los eventales
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consejos o recomendadas instrucciones, relacionados con la forma de
liberarse de un pacto concluido, son desde el punto de vista hermeé-
lico irrealizables y francamente ridiculos a juicio del verdudero mago.
Causas ya creadas, de cualquier forma que sca, han de ser por ley
natural saldadas y compensadas por causa v efecto.

Sc podria quizd objetar que la Divina Providencia, en su aspecto
de la misericordia y amor divine, podria 4 veces hacer alguna excep-
cion. Fl verdadero mago sabe que las causas creadas van siempre
seguidas de cfectos, pues de lo contrario la ley del karma, es decir,
la ley de la correspondencia, la absoluta legalidad del universo no
serig verdad y por consiguiente ilusorda. De que esto no es asi, sino
que todo se desenvuelve segin las verdaderas leyes y con una pre-
cisidn digna de admiracidn, es cosa que no necesita ser recalcada, El
amor divino y la Divina Providencia con todos sus demds aspectos
inherentes, como la bondad, etc..., llega al extremo de permitir al
hombre reconocer que €l mismo es la causa de las penas que sobre
€&l recayeron, cuyo conocimiento de causa le hace mds ligera la car-
ga de su color. Desde el recto punto de vista universal, no puede la
providencia en el aspecto del amor, bondad, etc..., intervenir mds
profundamente. Todo experto y mago conocedor de la leyes univer-
sales acepta esto como una natural evidencia. Por ello se guarda un
verdadero mago muy bien de un pacto que le correria un enorme
cerrojo sobre todo ante su desarrollo v evolucion magica. Nitan si-
quiera un verdadero adepto se dejard inducir tampoco por prefectos
supcriores y buenos a concluir pactos, aun cuando de éstos le pudic-
ran suponer grandes ventajas. Ligarse a los sercs y a sus esferas sig-
nifica no llegar mis a ser libre en la propia forma de pensar y de
actuar.

Se podria objetar que entonces no es absolutamente necesario
ocuparse de la magia evocativa, y de que es recomendable trabajar
solamente en su propla y posteror formacidn, dejando de lado y sin
tener en cuenta los seres. Quede dicho a este respecto que el mago
verdadero puede aspirar a2 un contacto con todos los seres -tanto
positivas como negativos-, debiendo incluso considerar necesario
dedicarse a la verdadera magia evocativa, sin deber empero buscar
en ellp jamis una sugerencia para ligarse a un ser cualquiera. Su
contacta establecide lo aprovechard éste para enriquecer sus cono-
cimientos sobre algunas csferas, adjudicarse eventualmente de sus
leyes y probar a aquellos seres con los que wabaja evocativamente su
autoridad como mago. El que entonces tales seres no solo le facili-
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tent gustosamente sobre todo, sino que ademis le sirvan de buen
grado también, es casa que estd fuera de duda, pues para ellos el
auténtico y verdadero mago cuenta para ello como su propio sobera-
no y verdadero adepto, al que le tienen que tributar fidelidad v obe-
diencia. Frente a un auténtico mago, que posca la verdadera consa-
gracién, quc por tanto haya adquirido la perfecta formacién, no se
atreverfan tan siquiera los scres a solicitarle un pacto. El mago pue-
de bien, si como bueno lo considera, emplear para su uso cspiritus
servidores de esta o aquella esfera, pero sabe que a tales seres nada
les debe, ya que aquello que un ser hace por él lo logra él mismo por
su propia fuerza y gracias a su sistemdtica formacion magica. El mago
se sirve de seres, en primer lugar v para ayudar ante todo a sus proxi-
mos ¥ no a si mismo, ¥ en segundo lugar para aprovechar de esta
manera el tiempo precioso ganado para su ulterior desarrollo. Esta
posicidn es correcta y, como se ve, no se puede comparar con la
posicion del hechicero. El mago no debe ocuparse directa y constante-
mente de la magia evocativa, tiene no obstante que estar en condi-
cion de dominar con €xito estas pricticas, si la necesidad lo requie-
re. Por el exacto conocimiento de la verdadera magia evocativa el
mago enriquece su saber, aumenta su poder frente a los seres en el
universo y consolida con ello su autoridad méagica. Un verdadero
mago tiene precisamente por ello que ser perfecto en todo aspecto.
Al trabajar con la magia evocativa observari que la jerarquia de los
SCres entrard en contacto:

12, Con los prefectos de elementas v sus seres, eventualmente tam-
bién con sus espiritus servidores, es decir, con sus subordi-
nados,

2% tendri en consideracion la zona terrestre con todos sus prefec-
tos y subordinados,

3% convertird a los seres lunares considerando el orden jerdrquico,

42, considerara los prefectos de la zona de Mercurio,

3¢ a continuacion viene la zona de Venus,

62 la del Sol,

72. la de Marte,

8% lade Japiter v

92 Ja de Saturno.
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La Evocacion Miagica

Si el mago coge en la mano un libro en el que se escribe sobre
la evocacion mdgica o si tuviera en su biblioteca varios libros que
traten de este tema, éste hallara entre las distintas introducciones una
cierta relacién, y todas cllas juntas le instruirin sobre la manera en que
debe citar a un ser, las férmulas que para ello vienen al caso, etc...
No hallard empero ni en un solo libro las verdaderas y previas
condiciones para una eficaz evocacidon. No es por consiguicnte de
extrafiar que casi todos los intentos de evocacidn hasta ahora lleva-
dos a cabo hayan fracasado. Desde el punto de vista hermético se
pueden considerar como una forma de evocacion todo contacto es-
tablecido con un ser de cualquicr esfera, no dependiendo para ello
de si se trata de métodos cspiritistas, de otros de la nigromancia o de
otros mérados tendentes a establecer una relacion con seres. Si con
el empleo de los diversos métodos aparece realmente €l ser desea-
do, cs cosa dudosa, cosa a la que solamente el que lo ha intentado
podria responder de forma fiel a ta verdad. Si alguna vez da resulta-
do un ensayo aplicado en este aspecto, siguicndo los métodos enun-
ciados en los libros, cllo no significa forzosamente que haya sido un
intento de evocacién, sino que también otras practicas han sido pues-
tas en juego. Los éxitos de la invocacion espiritista de seres pueden
ser logrados, por ejemplo, por algo completamente distinto, aun cuan-
do se afirma que éstos se han producido por los métodos de evoca-
ci6én mencionados. En espiritismo puede la subconsciencia del
médium locutor contribuir al éxito —caso que de éste se pueda ha-
blar—, pero ademds la inconsciente formacion de fantasmas, elemen-
tales y clementares, que el operador mismo produce debido a su cre-
cida excitacién y mediante su facultad imaginativa durante la evoca-
cién. Los efectos que por tales operaciones se alcancen no han de ser
pues naturalmente atribuidos a los seres, sino a la propia individua-
lidad. Pero probablemente esta realidad no habra casi nadie que la
quiera reconocer de buen grado. Me he decidido, desde ¢l punto de
vista hermético, a describir exactamente todo aquello que es necesa-
riamente indispensable para una acertada evocacion, esto es, para es-
tablecer una cfectiva y mégica relacién con seres, sin discriminacion
de su esfera, Sepa sobre todo el mago, o aquel que quiera dedicar-
se a una evocacion, que sin una perfeccién de los sentidos astrales,
particularmente de la visién y de la audicién, no hay que pensar en
el éxito de una evocacion. Esto seria precisamente como si un Ci€go
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quisiese tomar un camino desconocido sin una conduccidn de con-
flanza. La vista y audicidn astrales son fa primera condicion pam entrar
conscientemente en contacto con un ser de manera y forma activa-
mente mégica. Si el mago desatendiers esta condicién o alguien se
atrevierd a iniciar una evocacidn sin haber desarrollade los sentidos
astrales, puede esperar con certeza que tanto él coma los demds
operadores sufririn una decepcidn y trabajaran infructuosamente. Al
propio dempo, y en el caso de que en estado de éxtasis lograse un
éxito parcial cualquiera, de cualquier forma que sea, se expone al
peligro de cuer a la altura de un nigromante o hechicero sin consi-
deraciéon ninguna a que las intenciones v fin perseguido se basen ¢n
buenos fines.

I'or tener el mago que recurrir en la operacion necesariamente a
sus sentidos astrales, tiene por ello la posibilidad de controlar todos
los procedimientos y no correr asi el peligro de una decepcion como
qquicra que sea ni de rabajar infructuosamente. El mago con sentidos
astrales desarrollados sabe inmediatamente si se trata de un scr for-
mado por su itmaginacion o s es un ser que se le presenta de la es-
tfera deseada. Una evocacion considerada desde el punto de vista
mdgico resulta ser por consiguiente un consciente establecimicnto de
contacto con un ser descado, esto es, por el trato pasivo, como lo
aprendid ya el mago en mi primera obra, fniciacion al Hermetismo,
capitulo referente al consciente contacto pasivo, no mediante el mago
como médium, sino fuera de su cuerpo.

Un ser o una fuerza de cualquier otra esfera, que es evocado fuera
del cuerpo de un mago, puede bien sea ser llamado al interior del
tridngulo migico, en el espejo migico o sobre una materia que haya
sido impregnada de un condensador fluidico vy, a voluntad del mago,
ser concentrados. Al principio no podrd el mago prescindir de los
medios auxiliares mdgicos. Mds adelante en cambio, tan pronto comao
haya acumuludo experiencias y domine perfectamente por la evoca-
cion una determinada esfera, es decir, que los seres de ésta estén
completamente sometidos a su poder, le tributen fidelidad v obedien-
cia, con lo que reconocen su autoridad magica, puede el mago pres-
cindir de los medios auxiliares migicos. Un verdadero mago estd
entonces sin inconvenientes en condicidn de invocar un ser cualquie-
ra de 1a esfera dominada y operar con ¢l sin hacer uso de cualquiera
de los medios auxiliares magicos. Puede entonces también, sin circulo
ni tridngulo, Mlamar un ser en cualquier momento y a cualquier lugar,
como vy cuando quiera, sin para ello tener que prepararse especial-
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mente. Un principiante tiene por el contrario que trabajar necesaria-
mente con medios auxiliares niigicos, pues €stos son el apoyo de su
conciencia, necesaria para una fructuesa evouacidn. Al dominar el
mago una esfera sin recurrir tampoco a uwiensilios mégicos de cual-
quier clase gque sean, éste pasard a la esfera inmediata superior, sir-
viéndose, hasta la perfecta dominacidn de ésta, igualmente de los
medios auxiliares magicas. Tres principios ticne ¢l mago que wner
sicmpre presentes, si quiere realizar una fructuosa evocacion, éstos
son:

1. Si éste se propone lamar a un ser de otra esfera hacia la suya,
igual da que sea en el tridngulo, en el espejo o sobre un condensador
fluido, debe saber que el ser solamente se puede mover en 4 atmos-
fera de la esfera que le conviene. Conforme a esto tiene éste que
formar artificialmente la atmosfera esférica, acumulande la fuz, esto
es, la materia esférica, por la imaginacidn, bicn sea en el tiangulo o
mejor adn en todo el espacio en el que trabaja. 3i se opera con un
espejo magico, la carga del mismo, impregnada con la correspondicn-
te materia luminosa de la esfera, debe ser respectivamente acumulada,
En trabajo al aire libre, la impregnacion tiene especialmente que ser
limitada, de manera cue tos seres o fuerzas, gue alli mismo tienen que
manifestarse, puedan moverse también. La acumulacion o impregna-
cion de luz debe ser descolorada como lo exigen lus leyes de los
colores de los diferentes planetas. Sobre impregnacion y acumulacion
de luz en un espacio, he informado ya igualmente en el primer tomo,
Iniciacion al Hermetismao, capitulo referente a la impregnacion de un
espacio, tanto al lector como al alumnoe detalladamente. Si por ejem-
plo se evoca fuera de si mismo un ser de la esfera lunar, la luz en-
tonces, o mejor dicho, la materia a acumular debe imaginarse de color
plata. Para un ser de Mercurio la materia luminica tiene que tener un
color opalescente. Los setes de Venus requieren un verde, los del Sol
el color amarillo oro, los de Marte el rojo, los de Jupiter azul, los de
Saturno vicleta y asi sucesivamente.

Al citar el mago, por ejemplo, un ser de la csfera terrestre, tiene
éste pues, con la ayuda de su imaginacion, que traer el elemento tierra
al interior del triangulo migico o al espejo magico. Si quiere atraer
un ser de la esfera lunar tiene entonces que producir la vibracién de
esta esfera. Ningin ser puede permanecer en una esfera que no le
conviene. Al no observar este principio en las citaciones, el ser pue-
de ser obligado a venir al mundo material, pero éste tiene entonces
que crearse &l mismo la necesaria vibracidn de la esfera. Dado este
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case, el mago pierde su poder sobre el ser, resintiéndose con ello
tamnbicén su autoridad, dado que ei ser no considera entonces al mago
como prefecto v tampaoco le trata con el debido respeto, prescindien-
do del hecha de negarle la obediencia. La observacién y cumplimien-
to de oste principio es lo mds importante, por lo que no debe ser
descuidado por ningiin verdadero mage.

2. En la evocacion, el mago ticne que estar en condicion de situar-
se con su conciencia mental en la esfera del ser citado para ser per-
cibido por el mismo. El traslade mental se produce por €l principio
de Akasha, para el que el mago inicia el trance hipndtico en el que
él no conoce tiempo ni espacio y, en este estado, con su voluntad,
con su autoridad, etc..., lama al ser respectivo. Sin esta facultad no
le es posible a un mago obtener la aparicion de un ser.

3. Con su autoridad migica el mago tiene que infundir al ser pro-
fundo respeto v con ello obediencia, pues de lo contrario los seres
positivos o negativos no le respetarian,

En relacidn con su influencia el mago hace uso de su autoridad
mdgiva no quizd por su personalidad sino por el heche de adequirir
influencia procedente de una inteligencia superior al ser, es decir, que
se une a ésta o se presenta como divinidad en un aspecto determi-
nante para el ser. No es entonces el mago el que hace valer sobre el
ser llamadao la necesaria influencia, sino la autoridad del ser superior
o de la més elevada inteligencia, s decir, la divinidad evocadora. El
mago procederd en la evocacion primeramente a establecer la influen-
cia y relacidn con la superior inteligencia, v sdlo cn aquellos casos
tenaces, en los que el ser respectivo se opusiera de cualquier forma
a aceptar v hacer valer la forma de la alta calidad como autoridad para
su afirmacidn. Si el magoe intentara influenciar al ser evocado con su
propia persona, sin dotarse antes de la influencia de una inteligen-
cia o divinidad superior al ser evocado, el ser podiia negar al mago
la obediencia o, lo que es peor, engafnarle de la manera mas incon-
cehible. 5i el mago no ordena al ser, sino una inteligencia superior
o incluso otra forma mayor —Dios en aspecto cualquiera—, el ser tie-
ne entonces que cumplir absolutamente la orden recibida. La
induceién con una inteligencia o con un aspecto divino la ha aprendi-
do el mago ya en mi primer tomo, fniciacién al Hermetismo, en el
que escribi extensivamente sobre la compenetracion divina individual,
Como juzgar de lo aqui expuesto estos tres puntos principales no esta
contenido en ningiin manual, porque a cualquier mago, sin excep-
cién, le faltaban las experiencias propias en materia de magia
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evocativa v pretendia por ello extraer sus métodos de ensefianza de
otras fuentes literarias igualmente insuficientes. Sin las tres condiciones
fundamentales mencionadas no puede alcanzar ninguna fructuosa
evocacion.

Antes de que el mago empiece con la evocacidn de seres, tienc
que registrar completamente su proceso de trabajo en el libro = las
férmulas de manera exacta y a ser posible conocerlo de memona, a
fin de que al trabajar no se vea detenido al tener que hojear el libro.
Posibles dificultades sdlo se presentardn al empezar la prictica. Con
¢l tiempo y por la repetida cvocacion de seres el mago adquiere sicm-
pre mis seguridad. Reconoce ademds que la evocacidn no consiste
solamente cn lamar un ser, sino que es una forma ritual compucesta
de una completa serie de trabajos mdgicos. En este ritual el mago no
debe dejar que se produzcea una omisidn, ya que cada una de éstas
producitia un efecto entorpecedor, no sélo sobre el mago mismeoe sino
tamhién sobre el ser llamado.

Un trabajo exento de omisiones es lo que los grimorios llaman
«irculo perfector, no entendiéndose como tal cualcuier circulo, tra-
zado por el mago para su proteccidn y simbolizacién del microcosmos
y macrocosmos, esto es, de la compenetracion divina. El fin de la
evocacion tiene incluso que ser fijado por escrito antes de iniciarse
¢sta, pues durante la misma no deben surgir posteriores preguntas.

Como se puede ver, de todo el proceso de preparaciones, una
evocacion migica preparada escrupulosamente y llevada a cabo de
mancra precisa requiere mucho tiempo. i por €l frecuente contacto
con un mismo ser, el mago establece una buena relacion con éste, de
suerte que el ser le obedece, reconociendo asi con ello completamen-
te su autoridad migica, puede el mago entonces, para ganar tiemppo,
llegar a un convenio con el ser para el repetido establecimiento de
contacto, determinando él mismo bien sea un abreviado rito indivi-
dual, texto o cosa parecida, que someterd a la aprobacion del ser, o
bien puede disponer que el ser elija un cornto procedimiento, al que
se obliga a reaccionar en todo momento a la par de los servidores a
él subordinados. Este corto procedimiento tiene también que ser re-
gistrado esmeradamente en el libro de las f6rmulas, para que con el
uso prictico no se introduzca ninguna clase de falta, sobre todo
menos aun cuando el mago hubiese establecido varios contactos con
seres. 5i el ser accediese a un procedimiento simplificado, por el que
desea al propio tiempo que esto no sea fijado por escrito por el mago,
sino que $6lo sea observado por éste, el mago tendrd que respetar
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este deseo. Aun cuando el mago pucde tomar preliminarmente nota
del abreviado procedimiento, estas anotaciones, asi como el libro
completo de las formulas, no deben caer en manos ajenas, ni aun
tampoco cuando esas manos fucran las de un verdadero mago. Unica-
mente puede hacerse una excepcién cuando el ser, como promaotar
det simplificade procedimients, estuviera conforme con la entrega del
mismo a una segunda persona o lo recomencdase incluso. No siendo
asi, el mago no debe atreverse jamds a interuar eludir o incluse in-
fringir una prohibicidn, si no quiere que su autoridad vacile
fuertemente. Lo que esto significarfa para un mago no necesita aho-
ra ser rratacddo detalladumente.

Un ser se aparece al mago al principio de la misma forma a la que
esta acostumbrado 1 moverse en la zona competente. Si la forma de
la aparicidn no satisface al mago, puede éste entonces, debido a su
autoridad mégica, disponer que el ser adopte una forma que é] mis-
mo desed, Para esto no se han puesto Hmires, quedando a discrecidin
del mago la forma que éste deja adoptar al ser llamado y mediante
ayuda de su imaginacién. £l sexo no tiene en esto ninguna importan-
cia. Fl mago hard no obstante bien de no insistir en que un ser, que
por ejempla en su competente esfera sea del sexo femenine, adop-
tc una forma masculina al aparecer, aunque el ser tendria en esto que
ser condescendiente st el mago quisiera insistir en etlo. Por ello se
recomienda en las primeras operaciones dejarle al ser aguella forma
que en su propia zona tiene, v en la que se le aparece al mago.

El mago se entiende con un ser en su propia v corriente lengua.
Dado que, de todas maneras, €1 se halla en elevado estado hipndtico,
su idioma se transforma automaticamente en el idioma espiritual, el
liamado lenguaje simbdlico, v es entendido por el ser. ‘l'ambién el ser,
que normalmente habla, hablari en el lenguaje espiritual evocado,
fque automaticamente se transforma en aquel lenguaje que le es co-
rriente al mago. Este tendrd al principio por consiguiente una impre-
5100, como si las respuestas del ser procedierzn de su interior -el del
mago- semejantes a la forma en que se percibe la <oz interna». Con
el iempo ¢l mago se acostumbra a esta circunstancia y se percatard
del ser, incluso fuera de si mismo, y por las repetidas operaciones en
este sentido le parecerd por tiltimo exactamente como si hablase él
mismo con uno de sus semejantes.

Los fendmenos concomitantes indeseables mencionados en los
grimorios, tales como rumores de seres, ruidos, truenos, resplando-
res intermitentes y otras perturbaciones similares, que al parccer se
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presentan en las evocaciones, son desconocidos para el verdadero
mago, v sdlo un nigromante o hechicero que no haya pasado por una
escuela migica puede tropezar con éstas, si no €s que €sos se pro-
ducen alli donde las condiciones previas necesarias no han sido ob-
servadas, o allf también donde las preparaciones para una auténtica
evocacion dejan mucho que desear. Un verdadero mago no sufrira
estos fenémenos concomitantes, ni con seres ni con clevadas inteli-
gencias, transcurriendo sus evocaciones igualmente sin dificultades,
tal como si ejecutase acciones materiales, astrales o espirituales. kste
hari bien al principio de no poner al ser muchas pero si concretas
preguntas v éstas de forma que se refieran al plano de éste. Estas no
deben en ningiin caso ser preguntas que puedan contrariar la digni-
dad del scr. Mis adelante se puede inducir el ser, la inteligencis, ¢l
prefecto o sus subordinados que hayan sido puestos a disposicidn del
mago, a actuar activa y efectivamente, pues no es necesatio exigir de
éstos solamente sahiduria. Los seres sirven a un verdadero mago de
buen grado, desinteresadamente y en la medida de su poder. El mago
no serd cicriamente jamis tan imprudente como para exigir que los
seres le traigan tesoros o que le hagan trabajos materiales pesados,
ya que los efectos de su exteriorizada facultad en nuestro mundo
matcrial dependen de la materia potencial, esto es de la materia con-
centrada que el mago les tiene que poner a disposicion.

Los seres podrin primeramente ejecutar trabajos mentales. Mis
tardle, si el mago posec la suficiente prictica, ejecutarin para ¢l tan-
bién trabajos astrales y con el tiempo incluso materiales. Es reconlen-
dable, no obstante, no sobrecargar los seres con la ejecucion de tra-
bajos materiales, ya que los seres tienen que resolver tales deberes
exactamente, como el mago con las pricticas migicas adquiridas. Los
seres recurren a las mismas fuerzas que un mago se sirve en sus tra-
bajos personales, esto quicre decir que éstos necesitan para trabajos
materiales elementos de fluidos -el fluido eléctrico o magnético- te-
niendo también en consideracion el principio de Akasha como el
propic mago. La materia y la fuerza las obtienen los seres mayormente
de la atmésfera del mago. Tenga el mago por esta razén bien presente
que cada evocacidn se hace siempre a sus propias €xpensas. Esta es
la razén por la que un mago no hari ciertamente ninguna evocacién
por el solo hecho de satisfacer quizi la curiosidad de otros; como ya
se ha dicho, tendri en su sentido ante todo la prestacion de auxilio
a otras personas, o bien para incrementar su poder sobre seres y cle-
mentos y adquirir propias experiencias,
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Para llamar un ser no se emplea ninguna férmula de conjuracion
mégica o disparate parccido. Dado que durante toda la evocacién el
mago se encuentra en un estado de compenetracién divina, es decir
en estado hipndtico, éste se traspone con su mente a Ia esfera del ser
elegido v le ltama por su nombre, diciéndole que tiene que venir a
su proximidad, esto es, que tiene que aparecérsele. El ser se aperci-
be del mago, reacciona al instante a su llamadza y viene de buen grado
a su proximidad. Un verdadero mago no tendrd casi nunca necesidad
de pronunciar amenazas o cosas parecidas, para someter ¢l ser a su
voluntad. Esto se produce solamente cuando sc trata de demonios
rebeldes, para con los que ¢l poder de su compenetracidn divina se
pone de manifiesto. Frente a una verdadera compenctracion divina
no habri casi ni un solo ser, de cualquicer rango que sea, que se atreva
a enfrentarse con la divinidad, ya que ésta es el poder que ha crea-
do €l ser y que por consiguiente tiene que ser respetadeo.

Rigiendo para el mago la consigna de que los astros ejercen cier-
tamente una influencia, pero no obligan, queda pues asi a la discre-
cidn del mismo y a su eleccién b hora de la evocacion, siguiendo las
normas astroldgicas, presuponiendo que éste estd cuando menos
versado en los elementos de la astrologia y ¢s, segan esto, también
capaz de determinar las épocas determinantes favorables planctarias
y esféricas para los seres.

Todas tas formas de citaciones descritas en los grimotios no estin
destinadas para el mago, sino solamente para hechiceros. Las
instrucciones expuestas en los grimorios carecen por lo misme de
valer parz el mago, por lo que éste, por eso, las deja de lado. 1In
mago sabe el verdadero camino de la iniciacién, sabe exactamente
cOmo se ha de proceder para realizar bien una evocacién, por lo que
estd convencido de antemano de su fructuoso trabajo.

Terminada la evocacion magica, es un deber del mago hacer vol-
ver el ser a su plano, mejor dicho, de abdicar. Le acompana con la
mente, experimentando con ello la satisfaccion y seguridad interna de
saber que el ser evocado se halla de nuevo en aquella esfera de la
que fue llamado v de la que vino también. Todos los utensilios em-
pleados por el mago son llevados por €ste mismo al lugar en que sc
guardan, disuelve todas aquellas fuerzas acumuladas mediante su
voluntad e imaginacidén. Con ellos se considera como finalizada la
evocacion.
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La Prictica de la Evocacién Migica

El mago se alegrar, ciertamente, si a continuacion expongo un
ejemplo para una formal evecacidn. En ningdn libro hasta ahora
aparecido encontrard €ste una evocacion tan minuciosa y exactamente
descrita conforme a las leyes universales. Por lo que a la encua-
dernacién se refiere y otros detalles queda a la discrecién del mago
la introduccidn de algunas modificaciones y perfecciones, las que en
cada caso se rigen por sus situaciones personales, de las cuales de-
penden también, donde éste procederd a sus evocaciones en cada
caso. Lo mis ideal es, de todas formas, cuando el mago dispone, para
este supcrior fin, de un espacio apropiado, en el que Unicamente
debe entrar el propio mago. Dado ¢l caso, éste no debe ni tan siquiera
confiar 2 una segunda persona los trabajos de limpieza, incluso los
mas inevitables. Tal local sirve, en el verdadere sentido de la pala-
bra, como una forma de templo. Si esta posibilidad se le ofrece al
mago, ¢ste puede entonces considerar todas las leyes de la analogia
e instalar en éste su propio local a la mancra de los templos instala-
dos por los antiguos magos, en tos que se hallaba un altar en el lado
poniente. El mago puede, segin su grado de madurez y posicion
religiosa, poner de manifiesto y simbdlicamente en el altar su divini-
dad, o, siguiendo la manera de los mis antiguos adeptos o magas,
instalar en el centro del mismo un espejo méagico, adaptar a cada lado
un candelabro de siete brazos v en el centro la naveta incensaria.
Antiguamente se acostumbraba a adornar cuatro de las columnas con
distintas figuras simbdlicas, con lo que cada una de las columnas
representaba uno de los elementos. Las paredes las adornaban cua-
dros que representaban las distintas divinidades de los elementos. Fl
uso de tales templos para operaciones migicas sélo se podia permi-
tir entonces a aquellos adeptos pertenecientes a los circulos mds ele-
vados. Desgraciadamente hay hoy también muy pocas personas que
peculiarmente se encuentren en condicidn de permitirse la lujosa
instalacidn de un espacio para sus trabajos magicos.

Mis datos se refieren Gnicamente a lo mis importante y permiten
por esta razdn a todo mago sin excepcidn, adinerado o no, acome-
ter verdaderas evocaciones migicas, incluso sin disponer de un es-
pacio separado. El mago no esd ligado a ningdn lugar determinado,
por lo que puede proceder a la evocacidn de un ser, precisamentc
tan bien en una habitacidn como en una cocina, incluso una buhai-
dilla o un lugar apropiado de un s6tano pueden muy bien también
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prestarse para la realizacion de una imperturbable evocacion. Al no
ofrecérsele al mago ninguna de estas posibilidades, éste solo nece-
sita buscar un solitario lugar al aire libre, donde tenga la certeza de
no ser observado por nadie v poder asi trabajar sin ser incomodado.
Estas circunstancias no pueden ser consideradas naturalmente en la
descripcion, por lo que cada mago debe saber mismamente mejor
como v donde tiene que llevar a cabo sus trabajos. Por razones de
inteligibilidad he escogido el nombre de Hagiel, inteligencia de
Venus, como ejemplo para una evacacidn. Caon otros seres ¢ inteligen-
ciay el mago procederd naturalmente de igual manera, pero tenien-
do siempre en cuenta las leyes ce Ia analogia en cada una de las
esferas vy en relacion con la acumulacidn de color luminico.

Antes de emprender lu verdadera evocacion, el mago tiene, ade-
mis de poseer un plan preciso elaborado ya de antemano, que sa-
ber antes y exactamente de qué plano o esfera se propone llamar un
ser o una inteligencia, y lo que de este ser quiere exigir. En la segunda
parte de esta obra, que trata de la jerarcuia de los seres, ¢l mago halla
toda un gran mimero de seres buenos, esto es, seres positivos de cada
una de las diversas esferas, con lo que se le ofrece una gran sclee-
cidn, de suerte que puede escoger a su discrecion aquel ser que le
ayude a realizar el fin pretendido. Con mis menciones no quedan, sin
embargo, ni con mucho, agotados todos los seres e inteligencias, pues
de éstos hay a miles en cada plano o esfera. Las inteligencias que
enumero son, no obstante, suficientes generalmente para la prictica.

Supongamos pues zhora que el mago haya escogido Hagiel, la
inteligencia de Venus, para su evocacion y exija suerte y €xito en una
de sus empresas, para la que necesita de la amistad y simpatia de una
cierta persona. Para este fin, la inteligencia de Venus es excelen-
temente apropiada por corresponderle todos cuantos asuntos a la
amistad, al amor, al éxito v a la suerte se refieren. Adn antes del co-
mienzo de una evocacién, el mago tiene que darse un bafio o lim-
piar cuando menos su cuerpo, pues no estande bicn aseado no se
debe ciprender 1a evocacidn de un ser pure y menos particularmente
la de una elevada y buena inteligencia. Una evocacion no requiere
sélo la pureza de la mente y del alma sino también un cuerpo lim-
pic. §i no existe posibilidad de banarse o lavarse todo el cuerpo, el
mago tene entonces, cuando menos, que lavarse las manos escrupi-
losamente. Esta posibilidad bien la tiene cualquiera v no debe ser
descuidada bajo ninguna circunstancia. Al lavarse se debe pensar en
que todas las desfavorables influencias corporales y morales son arras-
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tradas por el agua. De esta forma preparado, él procede a sacar de
su depdsita de conservacién, y siguiendo su orden, todos sus uten-
silios magicos, poniéndalos sobre un pano limpio, si es nuevo toda-
via mejor, propic para este fin, sirviendo éste s6lo para protegerlos
contra el polvo. Intentemos a titulo de ejemplo la evocacion de Hagiel
en un salon de estar normal. Cuide usted de que no se le entorpez-
ca por nada durante toda la evocacién, corra meticulosamente los
cortinones de las ventanas para ocultarse de la posibilidad de algu-
nas miradas. A continuacidn cambic de vestimenta, esto cs, vistase
migicamente poniéndose primeramente Jas medias de seda -en tiem-
po fresco, su ropa interior de seda- y sus zapatillas. Ya al vestirse
empieza la evocacion, y acogerse Gnicamente a aquellos pensamien-
10s que correspondan a su acto. Piense asi, pucs, que al ponerse las
vestiduras queda usted aislado de todas las influencias desfavorables
que ¢l universo o el mundo invisible le pudieran causar. Al vestirse
tiene que tener la completa certeza de que su cuerpo no admitird
influencia alguna de cualquier ser que proceda, sea bueno o menos
buenao. Seguidamente pongase el hibito, durante lo que, en su acti-
tud meditativa, queda usted somectido al mids perfecto aislamiento y
completa proteccién. A continuacion, péngasc su cinturdén magico y,
durante esto, déjese penetrar completamente por la impresién de que
es usted el soberano sobre los elementos v sefior de todas las fuer-
zas. Por iltimo pongase su turbante de mago o su cubrecabeza ma-
gico con la impresién de la compenetracion divina, de que no es el
mago el que lleva la completa operacién sino la divinidad en el cuer-
po. Interiormente tiene usted que unirse de tal forma al principio
divino, que se sienta directamente ser la propia divinidad. Prepara-
do de esta forma, es usted apto para pasar 4 otras eperaciones. En-
ciende entonces la lmpara magica que en éste, nuestro caso, tene
que producir una luz de color verde claro en el espacio. Sitde 1a lim-
para migica de forma que pueda trazar un circulo a su alrededor o
suspenda ésta en el centro del local. Esto no quiere naturalmente decir
que la ldmpara tiene necesariamente que estar en €l ¢centro, tiene no
obstante la ventaja de que el espacio queda iluminado por igual.
Como ejercicio siguiente tenemos la exposicion e impregnacion del
espejo migico, eventualmente de dos, para el caso de que trabaje con
dos espejos. En ese ejemplo, inicio la instruccién con dos espejos. Por
uno debe producirse la materializacion de Hagiel en el plano mate-
rial y el segundo tiene que mantener alejadas las indeseables influen-
cias. Después de ser consciente de que no es usted el que lleva a cabo
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la operacion sino la divinidad que lleva en si, imaginese usted un gran
mar de luz de color verde esmeralda maravilloso, que procedente del
universo, imaginariamente y con ayuda de la acumulacidn de fuerza
luminica, concentra usted de tal forma en el espejo que toda la su-
petficie de éste es invadida por este color. La fuerza de resplandor de
la concentrada v verde acumulacion de luz ticne que extenderse por
todo el espacio en el que trabaja. Con ello tiene que poseer la ima-
ginaria suposicion de que esta acumulacién de luz, una efectiva fuerza
motriz, es para el ojo fisico casi un invisible fluido. En éste v en to-
dos los casos tiene constantemente que poseer usted la impresiGn de
ue se encuentra y se mueve usted en el espacio y en las oscilaciones
de la luz verde. De este modo el espacio se halla preparado
mégicamente para €l ser que ha de ser llamado, por lo que a éste no
se le ponen mas impedimentos para sentir su esfera. Concéntrese ya
en la acumulacidn de que ésta tiene por objeto concentrar automati-
camente el ser evocado de manera que, con sus ojos fisicos, pueda
ver el ser y con el oido fisico tammbién pueda oirlo. Cuanto mis fuer-
te sea la imaginacidn, mas firme es la creencia, la voluntad y la con-
viccidn, tanto mis concentrado v fiel 4 la verdad sc le presentard a
usted Hagiel. En la impregnacidn del espacio no se olvide de incluir
el deseo de que fuerza luminica planetaria continde su cfecto en el
espejo v en el espacio, hasta que usted mismo disuelva la misma
nuevamente con su imaginacién.

En mi primera obra, Iniciacion al Hermetismao, en el capitulo que
se refiere a la impregnacién del espacio, enunciadas pricticas simi-
lares, hallando usted con ello confirmado que todos los ejercicios v
trabajos migicos de la primera obra tienen su determinado objeto.
Durante el curso de sus posteriores trabajos migicos no podird usted
prescindir de una sola prictica de la primera obra. En el caso de no
haber llevado a cabo pricticamente los ejercicios del primer libro, se
encuentra usted en la imposibilidad de establecer un consciente con-
tacto con un ser fuera de si mismo o de materializar el ser.

Pase usted ahor a la impregnacion del segundo espejo cargindole
con el principio de Akasha. En la superficie superor del espejo previa-
mente frotada con un condensador fluidico, ponga usted imaginaria-
mente el supuesto deseo de que no penetre ni un solo ser inoportu-
no, ninguna fuerza indeseable o algo semejante en su espacio de tra-
bajo —espacio para evocacidon—. Con ello ha terminado usted la se-
gunda etapa de la evocacién, y el espacio en el que trabaja estd con-
venientemente impregnado. Tiene usted empero la posibilidad toda-
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via de que el espejo que ha previsto para la proteccidn contra las in-
deseables influencias, lo puede usted impregnar con el deseo de que
el ser deseado aparezca en éste. La impregnacion tiene naturalmen-
te que tener la acumulacién de luz mismo color correspondiente al
planeta. En nuestro caso es el color verde. Coja ahora un trozo de
papel secante y recorte de €l un heptigono®. Dibuje en su centro, bien
sea con tinta china verde o mejor todavia con un lipiz verde ¢l sig-
no de Hagicl. (Véase la figura que acompafia ¢l texto*), Sobre este
heptigono conduzea usted bien sea con la vara mégica o con el dedo,
al interior del emblema, las virtudes de Hagiel, que son felicidad,
amistad, amor y otras semejantes. Antes de la operacién puede todavia
empapar el papel secante con un condensador fluidico y dejarlo se-
car. Concéntrese ademis en 1a idea de que esta inteligencia estd en
relacién con el signo, que reacciona en todo momento y estd siem-
pre dispuesta a realizar la voluntad del mago, esto es la voluntad de
ésta. Sea usted completamente consciente de que no es usted, sino
la divinidad la que traza el respectivo signe y por ello la inteligencia,
la que presta su absoluta obediencia a la divinidad. En esta meditativa
actitud gueda descartado de antemano un fracaso. Su signo esta asi
ternmtinado y seguidamente prepara usted el circulo y el tridngulo. En
caso de tener usted circulo pespunteado sobre un pano o dibujado
sobre papel, extiéndalo al lado del tridngulo sobre el suelo y siga su
contorno nuevamente con la vara migica, con la mano derecha o un
dedo de ésta todas las lineas circulares con la meditativa actitud de
que representa la eternidad, el microcosmos y el macrocosmos, ex-
presando asi con ello simbélicamente el universo en grande y en
pequedio. El circulo cuyo centro tiene usted que ocupar al evocar la
inteligencia, es para usted el mundo grande y mundo pequefio. La
actitud meditativa ticne que ser tan fuerte que ningfin otro pensamien-
to pueda hallar plaza en usted.

* Para cada una de las distintas esferas el papel
secante es empleado con las formas siguientes:

Para la esfera de Saturno, de trigngulo
de Jipiter, de cuadrado
de Marzo, de pentigono
del Sol, de exidgono
de Venus, de heptagono Pl
de Mercurio, de octigono

de la Luna, de encigona
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Para la zona de la Tierra y todas las demds esferas se conserva la
forma circular del sello. De la misma forma proceda usted al
contornear el triingulo que simboliza el mundo tridimensional, esto
es, las dimensiones mental, astral y material. Ei que la inteligencia a
llamar al interior del tridngulo no solo debe aparecer mentalmente,
sino astral ¥ materialmente, debe ser tenido cn cuenta durante 13
actitud meditativa en el tridngulo. La imaginacidn al trazar o contor-
near el tridngulo migico €5 precisamente tan necesaria ¢ importante
como el trazado y contorneado del circulo migico. Con ello determina
el mago la forma y eslera de accion de la inteligencia que ha de apa-
recer. 5i dejase de hacerlo, Hagicl le apareceria sélo mentalmente, cs
decir, que Unicamente cstaria presente en su mente, por 1o que una
manifestacion de Hagiel, tanto en lo que a su aparicion como a su
influencia se refiere, no se produciria. Si han sido hechos todos es-
tos preparativos, coloque el tridngulo delante del circulo y ponga el
sello preparado en el centro del trigngulo. Ciertos magos refuerzan
el efecto tridimensional del ser que ha de aparecer, encendiendo en
cada angulo del triingulo una lamparita de alcohol. El combustible
es una infusion de manzanilla en alcohol de quernar, con ello tiene
¢l mago ya un condensador fluidico en el que €l ha iniciado ya la
imaginacién del deseo de concentracién para €l mundo tridimensio-
nal. Al arder, las lamparitas provistas de pequefias mechas, semcjan-
tes a las lamparitas de alcohal para laboratorios, penetra también en
el espacio la fuerza de imaginacién concentrada, mediante la paula-
tina evaporacién del combustible y apoya la materializacion del ser
llamado. La colocacién de una lamparita de alcohol no es absoluta-
mente necesaria, pero si es para ¢l -principiante particularmente- una
buena ayuda, pues un principiante en evocaciones necesita mucho
M4 APOYe para su conocimiento que un mago ya experimentado en
estos trabajos. Los principiantes pucden colocar tales lampatitas no
solamente en ¢l tridngulo sino también en circulo dentro del circulo
migico y equidistantes unas de otras. El niimero de lamparitas a co-
locar en el circulo magico se rige siempre por el nimero analogo al
planeta respectivo. En nuestro ¢aso se trata de una inteligencia de la
esfera de Venus, a la que le corresponde el nimero siete. Por razo-
nes de informacion facilito 2 continuacién el niimero de lamparitas
que a cada uno de los respectivos planetas corresponde:
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Para la zona de la Tierra 10 lamparitas
de la Luna 9 lamparitas
de Mercurio 8 lamparitas
de Venus 7 lamparitas
del Sol 6 lamparitas
de Marte 5 lamparitas
de Japiter 4 lamparitas
de Saturno 3 lamparitas

En el circulo pucde el mago también simbaolizar los elementos, bas-
tindole asi colocar solamente cuatro lamparitas. Como quinto elemen-
to se encuentra él mismo en el centro del circulo como representante
del principio de Akasha. En la eolocacion de la lamparita el mago
tiene en cuenta los cuatro puntos cardinales y coloca asi una de és-
tas en cada uno de estos puntos, al este, oeste, sur y norte. Queda
absolutamente a la discrecion del mago bien sea poner de manifies-
to ¢l ndmero planetario mediante lamparitas o reproducir simbélica-
mente los elementos,

Fl mago ticne naturalmente la posibilidad de trazar circulos. En el
circulo del medio coloca éste cuatra lamparitas como simbolo del
universo y en cl circulo exterior aquel nimero de limparas que
corresponda al numero del planeta del ser a evocar. La colocacidn de
las lamparitas complica de todas maneras en cierto modo los traba-
jos preparativos para la evocacién. No obstante, quien tenga la posi-
hilidad de proporcionarse tales lamparitas no debe renunciar a esta
ayuda, pues cuanto mds apoyc mental tenga al principio, mucho
mejor.

Ahara le toca a la naveta fumigatoria. Esta la sitia el mago bien
sea entre el circulo v el triingulo, o directamente en este Gltimo. En
ésta se ponen ascuas de carbon vegetal, una llamita de alcohol de
quemar o un cirio provisto de candelabro colocade en la parte alta,
al que estd adaptado una placa de cobre que es calentada por la lla-
ma. El polvo fumigatorio ticne siempre que convenir a la esfera del
ser y ser depositado sobre la placa de cobre. Por tratarse en nuestro
caso de una inteligencia de Venus, como polvo fumigatorio basta
canela molida. De este medio fumigatorio se tomard precisamente fo
necesario, para que el espacio adquiera un ligero 2roma de canela.
Puede usarse asimismo también tintura de canela, dejando caer unas
gotas de ella sobre la placa de cobre. Esta tintura puede adcquirirse en
cualquier farmacia o drogueria. Esta puede también ser preparada por
uno mismo, esto es, tomando canela normal en dos tercios de alco-
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hol vinico y dejandolo en infusidn durante ocho dias. Transcurrido
este tiempo, se filtrard esta infusién, tras lo cual esta tintura de canela
obtenida estard dispuesta para su uso. 5i en ta operacién migica no
se quiere trabajar con ninguna naveta fumigatoria, se vierten enton-
ces algunas gotas de tintura sobre un trozo de papel secante. Como
quiera que se haga, lo cierto es que el aroma de canela crea ¢l am-
hiente de templo que conviene a la inteligencia Hagicl, contribuyendo
igual y favorablemente a la materializacion de esta inteligencia en el
mundo fisico. De tanta importancia, como se afirma en algunos libros,
no es en efecto tampoco el sahumerio perfumado. Todo ello son
medios auxiliares.

La concentracion de un ser no llegaria a producirse jamds sin una
materializada fuerza luminica, y no serfa tampoco posible, por mds
polvos fumigenos que se empleasen.

Un sahumerado demasiado intenso del espacio tiene habitualmen-
te el inconveniente de que el excesivamente fuerte olor provoca al
mago una tos que certamente no es de desear ni agradable. Un verda-
dero mago no hard jamds uso de ninguna de esas daninas drogas
venenosas ni de medios narcdticos. 5i el mago tuviese que ver can
un ser no procedente de ninguna de las siete esferas planetarias, sin
saber la exacta comespondencia en relacidén con el sahumerado, pue-
de en este caso emplear para el sahumerio un condensador fluidico
universal. Esta regla se refiere mayormente a los seres pertenecientes
a la zona terrestre. El condensador fluidico debe ser impregnado de
manera correspondiente, esto es: que Ia acumulacidn de fuerza
luminica tiene que ser impregnada al propio tiempo con ¢l deseo de
€xito.

A continuacién hago una exposicion de los medios sahumeéricos
que vienen al caso para cada una de las esferas. Quisiera aqui hacer
observar que las sahumeraciones sélo pueden servir al principio como
cierto medio de ayuda para la materializacion, sin que ¢éstas sean no
obstante absolutamente necesarias.

1. Zona de la Tierra:
Polvo de salvia y médula de saltco en partes iguales.

2. Esfera dela Luna:
Polvo de acibar como tinica droga o bien complementada con una
mezcla en partes iguales de: acibar, adormidera blanca, estoraque,
benjui y alcanfor pulverizado (de esto altimo, solamente una pequefia
porcién).

R
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3. Esfera de Mercurio:
Como medio sahumérico solo es de emplear la almdciga. En fuerte
medida una mezcla en partes iguales: almaciga, incienso, flor de cla-
vel, simiente de anis, madera de enchro, flor de manzanilla y raices
de valeriana. Todo en estado pulverizadao.

4. Esfera de Venus:
Canela come medio tnico, bien sea pulverizada o flor de canela
pulverizada (Floras casiag). En fucrte medida: canela, flor de rosa,
semilla de cilantro, flor de tomillo (no lavanda sino Floras Serpillis),
flor de tilo. Todo ello en partes iguales y en estado pulverizado.

5. Esfera del Sol.
Como unico medio sahumérico se debe tomar palo de sindalo. En
fuerte medida viene empledndose una mezcla de otras drogas indi-
cadas a continuacién: palo de sindalo en polvo, mirra, pald de aci-
bar en polvo, incienso, azafrin, flor de clavel, hoja de laurel. "lodo
ello en partes iguales.

6. Esfera de Marte:
Como Unico medio suhumérico es indicada la simiente de cebolla pul-
verizada. En fuerte medida la siguiente sahumeracién: simiente de
cebolla, hojas de hortigas, pimienta en grano, simiente de canameo,
hoja de ruda, hoja de menta. Todo en partes iguales y pulverizado.

7. Esfera de lipiter.
Como medio 1inico de sahumerio sc emplea el azafran, simiente de
lino, raices de violetas, flor de peania, hoja de beténica y de abedul.
Todo ello en partes iguales y pulverizado.

8. Esfera de Saturno:
Como medio Gnico de sahumerio s empleada simiente de adormide-
ra negra en polvo. En fuerte medida se emplea una mezcla en par-
tes iguales de las siguientes drogas pulverizadas: simicnte de adormi-
dera negra, hoja de mimbrera, de ruda, helecho, comino y simiente
de hinojo.

Para todas las demds esferas sirve como medio auxiliar una uni-
versal mezcla de: incienso, mirra, estoraque, benjui y acibar. (Todo
ello en partes iguales y pulverizado.)

Para cada sahumeracion se toma, tanto de cada una de las drogas
dnicas como también de las mezclas pulverizadas, para cada evoca-
cion, solamente una pequena punta de cuchillo. No es necesario
sahumerar el espacio de trabajo del mago tan fuerte cada vez, de
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manera que se produzea humo. Basta absolutamente con aromatizar
el espacic con los aromas de las respectivas drogas.

Con esto hemos zlcanzado otra etapa mis de la evocacion y puede
usted pasar directamente 2 ésta. Dado que en nuestro ¢aso se trata de
llagiel, es decir, de una inteligencia planetaria positiva, pucde usted
colgar de su cinturdn migico su sable méigico o introducirlo detras del
cinturén en el lade izquierdo. Si entre sus utensilios migicos tiene
también una daga, introdizcala también deteis del cinturdn, pues para
un ser benigno, cualquiera que sea la esfera de la que proceda,
raramente se hard necesario el uso de un sable o daga. Si por el
contrario se tratase de un ser demoniaco, tendria usted que sostener
comao signo de victoria el sable o la daga ¢n la mano derecha y fo-
miar la vara méigica en la izquierda. Por el hecho de llevar usted el
sable detrds del cinmrdn introducido, pone con ello de manifiesto
(ue, en su caso, ¢l ser no es en principie contraido por medios vio-
lentos a cumplir su voluntad. Con seres rebeldes en cambio el mago
no se bastard sin el sable magico o la daga. A los seres negativos el
mago les ordenard, por su llameante sable como simbolo de viclaoria,
absoluta obediencia y seguir su voluntad. No hay una sola mente
demonitaca que no pudiera ser sometida por unt verdadero mago. Este
no tiene mis que dirigit la punta del sable hacia el lugar donde de-
sea divisar el ser evocado, sin distincidn de rango, y el ser negativo
seguird al instante la orden del mago. Dado que en todo ser se halla
el espiritu de conservacidn, todos los demonios temen al sable md-
gico -la daga- pues en la compenetracion divina, simbélicamente
expresado, un sable migico despedazaria un demonio.

Tome usted la vara magica en su mano derecha, sitiese en el
centro del circulo y concéntrese en la idea de que es usted el cen-
tro, por lo tanto Dios mismo, soberano de todas las esferas, y de que
con toda su mente se encuentra en €se mismo momento en la esfe-
ra de Venus. Como principio divino llame en su pensamiento la in-
teligencia Hagiel, como si en su pensamiento fuesc usted voceando
su nombre por toda la esfera de Venus. Tiene que estar convencido
de que la pronunciacién del nombre penetra por toda 1a esfera de
Venus y de Hagiel reconociéndole como Dios le ove. Persista usted
durante algunos instantes en este estado de exaltacidn, despuds de
lo cual su mente se apercibird inmediatamente de que Hagiel le res-
ponde mentalmente. Hallindose usted con todo su conocimiento en
la esfera de Venus, se apercibira de la voz de Hagiel primeramente
como si ésta viniera de la mis interna profundidad de su propia
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mente. Tan pronto como oiga la voz de Hagtel v usté seguro de que
su mente ve el ser, vuelva usted a su alina mantenienda su conoci-
miento divino, ¥ siéntase, en su cuerpo [isico, unido de nuevo a su
alma. En voz muy baja llame repetidamente a Hagiel repitiendo de
la misma forma su nombire algunas veces. Acto seguido presentiri
usted que Hagiel se halla en su atmodsfera astral y con ello también
en su espacio. Una vez sus trabajos se encuentren tan adelantados,
hasta ¢l punto de que Hagicel se halle en su espacio, es decir, sobre
el emblema, pidale a liagiel a media voz o en voz alta que se le
aparezed también materialmente. En la transicidon del mundo astral al
mundo material, no olvide jamds de cerciorurse de todas sus tres for-
mas de ser, reunidas en su personalidad, de manera que se sicnta
usted como mente, unido al cuerpo astral, sintiéndose con ambos al
propio tiempo en el cuerpo material. Este cercioramiento contribuye
precisamente 4 que el ser siga su idea y a que, de su esfera, se tras-
lade a aquella que usted ha preparado al ser en su espacio de traba-
jo. Bl ser aparece con ello mental, astral v, segun la aptitud de mate-
rializacion de uwsted, adquicre éste un cuerpo matenalmente con-
centrado también.

En su tridngulo migico puede usted pues ver y oir a Hagiel o, en
el caso de que para la aparicidn de esta inteligencia hubiera usted
preparado de forma correspondiente ¢l espejo midgico, Hagiel apare-
cerd en la simbdlica representacion de usted y, segin lus propieda-
des de la esfera de Venus, de manera que pueda usted estabiecer
conscientemente el contacto. Hagiel aparece con la figura de una
reina, con un semblante de encantadora bellezs, ojos claros y un
cuerpo de bonitas formas. Estd vestida con un vestido bordado en oro
v todo el mundo tendriz que ver en Hagiel la belleza personificada.
Queda ahora de su cuenta ¢l exponer su deseo a esta inteligencia. Si
tiene usted la intencidn de establecer frecuentemente contacto con
Hagiel, no olvide usted entonices de convenir, ya en este primer en-
cuentro, la forma o manera simple de poder [lamar a este bello y su-
perior ser. Si resulta ser de interés para usted, puede entonces granje-
arse también a los subordinados de Hagiel. Estos dltimos serin en-
tonces puestos a disposicidn del mago, generalmente en formas feme-
ninas. Tambi¢n los subordinados de la reina Venus estin dotados de
una hechicera belleza, de lo que ya el mago mismo se cerciorari.

En tales evocaciones pueden adquirirse las mds diversas y muilti-
ples experiencias. Enumerar todas ellas agui es cosa impaosible. Queda
no obstante a la libre discrecion del mago el acumular tantas expe-

*
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riencias come quiera y mientras tenga ganas de ello. De mi propia
expericencia solo le puedo dar aqui algunas orientaciones de cdmo
tiene, como verdadero adepto, que proceder en las evocaciones de

seres.
Habiéndolo convenido todo en Hagiel y habiéndole prometido '
Hagicl corresponder a sus deseos, puede pues estar seguro de que Parte II

tlagiel correspondera realmente a la promesa hecha. No queda a

continuacion nada mis que proceder a la abdicacidn de esta inteli- ‘

gencia. Expresa usted su agradecimiento de manera absolutamente ‘f JERARQUIA
individual, poniendo por ejemplo de manifiesto su satisfaccion, por |

¢l hecho de que Hagiel le recanoce como perfecto mago y le preste ‘
vbediencia, rogando por altimo 4 la inteligencia regresar a su propia
estera. Trasladese con toda su mente a la esfera de Venus y piense, |
imaginariamente, que desde L esfera parcial situada en su espacio l
Hagiel regresa a su hogar. Una vez terminado este procedimiento |
meditativa, regrese usted de su mente espacial a la mente normal

como mago, con lo que su evocacion ha tfinalizado. En el espacio en

el cue llevd a cabo 1a evocacion, después de Hagiel todavia sentird :
usted durante un largo momento un ambiente de felicidad, penetrin- |
daote un sentimiento de bienaventuranza y, como dominado por la ‘
dicha, se sertird usted durante algin tiempo permanecer en su espa-

cio dentro del circulo médgico y repetir en su pensamiento una vez mas

aun lodo el procedimiento con Hagiel, para inculcarse con ello bien

tocdos los detalles. Seguidamente proceda usted definitivamente a fi-

nalizar la evocacidn. Mediante imaginacién disuelva la concentracion !
de luz en el universo, retire del tridngulo el signo v guirdelo bien. .
L3¢l circulo puede salir sin peligro, apagar las ldmparas, etc... Todos l
los utensilios ¥y medios auxiliares volveran a sus lugares de depési-

. Si le hubieran side confiadas por Hagiel cualesquiera lecciones |
especiales que no debe de anotarse sine solamente tener en cuenta

v guardarlas exclusivamente para usted, tiene entonces que respetar i
este deseo. De lo contrario registre en su diario el proceso de la com- |
pleta evocacion, con lo que tiene un control y, por decirlo asi, un ,
manual de consulta sobre sus trabajos. De 1a misma forma descrita l
para con Hagiel puede proceder con un ser cualquiera de cualquier |
esfera que sea. Con el tiempo se hard usted maestro y reunird tam- ‘
bi¢n ricas experiencias en esta materia. La descripeion de la prictica
de una evocacion migica queda terminada con lo expuesto.

——.L—~—l




Jerarquia

En esta parte describo solamente aquellos seres con los que en ¢l
pasado yo personalmente me puse en contacto; ¢s decir, por una
parte mediante la llamada cvocativa, por otra parte, errando mental-
mente por los distintos planos v esferas, logré establecer relaciones
con seres e inteligencias. Describir pues todos los seres de la completa
jerarquia, es decir, empezando por los seres de elementos hasta los
seres de la accesible zona de Satmuirno e incluso mas alli de ésta, los
de la zona supraplanetaria, es algo completamente imposible. Esto no
quiere decir, sin embargo, que el mago prictico tenga que lmitarse

rigurosa v solamente a la asignacién jerdrquica a continuacién indi-
r cada y entrar en contacto Unicamente con los seres sefialados. Este

ticne la posibilidad, segin otras fuentes gque escriben sobre seres, de
‘ obtener relaciones para someter 4 su poder los seres y poder reali-
|

zar, dado el caso, sus deseos.

La totalidad de la literatura médgica ticne muchos libros que tratan
sobre seres diversos, sus signos, sellos v otros parecidos, pudiendo
el mago, cn la medida de su deseo, hacer uso de éstos. A fin de evi-
tar cualquier abuso, me he abstenido de hacer una descripcion de los
demonios de cualquier rango y esfera que sea. Por razén del desa-
rrollo hasta ahora alcanzado v a base de las exactas instrucciones de
la presente obra, el mago se halla en condiciones de conjurar demo-
nios también y someterlos a su potestad. Ciertos libros de ia literat-
ra migica, tanto de los tiempos antiguos como modemos, proporcio-
nan al mago igualmente informacion mas detallada sobre demonios
de los mas diversos planos, sobre sus propiedades, sellos, ete... Todo
ser, positivo o negativo, puede ser alineado por el mago cen la zona
o esfera competente siguiendo las jerarquias aqui enumeradas. Los
seres de mi jerarquia mencionados son conocidos por algunos adeptos
solamente, los cuales han entrado en contacto con estos seres e in-
teligencias. El mago puede por consiguiente, si lo quiere, scrvirse en
sus trabajos de esta exposicion jerdrquica. Si errando mental y astral-
mente entra en contacto con un ser cualquiera, puede entonces ci-
tar y designar inmediatamente para ¢l ser la esfera competente. En

A | _
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tales casos, tanto Ja sintesis esotérica de la astrologia como la Kibula
también le prestan buenos servicios con sus analogias. Un buen co-
nocedor de la Kabala le da por ejemplo a un ser, segiin sus propie-
dades y su calor, etc..., inmediatamente el nombre correcto, sin de-
jarse por ello equivocar, en el caso de que ¢l ser trate de ser Hama-
do con otro nombre distinto al propio. El mago ve por ello que el
nombre del ser denota sus propiedades fundamentales,

Los sellos de los distintos seres que representan grificamente las in-
dividualidades y fundamentrales propiedades sirven en {a magia por la
conjuracion, para, con la ayuda del signo de su sello, llamar el ser al in-
terjor del tridngulo, detante del circulo. Terminado el trabajo, el sella
puede ser destruido, Para tales casos, el sello es trazado sobre papel fil-
tro embebido de un condensador fluidico con el color planetario anélo-
go al sello y, segn cl elemento al que el sello esté sujeto, éste es des-
truido después elementalmente. Esto quiere pues decir que, tratin-
dose por ejemplo de seres cuyos principios son el fuego y el aire, los
scllos son quemados; si son seres cuyos principios son ¢l agua, los
sellos deben ser destruidos y arrojados al agua corriente, y para los
seres con 1z tierra como principio, sus sellos han de ser enterrados.

Los sellos de los seres pueden ademds ser utilizados también en
farma de talisiancs. En este casco los distintos signos deben ser gra-
bados sobre metales apropiados y, para la primera cvocacion y
establecimiento de contacto, colocados en el tridgngule delante del
circulo. FI ser llamado tiene entonces que reconocer el sello y esta-
blecer la comunicacién con éste él mismo, o mejor dicho con su
competente esfera. Este arte de sello no debe naturalmente ser des-
truido después, sino que puede ser conservado segiin expreso con-
venio con el ser. §i el mago desease entrar en contacto con el ser, bien
sea para verle en su espejo magico o para disponer que éste le sa-
tisfaga este o aquel deseo, le basta con tomar simplemente el sello en
la mano. Todas las particularidades se rigen naturalmente por personal
acuerdo con los seres respectivos. Yo personalmente he operado hace
afios tomando cn la mano ¢l sello en el que se hallaba grabado el
caricter del ser, y realizaba tridimensionalmente en el aire su propio
signo, con lo que el mismo se transponia directamente al principio
de Akasha. El contacto quedaba asi inmediatamente establecido con
el ser, es decir, tal como lo descaba. Quiera esto nawralmente scr-
vir s6lo como ejemplo, pudiendo en cambio el mago, siguiendo su
propio deseo, convenir el establecimiento del contacto con el ser que
¢l ha sometido a su poder.
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Al querer el mago estar constantemente en contacto con una cs-
fera o ser cualquiera, no necesita hacer mis que llevar continuamente
consigo el sello, s decir, bien sea como colgante, come sortija u otra
forma cualquiera. No obstante, no es recomendable levar durante
demasiado tiempe o toda la vida un amuleto con el signo de un ser,
de cualquicra que sea la esfera a la que pertenczea, porque el mago
entonces cae demasiado en la dependencia del ser respectivo, pudicn-
do con ello perder respectivamente ¢l cquilibrio y con ello su auto-
ridad migica. Tan pronto como domine los seres, ¢l muago ejercita-
do puede sin mas ni mis hacer un sello él mismo, en el que grabe
¢l cardcter del ser elegido con el signo competente, dotando éste
entonces personalmente de manera magica, con las propicdades del
ser, sin tener por ello que establecer primero contacto con el mismeo,
por tanto sin una evocacion precedente. A la dotacion hay entonces
que proceder como lo he ensenado va en mi obra fniciacién al
Hermetismo en el capitulo sobre la dotacidn del tulismidn. Esta pric
tica puede el mago, bien entendido, adoptarla si él es soberano de
aquel ser, por tanto, si ¢l domind este ser va unu vez en vida, es decir
si lo tuvo sumiso a su voluntad. Si éste no domina el ser y lleva a cabo
no obstante la practica mencionada, entra entonces automdtica e in-
mediatamente en contacto, al hacer la dotacién, con las propicdades
del ser y su esfera, sin consideracion de si él desed esto o no. La
dotacion magico-talisménica del sello debe, segtin lo expuesto, sdlo
operarse cuando uno se haya convertido en soberano del ser o de la
inteligencia.

Por extension —como forma de ayuda
rarquia de los seres, nombrando algunos seres e inteligencias de cada
esfera. Como ya he hecha observar, siguiendo nuestros conceptos, las
esferas estan pobladas por millones de seres, los cuales segiin su
rango estin dotados de diferentes propiedades y encargados de las
diferentes zonas de influencias. Los seres e influencias con las que
entré personalmente en contacto, las he clasiticado en el capitulo
scgun la jerarquia. He tenido todavia también que ver con numerosos
otros seres de las mas diferentes esferas, pero quicran lus citadas a
continuacidn servir al mago como punto de apoyo para sus evoca-
ciones magicas. Queda al fin v al cabo a su discrecion el reunir en
esta o aquella esfera una jerarquia individual de seres, con los que
se pone cn relacién.

cnumero por orden 1z je-
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1. Los Seres de los Cuatro Elementos

Fig. 1: Pyrbuom — Es un potente espiritu [ogoso en ¢l reino de los
clementos que ocupa ol rango de un rey o de un soberano. Un ni-
mero muy grande de espiiitus fogosos subordinados se halla bajo su
autoridad y estd constantemente a su disposicion. A aquel mago que
domine este espiritu fogoso, confia éste especiales métodos, sobre
cuya buse v con avuda del elemento-fuego el mago puede obtener
sensacionales ¢xitos en los tres dominios. Pythum pane también espi-
ritus servidores elementales a disposicidn, que, dotados con su po-
der, consiguen lograr los mismos efectos que si él mismo los realizase.
Todo cuanto se pucde alcanzar mediante ¢l puro clemento-fuego,
pucde aprenderse de Pyrhum. Ain alli donde se trata de influencia
mediante el clemento fogoso, puede Pyrhum producir el efecto as-
pirado. Todo mago que entra en relacidn personal con este clemen-
to-fuego, podri asimismo persuadirse de su amplia adaptacidn. Kl
signo de su sello debe, al hacerse 1a primera evocacion, ser trazado
en color rojo sobre papel secante. En lugar de éste puede romarse
rambién una plaguita de hierro en la que se ha de grabar o rayar e!
signo del sella. Un talismin, de esta manera confeccionado, tiene en-
tonces que tener siempre la forma de un pentigono. Esta medida se
refiere a los signos de sellos de todos los seres del principio-fuego.

Fig. 2. Apbliph — Es igualmente un espiring fogosoe del mismo ran-
go que Pyrhum, Este puede producir también los mismos efectos que
Pyrhum. La diferencia entre ambos estriba en que Aphtiph no ¢s ac-
tivamente tan fuerte como Pyrhum, dejindose dominar por
consiguiente mds facilmente. Aphtiph es por cl contrario mas afecto
al hombre. Puede facilitarle al mago distintas instrucciones respecto
al elemento-fuego, por ejemplo, sobre la manera por la que, mediante
el elemento-fuego con el auxilio de distintos y efectivas rituales,
pueden ser logrados execelentes efectos y otras cosas. Aphtiph ini-
cia al mago en la magia perfecta del elemento-fuego, siempre que a
éste le parczea deseable, mediante métodos especiales. Este pone
también de buen grado a disposicion sus seres subordinados dotados
del mismo poder. El signo de su sello debe, al efectuarse la primera
evocacion, ser trazado igualmente en color rojo.

Fig. 3 Oruclt — Es en el scotor del fuego un ser muy temido v
de elevado rango. Mediante sus subordinados provoca de forma di-
recta e indirecta irrupciones volcdnicas v encauza todos las aconte-
cimicntos relacionados con los vielentos y grandes incendios. Estos
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pueden, circunstancialmente, no solo ser originados por Orudu, sing
también dominados y apaciguados. Aquel que consiga atracr a Orudu
hacia su poder y hacer de él un amigo, puedc, siguiendo sus indica-
ciones y mediante cl elemento-fuego, realizar algo supremo, bajo la
condicidn, de todas maneras, de que su forma de obrar v conducta
no infrinjun las leyes de la armonia divina. Como ambos seres fogo-
sos antecedentes, puede Onudu rambién poner a disposicidn del mago
espiritus fogosos subordinados, pudiendo asi un mago, mediante scres
a €l destinados per Orudu, realizar muchas artes magicas mediante
el elemento-fucgn. El signo del sello de Orudu debe ser trazado para
la primera evocacion en color amarilla.

Fig. 4: Jfumo — Cuyo color de su signo es amarillo, es igualmen-
te un scr fogoso masculine que se detiene y mucve de buen grado
en las mds préximas cercanias de nuestra superficie terrestre y, me-
diante sus subordinados, le gusta provocar tormentas —aguaceras v
chubascos—. 8i éste es dominado por el mago, ltumo le ensefia céme,
mediante sus seres, puede hacer que se produzcan las distintas for-
mas de tormentas, o si una de éstas se ha producido, ta forma de
hacerla cesar. Todo cuanto por los relimpagos y truenos puede so-
ceder es llevado a efecto por [tumo y sus seres. Con la ayuda de este
espiritu del fuego y de sus seres, he procedido ya con frecuencia y
con €xito a ejercer influencia sobre tormentas.

Fig. 5: Coroman — (Color del signo, rojo.} Tiene el rango de un
gran precepto con legiones de seres, que en el elemento fuego eje-
cuta diversas misiones. Coroman domina ¢l elemento fuego en todos
los tres reinos, es decir, en el de los hombres, en el de los animales
v en el vegetal, pudiendo repercutir por mediacidn de ellos. Pone a
disposicidn del mago formales subordinacdos, que en todos los aspec-
tos le pueden ser dtiles mediante el elemento fuego, sin tener en
cuenta si el mago oper ritualmente con estos espititus servidores su-
bordinados o si hace valer su influencia por la magia simpatica.
Coroman puede ensenar al mago practicas mdgicas, particularmente
lus qque se refieren a la cura de enfermedades, que pueden y deben
ser tratadas mediante elemento fuego.

Fig. 6: Tapheth — (Color del signo, rojo.) Es como el ser prece-
dente, tiene animada simpatfa para con el hombre y estd en condi-
cion de ser atil al mago en los diversos trabajos de alquimia v pro-
tegerle mediante su elemento —fuego—. Deja también que el mago,
por el elemento fuego, acierte diversos trabajos migicos, ensendndole
ademis, en trabajos alquimicos, a distinguir los diferentes periodos y
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a percibir los aislados procesos. Tapheth pone a disposicién del mago
también seres buenos, a él subordinados, con los que €l mismo puede
en muchos aspectos trabajar con éxito mediante el elemento-fuego.

Fig. 7: Oriman — (Color del signo, azul.} Es un poderoso espiri-
tu fogoso y puede por el elemento fuego ser muy Gtil al mago en mu-
chas operaciones magicas. Dado que su fundamental propiedad con-
cierne a la piratecnia, estd asi, por consiguiente, en situacion de ini-
ciar al mago en muchos jucgos de mano pirotécnicos, que ¢l mismo
entonces pucde producir, bien sea mediante la practica ritual o bien
hacer que la realicen los seres subordinados a destinados. Oniman y
sus subordinados vigilan gustosamente los trabajos en forjas y perma-
necen con preferencia en todas partes donde se efectGen trabajos al
fuego, tanto artesanas como técnicos. El mago recibe de Oriman y de
sus seres subordinados las mas interesantes informaciones relaciona-
das con la pirotecnia,

Fig. 8: Amtoplid — (Color del signo, azul), No es de ninguna ma-
nera inferior ¢n rango y poder a los seres del elemento-fuego ya
mencionados precedentemente. Este espiritu fogoso muestra al mago
lo efectivo ¢ue pucde ser en el reino del elemento-fuego. Le ense-
fia a imponer alli su autoridad magica para dominar todo ser del ele-
mento-fuego. Amtophul es asi un excelente iniciador de la llamada
-Magia del Fuegon. El mago viene a ser instruido por €l mismo sobre
la manera de protegerse contra el elemento fuego, para con ello ser
hasta cierto grado invulnerable contra el fuego. El mago puede en-
tonces, por ejemplo, coger carbones candentes en la mane sin que-
marse por ello. Aun ciertas otras artes mégicas son reveladas
gustasamente 2l mago por Amtophul, que permiten ser realizadas por
el elemento fuego. Bien mirado, Amtophul es no obstante, aun do-
minindole completamente, un espiritu fogoso bastante peligroso.
Todavia podria nombrar muchos otros seres fogosos con el mismo
rango, con los que cn el pasado he entrado personalmente en con-
tacto. Estos ocho ejemplos debieran ser suficientes al mago.

En cuanto a los seres del elemento aire, mencionaré igualmente
ocho nombres de prefectos v las signas de sus sellos, éstos son: Fig.
25: Parahim, Fig. 20: Apilki, Fig. 27. Erkeya, Fig. 28: Dalep, Fig. 29:
Capisi, Fig. 30: Drisophi, Fig. 31: Glisi, Fig, 32: Cargoste.

Renuncio, no obstante, a una descripcién mas detallada de estas
inteligencias, por la sencilla razén de que los seres del aire, prescin-
diendo de su temor, no sienten absolutamente afecto alguno hacia el
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hombre. El someterlos requicre un gran esfuerzo y solamente un habil
mago logrard someter completamente los seres del aire a su sobera-
nfa. Aquello que los seres del elemento aire me ensefiaron, me fue
finalmente comunicado por cada prefecto de la zona tetrestre. Sobre
esta zona y sus seres informo al lector en el segundo capitulo de la
jerarquia. Todo mago tiene la posibilidad de cerciorarse de mis refe-
rencias mediante su propia priactica.

Sigue a continuacién la descripeidn de ocho seres del elemento
HILIEN

Fig. 9: Amasol - (Color del signo para la primera evocacion, 1ojo.)
Le corresponde la misién de provocar o aplacar tormentas en el mar,
hien sea por si mismo o por mediacién de sus subordinados, segan
sea ordenado por la Divina Providencia. Amasol ensefia al mago la
manera de poder someter a su poder la fuerza magnética del agua,
tanto méigica como cabalisticamente. Amasol pone a disposicién del
mago excelentes seres subordinados, que ayudan a realizar sus de-
seos por medio del elemento agua.

Fig. 10: Ardiphne — (Color del signo, rojo igualmente). Es un buen
iniciador ¥ ensena al mago cdmo mediante el elemento agua debe
ejercer correctamente influencia, esto es magia ritual, en ¢l hombre
v en el animal, para tener siempre €xito. Si el abjeto influenciado
entra de cualquier forma que sea en contacto con €l elemento agua,
bicn sea por la Hluvia mojindose, lavando, bebiendo no importa qué
liquidos, y otras cosas, Ardiphne ayuda a sus subordinados seres a
acelerar la influencia y, con ello, a realizar los deseos del mago.

Fig. 11: Isaphil — (Color del signo, blanco plata.) Es una maravi-
llosa soberana en el reino del elemento agua. Describir su belleza con
palabras le darfa a un inteligente escritor, incluso, mucho gue hacer.
Isaphil tiene muchisimos subordinados conocidos como ninfas y
ondinas. Sabe asimismo muchos secretos magicos que se refieren al
trabajo con el elemento agua v estd en condiciones de confiar al mago
muchas informaciones y pricticas. Al operar tanto con Isaphil como
con la soberana préoxima siguiente, Amue, el mago tiene que tener
extremo cuidado de no perder la cabeza. Ambas son verdaderas
maestras en el arte de fascinar y arrebatar con su belleza a las per-
sonas. 5i el mago lo desea, [saphil pone de buen grado sus subordi-
nados a la disposicién del mismo.

Fig. 12: Amue — (Color del signo, blanco plata igualmente.) Esta
femenina soberana posee también un gran ndmero de seres acuiti-
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cos subordinados. 8i el mago quiere restar en contacta con Amue, éste
serd instruido por esta soberana sobre la manera de someter a su po-
der los peces y todos los demis bichos del agua. §i ¢l mago se dedi-
ca pues en el mundo material a la cria de peces, de la pesca o cosas
parccidas, recibe entonces valiosos consejos e instrucciones, a tenor
de las cuales puede dominar completamente todo cuanto cn el agua
nada o se desliza.

Amue pone también a disposicion del mago seres subordinados
que contribuyen a la realizacidn,

Fig. 13 Aposto — (Color del signo, rojo.) Fs por ¢l contrario un
ser masculing en el reino del elemento agua y domina por encima de
todo los arroyoes y rios, tanto grandes como pequefios. Facilita al mage
informacion sobre cuanto se encuentra en el fondo de éstos y luga-
res en el agua, donde sc encuentran piedras preciosas y semipre-
ciosas. Aposto estd completamente familiarizado con la magia del
agua como principio. 5i el mago lo desca, éste pone a su disposicion
seres subordinados extremadamente complacientes. Estas subordina-
dos han salvado a algunos de ahogarse al bafiurse o practicar otro
deporte acuitico. El mago aprende ambién por estos seres el lugar
donde se encuentra €l cadaver de una persona ahogada.

Fig. 14: Enmot — (Color del signo, rojo.) Ticne casi las mismas
propiedades que Aposto, Fig, 13, Ermot introduce al mago en la magia
del elemento agua, ensefidndole ademds la manera por la que, y para
ciertos fines, debe obtener voltios magicos mediante este elemento.
Ermot pone de buen grado sus subordinados servidores a disposicion
del mago. La propiedad principal de Ermot reside ¢n ¢l afdn de pro-
ducir, por el elemento agua, amor y simpatia mutua entre las perso-
nas. Particularmente en las mujeres gjerce Ermot de fuerte manera esta
influencia.

Fig. 15: Osipeb — (Colar del signo, azul.) Es una bella hembra v
no solamente un regidor completo sobre este elemento, sino también
de la magia del agua. Le gusta mucho para introducir el mage en el
ritma del clemento agua por la magia de sonidos. Es una excelente
cantante y bailadora y esta también subordinada a expertos en estas
artes, y desempefia los bailes mas agradables y los acompaiia con
canciones adorables. Si el mago resiste las invitaciones de este regidor
de hembra y le obtiene bajo su poder, colocard a su disposicion va-
rios subordinados de seres a ella. Conozeo por propia experiencia que
le gusta para servir al mago «que la gobierna.

Fig. 16: Istipshul -— (Color, azul). Estd mencionado aqui como el
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ejemplo tltimo de un elemento agua. Ella, también, es una hentbra.
Aparte de ser capaz de hacer la mejora del mago familiarizada con la
magia de agua, puede, si descara asi, hacer ver imdgenes del pasa-
do, presente o futuro en la superficie de aguas u otros liquidos. Es
sefora en la tarea de producir diversas transformaciones que puedan
estar provocadas por ¢l clemento agua. Entre otras cosas, ensefa el
mugo como puede provocar amor en amigos o Cnemigos, ya sed por
practica migica solo o por la asistencia de sus seres. Muchos magos
han sido ya arruinados con Istiphul, que perdié como de cosrumbre
su interés por cualquier otra relacion, para el mas determinante. Esia
es la razén por la que todo mago reitera que él debe dominar v ja-
mis sucumbir ante un ser, cualquiera que sea su rango y estera de
la que proceda.

Los seres que acaban de ser descritos no son naturalmente los
unicos en el elemento agua; el mago puede, segin su desco, ponerse
cn contactn con otros seres del mismo rango. A continuacion sigue
la indicacion de algunos seres del cuarto clemento, el de tierra:

Fig. 17: Mentifil — (Color del signo al hacer la primera evocacion,
negro.} Es un poderoso rey de los gnomos o duendes en el reino
subterrineo, dotado de muchas fuerzas y virtudes. Este soberano
puede dar al mago informacidn sobre todas las hierbas medicinales
e iniciar al mago en el efecto y ransformacion de hierbas medicinaley
y medios curativos contra todas las enfermedades que afectan tanto
al hombre como a los animales. Mentifil es ademds un maestro en
trabajos de alquimia y confia al mago la forma por la que la materia
prima ha de ser transformada en piedra filosofal y 1a forma de obte-
ner cl llamado Lapds filosfore. Mentifil tiene un gran nimero de
gnomos como subordinados, que le asisten en la eficacia y el traba-
jo en el reino de Ia tierra. Si el mago domina a este duende terres-
tre, gana con ello asi a éste como amigo, pudiendo aprender muchi-
simo de este poderoso soberano del elemento Tierra v enriquecer su
sabiduria con algunos de estos secretos.

Fig. 18: Ordaphe — (Color del signo, negro.) Es igualmente un po-
deroso rey gnomo. Este duende terrestre ejerce la mayor influen-
cia sobre todos los metales que se encuentran bajo la supetficie te-
rrestre. Siel mago lo desea, Ordaphe lo conduce por todo su reina,
haciéndole ver todas las riquezas que, en forma de minerales, se
hallan bajo la tierra. Este posee también un gran niimero de gnomos
subordinados que llevan a cabo en la Tierra las misiones a ellos usig-
nadas. Unos guardan minerales, otros trabajun en su conservacién y
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refinado. Ordaphe pone gustosamente gnomos a disposicion del
mago, que en sus trabajos mediante el elemento Tierra le hechan una
mano en todo momento. El mago se guarda no obstante de exigir de
estos seres algo material y no abusa jamis de estos duendes servidores
para fines avariciosos. Existitia para él siempre el peligro de no po-
der sustraerse mis que muy dificilmente de este sector y de la potestad
de este rey gnomo.

Fig. 19: Orora — (Color del signo, negro.) Es el proxime gran so-
berano en el reino de los gnomas. Ademds del habitual sector de
influencia que corresponde a cada duende terrestre, ticne Orova tam-
bién la especial vigilancia de todas las piledras de silice y precicsas
que se encuentran en la Tierra. Orova estd asimismo en condicién de
transformar piedras de silicio en piedras preciosas y puede Facilitar al
mago puntos de referencia, de cdmo, por el elemento Tierra o debi-
do a otros métodos especiales, hay piedras que pucden ser dotadas
para determinados fines. A Orova le es bien conocida la oculta
significacidn de todas las piedras preciosas, v el mago pucde cono-
cer éstas por este gnomo terrestre como talismanes, como piedra de
la fortuna y otras similares. 5i el mago asi lo desea, este poderoso
gnomo soberano pucde poner a disposicion suya muchos subordina-
dos de su reino. Guardese sobre todo €l mago de sucumbir a la cente-
lleante aparicion de Orova. El mago se dejard instruir por este ser, sin
exigir jamas de éstos algo material, ya que éstos inducirin entonces
gustosamente al mago a aceptar regalos, mediante los que somcten
éste a su dependencia.

Fig. 20: Idurah — (Color del signo, negro.) Es otro poderoso so-
berano gnomo, especializado en la cristalizacién en €l principio tie-
rra. Su mayor zona de influencia se halla bajo la misma, donde se rata
de productos cristalinos, como por ejemplo sates. De Idurah el mago
aprende ddnde se encuentran sales en piedra y otras composiciones
cristalinas, y es instruido por este rey gnomo sobre 1a forma en que
las sales se producen. Recibe ademds informacién sobre analogia
quimica y hermética, aprendiendo al propic tiempo el empleo ocul-
to de diversas sales para fines migicos mediante el elemento tierra.
[durah sabe, por muchos métodos secretos, la manera de obtener
sales de plantas y minerales, confia estos métodos al magoe muy
voluntariamente, inicidndole ademds en su prictico uso en la alqui-
mia, medicina, etc... De Idurah puede el mago aprender muchisimo,
cosa que su sabidurfa escolar famas le podria dar.

Fig. 21: Musar — (Color del signo, marrdn.} Es también uno de
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los poderosos reyes gnomos y especialistas en magia terrestre. Este
ensefia al mago a conocer las efectivas corricntes electromagnéticas
de nuestro globo terrestre, a dominarlus y aprovecharlas pricticamen-
te. Inicia ademds al mago en la magia de la naturaleza que él, median-
te el plus y el minus de la Ticrra, es decir por fluido eléctrico v mag-
nético, puede producir. Considerado bajo el punto de vista herméti-
co, aprende el mago también de este rey gnomo cémo pueden sur-
&ir ambas corrientes que por descomposicién quimica influyen la vida
sobre la Tierra y bajo ésta. En el reino del elemento Tierra es Musar
el ser mis estimado, Conforme a nuestros conceptos, pucde éste ser
caracterizado como verdadero mago de a Ticrra.

Fig. 22: Necas — (Color del signo, marrdn.) Cuenta igualmente en-
tre los soberanos gnomos, explica al mago el hermético proceso de
la vegetacion y su oculto significado. De Necas aprende el mago
coma son sostenidos y conservados los drboles, plantas y toda la
demis vegetacién por las corrientes y fuerzas subterrineas. Median-
te Necas se hace saber al mago también la forma de fomentar y do-
minar ¢l ta vida de la vegetacidn por 1a magia elemental.

tig. 23: Erami — (Color del signo, negro.) Cuenta como un po-
deroso mago gnomo. A voluntad del mago que le domina, le ense-
na la perfecta magia simpiltica, lo inicia ademds en la preparacion del
espejo terestre y de los diversos condensadores fluidicos. Lo introdu-
ce también en el uso prictico del elemento tierra. De Erami aprende
el mago también la forma de protegerse de los diversos peligros con
el elemento tierra. Muchos secretos relacionades con el saber migi-
co en el reino de los elementos pueden ser confiados al mago por
Erami, poniendo gustosamente sus servidores a disposicidn de éste.

Fig. 24: Andimo — (Color del signo, negro.) Es, como Frami, un
ser animado de simpatia hacia €l hombre. Esta al corriente de todo
cuante sucede bajo la tierma, en cuevas, grutas y corrientes de aguas
subterrineas, minas de carbon, etc..., y su particular misién consiste
€n proteger y asistir a todas aquellas personas que sc hallan bajo tie-
rra, por tener que hacer alli. Es un gran amigo de todos los mineros.
Andimo sabrd siempre proteger al mago que disfrute de su favor, sin
tener en cuenta €] lugar en el que el mago se halle bajo 1a tierra, Dado
que Andimo estd bien versado cn materia de alquimia, puede éste,
si las circunstancias lo permiten, asistir al mago con sus consejos y
4poyos en esta ciencia también. Por experiencia propia hago obser-
var cmpero a todo mago que éste tiene de buen grado la induccidn
de proyectar materialmente el lamado sulfuro viviente, bien sea por
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¢l mismo directamente o bien por sus subordinados. Si el mago pues,
al Hlevarse a cabo una semejante proveccion de a piedra, coge ésta
en la mano sin tomar precauciones, csta picdra le ocasionard gran-
des quemaduras. Andimo coloca con preferencia tales piedras bien
sea ante los pics del mago o ante el circulo midgico. Se deja la pie-
dra sin tocar vy se ordena a Andimoe alejar la misma. Si el mago en
cambio llegase 4 tocar un sulfuro ardiente, que Andimo hubiera va
transmutade del principio Tierra, es decir, que la piedra ya hubiese
sido preparada algquimicamente, con ¢l sello de Andimeo que éF mis-
mo dibujo de antemano y colocd a punto preparada nuigicamente, el
papel de pergamine con ol signo del sello se encenderia, v la piedra
sulfilrica se rransformaria en el auténtico v alquimico polvo rojo de
proyeceion, ol lamado ledn rojo. Este polvo resulia entances absolura-
mente exento de peligrosidad y puede ser recogido con una cucha-
ra de vidrio, pudiendo guardarse en un vaso de cristal bien cerrado.
Este polvo de proyeccion ticne normalmente una capacidad de pro-
yeccion de 1710000 v es la mds pura «Piedra de la sabiduriar. Ocu-
ric no obstante gue el mago puede sentirse inducide 2 utilizar el polve
para obtener oro o para la prolongacion de su propia vida. 5i el mago
sucumbiese a semejante seduccion, convertiria su trabajo alquimico
en un pacto formal con los seres respectivas. Quede a Hempo adver-
tido por tanto el mago para que no cometa semejante irreflexion y no
hacer jamas uso de tales pricticas alquimicas. Aun cuando el mago
suponga poseer suticiente madurez v experiencia en todo cuanio se
relaciona con la sabiduria migica, ello puede no obstante inducirle
facilmente a dar un paso imprudente. En mis relaciones con Andimo
tuve la oportunidad de convencerme personalmente de este hecho,
he ordenado 4 Andimo llevar el polvo de nueveo a su reino, después
de lo cual éste desaparecid seguido de un sidbito silbide.

L3

Los ocho seres del elementos agua debicran bastar al mago como
cjemplos. Por los propios trabajos pricticos puede también todo mago
adquirir experiencias individuales.

Ilago observar otra vez a todo mago que en la primera evocacion
no debe ser €l el primero en hablar a un ser, aun sin tener en cuen-
ta a qué elemento esto le corresponde. Obsérvese ademds que cada
ser tiene una forma de aparecer. He prescindido de desceribir cada uno
de los seres segin su color, taila y forma de hablar, ya que para el
trabajo prictico del mago esto tendria cscasa importancia. Podria in-
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cluso suceder que, en posesion de una absoluta y precisa descripcian,
el mago pudiera poner en juego su fucrza imaginativa en la evoca-
cidn, y en lugar de evocar un ser, formase un elemental que adopta
la tarma de un scr. Para evitar esto no he descrito completa y exac-
tamente ningiin ser segin su apariencia. Todo mago que trabaje con
integridad no se entregard a ningunas alucinuaciones ni formari tan-
poco ningtn fantasma o cosa parccida. $i esta magicamente bicn
preparado, éste conseguird siempre someter a su poder la verdade-
ra entidad, la verd, oird y scnlird de la misma manera y exactamente
1gual rue sus scmcjuntes. 1a practica solamente es la que ayuda a ello
a todo mago, es decir a alcanzar la maestria.

2. Algunas Primeras Inteligencias
de la Zona Terrestre

Tan pronto como ¢l mago trabajando ritualmente se haya conver.
tido en perfecto duefio y sefior sobre los seres del clemento, éste
puede seguir con sus trabajos magicos y atacar a las esferus a €l mas
proximas. La esfera mas praxima es 1a zona de la Tierra, es decir, la
estera espiritual y astral de nuestro planeta. En la zona temestre existe
una cantidad de seres con los que el mago puede entrar en relacion,
para enriquecer su sabiduria v ampliar su poder, Nombro 1 continua-
cion algunos seres de esta esfera con los que yo estuve en relacion
hace muchisimo tiempo. El mago puede no obstante también ponerse
el contacto con otras entidades mediante una excursion mental y
astral por esta esfera. ‘

Fig. 1: Aschmunadai — Fs en la zona de la Tierra un poderoso
adepto con rango de perfecto soberano. Su signo universal seqtin fig.
U es, por decirlo asi, complicado; representa no obstante todas lus
virtudes fundamentales grificamente, como las que esta alta inteligen-
cia cstd dotada en relacién con ia zona de la Tierra y con nuestro
mundo. Para la primera evocacion este signo ha de ser dibujado en
color azul, rojo, verde v amarillo, v colocade ante si en ¢l dirculo
dentro del tridngulo migico. Tan pronto como €l contacto con
Aschmunadai ha sido establecido, el mago recibe de éste su signo
abreviado (véase la figura 8), con cuya ayuda pucde el mago, cada
vez que lo quiera, llamar a esa inteligencia. El simplificado signo
deberd ser utilizado sélo después de haber sido permitido por
Aschmunadai. Aschmunadai puede poner al mago cn conacimiento
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de: todas las leyes en vigor existentes cn la esfera mental y astral de
Lt zema terrestre, y hacerle posible también el servirse de estas leyes.
Con la contribucion de Aschmunadai puede el mago dominar toda la
£ona tertestre y ganar sobre todo wwacho en sabiduria. Dado que éste
dispone de un nmimero muy grande de servidores, puede asi poner
4 disposicion del mago por propio deseo sus subordinados, tanto para
i zona de la Tierra come también en el mundo materialista, los cuales
satistarin los deseos del mago con suma voluntad.

Fig. 2. Alerclicth - v

Fig. 3: Kolorim — Son representantes de Aschununadai y sus mas
allegados subordinados. Sus signos, para la primera evocacion, son
dibujudes de color negro. Aladiah pusee el don de un excelente
dominio completo de los elementos en la zona de la Tierra, Para
puner un ejemplo de ello, hago observar la figura 4 de Gibora, ha-
ciendo notar a este respecto que ha recibido de éste ambas cosas -
nombre v sione- para la dominacion de las tormentas y tempestades.
Al pronunciar ¢t nombre de Gibora v trazar el signo con la mano
magica en el aite, praduce Aladiah al mago un instantdneo cese de
roclis las tormentas, wmpestades y wdos los vientos violentos. Este
signo naturalmente s efectivo magicamente, al haher sido logrado el
contacto con Aschmunadai y sus representantes,

Fig. 5 Séflle — (Color det signo, verde.} Bs otro prefecto de la zona
rerrestre y puede hacer inteligibles al mago todos los simbolos, es
decir, (que éste ensena al mago 4 cntender correctamente el idioma
simbolice de las fonmas. S el mago domina el idioma simbalico de
las formas salidas, en este caso le es conocida también la andloga
relacion de cualguier forma con las leyes universales y con ello tam-
bién con ci principio de Akasha.

Fig. 6: Lilithee — (Color del signo, rojo.) Es una femenina y anti-
guit inteligencia de la zona terrestre v se entiende como Aschmunadai
en todas las practicas mdgicas, rnto de esa esfera como en la de nues-
tro planeta.

Fia. 7: Ascomarc -— (Color del signo, rojo v azul.) Domina como
antigua inteligencia de la zona terrestre 12 exacta regularidad, es de-
¢ir las leyes de la analogia en la zona terrestre v en el mundo mate-
rial v puede sobre esto instruir al mago de forma correspondiente,
Como alta inteligencia puede Asamarc ensefiar al mago también los
wmids clevados conocimientos sobre la zona terrestre e instruirle tam-
hi¢n sobre la forma prictica de servirse de estos conocimientos.

Fig. O: Fmuel -— (Color del signo, rojo, azal y negro.) Puede ex-
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plicar al mago lu sintesis del plus y el minus ¢n relacion con la pro-
creacion, esto es, revelarle el remata secreto de la vida. 7 F
Fig. 10: Ubiveb —- (Color del SIgNo, rojo v azul.) [nstruye al mage
sobre Ia forma en que las influcncias de la esfera lunar repcn:'u‘tin
sobre fa zoma terrestre y sobre nuestro mundo marerial. baio el ‘
mentil v material, R pede
Fig. 11: Asael — (Color del signo, rojo, azul y verde.) Familiariza
al mago con las vibraciones eléctricas y magnéticas de 1a zona tc‘rreq-
r[:e, cnsenandole al propio tiempo a comprender v dominar La inﬂuc;)-
cta de estas vibraciones sobre nuestro munede matcrial. Mediante esta
inteligencia aprende ¢l mago también a conocer y utilizar a la \-'e;
debidamente el verdaders fluido eléctrico ¥ magnético cn el m;mdc;
mental y matcrial. Asael se entiende igual -y muy especialinente so-
b}f la exacta produccion de voltios electromagnéticos para c:ierio%
fines, pudienda por ello, ¢n este aspecto, dar al mawo las cor -
dicntes instrucciones, 5 e coespen
Fig. 12: Gojel —- (Colar del signo, rojo, negro v verde) Es un
especialista ¢n Ias composiciones quimicas de r.:;;da:; las cosas ;*rea—
das. Fl mago pucde adquiric de esta inteligencia muchos conocEmien—
tes sobre las distintas relaciones quimicas, fucrzas v otras cosas seme-

Ja_ntes,’ aprendicndo al mismo tiempo su practica uplicacion en la cien
cla magica.

. Fig. 13: Armiel — (Color del signo, rojo, azul y negro.) Estd bien
1r.1troducido en todos los procedimientos.ulquimi(:o& Esta inteligen-
cia puede revelar al mago el sccreto de fa transmutacicén de metales
puede por consiguiente comunicarle la clase de preparacién que re-,
quiere lu produccién de la piedra filosofal por vix seca.

Fig. 14: Amuthim — (Color del signo, rojo, azul v verde.) Instru-
ye al mago sobre la forma en que puede scr transformada una for-
ma cualquiera en otra forma por la via migica. Esto quiere decir que
Amuthim revela al mago el secreto de la materializacion v desmate-
rializacion de abjetos. o

Fig. 15: Coel — (Color del signo, rojo vy azul.) Familiariza al MAgo
L:OH las leyes de la analogia en el mundo de los animales y le ense-
fna al propio tiempo a ejercer influencia migica sobre los animales
a tenor de las leyes de la analogia. b

Fig. 16: — (Color del signo, rojo, azul y verde ) Ialle el migo
representada simbolicamente, la influencia eléctrica vy magnética en:
relacion con el efecto en la zona terrestre, Esta simbdlica forma de
expresion de lus influencias en el mundo tridimensional puede ex-
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plicarla al mago cualquier ser de la zona terrestre. $i el mago medita
no abstante detenidamente sobre este signo, éste hallard por si mis-
mo la explicacion de las simbdlicas correspondencias.

Fig. 17: Aeoie — (LColor del signo, rojo, azul y verde.) Ensena al
mago trasladado a 1a zona terrestre a sustraer tidimensionalmente
fucrzas de corrientes cléctricas v magnéticas procedentes de otras
esferas hacia la zona terrestre v, de alli, haecia el mundo material. Esta
inteligencia entiende v cnsena al mago también a cargar cualquier
abjeto ridimensionalmente con las fuerzas mencionadas.

Fig. 18: fuoea — {Color del signo, tojo, azul y violeta.) Instruye al
mago sobre la forma de penctrar en la conciencia y subconsciencia
e un ser cualquicra v dominarla.

Fig. 19: Nabum — (Cotor del signo, rojo, azul y violeta.) Confia
al mago una especial prictica migica, mediante la que éste consigue
adormecer cualquicr ser, de ambos sexos, tanto humano como ani-
mal. Nuhum se entiende excelentemente en materia de hipnotismo.
Por medio de éste o de sus subardinados aprende el mago cdmo se
pueden producir a discrecion sucnos v visiones en todos los seres del
sexo masculino.

Fig. 20: Fmmicat — {Color del signo, rojo v verde.} Contrariamente
a Nahum, que es considerado como el sefior y macstro de la vida de
los snenos, Immical ¢s una inteligencia femenina de la zona de la
Tierra. De ésta aprende el mago of método por el que éste, a discre-
ciom, puede hundir una persona en un sieno reparador sin sucnos.
El mago pucde, siguiendo su voluntad, hacer provocar este estado
mediante Immicat misma, sus subordinados también o por esta o
aquelia persona. Es considerada como dueiia, scfiora y maestra del
suefio. De ella pucde el mago aprender todao cuanto esté relaciona-
do con ¢l suefio. Ln estado narcdtico o de desvanecimicnto profun-
do csta inteligencia ofrece al mago proteccidn, de suerte que €ste
puede estar seguro de volver siempre en s de tales o semcjantes
estados, sin peligro alguno.

Fig. 21: Osrail — (Color del signo, rojo y violeta.) Es una pode-
rosa y Llemida inteligencia de la zona terrestre v rige como dngel de
la muerte de esta esfera. Todo cuanto en la zona de la Tierra y tam-
hi¢n sobre nuestro mundo material esté relacionado con la muerte es
influenciado por esta inteligencia. No es aconsejable evocar esta in-
teligencia. Unicamente un mago muy cxperto puede atreverse a ello.
Si consigue someter Osrail a su poder, tene el mago entonces poder
absoluto sobre la vida y muerte de un ser humano cualquiera. No
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obstante ¥ para no sobrecargarse cdsmica v crmicamente, el mago
no hard nunca uso de esta facultad. Si alguien hiciera uso indebido
del signo de Osrail, esa inteligencia puede resultarle fatal. Por esra
razon resulta aqui oportuna mucha precaucion. la figura 21 1a he
argiiido yo exclusivamente para informar al mago y prevenirle al
propio tiempo contra el peligro que representa Osrail,

Fig. 22: Ados — (Color del signo, rojo, azul, verde, violeta y ne-
gro.} Fs el guardiin de muchos tesoras magicos. Al mago le ensenn
a vjercer la verdadera magia con ayuda del elemento tierra. Le ensi-
na también a aprovechar practicamente de forma y manera migica las
corrientes electromagnéticas de la Tierra muterial.

Fig. 23: Sata-Pessajah — (Color del signo, rojo, violeta y amarillo )
Permite al mago distinguir la manera en que el principio de Alasha
se manifiesta con loy seres todos de la zona terrestre v cdmo se puede
uno trastadar de aquella esfera al principio de Alasha, es decir al Tla-
mado principio de las causas. Sata-Pessajah es una intcligencia muay
poderosa y da al mago las diversas posibilidades ¢ instrucciones so-
bre la manera de poder proteger su cuerpo mental v astral, al trast-
darse a la zona terrestre, contra todos los peligros, mediante el prin-
cipio de Akasha. El mago es al propice tiempo iniciado por Sata-Pessa-
jah en el secreto de poder hacer invisible su cuerpo mental y astral
en la zona de la Tiemra de tal forma que no puede ser observado por
ningin ser, de cualquiera que sea la esfera de donde proceda. M-
chos otros sceretos puede revelar al mago esta inteligencia,

Fig. 24: Laosa — (Colar del signo, rojo, azul v verde.) Es por ¢l
contraric una inteligencia femenina. Le ensefa al mago cédmo puede
maoverse libremente y sin peligro en las distintas subsecciones de los
grados de densidad. Laosa pone ademds al mago en conocimienta con
una patticular mégica prictica, con cuya ayuda puede, a su discrecidn,
abandonar su cuerpo mental y astral, para trasladarse a la zona de Ia
Ticrra. Laosa s considerada como excelente iniciadora en la magia
prictica del vagar mental v astral.

3. Los 360 Prefectos de la Zona Terrestre

Estos prefectos, que 4 continuacion describo mas deralladamente,
mantiencn cn la zona terrestre y en constante armonia el gobernar y
obrar. Todo prefecto es una alta inteligencia, dotada con todas las
facultades ue un ser de esta esfera posee. Asi, por efemplo, un mago

. W
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pucde averiguar por cualquier prefecra tanto lo pasado como lo pre-
sente e igualmente lo futuro sobre nuestro mundo material, pudien-
do todo precepto, por el principio de Akasha, ser efectivo sobre nues-
tra Tierra también. Todo prefecto tiene ademds propiedades especi-
ficas., esto es, que estd familiatizado con trabajos especiales. El mago
no Hene que entrar en conlacro con todos los prefectos de la zona
terrestre, v en la evocacidn sélo necesita decidirse cada vez por ague-
lla inteligencia que le parezca determinante para sus fines. Para las
conjuraciones de seres de lu zona terrestre, el mago pucde simplifi-
carse dos trabajos en cierta medida, empleando para la primera cvo-
cacion Ia astrologia cabalistica. Desde la salida del sol, cada cuatro
minutos, impera por cierto un prefecto distinto. Los cuatro primeros
minutos estin reservados a aquel prefecto que cjerza la Mayor in-
fluencia sobre nuestra Tierra. Durante los cuarre minutos signuientes
domina el segundo prefecto, al tercer prefecto e corresponden otras
cuarro minutos, v asi sucesivamente. Dentro del lapso de tiempo de
cuatro minutos en que un precepto impera, s ¢l momento cn ¢l (que
resulta mis ficil evocarlo, por estar unido a nuestro mundo material
por un infimisimo confacto. Un mago experta no necesita naturalmen-
te atenersce a la hora cabalistica de la evocacidn, por estar en condi-
clones en tado momento de Hamar a un ser cualquiera de una zona
o esfera cualquiera,

Tratindosce de estas intcligencias dejo ambién de describir exacta-
mente su forma de apariencia. Durante el curso de la practica, todo
ser citado se aparecera al mago tal como sus propicdades caracteris-
ticas Jo convengan. El orden de los signos se rige por los del Zodiaco
y sus graduales divisiones asi como par las influencias de los elemen-
tos. De algunas distintas inteligencias menciono s6lo algunas propic-
dades principales, ya que, como ya he referido, tado ser o toda in-
teligencia de cualquier esfera que sea esta dotado de las corrientes
aptitudes migicas. Por lo demis ticne el mago cn toda momento la
posibilidad de interrogar ¢l mismo a una inteligencia bajo qué aspecto
€sta podria ayudarle. En el casa de que una inteligencia no correspon-
diera a los desens del mago, por el solo hecho de ser otra su 7ona
de influcncia, ésta citard al mago aquella inteligencia que cslé en
condiciones de satisfacer sus deseos.

*

A continuacion pues tencenios treinta prefectos que corresponden
al Signo Zodiacal de Aries, cuyo signo ha de ser pintadao en color rojo.
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Fig. 25: Morech (1* Aries) -- Bsta inteligencia os muy activa ¢ im-
pulsiva vy se destaca particularmente por su extraordinaria sagacidad.
Es superionnente ilustrada, por lo que no solamente puede ensenar
al mago conocimientos generales, sino que le pucde facilitar sobre
todo excelentes mérados, sobre cuya base puede influenciar favora-
blemente su memoria y clevar su capacidad de intuicidn. En los in-
ventos, de cualquier arte que sea, puede Morech ademas, rico en in-
Muencia, ayudar al mago. Morech ¢s un soberano del elemento fue
a0, mediante el cual consigue realizar grandiosos etectos. En todas lus
cuestiones relacionadas con el campo de la clecuicidad, hien sean
electrotéenicas, electrofisicas, astrales v mentales ademas, que concicr-
nen el denominado fluido eléctrico y sus trabajos magicus, puede
Morech facilitar informacidn al mago.

Fig. 26: Malacha (2" Aries) — Tiene las mismas facullades que
Morech v sc destaca también por los mismes efectos. Esta inteligen
cia instruye ademis al mago sobre la manera en que tiene que mo-
verse en el dominio de la salamandra v sobre la forma en que pue
de operar con las fuerzas del tucgo en los distintos planos, Por
Malacha aprende ¢l mago ademas la mancra por lu gque mediante o
elemento fuego puede lograrse diferentes estados hipnéricens. Si el
mago lo desea, pucde Malacha pues dotarle de voltios clementaies
para determinados fines y trasladarlos al principio de Akasha de la
zona terrestre, que entonces producen sus efectos sobre o mundao
material. 5i ¢l mago lo considera deseable, Malacha pone entonces
gustosamente a su disposicion los apropiados espiritus fumiliares con
elevada actividad midigica v facultades magicas. Por propia experien-
cia observo que Malacha puede dar también buenos consejos cn
materia de alquimia v proporcionarle la respectiva materix primera por
via seca para la elaboracion del gran elixir. Algunas oiras cosas todavia
puede Malacha confiar al mago, si este (iltimo entra en contacto con
esta inteligencia.

Fig. 27: Ecdulon (3° Aries) — Puede familiarizar al mago con a
magia del amor. A voluntad del mago Eecdulon transforma la enemis-
tad en amistad v ascgura al mago el favor de altas personalidades. Con
su fluido consigue esta inteligencia dotar espejos magicos para fines
especiales, como por ejemplo, para ver ¢l dominio de ta salamandra
en cl espejo v otras cosas similares, Dado que este prefecto es muy
experto en todos los trabajos rituales migicos, ¢ste puede asi hacer
al mago algunas insinuaciones especiales en la magia evocativa,

Fig. 28: Lurchi (4 Aries) — Puede ser muy il al mago en todo

A
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cuanto al amor se refiere. Asegura y fortalece éste su existencia, se
mucstra como necesario €l mismo, dejando Lurchi asi al mago alcan-
zar incluso riqueza, bien sea sehalindole los medios o recursos para
llegar a ésta o haciendo que esto se produzca directamente median-
te sus subordinados,

Nim. 29: Aspaddit ( 5 Aries) — Es una inteli gencia muy agradable
v deja al mago, si éste to desea, tener suerte on el juego, en compe-
liciones al concluir apucstas y otros casos similares. Mediante Aspadit
pucde lograrse también habilidad manual en el oficio, ¢n ¢l arte, etc...

Tig. 30: Nascela (6" Aries) — Esta inteligencia ayuda al mago a al-
canzar un Lulento de escritor o bien le facilita los métodos, con Cuya a-
yuda éste puede desarrollar ficil v ripidamente ese talenta. En mate-
ria de literatura y ante puede esta inteligencia ser il al mago también.

Fig. 31: Opollogen (7" Aries) — Este prefecto es un guarda de sc-
cretos migicos y puede confiar al mago muchas practicas midgicas, ri-
fuales y otras semejantes para su uso personal. Facilita ademds infor-
macian sobre [a manera de entrar en contacto de la esfera de la Luna.
bina vez establecido el contacto con Opollogon, se puede cntonces,
con su ayuda o con la de sus subordinados, viajar a través de la cs-
fera lunar, v de manera absolutamente determinada iniciar relaciones
con los scres de la esfera lunar, Gpollogon ensena al mago cémo
poder realizar espiritualmente magia lunar en la esfera de la Luna b
ejecutar sobre esta dllima directamente efectos diversos o bicn hacer
llevar a cabo éstos sobre nuestro mundo por mediacion de los seres
de aguél.

Fig. 32: Ramara (8 Aries) — Es un sobresaliente maestro de la
magia y ensefa al mago como apropiarse de facultades mdgicas es-
peciales, mediante métodlos apropiados, mayormente férmulas rituales
y migicas, v aprovechar éstas de forma correspondiente.

Tg. 33: Anamil (9 Aries) — Esta inteligencia domina especialmen-
te el fluido electromagnético. Ensefia al mago a cargar valtios electro-
magneticos para ciertos fines, v si éste lo desea, esta inteligencia forma
estos voltios ella misma, los traslada al principio de Akasha y pravo-
ca sus efectos bien sea en la esfera mental, astral o material. No existe
en la zona de la Ticrra ningin problema que ng sepa resolver v el
mago pucde hacer a esta inteligencia cualquier pregunta, cuya res-
puesta recibe inspirativamente en el acto.

Fig. 34: Tabori (1(F Aries) - Esta inteligencia permite al mago
echar una mirada en los profundos secretos del elemento agua, en sus
analogias. Le llama la atencién sobre todos los métodos v précticas
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migicas y también sobre la munera de ejercer ciertos efectos sobre si
mismo o sobre otras personas, mediante el fluido magnético del agua.
A voluntad del mago, produce 1abori mismo los efectos o los hace
provocar por sus subordinados. También recibe el mago instruccio-
nes especiales de Tabaord, tal como para entrar en contacto con Seres
del elemento agua con facilidad y poder relacionarse con ellos sin
peligro. Con 1a sola orden de Tabori estin a disposicidn del mago las
mis bellas ondinas como subordinadas. Por esta inteligencia apren-
de el mago también la forma de calmar los duendes de la tormenta,
de parar el temporal v calmar el bramante mar.

Fig. 35: Igigi (11° Aries) — Este prefecto ensefia al mago a obte-
ner poder sobre personas y animales, y al propio tiempo a dinamizar
férmulas magicas para que con ello tengan un efecto particularmen-
e fuerte.

Fig. 36: Bialode (12 Aries}— De csta inteligencia aprende el mago
la forma de conseguir autoridad mdgica. Aprende a manejar a discre-
cioin fuerzas de la zona terrestre, ademis la trasformacion de meta-
les comunes en metales preciosos. Aquel mago que posea disposicio-
nes particularmente grandes para ta magia, puede conducir esta
inteligencia a llevar a cabo ella misma la transformacion de los me-
tales. Bialode instruye también al mago sobre la magia solar, es de-
cir, que el mago aprende a usar conscientemente las fuerzas solares
sobre las bases magica y fisica en los planos mental, astral y material,
y como protegerse en los mismos contra las influencias negativas de
la esfera solar al vagar mentalmente.

Fig. 37: Opilon (13 Aries) — Puede ayudar también al mago en
todas sus empresas, es decir a conseguirse él mismo €xitos o por me-
diacidn de sus servidaores. Opilon puede también instruir al mago so-
bre cualquier ciencia del plano material, es decir, prestarle sabiduria,

Fig. 38: Jrachro (14° Aries) — Esta inteligencia puede también
prestar ayuda al mago en todas sus empresas sobre el plano material,
bien sea propiamente o mediante sus subordinados. Le hace ademas,
si el mago lo desease, explicito v dispuesto para contestar ensenin-
dole a ta vez como por el principio de Akasha puede producir esta
facultad, tanto en s1 mismo como en otras personas,

Fig. 39: (Golog (15" Aries) — Este prefecto esta bien versado en
cualquicr materia de nuestro plano ¥ no existe ninglin problema que
¢l no estuviera en condicién de resolver. Golog esti considerado
coma gran fildsofo v hace inteligible al mago la sintesis mediante
intuicion e inspiracién.
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Fig. 40: Argilo (16" Aries) — En todas las cuestiones de la amis-
tad v del amor, este prefecto asiste al mago con sus consejos y ayu-
da en los planas mentales, astrales y materiales. El mago puede cn
este aspecto y, mediante este prefecto, ver realizados todos sus de-
508,

Fig. 41: Barnel (17 Aries) — Barnel estd, en ta misma medida que
Argilo, nuy bien versado en el arte del amor y bien entendido en
excelentes pricticas, mediante las que se gana el favor del amigo y
del encmigo de ambos sexos. Barnel da al mago instrucciones y
métados especiales de 1a magia simpdtica. Este prefecto pone a dis-
posicion del mago seres buenos de su propia regidn y le hace posi-
ble también establecer relaciones con seres aislados del aire, los que
de utra manera tienen un cierto temor frente a la Ticrra, dificultando
y haciendo difici! e! establecimicnto de contacto con ellos. Barnct es
un mago en masica v, si el mago asi lo desea, le sugicre compo-
siciones inspirativas de miisica suponiendo que ¢l mago tenga inte-
rés por la milsica.

Fig. 42: Sernpolo (18 Arfesi — Con la ayuda de estz inteligencia
puede el mago desplegar en si misma y muy espontdneamente un
talento para los idiomas. Esta le ayuda también a mejorar su situacion
en la vida y le facilita métodos e instrucciones, mediante las cuales
puede aprovechar las fuerzas magnéticas, conforme a su radio de
accion.

Fig. 43: Ifyris (19 Aries) — Es un maestro en la magia del agua,
y el mago aprende de este prefecto a usar las fuerzas del agua en re-
lacion con los elementos, con fluido magnético, ¥ a actuar con estas
fuerzas. Hyris puede facilitar al mago muchas posibilidades de suges-
tion mediante el elemento agua, sohre el plano material, y confiarle
ademis especiales instrucciones y secretos del reino de las ondinas.

Fig. 44: Habadu (20" Aries) — Estd muy bien introducido, no sélo
en la magia del agua, sino que puede atn, debido a sus especiales
propicdades, dar al mago instrucciones diversas relacionadas con la
preparacién de condensadores tluidicos liquidos, particularmente para
la carga de fluido magnético. Hahadu es pues, cn el reino de las
ondinas, es decir en el elemento del agua, muy apreciado vy, si ¢l
mago lo desea, este prefecto puede asi destinarle tantos servidores y
servidoras, del reino del elemento agua, como el mago necesite para
satisfacer sus deseos.

Fig. 45: Oromonas (27 Aries) — Instruye al mago sobre las dife-
rentes leyes, fucrzas ¢ influencias de la zona terrestre. Por Oromonas
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aprende el mago @ poner en movimiento las distinas fuerzas con la
ayuda de diferentes métodos ¢ instrucciones. Oromonas es una
generasisima inteligencia y bien intencionada para con el hombre,
tue estd dispuesta cn todo momento a realizar los descos del mago
cn la medida de su posibilidad.

Fig. 46: Bekaro (22° Aries) — Mediante esta inteligencia le son
deparados entendimienta y sabiduria de la zona de la Tierra, cosas
que solo muy pocos seres de esa estera se hallan en condicidn de
darle. Bekaro atribuye especial importancia a la justicia y serenidad
y puede, por esta razén y en todo aspecto, ser iitil al mago en el
mundo material, alli donde se trate de justicia, tanto cn asuntos de
derecho como en otras situaciones de la vida. Bekaro es temido por
los espiritus de las tormentas y las salamandras, ya que esti en situa-
cion de confiar formulas al mago, con cuyo emples pucden ser pro-
vocados fuertes efectos eléctricos y clementares, que sin distincion de
su rango hace inmediatamente flexible al tenaz espiritu salamandra.
Si Bekaro pone a disposicidn del mago cualquier ser del dominio de
la salamandra como servidor, este ser asistird al mago con gran inte-
ligencia y actividad dc¢ su conocimiento asi como con gran astucia y
de manera fiel.

Tig. 47: Beltfares (23 Aries) — Este prefecto os precisamente como
los dos precedentes, superior en sabiduria, inteligencia y sagacidad
a todos los demds, y el mago aprende de éste a aprovechar las leyes
de la zona terrestre sohre el plano material, por el principio de
Akasha. Belifares estd gustosamente dispuesto a ayudar al mago ¢n
todo aspecto.

Fig. 48: Nadele (24 Aries) — Esti particularmente bien versada en
terapéutica magnética y facilita al mago métodos, scgin las cuales
pueden curarse las mas graves enfermedades, bien sea de mancra
migica o mediante medios apropiados. Nadele no es salamente un
médico del cuerpo fisico, pues puede instruir al mago también sabre
la mancra de ayudarse &1 a s{ mismo asi como a olras personas, en
tado aspecta y situacidn de la vida, por el principio de Akasha. Este
prefecto es muy cstimado en el reino de los gnomos, v si por la
mediacidn de Nadele el mago entra en comunicacion con este reino,
s¢ ponen entonces incluso reyes gnomos a disposicidn del mago.

Fig. 49: Yromus (25 Aries) — Es igualmente un maestro en la cien-
cia mégica, particularmente un maestro de la alquimia y de la
espagirica. De Yromus aprende el mago a tratar las distintas hierbas
y raices por la forma alquimica y espagirica, y seguidamente, mediante
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¢l fluido electromagnético y una especial forma del voltaje, hacer éstas
extremadamente fuertes y dindmicas. Si el mago manifestase el deseo,
éste recibiria entonces instrucciones de Yromus, segin las cuales es
capaz, por el principio de Akasha, de cambiar causas ¢n §i mismo y
en otras personas, para que con ello ejerzan una menos desfavora-
ble influencia sobre los planos mentales, astrales y entre éstos inclu-
so sobre el plano material. Yromus cnsefia al mago ademds a cam-
briar las suertes y a efectuar acciones magicas, sin que las mismas sc
graben en el principio de Akasha para producir efectos contrarios.
También Yromus es muy apreciado cn el reino de los gnomos, par-
ticularmente los de lus clases superiores acogen a ¢ste con la mayor
veneracion.

Fig. 50: Hadcu (26° Aries) — Fs un maestro de la magia mental v
astral ¢ instruye al mago sobre la forma de poder emplear prictica-
mente €l las fuerzas extraplanetarias, para los diferentes fines, en el
mundo mental y astral asi coma en el material.

Fig. 51: Balachman (27 Aries) — Es un excelentc iniciador de la
astrologia sintética y revela al mago los mds profundos secretos de la
ctencia astrolégica. Por este iniciador aprende el mago a conocer las
influencias astroldgicas sobre el mundo mental y astral, asimismo las
comunes oscilaciones y vibraciones de las distintas esferas en relacion
con los planos mentales, astrales y materiales. El conocimiento de
efectos cosmicos sobre los reinos mineral, vegetal v animal le es fa-
cilitaco al mago por este prefecto, bien sea directamente, o bien le
cs sugerida por intuicidn e inspiracion.

Fig. 52: Jugula (28 Aries) — Instruye al mago en e] arte de la
talismanologia. Por este prefecto aprende el mago también a separar
debidamente de la parte sintética el mas complicado simbolo. Jugula
ensefa ademis al mago cémo poner fielmente de manifiesto, median-
te un simbolo correspondiente, cualquier ser o fuerza de la zona te-
frestre, o estin en condicion de traerlo a la cotrecta representacion
grifica. Al propio tiempo inicia Jugula al mago en el scereto de ha-
cer migicamente efectivo de como tales simbolos, mediante diferentes
métodos, pueden hacerse migicamente eficaces.

Fig. 53: Secabmi (29 Aries) — Realiza, mediante el fluido magné-
tico, diversos efectos sobre los planos mentales, astrales y materiales.
Este prefecto es un maestro en el arte de producir aromas y puede
darle al mago instrucciones de cémo se puede preparar con las di-
ferentes hierbas, de manera espagirica, no sélo medicinas sina tam-
bién aromas.
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Fig. 94: Calacha (30" Aries) — Es el tGltimo prefecto de este sig-
no del Zodiaco. Este prefecto ensefia al mago a tratar las distintas
enfermedades con el elemento agua. Calacha es un maestro en la
hidroterapéutica v asiste al mago en esta materia con mucho gusto,
con sus consejos v apoyo. Aquellos magos que se dedican a la me-
dicina naruralista, ticnen en Calacha un excelente iniciador, a los que,
con intuicién e inspiracidn, puede confiar muchos secretos, que hasta
cl dia de hoy no han sido todavia descubiertos.

*

Sigue a continuacion la descripeidn de otros 30 prefectos de la
zona terrestre, es decir del Signo Zodiacal Tauro, cuyos signos y se-
llos han de ser dibujados todes en color verde.

Fig. 55: Serap (1° Tauro) — Es el primer prefecto de este signo
zodiacal. Informa al mago sobre magia simpatica, que cs realizada con
el elemento fuegn. Como s€ por propia experiencia con este prefee-
to, Serap cnsena al mago pricticas, que en su mayor parle consisten
cn el empleo de condensadores fluides, que traidos al papel secan-
te estin expucstos al proceso de combustidn, Serap da gustosamente
al mago instrucciones y métodos especiales asi como diferentes pric-
ticas mdgicas para ganarse amistades, suscitar sentimientos amorosos,
aumentar la facultad procreativa, cte... En este sentido pucde el mago
aprender muchisimo de cste prefecto.

Fig. 56: Molabeda (2 Tauro} — Si el mago desea entrar en con-
tacto con este prefecto, serd asi instruido por éste sobre la manera por
la que mediante el fluido eléctrico, en combinacion con el elemen-
to fuego, pueden ser logrados fenémenos naturales que francamen-
te rayan con lo maravilloso. Molabeda es un fiel guardidn de los pro-
fundos secretos misterios sexuales, que solamente revela al mago ma-
duro y éticamente bien desarrollado.

Fig. 57: Manmes (3" Tauro) — Estd excelentemente versado en la
mdgica ciencia de las plantas. El mago aprende de este prefecto a
conocer las diferentes plantas bajo el punto de vista hermético, ha-
ciéndose una idea del ante, por el que con plantas ¥ modo mégico
pueden producirse los mis diferentes efectos. Manmes llama la aten-
¢ién al mago sobre diferentes plantas que pucden ser empleadas
como medios de fumigacién y que, como medio auxiliar, pueden
prestar al mago buenos servicios para distintos trabajos.

Fig. 58: Faluna (4 Taurn) — Esta inteligencia es absolutamente
afable y contribuye al bicnestar del mago, si éste asi lo desea. La fa-

;
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cilita las distintas intrucciones sobre 1a mancra de preparar medios con
materias vegerales, que pucden momificar su cucrpa, es decir inclu-
so rejuvenccerle, y hacerlo mis resistente contra influencias diso-
nantes, tales como enfermedades, cic... Faluna es un excelente maes-
tro en la fabricacion de medios espagiricos, que son fabricados con
materias vegetales.

Fig. 59: Nesi (5" Tawro} — Pucde, hien sea por si mismo o median-
te sus subordinados, dar al mago consejos sobre el modo de dar a su
vida una forma agradable v llena de alegria por medio de diferentes
mejoras. De Nusi aprende el mago cdmo puede clevar sus ingresos
y ayuda también al mago a crearse un destino mejor, bien sea por si
misme o por sus servidores. Nasi cuenta como perfecto maestro en
Ia preparacion de la alegria y de la felicidad terrenal.

Fig. 60: Conioli (6" Taura) — Este prefecto es excelente matemdi-
tico y conocedor de la cicncia de las cifras. El mugo es introducido
por esta inteligencia en la astroKabala. Conioli sabe expresar mateini-
ucamente en cifras cualquier fuerza, capacidad y realizacién, y vicever-
sa, explicar al mago cualquicr cifra en relacién con las influencias y pro-
piedades. Conioli ensefia ademds al mago como puede emplear pric-
ticamente, en relacién con la magia, los conocimientos adquiriclos.

Vig. 61: Carubot (7 Tauro) — Si el mago sc dedica a una activi-
dad literaria, estc prefecto puede asi en eso, por intuicién ¢ inspira-
cion, ser muy el al mago, por cuanto le sugiere borradores, propues-
tas y sucesos para la elaboracian literaria de scleccionada forma
estilistica. Aquellos magos que se dedican a la impresién de los cuen-
tos, leyendas y fibulas hallan en Carubot un formidable iniciador.

Fig. 62: Jajaregi (8 Tauro) — Es igualmente considerado como
gran iniciador particularmente para literatos ocultos, por saber
excelentemente inspirar al mago, con el objeto de describir fuerzas
ocultas, efecros, leyes, cte. en forma de novelas. Muchos magos que
publicaron novelas ocultas, debieron, quizd sin saberlo,- haber sido
inspirados por esta inteligencia. Jajaregi estd por otra parte en con-
diciones, bien seu personalmente o mediante sus servidores o por
infuicion, de exponer al mago de forma inteligible las novelas, suce-
s08, ete... ocultos en relacién con las leyes universales, las del origen
y del cfecto en los planos mentales, astrales y materiales.

TFig. 63: Orienell (9 Tauro) — Facilita informacién sobre medios
y métodos auxiliares, ete... que contribuyen al desarrollo de diferentes
facultades espirituales, astrales y materiales. Oricnell revela al mago
tambi¢n la manera de poder adquirir esta o aquella facultad. En su
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mayor parte e son conocidos todavia, de la propia experiencia pric-
tica de antano, los medios rituales, férmulas y gestos, cuando vo mis-
mo estaba en contacto con cste prefecto. $i el mago continta durante
mucho tiempo en contacto con Cricnell, puede asi entonces anotar-
se en un cuaderna aparte todos aguellos métodos auxiliares mégicos
que recibe intuitivamente mediante el mencionado prefecto.

Fig. 64: Concario (10 Tauro} — Fs un buen maestro y preceptor
de la magia lunar. Hace observar al mago lus diferentes influencias
lunares, cntre éstas las 28 estaciones lunares, y adems Ia manera en
que €stas repercuten, lanto en la zona de la Tierra como también
sobre nuestro mundo material bajo ¢l aspecto mental, astral y mate-
rial, asi como la forma en que éstas se dejan utilizar practicamente.
Concario explica al mago la sintesis de la astroldgica magia lunar.

Fig. 63: Dasom (11° Taurae) — Es un iniciador muy bueno en ma-
teria de ocultismo, y muy especialmente del hipnotismo, sugestion,
ciencia médica magnética, cte... De este prefecto aprende €l mago a
cmplear bien el hipnotismo en relacion con cl espirity, el alina y el
cuerpo. 8i el mago permite que Dosom ponga servidores a su dispo-
sicidn, €stos ejecutan entonces 4 voluntad del mago todos los traba-
jos vy cfectos correspondientes. Estas facultades y fuerzas no deben
empero jamas ser empleadas para fines innobles, ya que de lo con-
trario el mago tendria que habérselas con ¢l genio contrario.

Para evitar todo abuso con inteligencias y seres, he renuncia-
do a enumerar en €sta, mi obra, aquellos prefectos e inteligen-
cias de la zona terrestre que representan las virtudes negativas,
Prefectos negativos hay precisamente tantos como prefectos
con buenas y positivas virtudes.

Fig. 66: Galago (12" Tauro) — Da al mago instrucciones sobre la
faorma de asegurarse honor, consideracién, dignidad, amistad, amor,
etc..., de manera magica, por la impregnacion de su aura de su es-
pacic migico, mediante el fluido eléctrico y del elemento fuego.

Fig. 67: Paguldez (13 Taurc) — Es un excelente iniciador de to-
das las formas de magia natural. §i el mago entra en relacidn con este
prefecto, aprende de él como poder poner en movimiento diversas
fuerzas por medios naturales, asi como diferentes origenes v con ello
poder crear efectos, que son poco menos que imposibles. Por expreso
deseo, este prefecto confia al mago la forma de poder provocar di-
ferentes fendmenos naturales. Por razdn infarmativa referiré que el
genio contrario s el guardiin de los secretos de los diversos proyec-
tos migicos de la magia natural.
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Fig. 08: Pafessa (14" Tauro) — Estd al lado del mago en su pro-
fesion para ayudarle v le indica inspirativamente cémo puede el mago
mejorar su situacion profesional. Si el mago se dedica a actividades
mercantiles, este prefecto le ayuda entonces, mediante sus subordi-
nados, a obtener una mayor clientela, etc... Pafessa es servicial y ayu-
da al mago en el plano material y en cualquier aspecto gustosamente.
Este prefecto goza de gran consideracion cn el circulo de los gnomos,
y estos iltimos sirven gustosamente al mago, cuando cllo s ordenado
por Pafessu.

Fig, 69: fromoni (15 Tauro) — Pucde, como excelente iniciador,
participar al mago —suponiendo que la Divina Providencia la permi-
ta— ¢6mao hacerse de dinero mediante ganancias, haciendo apuestas,
especulaciones y otros medios parecidos. Jromoni sabe también don-
de se hallan escondidos tesoros, cuyos escondites pucde revelar al
mago si lo considera oportuno. Este prefecto sabe no ohstante muy
bien si la ayuda que presta al mago es cirmicamente permitida o no.
En ¢l caso de que, como ayuda, no deba asistir al mago, Jromoni sc lo
comunica a éste al instante de proceder a la primera evocacidn y no le
ayuda mis que hasta el punto permitido por la Divina Providencia,
sin que ¢l karmu del mago resulte por ello gravado. Quede asegura-
do el mago de que, cntre otras cosas, el biencstar, 1u riqueza y el
exceso de dinero pueden ser grandes obsticulos hacia la perfeccién.

Fig. 70: Tardoe (16" Tauro) — Posce el poder de despertar en ¢l
magao, mediante apropiadas pricticas rituales y otras semejantes, di-
versos talentos —por ejemplo, artisticos, literarios u otros— o bien,
si existen disposiciones para cualesquicra otros talentos, desplegar és-
tos ripidamente. 8i ¢l mago se propone iniciar una carrers artistica, éste
halla pues, en este prefecto, el ayudante e iniciador de confianza.

Fig. 71: Ubarim (17 Tauro) — Inicia al mago en el uso de los di-
versos medios para el amor, para inflamar el amor y amistad, y puc-
de para ello facilitarle métodos e instrucciones. De este prefecto recibe
el mago al propio tiempo datos mas detallados para la confeccitn de
amuletos del amor y de la amistad. Por expreso desco del mago, este
prefecto procede, por si mismo o mediante sus servidores, a la do-
tacién magica de los talismanes y amuletos para esos fines.

Fig. 72: Magelucha (18 Tauro) — Facilita al mago diversas ins-
trucciones sobre la forma de trabajar éste migicamente con los ele-
mentos zire y agua en ios planos mentales, astrales y materiales, as
como también la manera en emplear ambas fuerzas para diferentes
fines. Magelucha cs un maestro de estos dos elementos, y sus pric-
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ticas, que no confifa nada mis que al competente y verdadero mago,
son absolutamente valiosas. De este prefecto puede el mago apren-
der muchisimo, en relacién con los fluidos v su aprovechamiento para
diferentes fines.

Fig. 73: Chadail (19 Taurn) — Es un guurdiiin de la agricultura
e inspira gencralmente sobre esta Ticrra, no solamente al mago sino
a todos aquellos que se ocupan de la agronomia, de la agroquimica
v mejoras agrarias. En el caso de que el agricultor sca mago, puede
entonces aprender de este prefecto como poder mejorar sus tierras,
bien sea con medios normales o de manera ooulta, 4 fin de lograr un
rapido desarrolle de lus plantas, mis adn, la forma también por la que
pucde alcanzar una mejor calidad y un incremento de la produccidn
del suelo, esto mediante las diversas irradiaciones de productos qui-
micos. Chadail llama también la atencidn al mago sobre diferentes
métodos de trabajo, diandole instrucciones de como pucde lograr un
mejor crecimiento de los productos naturales mediante el fluido elec-
tromagndético, o con ayuda de los elementos, o mediante mélodos de
arte cabalistico. Mediante iz contribucion de Chadail o con la ayuda
de sus servidores consigue el magou producir un efecto francamente
fenomenal en relacién con la cultura del suela.

Fig. 74: Charagi (20F Tauro) — Este prefecto €5 un fabulose
inspirador cn inventos técnicos con respecto a lia explotacion agricolt
y forestal. 8i el mago entra en contacte con Charagi, el primero pue-
de prender mucho de esta inteligencia o de sus subordinados en este
sentido.

Fig. 75: Hagos (21° 1anro) — Es un maestro cn la magia de la
polarizacidn y del fluido elécirico. Este prefecto da al mago instruc-
clones sobre la forma de obtener un rapido crecimiento de las plan-
tas mediante la magia de la polarizacidn en combinacion con el Auida
eléctrico, asi como la forma de hacer que una semilla acabada de
sembrar produzca va, en una hora aproximadamente, un arbol con
su fruta.

Los faquires ¢que estidn en condicidn efectivamente de hacer cre-
cer de una semilla un drbol en el periodo de upa hora —milagro éste
muy conocido en la India bajo la denominacion de auténtico man-
g0 milagroso— consiguen esto debido  sus conocimientos de 1a ma-
gia de la polarizacion y del fluido eléctrico. Para el mago esto no es
ninguin secreto, y sobre esto ya he escrito en mi primera obra, fnicia-
cion al Hermatismo, que este fendmeno es Hevado a cabo debido al
fluido electromagnético, por tanto debido a la magia de la polariza-




162 LA PRACTICA £ LA FVOCACION MAGICA

cion. En esta obra hago mencion de ello, precisamente porque el
nuigo tiene la posibilidad de producir el mismo fendmeno mediante
el prefecta Hagos o sus servidares.

Fig, 70: Hyla (22 Tauro) — Puede por su influencia ser il al
mago por cuanto éste, mediante clevada intuicidn e inspiracidn, le
pennite bajo todos los conceptos alcanzar un claro entendimiento, un
Puen juicio, prontitud de espiritu e inteligencia. Este prefecto puede,
hien sea ¢l mismo o mediante sus servidores, ayudar al mago en los
distintos asantos, v por ejerplo, asistirle en los exmenes de diver-
sas clencias del mundo material y otras cosas semejantes.

Fig. 77 Camalo (24° Tauwro) — Esta, prescindiendo de otras vir-
tndes v de su esfera de actividad, particularmente bien versado en los
secretos de las relaciones entre los minerales v de su uso oculto, secre-
tos que éste guarda también rigurosamente. Al mago le instrirye éste
ante todo sobre las andlogas correspondencias de diferentes minerales
con respecta a las esferas, fuerzas v seres aislados, erc..., asi como la
forn en que estas fuerzas han de ser utilizadas de manera mégica
para el mundo mental, astral y material. 5 al mago le parece desca-
Dic, rectbe enonces de Camalo una sene de recetas pard condensa-
dlores fluidicos sdlidos v ademds también para el auténtico clectroma-
sicum, (ue se emplea para distintes fines, por ejemplo, para la con-
Feocion de una varn migica, de un espejo magico, cte... El mago
aprende naturalmente tambidén de este prefecto la forma por la que
cslas condensadores fluidicos han de ser cargados para el uso migico
en la zona de la Tierra y en el mundo material y sus diversos fines.

Fig. 78: Baalto (25 Tawrn) — Facilita al mago informacion sobre
los diversos trabajos mineres. Vigila en nuestro planeta los gnomos
en el mundo subterrineo v sabe todo sobre lus aguas minerales del
subsuelo, Sobre volcanes puede este prefecto informar también al
mago y anunciarle el instante exacto de su erupcién. Baalto puede
ademis facilitar al mago instrucciones y métodos relacionados con el
arte y forma de utilizar mégicamente, para los mas distintos fines, las
corrdentes que se encuentran bajo la superficie de la Tierra. $i el mago
lo desea, Baalto le enseda la facultad de veedor de aguas y el manejo
del péndulo sidéreo en relaciin con la localizacién de corrientes elec-
tromagndlicas y ciertas cosas mis en este sentido,

Fig. 79 Camaridn (23" Taura) — De este prefecto aprende el
mage las relaciones migicas entre algunos productos alimenticios con
respecta a fa salud y armonia del cuerpo, sobre todo Camarién indi-
ca al mago los medios alimenticios que conforme a las leyes ocultas
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de 12 analogia han de ser elegidos sin hacer distincidn entre frutas y
alimentos compuestas y preparados, y ademds con qué clementos ejer-
cer un efecto bien sea sobre ¢l cuerpo mental, astral o material. Cama-
rién s un excelente inspirador de prescripciones dictéticas y ascéti-
cas, asistiendo gustosamente ¢on su conscio v en toda clase de enfer-
medad, es decir, en caso de disonancia fisica, animica y espirituai.

Fig. 80: Amalomi (26" Tauro) — Este elevado iniciador es conside
rade coma profesor cosmico de idiomas. De éste aprende ¢l mago el
uso de fa Kdbala, es dedir, la lengua cdsmicu con referencia al mun-
do material. Amalomi inicia al mago en muchas [Grmulas v tantras,
ensenindole al propio iempo cdmo ticne que dinamizar éstas, para,
por el principio Akasha, producir efectos en los mundos mentales,
astrales y materiales.

En mi tercera obra titulada La clave de la verdadera Kdbala cito
algunas térmulas, mérodos de trabajos v otras cosas parceidas que este
prefecto me penmitidd publicar.

Fig. 81: Gagisorn (27" Taurn) — Este prefecto estd considerado en
la zonu terrestre come fildsolo universal. Mecliante su intaicion deja
al mago entrever Lodos los sistemas de religicn en su auténtica lega-
lidad, ¢ue ha habido hasta aliora y hay actualmente. Aquel mago que
se halle en amistosas relaciones con este prefecto puede aprender infi-
nitamente mucho de ¢l, v con su ayuda conseguir una perspectiva de
cualquier sistema de religidn que quicre investigar bajo ¢l punto de
vista hermético, y hallur en ello las leyes universales. Al propio tiempo
percibe él hasta qué punte las leves universales fucron ocuttadas,
veladas o bien truncadas por cualesquiera otros motivos, pudiendo
desde el punto de vista filosético corregir ¢stas para su uso personal,
Fartiendo de la filosofia religiosa aprende el mago a distinguir el gra-
no de la paja. Si entra frecuentemente en relacion con Gagison, veri
pues que, desde la antigiiedad, todos los sistemas de religion persi-
guen las leyes universales como un hilo de Ariadne y estdn hasta hoy
en dia mds representadas c¢n un sistema religioso que ¢n otro.

Fig. 82: Carabami (28" Tunro) — Este prefecto podria con razén
ser considerado como maestra de la fisica universal cosmica. Ense-
fia al mago a comprender v dominar las fuerzas cosmicas, sus ana-
logias y su regularidad en la natralera. Caranhami puede revelar al
mago muchas sceretos metatisicos y metapsiquicos relacionados con
la naturaleza. Los fendmenos que por sus conocimientos sobre las
fuerzas cdsmicas, tanto en su causa como por sus etectos, llegan 1 ser
conacidas por el mago, no dejan que se le prescnte a éste duda al-
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muna, pudicndo él mismo para cada fendmeno de la naturaleza, desde
el punto de vista hermético, hallar no sélo la correcta explicacidn, sino
producirio 1 mismo también, segin su madurcz. El verdadero mago
no se atreverd ciertamente a provocar un caos cualquiera en este
sentido mediante intervenciones mdgicas, porque con ello €l mismo
resuliaria muy agravado cirmicamente.

Fig. 83 Cadarmos {29 Tauro) — Pucde confiar al mago excelen-
tes métodos para ¢l injerto de plantas en nuestro mundo material.
siendo no ehstante su predileccidn el mar y la vida en él, ¢ste pre-
tecte puede asi ademis nombrar al mago algunos métodos magicos
cspeciales, con cuya ayuda éste puede dominar v someter a su pode-
rio tado cuanta bajo el agna vive. Calamos ensefia al mago expresio-
nes magicas soberanas que aplacan el tempestuoso mar y también la
forma de protegerse durante las viajes maritimos. Al presentarse ¢l pe-
ligro de que un barco enero se hundiese con su tripulacion, el mago,
que siempre estd en contacto con Calamos, logrard siempre salvarse
de una 1 otra manera. $i el mago expresa este deseo, Calamos pone
wsf a su disposicion seres elementos del agua v le da instrucciones
sobre la forma de poder entrar en relacidn con los seres del mar. Las
ondinas que se encuentran solitarias en la playa ast como los seres
subterraneos del agua aprecian a este prefecto y le acogen con ¢l
mayor respeto, satistfuciendo sin demora todos sus deseos y drdenes.

Fig. 84: Sapasani (30 Tauro) — Es cxactamente como Calamos,
s decir un excelente maestro en la magia del agua. A este prefecto obe-
decen también wodos los seres vivientes y seres elementos. Su parti-
cular sabiduria se basa en la explotacidn de la sal maritima para fines
magicos y trabajos alquimicos. De Sapasani recibe el mago informa-
¢idn sobre la forma, por ejemplo, de poder ponerse en relacion con
clementos del agua de manera simpitica, con una pequena dosis de
sal, y ademds como hacer udlizables las fuerzas de los seres elementos
en el mar para diversos fines, siendo ademas instruido €l mago por
esre prefecto de la zona terrestre sobre ciertas otras pricticas.

*

Fl color de los signos de los otros 30 prefectos de la zona terres-
tre descritos a conlinuacion, que corresponden al Signo Zodiacal
Géminis, tienen por cierto que ser dibufados en color pardo.

Fig. 85: Proxones (1° Géminis) — El mago recibe de este prefec-
to informacidn exacta sobre todas las cuestiones que se refieren al
fluido eléctrico en relacion con los planos mentales, astrales y mate-
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riales. Proxones es considerado como maestro del fluido eléctricn v
con ello de la electricidad. Es al propio ttempo el guardiin de los in-
ventos, y en tanto éstos se desarrollen sobre la base de la electrici-
dad, los mantiecne en su cquilibrio. Todas aquellas personas que se
ocupan de los inventos en el campo de 1a electricidad son inspiradas
de manera correspondiente por Proxones. Al mago discreto puede
Proxones ya participarle inventos, que sélo después de muchos afios,
incluso también después de siglos, serdn inventados. El mago no debe
naturalmente dar estos inventos a Ja publicidad, llegando en cambio
4 saber por Proxones husta qué punto y en qué periodos de tdempo
progresard la técnica en el campo de la electricidad, pudiendo a este
respecto adquirir la mayor sabiduria. 5t Proxones lo permite, puede
el mago hacer uso de ciertos secretos para si mismo, pues no debe
en ningdn caso surgir ninglin caos en el orden mundial,

Fig. 86: Yparcha (2° Géminis) — Estd, como el precedente prefec-
1o, cncargado de la custodia de todos los inventos téonicos. Bajo el
sello del secreto igualmente, puede Yparcha instruir al mago de como
habrid progresado el mundo en el campeo de las invenciones téenicis
dentro de cincuenta, cien o mis afios todavia. 5i el mage misnwe sc
dedica quizd a una invencion cualquicra, tene pues con Yparcha el
mejor inspirador que le facilita intuitivamente buenas ideas.

Fig. 87: Gbedomah (3 Géminis) — Fsta inteligencia instruye al
mago en todas las ramas de la quimica, biologia, etc..., en relacidn con
la metafisica y metapsiquica. Asi puede por ejemplo el mago, por
medio de Obedomah, recibir recetas para el tratamiento de diferen-
tes enfermedades, que debido a las andlogas relaciones quimicas o
biolégicas presentan un radio de indicaciones y efectos completamen-
te distinto al de las propiedades quimicas de cualquier materia sola.
Este prefecto sabe también, particndo del punto de vista metapsi-
fuico, instruir al mago maravillosamente en homeaopatia. Par Obedo-
mah el mago viene a ser familiarizado ademds con el empleo de irra-
dizciones quimicas en relacion con las diferentes leyes andlogas de
la naturaleza y del hombre, tanto en el microcosmos como también
en el macrocosmos.

Fig. 88: Padidi (4" Géminis)— Es considerado como el inspirador
de los pintores artisticos en nuestre mundo materal. 5i ¢f mago sc
dedica a la pintura artistica, esta inteligencia ¢std en condicion de
ensefarle composiciones por intuicién o inspiracion, de las que el
mago no pucde hacerse absolutamente ninguna idea. Por Padidi
aprende el mago, segliin su estado de madurez, a dar expresion a la
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verdadera belleza. Proyectar de una forma cualquicra hacia ol exte-

rior belleza que corresponda a las leves analogas del microcosmos y

el macrocosmos ¢s un gran arte (ue sélo puede ser apropiada, si para
ella se posee nativa genialidad. Si por el contrario, el mago estd en
contacto con Padidi, este raro ante es incorporado al mago por csta
inreligencia, que contia ademds al mago todavia muchaos sectetos
sobre particulates composiciones de colores.

Fig. 89: Peralir £ 5° Géminis) — Este prefecto es un gran maestro
en los conocimientos sobre ta vida v la muerte. De éste puede ¢l
mago flegar a saber en qué fecha ha de ser engendrade un nifio, para
que éste posea esta o aquella faculiad. Peralit ensena al mago come
engendrar un nific conscientemente v de manera magica, dindole
particularmente instrucciones para la educacion del nifo antes del
parto, por la que el mago, aun antes de nacer —es decir, al feto en
el vientre de la madre—, pucde inculcar al nifo ciertas propiedades,
facultades y talento. De Peralit aprende ¢l mago tumbién qué ser de
la zona terrestre concurre en el nifio pot €l engendrado, qué desti-
na v karma tendra éste Usta intcligenaia participa al mago at propio
fiempo comao puede seritil a su hijo en el curso de su vida y ¢l pa-
pel que asumird €, no sdlo como padre  -procreador— frente al
nina, sina ceventualmente como maestro tambidén o algo parccido.
Mado que Peralit es un buen conocedor de tedos los misterios sexua-
les, puede asi facilmente hacérselos intcligibles 2l mago.

Vig. 90: Isnirki (6" Géminisi — Da al mago instrucciones y méto-
dos, con cuya ayuda éste pucde comprender v acercar mds a su in-
telecto y entendimiento lo mental y astral de un animal cualquiera,
sin distineidn de si se trata de un animal sobre la Ticrra, en el agua
o en el aire. Por este prefecto aprende el mago ta facultad de trasla-
darse con su conocimiento en la forma mental y astral de un animal
cualquiera v, desde estas dos formas de su conocimicnto, compren-
der asi un animal cualquiery e influenciarlo eventualmente segin su
deseo. Esto mediante, alcanza el mago la facultad de ver v saber ¢l
desting de un animal cualquicra. Con la ayuda de Isnirki puede el
mago trusponerse a la esfera del grupo de animales, a la que todo
animal va después de su muerte en esta tierra y establecer alli
eventualmente relaciones también. Los magos que son amigos de los
animales pueden bajo este aspecto aprender muchisimo de Isnirki.

Fig. 91: Morilon (7 Géminis) — Esta inteligencia es un formida-
ble iniciador y maestro del simbolismo. Este cnsciia al mago, basin-
dose en particulares métodos, cdma lograr 1a facultad de expresar las
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correspondencias animicas y espirituales desde cualquier forma ex-
terior en este mundo material, mediante un simbolo anidlogo a las
leyes del microcosmos y macrocosmos. Al mismo tiempo aprende por
Marilen la facultad de lograr cdmo puede poner de manifiesto cuul-
quier ley, cualquier virtud sin distincidn de las esferas y mediante una
forma externa. $i el mage posee csta facultad, puede asi ser conside
rado como interpretador de los suenios, ya que puede entonces inte:-
pretar bien cualquier sueno. Por la facultad de apropiarse de las co-
rrespondencias simbdticas, aprende el mago en cambio también o
comprender perfecta e intelectualmente cualquier ser que se le pre-
sente dondequicra, sin distincién del plano. Frente a un mago dota-
do de estas facultades no puede jamds un ser disimular y ticne que
adoptar siempre la forma que sus propiedades le imponen.

Fig. 92: Golema (8 Géminis) — Podra caracterizirsele como vn
excelente oculto filésofo, pues no se trata solo de que este prefecto
conoce todas las leyes de nuestro mundo v de wda la zona de o
Tierra, sino que le es posible enseriar al mago, en el caso de que st
se ponga en contacto con Golema, hacer ticilmente comprensibles en
nuestro lenguaje materialista los problemas mis dificiles, es decis,
transmitir esto en el lenguaje del intelecto. Sélo aquel mago que even-
tualmente actia en cste sentido comao escritor oculto, maestro o ase-
sor, sabe lo dificil que resulta a veces expresar temus ocullos o filo-
soficos con tales palabras, a fin de que a un profano, incluso, estos
temas le resulten inteligibles. El mago tiene por lo mismo en Golema
el mejor inspirador, que por intuicidn o inspiracidn le ayuda a expo-
net los mas dificiles problemas, de forma que queda excluida 1odo
malentendido. Aquel mago, que ticne una mala facultad de entendi-
miento y eventualmente también mala memoria, puede mediante los
métodos de Golema o con la ayuda directa de éste, aleanzar lo con-
trario, de modo que consigue una excelente facultad de entendimicen-
to v una memoria muy buenu.

Fig. 03: Timiran (% Géminis) — Este prefecto es un sobresalien-
te conocedor de las leyes de la armonia, no solamente en la zona de
la Tierra, sino también en el microcosmos v en el macrocosmaos. Esle
puede hacer intcligible al mago !a parte hermética de la armonia ¢n
nuestro mundo materialista v en la zona de la Tierra. Timiran expli-
ca al mago la verdadera significacidn de la infrospeccidn vy ia torma
de aplicacién del equilibrio médgico. Si estin claros para el mago los
secretos migicos de la introspeccidn, pucede asi entonces lograr una
perfecta armonia mediante los conocimientos y facultades adquiridos,
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no solo en si mismo sino en otras gentes también, pudiendo wmbicn
&n cualquicr momento v situacion producir armonia y serenidad en
todas partes donde lo desee y estén en juego influencias caoticas v
desarmonizantes. Esta facultad Ia poscen solamente muy pooos ma-
gos, y ¢l prefecto Timiran puede ayudar muchisimo al mago cn cste
sentido,

Fig. 94: Golemi (1¢F Géminis) — Este prefecto también es, seme-
jante al precedente, un excelente conocedor de todas las leyes de fa
analogia, csto s, no solamente de la zana de la Tierra, sino tambicn
de todas las demis esferas. Apoyado intuitiva e inspirativamente por
Golemi, aprende el mago a juzgar bicn un ser cualquiera v de cual-
quiera que sca ol plano o esfera de donde proceda. Este aprende a
conocer el exacto grado de cfectividad de cada ser y asignado a cada
uno por la Divina Providencia, de modo que frente ul mago ningdn
ser puede jactarse de comprender o conacer algo, cosa que no es el
caso en realidad. Por Golemi aprende ol mago ademas a identificar
y clasificar bien cualquier ser a él parecido por su apariencia -color,
tone, forma, etc.

Fig. 95: Darachin (11° Géminis) — Por este prefecto aprende ¢l
mago a comprender exactamente el entendimiento e intelecto de una
persona en todas sus finezas ¢ influenciarlos. Si el mago lo deseu,
Darachin ie da instrucciones v métodos apropiados, por los que el
mago esta en condiciones de penetrar y situarse en las facultades
inteiccluales de una persona cualquiera v actuar en el estado de
conciencia de otro. Esta facubtad convierte al mago en el perfecto
soberano sobre el entendimiento e intelecto de una persona cualquie-
ra. Puede, si lo quiere v lo juzga conveniente, desposeer a una per-
sona de sus facultades intelectuales o bien también debilitarle éstas.
Puede asi por ejemplo, a discrecion, bien sea despertar imdgenes de
recuerdos del pasado de una persona o influenciarlos de tal forma
que los mismos desaparezcan completamente de la memoria del afec-
tado. Los métodos ¢ indicaciones especiales gque para estas faculta-
des vienen al caso son, bien entendide, revelados por Darachin dni-
camente a un magoe de verdader estatura ética. Estar dotado de las
referidas facultades significa conocer, en cualquier momento, todo
cuanto esta o aquella persona sabe.

Fig. 96: Bagoloni (12° Géminis) — liene especial preferencia por
l2 telepatia y transmisién de ideus y es en esto excelente maestro. El
mago recibe de este prefecto métodos ¢ instrucciones apropiadas que
le ayudan en la consceucion de estas facultades. El mago que traba-
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je siguicndo lus indicaciones especiales de este prefecto, adquiere la
facultad de transmitir a otra persona situada a la mds alejada distan-
cia una imagen cualquiera, bicn sea visual, acasticamente o por la
mente. Se apropia al propio tiempo también la facultad de producir
virtudes caracteristicas particulares en el cuerpo astral de otra perso-
na, que no estd versado en la ciencia magica.

Fig. 97: Paschy (13" Géminis) — Este prefecto ayuda al mago para
obtener éxitos diplemiticos. 3i el mago es en clerto modo un diplo-
mitica, Paschy puede asi por ello asegurarle suerte en su carrera di-
plomatica, revelindole, por ¢jemplo, algunos secretos dgurosamente
guardados, que sdlo son conocidos por algunos diplomiticos. Pue-
de también inspirar con éxito 4 aquel mago (ue esté en relacion con
él, para los asuntos diplomaticos dificiles. Se puede con toda razdn
caracterizar esta inteligencia como prefecto de los diplomiticos.

Fig. 98: Amami (14 Géminis) — Proporciona al mago literatura
filosofica o le ayuda a la consecucidn de libros o material literario. El
mago no necesita buscar ningtin libro, pues todo aquello que en
materia de filosolia y saber intelectual quicre y necesita, puede ol»-
tenerlo de este ser o por su mediacion. Qcurre empero, de cuando
en cuando, que el mago es un gran amigo de libros cientificos, siendo
€l coleccionar libros entonces mas bien asunto de personal preferen-
cia que del saber. 5i el mago siente esta preferencia, nada le impide
asi dirigirse 2 Amami en este sentido, que no le decepeionard en nin-
guna forma.

Fig. 99: Pigios (15" Géminis) — Si el mago se dedica a trabajos li-
terarios, halla asi en este prefecto un fiel amigo y asesor que le ayu-
dari en todo momento mediante inspiracién. Su particular predilec-
cion reside en ayudar a los poetas mediante inspiraciones y en la
scleccion de las palabras v formas de expresion. Pigios es conside-
racdlo, con razdn, coma el prefecto de todos los poetas y escritores.

Fig, 100: Cepacha (16" Géminis) — Siente particular predileccién
por la belleza, 1a armonia v por el esplendor externo. Si el mago asi
lo desea, el prefecto estd dispuesto a iniciarle en los mas distintos
misterios de la cosmética, mencionindole medios y recursos sabre 1a
forma de poder darle a su cuerpo forma bonita v atractiva. Los ma-
gos que posean sentido de belleza y atribuyan particular valor a su
apariencia, hallan en este prefecto un excelente inspirador.

Fig. 101: Urgivob (17 Géminis) — Asiste al mago con su conse-
jo, para obtener el favor de altas personalidades. Urgivoh da también
al mago instrucciones para ganarse la estimacién de mujeres y hom-
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hres, segiin éste lo necesite. 5i el mago se atiene exactamente a lus
indicaciones recibidas sin obrar en ello conforme a su criterio perso-
nal, jamds le faltard el éxito.

Fig. 102 Amagestol (18 Géminis) — Inicia al mago en todos los
secretos del amor, en su regularidad, en su arigen v efecro, sin distin-
cidn de si se trata del méds bajo y animal amor como del més alto amor
cosmico. Amagestol pasa por ser ¢l genio protector de tado agquello
fue en Ia Tierra se ama.

Fig. 10%: Debam (1% Géminis) — Es un maestro en magia, parti-
cularmente en cuanto a la muteria de la gesticulacion v rinualismao indi-
vidual se refiere. 5 el mago necesita de un ritual cualquiera para fi-
nes personales, éste pues le da los mejores consejos. Por Debam
aprende el mago a aprovechar cualquier fuerza que sea v de donde-
quiera que proceda mediante determinantes gesticulaciones y a po-
ner ademis en movimiento determinadas fuerzas en los tres planos
por medio de apropiacas gesticulaciones.

Fig. 104: Kolani (207 Géminis) — Es considerado come iniciador
para las danzas ocultas, especialmente para aqueltlas cuyo tin es bien
sea poder en movimiento fuerzas absolutamente definidas o aliarse
a éstas. Fste prefecto puede sugerir intuitivamente también artes de
danzas que despicrtan en la persona diferentes y extraordinarias fa-
cultades. 5i el mago desea extasiarse mentalmente mediante danzas
ocultas, Kolani le asistird pues asesorindole.

Fig. 105: Mimaosah (21" Géminis) — Todas aquellas personas que
se dedican a la jurisprudencia estan bajo la proteccion y vigilancia de
esta inteligencia en la zona de la Tierra. Si a causa de un asunio de
derecho se llama a este prefecto, en el que hava sido pronunciado
un fallo injusto, Mimosah presta entonces al mago ayuda, bien sea por
sf mismo o por mediacién de sus subordinados. Este prefecto ha de
ser considerado por este motivo, ¥ con razdn, como protector de
todos los derechos humanos, por lo que todas los jueces y abogados
y personas similares pueden dirigirse en todo momento a esta inte-
ligencia, siempre que éstos sean magos.

Fig. 106: Eneki (227 Géminis) — Este prefecto pucde introducir al
mago, de 1a mas distinta forma, en el arte de la profecia y adivinacion.
Eneki otorga 2l mago en este aspecto perspicacia y elevada intuicidn.
Si este Gllimo entra en refacidn con esta inteligencia, aprenderd a
dominar perfectamente todas las formas de profecias, de la mano de
la escritura u otras cosas parecidas.

Fig. 107: Corilon (23* Géminis) — Este prefecta pasa por ser el
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protector y ayudante de todos los artistas que trabajan para el pabli-
co, bien sean cantanies, actores de escenario, artistas de teatro y otros,
COMo concertistas v oiros semejantes. 5i cste prefecto es requerido,
éste se muestra dispuesto 2 ayudar a cualquiera de éstos en el senti-
do indicado, en tanto el mismo le deja realizar por inspiracidn su tra-
bajo o arte a la completa satisfaccion de todas las partes. Corilon hace
que los anistas sean estimados por ¢l pablico asegurindoles al pro-
pio tempo su éxito financiera. 51 el mago es €l mismo alge asi como
un actor de escenario o bicn si éste quiere ayudar a alguien cualquicra
en este aspeclo, de palabra v hecho, ¢ste se dirige entonces a este
prefecto con absoluta confianza, el cual corresponderd en todo mo-
mento a su deseo.

Fig. 108: Yearimi (24 Géminis) — Estd llamado a explicar al mago.
todos los origenes de los planos mentales, astrales y materiales sefia-
tados en el principio de Akasha. $i el mago sc halla pues en bucnas
relaciones con este prefecto, aprende de éste asi como han de ser
distinguidas unas de otras en el principio de Akasha las causas on-
ginadas por conjuracion, mediante ideas, sentimientos, virludes ca-
racteristicas y acciones materiales, ademds la manera de peder leer de
forma cierta, de estas causas en el principio de Akasha, el destino so-
bre los planos mentales, astrales y materiales. Si el mago logra adquiric
esta facultad de distinguir, estd ya entonces en la situacidn de perci-
bir de antemano los obsticulos que se presentardn en el mundo meneal,
astral y material. Por el prefecto Ygarimi halla el mago los medios y
recursos para reducir estos obsticulos e incluso neutralizarlos.

Fig. 109: Jamaib (25 Géminis) — Esle prefecto podria ser conside-
rado por ¢l mago como historiador religioso, dado que éste le pue-
de informar de forma detallada sobre todas las religiones habidas y
hoy adn existentes, tanto bajo el aspecto ¢sotérico como exotérico.
Esta inteligencia inicia al mago también en las ciencias ocultas de las
mis antiguas sectas religiosas.

Fig. 110: Bilifo (26° Géminis) — A este prefecto le fue confiada la
custodia de todos los circulos y sectas migicas y misticas, de forma que
éste puede ser considerado como su protector legitimo. Bilifo es el
que decide sobre cl surgimiento, la existencia y fin de tales asocia-
ciones. 1In mago reservado puede aprender de este prefecto todos los
detalles de logias magicas y misticas y saber todos los secretos sin ser
miembro de tales o parecidas asociaciones, hermandades o cosa pare-
cida, ni tener que serlo. Las informaciones y conocimientos adquiri-
dos los guarda naturalmente para su solo uso propio.
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Vig. 111: Mafalach (27 Géminis) — Ayuda al mago de manera
indirecta a solucionar un problema, haciéndole llegar a sus manos el
adecuado material literario, manuscritos v similares bien sca por €l
misma o mediante sus subordinados. Si el mago cstd por ejemplo
supeditado a sl mismo v trabaja completamente solo, es decir sin la
direccion de un maestro o iniciador, puede asi entonces este prefecto
ayudarle en ello, haciéndole conocer mas tarde o mas tlemprano una
persona en la que el mago halla su verdadero maestro. La calidad del
maestro depende en cada caso de la calidad y madurez del que lo
busca.

Fig. 112: Kaflest (28" Gémirnis) — Instruyce coma excelente inicia-
dor al mago en las secretas correspondencias de las diferentes leyes
de unalogia del microcosmos y el macrocosmos. Por este prefecto
aprende el mago a conocer todas las leyes de la analogia del cuer-
po, alma y espiritu con respecto al universo y a aplicar bien éstas cn
la magia practica.

Iig. 113: Sibolas (29" Géminis) — Instruye por otra parte en orden
contrario, explicindole detalladamente la verdadera relacidn de to-
das las cosas exotéricas, cs decir mundanas, con las leyes de analo-
gia, v le ensena la forma por la que puede atraerse la atencion de ele-
vudas energius mediante cosas v sucesos exteriores, usi como ponerlas
también en movimiento. De este prefecto puede asimismo aprender
el mago también muchisimo en relacidn con la magia natural.

Fig. 114: Seneol (30r Géminist — Eltiltimo prefecto del signo zo-
diacal Géminis es un protector de todas las gentes que se dedican al
deporte acuitico. Al mago puede esta inteligencia serle muy til,
permitiéndole, mediante métodes e instrucciones, alcanzar facultades
deportivas extraordinarias, por ejemplo: récords en natacion rdpida
y de resistencia, asi como constancia bajo el agua, etc... Seneol pue-
de al mismo tiempo ayudar al mago en el salvamento de personas que
se estin ahoguando en el agua. §i se da alguien por desaparecido
Sencol o sus subordinados indican al mago el lugar donde se halla
el cadaver. 8i el mago manticne buenas relaciones con este prefec-
to, no podrd jamas en la vida ahogarse, pues Seneol cuidaci de que
el mago sea salvado de una u otra forma,

*

Los 30 prefectos siguientes corresponden al Signo Zodiacal Cidn-
cerde la zona tetrestre. Sus signos han de ser pintados de color blanco
plata.
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Fig. 115: Nablum (1 Cdncer) — Da al mago gustosamente, me-
diante intuicion e inspiracién, informacion sobre las diversas fases ca-
lorificas —grados de temperatura— pary fos métodos de trabajos al-
quimicos y espagiricos. Dado no obstante que en la transformacién
de plantas y metales no solamente la temperatura tiene su papel, sino
que entran en consideracidn otros fluidos incluso, como por ejemplo
la luz, el colar, el tano, la vibracidn, cte..., puede el mago asi ser in-
formado sobre esto por este prefecto. Nablum es, en todos los trabajos
alquimicos v espagiricos, muy experto, por lo que en este sentido y
mediante sus inspirativas sugestiones pucde ¢l mago aprender mucho
de él.

Fig. 116: Nudatoni (2 Cdancer) — El mago que sc ponga en rela-
ciones con este prefecto, recibe de éste detallada informacidn sobre
las erupcioncs de los volcanes sobre nuestra Tierra y, con ello,
seismos inherentes. Nudaroni puede revelar al mago de antemano el
momento en el que este o aquel monte empezacd a vomitar lava.
Nudatoni o sus subordinados pueden, si el mago lo desea, con |a
ayuda del excursionismo mental o astral, acompanarle a las profun-
didades subterrineas, para mostrarle afli los manantiales muy calien-
tes, las cuevas de concrecion calcirea, de estalactitas v estalagmiras,
tesoros ocultos v absolutamente todo aquetlo que se halla debajo de
Ticrra. Esta inteligencia es al mismo tiempo un iniciador muy bueno
en materia de pirotecnia, particularmente en trabajos con fluide mag-
nético vy eléctrico, ¢ instruye al mago sobre la forma o manera por la
que con ambos fluidos pueden lagrar, de forma y manera mégica,
diversos milagros pirotécnicos.

Fig. 117: Jachil {3* Cancer) — Esta al cotriente de todos los sccre-
tas erdticos, en los que puede iniciar al mago. Jachil estd dispuesto
a facilitar al mago muchos medios migicos que producen el amor o
lo dejan aflojar de nuevo. Este prefecto facilita ademas al mago infor-
macién sobre el modo de hacerse magicamente estimado y atractivo
ante el otro sexo v producir también un efecto erdtico. Sobre los mas
secretos artes de la magia erdtica, obtiene el mago, si lo desea, infor-
macion de esta inteligencia.

Fig. 118: Helali (4 Cdncer) — Este prefecto es un iniciador muy
bueno de la magia simpdtica v momial. Al mago le facilita informa-
cién sobre la manera en que pueden ser alcanzados diversos clectos
mediante la magia momial, con ayuda de los elementos, cxplicdndole
ademis 12 influencia que el fluido eléctrico v magnético ejerce sobre
la naturaleza. Helali conduce éste a particulares métodos de trabajo,

S
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hasta ahora alin absolutamente desconocidos, que vienen al caso en
materia de magia momial, pudiendo en este aspecto canseguirle
tantisimo, bien sea él mismo o por sus subordinados debido a indi-
caciones especiales, cosa que el mago jamés hubiera creido posible.

Vig. 119: Imfalion (5 Cdncer) — Facilita al mago consejos sohre
la manera de poder lograr una constitucion fisica rabusta y sand, un
rostro bello y atractivo, ajos fascinantes y vigor juvenil, que puede
conservar hasta su alta vejez. De Emfalion recibe el mago indicacio-
nes adecuadas para la elaboracidn de medios, con los (que éste pue-
de impregnar su cuerpo de tal moda que no sucumbe a la decaden-
cia. St un mago sc halla en buen contacto con csta inteligencia, éste
conserva asi entonces también el aspecto de un jovencito, aun habien-
do alcanzado ya una edad avanzada, o causa, cuanco menos, cons-
lantemente la impresidon de una persona en su edad media. Es igual
y detalladamente informado sobre la preparacion de bebidas magi-
vas con plantas diversas, para trabajos especiales.

Fig. 120: Pliroki (6° Cdnecer) — Explica al maga la verdadera
circunstancia de los denominados «mensajes aéreass quc en Oriente,
particuiarmente, son generalmente conocides. Con medios apropia-
dos a su disposicidn inicia Pliroki al mago, si este ltimo lo desea, de
suerte que el mago puede también igualmente adjudicarse lz facul-
tad de transmitir mensajes hacia las mas lejanas distancias, no sélo a
adleptos sino también a personas profanas. De este prefecto aprende
el mago a llevar a cabo este fendmeno con ayuda del fluido clectro-
magnetico y del elemento-aire en el plano mental, astral Y a veces
incluso en el material, bicn sea sélo recurriendo a la ayudu de seres,
espiritus y otros scmejantes. Ademds otros ¥ scmejantes fendmenos
migicos logra realizar el mago por las instrucciones de Pliroki,

. Fig. 121: Losimon (7 Cdncer) — Da al mago referencias sobre los
rfnstcrios y sistemas prehistoricos de las religiones en los mds primi-
tvos pueblos de nuestra Tierra y los fendmenos migicos fue en
aquella ¢poca eran capaces de realizar los pucblos, sobre toda los
altos sacerdotes. Losimon sabc de qué manera ¥ bajo qué circunstan-
cias los fendémenos de entonces pueden hoy también todavia ser
producidos, y si el mago lo desea, lo inicia entonces cn los métodos
ue pard esto vicnen al caso. Al mismo tiempo puede este prefecto
revelar al mago también ¢l secreto sobre los fendémenos de la
levitacién, como ésta puede ser producida, bien sea recurriendo a Ja
ayuda de seres o debido a las especiales fucrzas y facultades que el
mago se adjudica mediante el dominio del fluido electromagnético,
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con cuya ayuda puede regular y superar ta fuerza de atraccion de la
Tierra. Bl mago estd entonces en condiciones de suprimir a la Tierra
la fuerza de gravitacidn, mediante lo cual €l mismo -y también a otras
gentes- hace ligeros como plumas, de munera que puede andar so-
bre el agua sin hundirse o elevarse con el cuerpo en ¢l aire. De que
el mago logra realizar este arte con objetos de cualquier clase, es cosa
que se sobrentiende,

Fig. 122 Kiliki (8 Cédncer) — Inicia al inago en los misterios del
ritma, de {a vibracidn y le ensedia al propio tiempo cdmo ambos
pucden ser utilizados mdgicamente en todas las esferas y todos los
planos. Kiliki es considerado como el macstro de la vida, dado que
la vida no es olra cosa mas que ritmo y vibracion.

Fig. 123: Oramos (¢ Cdncer} — Sabe informar excelentemente
sobre facultades ocultas, especialmente sobre telepatia, clarividencia,
presentimicnto, sobre psicometria y otras parecidas. Da al mago indi-
caciones especiales para la elaboracion de espejos mdgicos, para su
dotacion con ciertas influencias, cte..., o le instruye sobre €] modo de
poder dotar el espejo cabalisticamente. Si el mago es un perfectu
visionario, aprende pues de Qramos cdmo se puede ampliar todavia
en este aspecto las facultades adquiridas. Este prefecio da 4l mago
consejos también sobre la forma de proporcicnarse espiritus servido-
res para diferentes fines, y mancra de proceder con éstos. Oramos
facilita al mago también informacidn exacta sobre los denominados
espiritus de control para trabajos magicos. 5i ¢l mago se mantiene en
huena relacién con esta inteligencia, puede asimismo recibir otros
consejos méis, buenos y valiosos.

Fig. 124: Tarato (10 Cdnoer) — Por este prefecto aprende €l mago
a influenciar el tiempo mediante la magia del agua, del fluido eléc-
trico y magnético, ritos méigicos, el idioma cdsmico y otros semcjan-
tes. Aquella persona que mantenga un buen contacto con este pre-
fecto, puede provocar o retener la lluvia a medida de su antojo, des-
viar los rayos hacia una direccion definida, provocar una granizada,
es decir, que el mago estd en condiciones de hacer y provocar todos
los fendmenaos relacionados con el iempo, dicho brevemente.

Fig. 125: Horomor (11" Cdncer) — Este prefecto conoce, cn la
zona de la Ticrra v también sobre nuestro mundo material, todos las
altos misterios migicos —misterios de la consagracion— que le puede
enseiar 4l mago na s6lo intelectualmente, sino que también sabe, me-
diante su irradiacion, desperntar de tal forma la intuicidn e inspiracion
del mago, que éste domina verdaderamente también todos los mis-
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terios de la sabiduria desde el punto de vista universal. Este prefecto
lo podriamos considerar comno el traductor de la inspiracidn magica.

Fig. 126: Tmako (12 Cancer) — Inicia al mago en todos los se-
cretos de la transnuiacion de fuerzas, cfectos v semejantes en la zona
de la Tierra y en los mismos misterios de las plantas, minerales y meta-
les sobre nuestro mundo material. Esta inteligencia podria pasar tam-
bién por el verdadero protector de la alquimia.

Fig. 127: Nimalon (13 Cdncer) — Todo mugo que se ocupe de
los seres ¢ inteligencias invisibles v posiblemente esté también intro-
ducido en la ensefianza cabalistica, habrd adquiride con frecuencia
la experiencia de que resulta, entre otras cosas, muy dificil transmi-
tir intelectualmente fos idiomas cdsmicos y de los seres. El prefecto
Nimalon puede en este sentido ser 4til al mage, por cuanto le per-
mite adjudicarse facultades al revelarle métodos adecuados, mediante
los cuales hallard en todo momento la buena forma de explicacicin
y de expresicn para la eventual descripeion v exposicion de los idio-
mas cosmicos de los seres e inteligencias. Nimalon puede por esta
razan ser caracterizado de [antdstico iniciador para las formas de
cxpresion en todos los idiomas intelectuales.

Fig. 128: Camalo (14" Cdncer) — Este prefecto estd al corriente de
las cosas mas secretas del saber migico. Cita al mago medios y recur-
sus y le familiariza ademis con métodos especiales que le ayudan en
la conversidn a invisibilidad, ¢sto es, que se puede trasladar mental,
astral y si es necesario materialmente a todas las esferas, sin ser ab-
solutamente advertido. La virud de ser invisible en todas partes donde
se quiere es una facultad muy especial y que solamente algunos
magos dominan perdectamente,

Fig. 129: Nimtrix (15 Cdncer) — De este alto iniciador de la ma-
gia aprende ¢l mago mediante métodos adecuados a desmaterializar
un objeto cualquiera, y alli donde él quiera que aparezca, materiali-
zarlo de nueva. El mago puede hacer llevar a cabo una desmateria-
lizacidén y rematerializacién también mediante seres que Nimtrix le
pone a disposicion, en el caso de que esto parccicse deseable.

Fig. 130: Kalote (16° Cdncerl — Es un fenomenal conocedor y
deminador de las leyes cdsmicas. Pasa al mismo tiempo también por
informador sobre las virtudes divinas, instruye al mago sobre éstos v
le informa de cémo las virtudes divinas en su origen y efecto, con
respecto a su regularidad, se impusieron en el microcosmos y ¢l
MACTOCOSMOS,

Fig. 131: Ysquiron (17 Cancer) — Deja al mago percibir hasta qué
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punto el amor divino, la piedad v todas las paralelas virtudes divinas
alcanzan, con respecto a la justicia, la armonia, legalidad, todas las
esferas y planas, y se imponen. De Ysquiron aprende el mago a dis-
tinguir esos secretos telirgicos. Un mago que estd en relacién con este
prefecto sube no solamente de todos los efectos cirmicos en todas las
esferas, sino que le son revelados al mismo tiempo también secretos
cabalfsticas muy superiores sobtre emanacidn divina.

Fig. 132 Sikesti (18" Cancer} — Instruye al mago sobre las mas
profundas correspondencias y secretos de la evolucion en el micro-
cosmos y el macrocosmos. Por Sikesti aprende cuando menos el mago
a apreciar, partiendo de la perspectiva de esta inteligencia, el acto de
aénesis de todo ser, fal como lo concibe la Divina Providencia.

Fig. 133: Abagrion (19 Cdncer) — Es un maestra de la magia de
las f6rmulas, y aquel mago que esti en relacién con este prefecto apren-
de de él el uso de las mis diversas [6rinulas migicas, v al mismo tiem-
po también su magica fuerza de efecto en los plunos mentales, astrales
y materiales. Abagrion puede dar al mago mwuchas formulas de pro-
leccioon contra las influencias negativas ¢ indeseables de una esfera.

Fig. 134: Kibigili (20" Ciincer) - De este prefecto aprende al mago
la facultad de realizar evocaciones de seres subordinados, con su
cucrpo mental en la zona de la Tierra, no asi pues sobre nuestro
mundo malerial, v protegerse contra diversos peligros, perfidias y
otros parecidos. Acometer una evocacion en la zona terrestre solo con
el cuerpo mental es muchisimo mids dificil, dado que alli faltan todos
los apoyos del conocimiento. Sobre lo que se consigue con tales
evocaciones, recibe ¢l mago detallada informacion de Kibigili.

Fig. 135: Arakuson (21° Cdncer) — Instruye al mago sobre el ori-
gen, cl fin y repercusién de diversas leyes v puede conducirle ade-
mdas hacia profundas sabidurias. Como tantos otres prefectos de la
zona terrestre, puede Arakuson también ser considerado como un alto
sacerdote de la magia.

Fig. 130: Maggio (22 Cdncer) — De este prefecto aprende el mago
a poncr en movimiento, directamente desde la zona terrestre, leves
y con ello fuerzas que se realizan en los planos mentales, astrales y
materiales, Maggio deju al mago penetrar profundamente en ta ema-
nacidn divina, es decir en los estudias de la Divina Providencia.

Fig. 137: Dirilisin (23° Cdncer) — Es iniciador v macstro de ma-
gia espacial. De €l aprende el mago a ser soberano sobre el ticmpo
y el espacio, no solumente sobre nuestro mundo material en la zona
terrestre sino en todas las otras esferas del macrocosmos. Lo que sig-
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nifica ser soberano sobre el tiempo y ¢l espacio en todas las esferas
puede efectivamente comprenderlo solamente un mago maduro. Como
¢ste puede entonces aprovechar magicamente esta facultad lo aprende
de la exacta informacidn que sobre ello le da Dirilisin,

Fig. 138: Akahimo (24° Cdncer) — De este prefecto aprende el
mago 1 conocer y dominar fos diversos grados de vibracion de las
virtudes divinas, propiedades y fuerzas para el {in de la emanacién.
Lo que esta facultad representa no puede absolutamente ser explicado
con meras frases, sino ser comprendido solamente por un mago con
mucha experiencia, que se dedique igual y pricticamente a esta su-
perior sabiduria.

Fig. 139: Aragor (25 Cancer) — Da al mugo (a posibilidad de mi-
rat en el estudio de la Divina Providencia mediante métodos apropia-
dos y procedimicentos de purificacion, distinguir v presenciar el cam-
biv reciproco de elaciones entre el principio de Akasha y la luz di-
vina de la primera emanacion de 1 Providencia Divina. De que esta
posibilidad conduce al mago a las mds altas inspiraciones de la zona
ferrestre s cosa obvia de mencionar.

Fig. 1-i0: Granona (26" Cancer) Facilita al mago los medios con
cuya ayuda logra la relacidn cdsmica en la zona de las esferas plane-
tarias internas, mediante diversas visiones, sin consideracion de si
¢stos son producidos en trance hipndtico, somnoliento o mediante
suefios sobre el futuro, o hien por medio de un espejo migico. De
esta manera y por Granona pucde el mago, en fus esferas planctarias,
descubrir el origen v el efecta reproducidos bien sea en su forma pura
o sinmbdlicamente.

Fig. 141: Zagol (27 Cdncer)— Instruye al mago sobre magia cés-
mica de las esferas. 5i €l mago se traslada con su cuerpo mental a una
esfera, por ejemplo a la zona de la Tierra, en la que él posiblemente
trabija ceremonial magicamente, puede asi exactamente igual en esta
eslera evocar seres de otras esferas, tal como lo haria directamente en
nuwestro plano materialista. Sobre las leyes y cosas parecidas, que para
tales trabajos hay que tener en cuenta en cada una de las esferas,
puede Zagol informar al mago exactamente.

Fig. 142: Mennolika ( 28" Cdncer} — Es un maestro de la Kabala,
por tanto de la teurgia divina, De este prefecto aprende el mago a
aplicar cabalisticamente nombres divinos para las diversas esferas.
Aprende ademads por Mennolika, partiendo del punto de vista
cabalistico, a conocer las diversas virtudes de la divina emanacion, su
origen y efecto en cada una de las esferas planctarias.

SERAROLIA 179

Fig. 143: Forfasan (29 Cdncer) — Llama lu arencién al mago so-
bre los diversos sistemas de la sabiduria. Muestra 1l mago su propic
¢ individual camino, que él seguird, al huber alcanzado una cierty
madurez. En la zana terrestre, este prefecto esti considerada como
el guardidn y Have de la sabiduria.

Fig. 144: Charonthona (30° Cdncer) — Fnsena al mago diversas
pricticas migicas con ¢l principio de Akashu. Basindose en motedos
especiales, muestra Charonthona al mage lo dirccto que diversos ra-
bajos magicos ticnen su origen en el principio de Akasha y con elln
producen sus efectos. Charonthona es un excelente conocedor de las
leyes de los origenes y efectos, v con cllo conocedor del karma.

*

Los 30 prefectos siguientes de la zona de la Ticrra estin com-
prendidos en el Sigro Zodiacal de Leo. Sus signos han de ser pinla-
dos tedos en colores dorado o bronceado, o bien en doradoamarille.

Fig. 145: Kosem (1* Leo) — Instruye al mage sobre el principio del
fucgo de la 7ona terrestre v su influencia sobre nuestro mundo ma-
terial. Al mismo tiempo aprende ol mage de este prefecto a aplicar
migicamente los principios de 1a luz, del fucge, v ante tado el flui-
do elécuico para el espiritu, el alma v el cuerpo.

Fig. 146: Methacra (2" Ien) — Ensena al mago como puede hacer-
se Uil en nuestro mundo material por medio de priclicas adecuadas,
de vez en cuando incluso con el empica de medios magicos, comao
par ejemplo condensadores de tluido, aparatos de proyectar rayos de
Sol etéreos, v otros parecidos, energia solar y el Quido cléctrico. Este
prefecto hace ademis ohservar al mago también los alternos efectos
del fluido eléctrico y magnético, su armonia y cémo puede ser utili-
zada esta armonia para diferentes trabajos magicaos.

Fig. 147: Joar (3 Teo)— Da al mago informacién sobre ¢l arigen
de las pasiones y como son arraigadas ¢n el cuerpo astral. En rela-
citin con ello aprende ¢l mago también el profundo v secreto senti-
do de todas las pasiones que sirven de medio para lograr un tin, y
que deben contribuir a reforzar fa voluntad v otras fucrzas magicas.
De Jvar aprende el mage, igualmente, cémo con medios auxiliares
migicos y otras indicaciones pueden ser dominadas pasienes v trans-
mutadas propiedades positivus opuestas. Las pricticas recomendadas
por esta inteligencia puede el mago aplicarlas como medios auxilia-
res para aquellos alumnos que se hallen en via de desarrollo magi-
<0, (ue poseen cierta pasion y no [a pueden dominar.

o
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Fig. 148: Mabra (4 Leo) — [nstruye al mago en magia elemental,
por medio de la cual éste puede aprovechar pricticamente en la na-
turaleza el fluido clectromagnético. Mahra ¢s un maestro de la magia
elemental, es decir, especialmente de la magia natural.

Fig. 14%: Faruch (5 Leo) — Instruye al mago sobre el magneto
cuadripolar en el mundo material, que en relacion con la naturaleza
es andlogo matenalmiente al cuerpo de la persona. Le ensefia también
al mismo tiempo como estas fuerzas tienen que ser utilizadas practi-
cimente en relacion con las leyves universales.

Fig. 150: Asloleme (67 Leo) — Estd exactamente introducido en
materia de fuerza germinativa de todas las simientes, tanto en la na-
turaleza como en et ser humana, sabe todos los misterios e inicia al
mago en su aprovechamiento. De esta inteligencia aprende el mago,
acdemids, comao el fluido eléctrico en su efecto alterne hacia el fluido
magndético produce vida y con ello desarrollo.

Fig. 151: Kagaros {7 Leo} — Llama la atencidn al mago sobre la
coherencia del principio del aire, que en la naturaleza ocupa el pa-
pel de mediador. Al misimo tepo instruye al mago sobre las rela-
ctones reciprocas de la naturaleza con respecto al cuerpo humang, al
cucerpo astrai y al espiritu.

Fig. 152: Romasara (8 Leo) — Revela al mago los secretos del
principio del aire desde el punto de vista magico. Es un excelente ini-
crador del arte de respirar —Pranayama— v ensefa al mago cémo ha
de emplearse bien este aite. De Romasara pucde también obtener la
Abisheka —consagracidn— y el verdadero conocimiento de la respira-
¢ion magica —Pranayama—, lo cual no significa acumulacion de aire,
sino acumulacion de energia en el verdadero sentido de la palabra,

Fig. 153: Anemalon (& Leo) — Es un buen iniciador en todas las
vias misticas, particularmente en la via del amor v la santidad. Explica
al mago la diferencia entre la via de la santidad y de la perfeccion.

Fig. 154: Yabbata (10 Leo) — De esta inteligencia aprende el mago
a4 hacer resistente su cuerpo contra ¢l fucgo, {mncamente invulne-
rable, mediante la transmutacién de elementos, esto de forma migi-
ca. Aprende ademds a transformar el agua en hielo de modo alqui-
mico y cabalistico.

Fig. 155: Ababbon (11" Leo) — Dispone, coma iniciador de mu-
chos métodes para los diversos estados de éxtasis, de trance y del
conocimicnto. NDe Ahahbon aprende el mago a formar mégicamente
el conocimiento de tal forma que todas las impresiones adquiridas en
cualquier esfera las puede transmitir fielmente al mundo material.
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Fig. 156: Akanejonaho (12 Leo) — Es un macstro de la tedrgia
divina v de la cabalistica mistica. Ensena al mago a uvrilizar bien las
virtudes divinas andlogamente a las leyes de la creacidn para el fin
de la espiritnalizacion.

Fig. 157: Horog (13" Leo) — Puede indicar al mago el camino ha-
cia la perfeccidn, exactamente segin las leyes de |a creacidn, vle ayu-
da en este sentido a resalver los problemas mas complicados y oscuros.

Fig. 158: Texai (14" len) — De éste aprende el mago a compren-
der y entender bien las sintesis de todos los sistemas de religicn y filo-
sofias. Aprende ademds a traducir Ia descripeidn simbolica de siste-
mus filosoficos al idioma comprensible.

Fig. 159: Herich (15 Leo) — Instruye al mago sobre las relaciones
entre el mundo mental, astral v material v, con ello, el reciproco ctecto
del fluide mental, astral v material cn ¢l cuerpo y en la naturaleza. Mds
aan, como mediante este fluido se producen desarmonias y vuelve
a originar armonias. Todas las desarmonias en este sentido pueden
ser interpretadas claramente al mago por esta inteligencia. Adquiere
el mago ademis diversos métodos, mediante los que pueden ser
operadas sugestiones en 4 matriz mental, astral y material.

Fig. 160: Yehniag (16° Len) — Confia al mago métodes mediunte
los que se le hacen accesibles la omnisciencia y ia suprema intuicion
cdivina, v también, como mediante estas virtudes divinas puede escla-
recer su conocimiento.

Fig. 161: Odac (17" Iea) —- Es un iniciador en la magia cdsmica
del amor y facilita al mago métodos teiltrgicos y migicos de amor con
la ensenanza, de cdmo éste puede utilizar éstos en ¢l mundo men-
tal, astral y material.

Fig. 162: Mechebbera (18 Leo) — Instriye al mago sobre lu ana-
tomia oculta del ser humano, sobre sus origenes, v le indica métodaos
de curacion magico-tetirgicos.

Fig. 163: Paschan (1% Len) — Es un iniciador en magia talismani-
ca. De él aprende el mago a confeceionar talismanes v a dotarlos de
modo correspondicnte, bien sea para dedicarlos a la cura de enfer-
medades diversas o para ligar seres a los talismunes.

Fig. 164: Corocona (20F Leo) — Inicia al mago en la elaboracidon
de medios alquimicos, que han de ser fabricados con metales. De esta
inteligencia aprende el mago a producir la auténtica tintura de ore v
a utilizarla pricticamente para diferentes enfermedades. Este viene
también a ser instruido por Corocona sobre la dosificacion de medios
alquimicaos.
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Fig. 165: Rinog (21° Leod - - Da al mago instrucciones por las que
este puede despertar en si mismo la disposicién para la profecia. 8i
¢l mago fo desea, Rimog despierta en ¢l mago la faculad de la pro-
tecia o lo deja llevar a cabo por sus subordinados. Rimog es consi-
derado con razin como profeta de la zona terrestre, con lo cual sus
profecias se limitan s6lo a la zona terrestre, si no que se refieren tam-
bién a nuestro mundo material.

lig. 166: Abbetiva (22" Leo) — Facilita al mago los medios v recur-
505 Para conscguir respeto, poder y bicnes terrenales. Ayuda ademas
¢l mismo o mediante sus servidores a obtener el favor de alias
persanalidades.

Fig. 107 Eralicarison (23 Leo) — Olorga Abisheka —auténtica
consagracion— en todos los sistemas de religionces, patticularmente
en fodas las {ormas del yoga. Ayuda también al mago a entender los
mids complicados textos tuntristicos.

Fig. 168: Golopa (24° Leo) — Ensefia el mago a leer acontecimien-
tas mentales, astrales y materiales en el Akasha. Deja ademds al mago
percibir como los origenes de arte mental, astral y material,
desprendiéndose del principio de Akasha, producen efectos. Golopa
puede usi, por ejemplo, indicar exactamente al mago el aspecto en
el que repercuten los orfgenes que ¢l ha creado mediante sus pen-
samientos, es decir en esla vida todavia o en otra encarnacion. Lo
mismao rige para los origenes astrales y materiales,

Fig. 169: fgakys (25" Len) — Pone métodos a disposicion del mago,
<un cuya gyuda puede refinar su conocimiento para las impresiones
esféricas sin separacidn del cuerpo mental.

Fig. 170: Pagalusta (267 1eo) — Informa al mago cémo, bien sea
€l mismo o con la ayuda de medios, puede lograr fendmenos medio
misticos. Esta inteligencia da al mago también las mds exactas indi-
caciones sobre la transposicién de objetos hacia las mayores distan-
clas mediante desmaterializacidn y rematerializacion.

Tig. 171: Iehdison (27 Leo) ~— Inicia al mago cn ¢l método por el
que éste, mediante fuerzas migicas, puede ejecutar cualquicr desco
sobre el plano matcerial o que a este plano se refiera,

Fig. 172: Takarosa (28 Leo) — Facilita 1l mago férmulas, por cuya
aplicacion se pueden producir efectos en ¢l mundo mental, astral y
material, mediante los elementos o elementos-seres, De esta inteligen-
¢ia puede el mago obtener también formulas cabalisticas, por las que
particularmente los seres del principio del agua y de la luz pueden
ticilmente hacerse ddociles,
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Fig. 173 Andrachor (29 [¢o) — Es considerado como maestro en
ta magia del agua y confia al mago muchas pricticas secretas, por las
que el mago puede conseguir grandiosos fendmenos mediante el ele-
mento agua, de los que, de otra manera, no tienen ninguna nocion,
tal como la cura de graves enfermedades y otras cosas semejantes.

Fig. 174: Carona (30" Leo) — Cita al mago medios de proteccion
que le hacen invulnerable contra las tormentas, tempestades v cosas
semejantes. Esta inteligencia hace ademas observar al mago las pric-
ticas cabalisticas, por cuya aplicacion hace tranquilizarse 1os mares
tempestuoses, contiene o provoca las tormentas, calma u origina tem-
pestades, etc...

*

Los sellos de los 30 prefectos que corresponden al Sigro Zodia-
cal de Virgo deben ser pintados todos de color marran.

Fig. 175 Peresch (1° Virgo) — Vigila rodos los acuntecimientos
politicos en nuestro mundo material. Segiin la madurez y desarrollo
de la humanidad, permite que ¢sta o aquella idea surja y que valgin
sus opiniones sociales. Este decide ademils por ia via diplomitica o
por la guerra la duracién de un poder politico, permite los éxitos y
fracasos de lincas politicas, tal como lo ordena la Divina Providencia
teniendo en cuenta la cvolucion de la humanidad en el sentido cs-
piritual. 8 el mago lo desea, este prefecto le ayuda pues hacia la
carrera politica mds alta y le otorga [a facultad de un excelente ora-
dor politico, que consigue fascinar las gentes. Dota ademis al mago
con una constancia y tenacidad sin igual, para que pucda realizar
todos sus deseos en este sentido.

Fig. 176: Bruahi (2 Virgo) — Fs el guardidn de todos los inven-
tos en el principio de Akasha, para que no lleguen prematuramente
a su realizacion. A medida de la necesidad, inspira éste a algunas per-
sonas aisladas para ciertos inventos y deja realizar éstos en el plano
material. Este prefecto impide, sin embargo, también a personas do-
tadas de mayor facultad en la realizacion de sus inventos,  las que
les tocarfa el turno séio después de largo tiempo, aproximadamente
después de cien o quinientos afos. Este prefecto permite a aquel
mago que logre su favor, bajo el sello de la discrecicin, ver en el prin-
cipio de Akasha todas las clases de inventos que dentro de un siglo,
posiblemente incluso dentro de mil akos, sorprenderdn asombrosa-
mente nuestro mundo.

Fig. 177: Moschel (3* Virgo) -— Gobiema todas las artes de nues-
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tra Tierra. Sus subordinados administran algunes de los ramos del arte.
Por este prefecto, o sus competentes seres subordinados, puede el
mago, mediante métodos apropiados o directamente mediante trans-
misidn, obtencr todo aquel talento que le parezea artistico y digno de
poseer. Moschel ayuda al mago también en su progreso artistico.

Fig. 178: Raschea (4" Virgo) — Este prefecto lo podriamos conside-
rar con razdn como rey de las flores por el hecho de que todas las
flores de nuestra Ticrra estin hajo su proteceion. De Raschea apren-
de el mago a comprender ¢l lenguaje de las flores, es decir, el signi-
ticado simbadlico de cada una de las clases de flores, tanto para el ser
humane, come también para las leyes universales. El color, la forma
v nurero de pétalos revelan al mago las correspondencias andlogas
4 leves universales y ¢él desprende de elio cuanto en el mundo de las
flores significa auténtica belleza. Por la concentracion cen esta cien-
cia, aprende ¢l mago, desde el punto de vista esotérico, a compren-
der toda flor v a entender on todo sentide tambicn las propicdades
de algunas flores, asi como a usarlas en sentido magico.

Fig 179: Girmil (3" Virgo} — Iiste prefecto es un representante del
amor, de la armonia, de la belleza v al propio tiempo su protector.
De €l aprende ¢l mago a ver el amor ¢n todo. El mago verd armonia
en ¢l amor v odio en la desarmonia, lo que le capacita para cowen-
der Tas exactas leyes de la simpatia y de la antipatia. $6lo sobre la base
de cste hecho resultara claro para el mago lo que os auténtica belle-
za y qué belleza es realmente la verdadera expresidn para la armo-
nii. Este prefecto ayuda al mago a obtencr el verdadero sentimiento
de la belleza.

Vig. 180: Zagriona {(* Virgo) — El magisterio, en toda su ampli-
tud, se sitia dentro de la zona de dominio de este prefecto. Todos
los maestros, escritores, redactores y periodistas se hallan bajo la pro-
teccion de esta inteligenia. Si ¢l mago necesita de conscjos sobre cstas
materias u otras semejantes, particularmente proteccion, o aspira a
tener €xito, Zagriona le prestard pues ayuda de buen grado, hien sea
€l mismo o por medio de sus seres.

Fig. iB1: ¥Ygilon {7 Virgo) — Pasa por scr ¢l primitivo iniciador del
lenguaje y su escritura, Por orden de la Divina Providencia dispuso
Ygilon el que, desde su creacidn, ¢l hombre expresara sus pensamien-
tos y slis conceptos ¢ ideas primeramente con signos, después me-
diante palabras atticuladas mds adelante por medio de frases relacio-
nadas y, por dltimo, como idioma. Acto seguido y por sus subor-
dinados hizo este prefecto que este lenguaje fitera expresado hacia
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el exterior en forma de simbolo y de diversos modos, por lo que la
picdra fundamental para la escritura, como medio de entendimiento,
fue sentada asi, lo que sucedié en forma de apuntes. 56to después de
muy larga evolucidn alcanzé el lenguaje en forma escrita su estado
actuul. Este prefecto hace tado esto, sin trabajo, ficilmente inteligible
a todo aquel mage que se dedique a descifrar signos de escritura
remotos hasta hoy no descifrados todavia. No hay ninguna anotacién
escrita sobre la Tierra que el mago con ayuda de esta inteligencia v
de sus subordinados no pudiera descifrar. Incluso la denominada
auténtica magia de las runas puede el mago aprender de Yagilon.

Fig. 182: Alpaso (8 Virgo} — Este prefecto es, desde que el mundo
existe, un protector de todos los pobres y oprimidos. Este dirige en el
Akasha los destinos de todos los esclavos, mendigos, gitanos y aque-
llos que carecen de morada, etc... Mantiene, sin embargo, también al-
zada su mano protectara sobre todos los perscguidos, particularmente
sobre aquellos a los que sc les ha infligido injusticia, Otorga igualmen-
e ayudz a aquellas que por haber hecho uso de esmipefacientes de
diversas clases sc hayan desviado del curso nermal de la vida, cuundo
4 estos, segun sus destinos, no ies deba ocurrir nada. 1'ales personas
escapan airosas de todas las situaciones. No en vano dice un prover-
bio papular que los ebrios ticnen un doble dngel protector.

Fig. 183: Kirek (¥ Virgo) — Es considerado como un excelente
iniciador de la magia alquimica. De él obtiene ¢l mago muchas cla-
ses de métodos, a base de los cuales éste puede fortalecer el lazo entre
cl cuerpo astral v el espiritu, mds ain, que hacen inmune su cuerpo
astral contra la descomposicidn ccasionada por los elementos astrales,
para lograr una inmortalidad astral. 5i el mago lo desea, aprende pues
de este prefecto métodos también por medio de los cuales el mago
obticne cl mismo efecto también en la matriz material v con ello tam-
bi€n en el cuerpo material, mediante lo cual puede prolongar su vida
por una duracidn a su discrecidn. 5i el mago trabaja siguiendo los
métodos recibidos de esta inteligencia, la edad no tiene asi pues in-
flucncia alguna sobre su cuerpo, éste no sucumbe a ninguna enfer-
medad y s¢ mantiene tenaz, duro y resistente contra toda influencia
externa. Las picaduras, herdas, asi como el mds extremo calor, no
pueden tampoco hacer nada a un cuerpo asi cuidado.

Fig. 184: Buriub {I(r Virgo} — Es un excelente iniciador de los
secretos alquimicos y confia al mago el modo por el que, valiéndo-
se de medios alquimicos adecuados, puede lograr diversas fuerzas v
facultades. Esta inteligencia revela al mago el modo de elaboracion
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de los diferentes medios alquimicos para el amor, el incienso, cremas
magicas, dleos para la exteriorizacion y otros cxperimentos medio
misticos. Buriuh ayuda al mago, bien sea por si mismo o mediante sus
subardinados, a dotar o impregnar medios alquimicos.

Fig. 185: Yraganon (11° Virgol — Si en el sentido comercial el
mago desea obtener respeto, éxito, honor y riqueza, a cllo le puede
ayudar este prefecto mediante sus subordinados. Este puede igual-
mente adquirir una mayor habilidad en la profesidn y antesania. Bajo
la particular proteccién de este prefecto se hallun los artesanos que
trabajan el metal, especialmente ¢l hierro, tal como los écnicos,
constructores, ajustadores, herreros, mecinicos, ete... 5i un mago se
dedica a uno de estos oficios, puede entonces lograr muchisimo con
la ayuda de este prefecto de la zona terrestre,

Fig. 186: Argaro (12" Virgo} — Es un guardidn de todas las clases
de reliquias, santuarios, templos, iglesias, estatuas € imdgenes de san-
tos, etc..., y ademds de todas las religiones del mundo, empezando
por las de la prehistoria hasta las de la edad contemporinca. El mago
que inicie relaciones con este prefecto serd informado sobre el modo
por ¢l que las ideas divinas, las divinidades y otras semcjanics son
simbolizadas mediante simbolos las imagenes santas, estatuas, tem-
plos, ete... Argaro instruye también al mago sobre el modo inverso,
es decir, de cdmo tales imdgenes, estatuas, monumentos, etc..., CoMo
divinidades personificadas, representan las auténticas correspon-
dencias de las ideas divinas y conceptos, etc... Argaro ilustra también
al mago sobre los actos de culto que son veriticados con divinidades
persanificadas revelando a éste su secreto sentido,

Fig. 187: Algebol (13" Virgn) — Es adepto y director de todos las
tradicionales actos de culto, ritos y ceremonias de todos los sistemas
de religidn. Con razdn podria este prefecto ser considerado como
maestro de ceremonias. Ilustra al mago sobre todas la ceremonias,
ritos v costumbres que éste haya tenido alguna vez y tenga actualmen-
te tocdavia una religién o secta, y lo informa al mismo tempo sobre
el sentido secreto. Con ello le da al mago la posibilidad de conacer
el verdadero valor migice, la fuerza o dindmica de un rito o de una
ceremonia.

Fig. 188: Karasa (14" Virgo) — Es el patrén de todos los médicos
del mundo. Los curanderos que vivian en las épocas prehistoricas
miraban ya a este prefecto de la zona terrestre con profundo respe-
to v le ofrecieron sacrificios. Hoy tadavia los médicos son inspirados
por esta inteligencia, particularmente los cirujanos. Karasa dispone el
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que este o aquel enfermo sea curado por este o aquel médico. En el
radio de accién de este prefecto se sittia toda la produccién quimi-
co-farmacéutica. Aquel mago que busca amparo en este prefecto,
aprende del mismo su diagndstico exacto v al propio tiempo los
medios y recursos que le permiten recuperar su salud fisica.

Fig 189: Akirgi (15" Virgo) — A este prefecto puede el mago lla-
mar para todos los asuntos comerciales, pues Akirgi le asegurari siem-
pre el mayor éxito. Akirgi tiene particular preferencia por todo aquello
relacionado con el papel y mercancias textiles. Su influencia se ex-
tiende no obstante también a la manufacturacidn de las picles, cue-
ras, similares, de forma que el mago viene a ser apoyado por esta in-
teligencia, no solamente en el aspecto comercial, sino que puede tam-
bién de ésta obtener férmulas para la manufacturacion de picles,
cueros y etc... El mago recibe ignalmente informacitn sobre muchos
procedimicntos de fabricacién de papel, sobre medios de imper-
meabilizacién que hoy son todavia desconocidos al piblico.

Fig. 190: Basanola (16" Virgn) — [yado que este prefecto vigila la
vegetacion pucde asi éste ser considerado como patrén de la econo-
mia forestal v agricola. En esta materia éste esta amphamente versa-
do, por lo que el mago que inicic relaciones con este prefecto pue-
de aprender muchisimo del mismo. Ademsds de los métodas e instruc-
ciones, con los que se puede obtener un buen provecho, Basanola
facilita al mago especiales instrucciones sobre el modo de poder fo-
mentar o frenar magica y cabalisticamente el crecimiento.

Fig. 191: Rotor (17 Virgo) — Es un maestro de la fantasia. En su
zona de dominio se hallan todas las tradiciones, leyendas e historias
populares. Este prefecto inspira a todos aquellos poetas y escritores
que sc dedican a la redaccidn de tradiciones, leyendas e historias
populares. Rotor les otorga una exquisita fantasia que deja vestir con
adecuadas frases. A cste prefecto le gusta envolver verdaderos suce-
08 y secretos magicos en las leyendas, de forma que el mago que le
llame, es informado sobre lo que encierra toda leyenda bajo el pun-
to de vista hermético.

Fig. 192: Tigrapho (18 Virgo) — Es un maestro de la arquitectu-
ra y construceion artistica. Desde la antigiledad, inspira éste al hom-
bre la forma en que debe morar. Tigrapho es considerado como el
pauon de todos los maestros de obras y arquitectos de la Tierra y los
apoya inspirativamente en sus delineaciones de obras, sin hacer dis-
tincion de éstas, tanto si se trata de la construccitn de calles o carre-
teras, pantanos, centrales hidriulicas y otras semejantes. 5i el oficio
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de un mago se sitlia dentro de esle campo de actividad, Tigraphao
puede entonces ayudarle muchisimo mediante intuicién.

Fig. 193: Cobel (15 Virga) — Puede iniciar al mage en el arte del
aroma y perfumeria mégicos. De Cabel aprende el mago a combinar
a discrecidn aromas o perfumes arménicos y también desarmonicos.
Por cjemplo, aromas o perfumes que producen amor y simpatia o
sueflos caprichosos. Perfumes ademds que pueden elevar la facultad
de concentracion, buenos olores para las meditaciones, medios de
sahumerio para diversns experimentos mégicos, etc... De Cobel puede
¢l mago también obtener detalles sobre la terapéutica cosmologica
es decir, sobre ol tratamiento de tas enfermedades mediante olores.’

Fig. 194: ffipogo (20" Virgo) — La zona de soberania de esta
inteligencia incluye todo cuanta con respecto al hombre estd relacio-
nac.io con el agua. Asi por ejemplo, la natacién, la sumersidn, la circu-
lacién sobre el agua, mediante una simple balsa hasta el mas moderno
vapor, llipogo es €l inspirador de las arquitecturas navales, submari-
nas y absolutamente tode aquello que se mueve sobre o bajo el agua
por la mano humana. $i le interesa al mago, este prefecto le deja asi
mirar todas las invenciones téenicas situadas todavia en el més leja-
no futuro, relacionadas con el desplazamiento del hombre sobre el
agua,

Fig. 195: Iserag (21 Virgo) — Es considerado coma ¢l portador de
la sucrte. Este proporciona suerte en ¢l juego, en los concursos, en
la Bolsa, en las especulaciones v foda clase de empresas. A aquel
mago que goce de su afecto, satisface este prefecto cualquier deseo
en ¢l mundo material, deja que lo logre todo y que todo le salga bicn.
Confia al mago ademas mcétodos que en todo aspecto le hacen feliz
y contento.

Fig. 196: Breffec (22 Virgo) — Puede ser considerado como vigi-
lante de las leyes matcriales y de la justicia. Alli donde ¢l mago tie-
ne razon, este prefecto hace que cualquier asunto se resuelva a su fa-
vor. Breffeo castiga por sf mismo o mediante sus subordinados a to-
das aquellas personas que cometan tnjusticia con ¢l mago o se pro-
pongan hacerlo, de lo que el mago mismo posiblemente ni siquiera
se t}a dado cuenta. Particularmente entonces, cuando ¢f mago man-
tenia o mantiene todavia buenas relaciones con este prefecto, aque-
llas personas que persiguen al mago son azotadas de la manera mis
alevosa.

Fig. 197: Zlipinon (23 Virgo) — Par este prefecto, el maga es
aleccionado y perfeccionado en todas las artes semdnticas a ter{or de
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las leyes de la analogia, sin distincién de si en ello se trata de carto-
mancia, juegos de tarots, I-Ging, quiromancia, horoscopia y otros se-
mejantes. Elipinon da al mago la posibilidad de alcanzar la profecia
mediznte artes ménticas v le ayuda también a llevar csto a los mids
grandes campeonatos. Los minticos de todu la Tierra estin subordi-
nados a este prefecto de la zona terresire.

Fig. 198: Naniroa (24’ Virgo) — Guarda la propiedad de todo ser
humano. Aquel mago que goce particularmente del favor de este
prefecto verd protegido su patrimonio por éste o por sus subordina-
dos contra todas las catistrofes, como por ejemplo, contra €l fuego,
tormentas, rayos, inundaciones y también contra robo por allana-
miento, hurto, ete... De Narinoa obtiene al mago métados por cuyd
aplicacion consigue que ¢l ladrén devuelva los objetos robados o bien
ejercer sobre él una influencia tal, que éstc mismo se delata, Otras
pricticas migicas refercntes a la recuperacion de bicnes perdidos
pueden todavia ser aprendidas de este prefecto.

Fig. 199: Olaski (25 Virge) — Es el primitivo iniciador de todos
los vehiculos y medios de tansporte wrrestre, particndo del mis sim-
ple carro hasta el auto mds moderno. $i el mago quiere aprender algo
sobre esta materia, acomcter perfeccionamientos téenicos o hacer
nuevas invenciones, hallard pues en este prefecto el mejor maestro
y ayudante. Si ¢l mago manticne un buen contacta con este prefec-
ta, puede ¢l entonces cstar seguro de gozar de su particular protec-
cion en vehiculos terrestres. Durante mi relacion en aquellos tiempos
con esta inteligencia, puede en el principio de Akasha ver vehiculos
de un futuro lejano, que no son movidos por ninglin motor a com-
bustién y tampoco por ninguna cnergia atémica, Serd otra la fuerza
de traccién, la que en un futuro muy lejano moveri los medios de
transporte con la mas inimaginable velocidad sin ruidos ni olores. Me
estd no obstante prohibido dar mis detalles sobre esto. Fl futuro por
si mismo mostrard, primeramente, que he visto bien, y segundo, que
todo cuanto aparece como invenciones nuevas ha sido ya hace lar-
go tiempo antes registrado en el principio de Akasha.

Fig. 200: Hyrmina (26" Virga) — Es un poderoso guardidn del
conocimiento humano sobre nuestra Tierra, A un ser humano normal
le resulta apenas posible concebir la zona de influencia de cste pre-
fecta. Impide, por ejemplo, que el conocimicnto de un ser humano
normal sobrepase las barreras del mundo material. Deja a un mago
ampliar su conocimiento seglin sea su madurez migica. Dicho esto
en otros érminos, este prefecto vigila la madurez y desarrollo de una
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persona cualquiera. El decide si una persona que padezca de trastor-
nos mentales —un demente— debe curar v recobrar su conocimiento
normal. §i este prefecto consiente el restablecimiento, los médicos psi-
quidtricos logran pues producir una cura perfecta. Hyrmiua observa
también a todos los suicidas, en los que el suicidio no esti condicio-
nado cirmicamente, a fin de que éstos no recobren totalmente su co-
nocimiento en el mundo astral antes de que haya transcurrido el tem-
pa que stos tienen que vivir sobre la Tierra, $6lo después de haber
pasado el plazo fijado despiertan los suicidas de su sopor y logran
todo el conocimicento asteal. Mucho habria que decir todavia sobre
este prefecto, pero estas breves refercncias debieran bastar. Fl mago
que llegue a entrar en contacto con este prefecto no puede jamis
resbalar mentalmente y consigue por éste la facultad de leer en la
mente de una persona cualquiera e influenciar lo mismo, por ejem-
plo, evocar o extinguir las imigencs de los recuerdos. El mago apren-
de de este prefecto a hacer una transmisién mental por ¢l arte magi-
co, lo que en Oriente se llama Abisheka o Ankuhr. )

Fig. 201: Sumuram (27 Virgo) — Es considerado como el sobe-
rano de todos los animales que se mueven en la atmdstera. Bajo su
proteccion estin todos, desde la mosca mas diminuta hasta el dguila
mis real. Al mago que est¢ en relacién con él, este prefecto le reve-
la todos los secretos de las animales alados. Si el mago lo deseu,
Sumuram le da los métodos e indicaciones con los que adquiere el
poder de dominar cualquier animal en el aire. Mediante frascs ade-
cuadas logra el mago, por ejemplo, obligar a los voraces aguila y
buitre a bajar de los aires mis altos y a posarse sin temor sobre los
l_lombros del mago. El mago domestica cualquier ave rapaz de tal
forma que ésta juega con los nifios e incluso no hace nada al insec-
to mds pequeiio. El mago puede realizar todavia muchos otros artes
migicos con el mundo de los animales, que a una persona narmal
parecen increfbles.

Tig. 202: Astolitu (28 Virgo) — Fs un particular guardian de mu-
chas claves y secretos mdgicos. En el imperante periodo de desarro-
llo, guia y dirige sobre toda la Tierra todo el servicio de navegacion
aérea con todos sus inventos. Fn este aspecto puede el mago facili-
tar muchas inspiraciones. Este prefecto revela a los magos del mas alto
rango los secretos de la gravitacion v los instruye sobre el uso prac-
tico de la fuerza de gravedad. Mucho tiempo aun antes de nuestra
civilizacién —debe hacer ya desde entonce.. muchos miles de afios—
nuestro globo terrestre fue poblado por pueblos superiormente civi-
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lizados, los cuales nos superaban con mucho en la téenica del servi-
cio de la navegacidn aérea. Para €stos, los secretos de la graviracion
eran generalmente buenos. Se trasladaban sin fucrza motrz ni uso de
gases a las capas atmosféricas de la mds elevada altura y alcanzaban
velocidades equivalentes a la velocidad de rotacidn de nuestra Tie-
rrd, transportaban sin esfierzo ni ayuda mecdnica alguna de un lu-
gar a otro las cargas mds pesadas. Tras de su ocaso, que estos mis-
mo pueblos causaron, el prefecto de la zona terrestre, Astolitu, cogid
de nuevo las llaves y las guarda rigurosamente hasta aquella época
en la que la humanidad habri adquirido la necesaria madurez y grado
de desarrollo para estos misteriosos inventos. En ¢l principio de
Akasha no se ha perdido no obstante jamis nada todavia y todo
quedari allf registrado para toda la eternidad. Solamente los mis al-
tos magos pueden en el principio de Akasha lcer todo cuanto tiene
que continuar oculte al mundo normal,

Fig. 203: Notiser (29 Virgo} — El conocimiento y sabiduria de una
persona cualquiera sobre el mundo material se hallan bajo la protec-
cidn de este prefecto de la zona terrestre. Seguin sea su madurez, Cste
guia su cntendimiento permitiéndole adequirir tanto saber coma co-
rresponda a su grado de desarmollo. Este prefecto puede por ello, ¥
con razén, ser considerado como maestro de {a sabiduria, ya que por
su influencia es aguzado sobre esta Ticrra el entendimiento, aumen-
tar la receptividad de la memeoria sin distincion de la materia cienti-
fica, de la que esta o aquella persona se ocupa. De este prefecto reci-
be el mago indicaciones con cuya observacién puede ampliar su fa-
cultad de comprensién, aguzar su intelecto y fortalecer su memoria.
Notiser da complacientemente al mago informacién sobre cualquier
materia de la ciencia. Fste prefecto provee todas las materias de la
ciencia con tanto saber como puede comprender la humanidad en su
actual estado de desarrollo,

Fig. 204: Regerio (30° Virgo) — El tltimo signo zodiacal Virgo
correspondiente al prefecto de la zona terrestre llamado Regerio, es
guardian de muchos misterios de la sabidurfa v procura que a la ver-
dadera sabiduria sél. y efectivamente tengan acceso los adeptos
madures. §i no obstante sucediera que secretos migicos cualesquie-
ra cayeran desautorizadamente en manos de un adepto sin madurez
o persona intrusa, este guardidn de los misterios de la sabiduria ha-
ria cerrar a éste las puertas de la sabiduria, al ser envuelto éste por
la incredulidad, desconfianza, la vanidad y las estrechas opiniones,
quedindole en cambio nuevamente ocultos y velados los verdaderos
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secretos, aun cuando éstos estén guardados escritos en miles de ca-
jones de alguien falto de madurez. Aquel mago que entre en relacion
con Regerio aprende de este prefecto a distinguir la diferencia entre
el saber y la sabiduria.

*

Los siguientes 30 prefectos de la zona terrestre se hallan bajo el
Signo Zodiacal de Libra, Los signos de sus sellos han de ser pintadaos
de verde en la primera evocacion.

Fig. 205: Thirana (1" Libra) — Este prefecto impera sobre todas
las esferas sexuales del ser humano. En su dominio se halla con ello
la procreacion de la humanidad. Thirana dispone de muchas indica-
ciones y mctodos que cnsenan al mago cémo el propio semen, antes
del acto sexual, ha de ser impregnado magicamente con las mis dis-
tintas virtudes, para que éstas entonces pasen al nifio engendrado. El
mago logra por este prefccto completo conocimiento sobre la magi-
ca educacion prenatal, por la que éste puede incorporar mdgicamente
al nifio, todavia en vientre, determinadas facultades y aptitudes.

Fig. 2006: dpolivon (2 Libra) — Desdc uempos inmemaoriates ins-
pira cste prefecto a los hombres en la transformacion de los metales
segiin madurez. Es por eso considerada como iniciador primitivo de
todas aquellas personas que se dedicaban a la manipulacidn de los
metales, tanto fundidores, como herreros, ajustadores, mecinicos y
otros. Apollyon no sélo es el iniciador primitivo de todas las ideas en
e51a materia, sino también su ficl protector.

Fig. 207: Peekab (3° Libra) — Este prefecto enscid va por inspira-
£idn, 4 los primitivos pueblos de ta prehistoria, que la carne animal
comida cruda no es tan sabrosa como asada o cocida. Inspiraba a
algunos como, segin cl paladar, pucde distinguirse una carne de otra,
ensefidndoles también por intuicién a preparar muchas comidas de
carnc. Para la preparacion de comidas con carne los hombres se
dedicaron a la cria de animales domésticos, de forma que con el trans-
curso del tiempo se derivé de cllo la cria de ganado, para lo cuul
Peekah fue y es hasta hov, igualmente, un buen inspirador, Dentro
de su incumbencia se halla también la cura de carne al humo y la
conserva de carne. Si el mago lo desea, éste le inicia en el arte culi-
natio y le da muchas recetas para la preparacion de comidas de car-
ne hasta hoy todavia desconocidas.

Fig. 208: Nogah (4 Libra) — Bajo el poder de este prefecto se halla
la fecundidad y facultad procreativa en el hombre ¥ la mujer. Con su
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vibracidn lleva en ambos el ambiente sexual v deja que la vida crez-
ca respectivamente en el semen asi como la viabilidad. De Nogah
puede aprender el mago c¢émo y de qué forma pucde él conservar
su facultad sexual hasta una elevada edad, v ademas cémo la infecun-
didad —impotencia— puede ser eliminada en el hombre v la mujer,
De este prefecto puede el mago obtener todavia otros muchos datos
referentes a esta materia.

Fig. 209: tolet (5" Iibra} — Fste prefecto observa atentamente la
forma de alimentacion del hombre y le ensena cuiles son las comi-
das necesarias para el mantenimiento de la salud y cudles son las que
tienen un efecto insalubre. Tolet es también ¢l iniciador de todas las
recetas de régimen alimenticio. Por él aprende el mago a conocer las
analogfas del fluido eléctrico, magnético o electromagnético, en re-
lacion con las diferentes comidas y a tenerlas en cuenta en casos de
enfermedades. Este llama al mago también la atencién sobre los dis-
tintos medios alimenticios que sirven de excitantes para producir
condiciones mentales especiales.

Fig. 210: Parmasa (¥ libra) — Es el maestro de la alegria que
hace reir de corazén a la gente y divertirse. En su dominio se hailan
las alegres ocurrencias, chistes, bromas, anécdotas, comedias y otras
diversianes. El o sus subordinados inspiran al hombre a contar diver-
tidas ocurrencias asi comoe parecidos sucesos, a escribitlos o a reali-
zarlos, El mago puede por este prefecto o par sus servidores conce-
bir alegres ocurrencias, con las que estd en condiciones de divertir
socicdades o cosa parecida. Si €l mago entra en relaciones con este
prefecto, se convencerd por si mismo de que Parmasa se manifiesta
siempre solamente por la alegria,

Fig. 211: Gesegos (7 Libra) — La madera y todo cuanto de ella se
deriva cae dentro del domino de este prefecto. Es el patrono de to-
das las gentes que se dedican a la madera y a su manufacturacién,
tales como talladores, carpinteros, cbanistas, serradores, torneros de
maderas, escultores, modelistas, etc... 5i el mago muestra interés por
algunos de estos oficios, puede asi pues aprender de este prefecto
mucho de lo que hasta el dia de la fecha es todavia complctamente
desconocido, como por ejemplo, la impermeabilizacion de la made-
ra contra todas las influencias de los clementos, medios apropiados
que dan a la madera —adn a la mas blanda— una dureza y resistencia
que solo puede compararse con el acero. Este prefecto puede hacer
conocer al mago ademis otras novedades interesantes,

Fig. 212: Soteri (& Lilra) — Es el iniciador primitive de todos los
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instrumentos musicales, de los que el hombre se ha venido sirvien-
do —inclusive los mds modernos de actualidad—. Soteri inspira a to-
dos los compositores. Fste prelecto ensefia, a un mago con talento
musical e interés por la misica, a adaptar cualquier instrumento al ele-
mento determinante, y al contrarto, a expresar bien cuanto ¢l mago
por la musica se propone expresar, armanicamente, cs decir confor-
me 4 lus leyes universales. Este prefecto puede con razén ser consi-
derado como el musico de lu zona terrestre.

Yig. 213: Batamabub (& Libra) — la vestimenta y cubrimiento de
la cabeza de los seres humanos estin sometidos al poder de este
prefecto, desde su origen husta el dia de hoy. Bste influencia éstas y
las dirige segin o clima y las infllucncias atmosféricas, ta madurez de
la humunidad, su inteligencia caracteristica y cosas por ¢l estilo.
Baramabuly es considerado como inspirador de las respectivas modas
de la humanidad, para que con ellas sean expresados ¢l rungo, la
posicion y religion. Indica al hombre ademds ol tejido del que ha de
ser vonfeccionada la vestimenta y prendas de cabeza. Bajo su protec-
cién s hallan por tanto todos los dibujantes maodistas, creadores de
moda, sastres y modistas, ete Sial mago Je interesa, puede hacer que
te scan mostradas en ¢l Akasha, por esie prefecto, todas las clases de
vestimenta de todos los pucblos, empezando por la prehistoria has-
ta ci dia de hoy. El mago puede ver incluso también cn el mis leja-
no futuro,

Fig. 2t4: Omana (1(# Libra) — El pelo y vellosidad del hombre
s¢ hallan en el dominio de este prefecto. Es el inspiradar de todos los
peinados de cabelle v barba. Bajo su influencia se hallan ininterrum-
pidamente todos os barberos y peluqueros de ambos sexos. Todos
lus descuhrimientos que al crecimiento del cabello y de la barba se
relieren, desde el simple peine hasta ¢l mis modemno aparato de -
zar, desde la simple tijera, cuchilla de afcitar hasta el mds moderno
apurato eléctrico de afeitar, son dirigidos por este prefecto. Aquel
maga que se pone cn relacion con este prefecto puede aprender de
este cudles son los medios que favorecen el crecimicnto del cabello,
ademds, de ¢ué manera v con qué medios pueden ser eliminados
desagradables pelitos aislados y atros parecidos. Omana puede tam-
bién llamar la atencion del mago sobre distintos medios para tenir ¢l
cabello. En una evocacion personul de este prefecio, me fue mostrado
por €l en el principio de Akasha el wido future del cabello. No se-
ran necesarios mis medios auxiliares quimicos, por ser ¢slos en su
mayor parte perjudiciales para ¢l cuero cabelludo, sino que ¢l tei-
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do del cabello se hard mediante aparatos de irradiucidn sin influen-
cia perniciosa sobre el cabello ni el cucro cabelludo. Decir mas so-
hre esto no me ha sido permitido. Ll future, no ebstante, confirmard
mi prediccion.

Iig. 215: Tagiros (11° Libra}— Medianic su directa in’ﬂuencia O SUS
subordinados ayuda este prefecto a ganarse une ¢l tavor de allas
personalidades, y a obtener peticiones, dirigidas a éstas, favorable-
mente resueltas. tna aita personalidad pucde ser animadu por este
prefecto a ser simpdtica hacia ¢l mago, éste puede proporcionarle
situaciones favorables v cosas parecidas con ello.

Fig. 21G: Afrei (12 Libra) — Este prefecio es un iniciador y macs-
tro de la alta magia amarosa. Ensena al mago a realizar muchos z.:?i
lagros en el mundo mental, astral v materiul, mediante la dinamizacion
de las virtudes divinas, particularmente det amor y picdad divina.

Fig. 217: Rigolon {13 Libra) — Ls considerado desde tiempos re-
motos como el iniciador de todas las gulanterfas amaorosas. ELmismo,
o sus subordinados, inspira al hombre todas lus formas posibles de
galanteria amorosa. Si ¢l mago quiere apropiarse el arre de la galun-
teria amorasa, siquicre ser ostintado en todas panes, si quicye incluse
pasar por ser un hombre bicn sociable v divertido. esnte |')I'E‘.{'f...’l1ill.’) pluc—
de entonces serle de mucha urilidad en todo. Le durd consejos sonre
la manera de ganarse la simpatia de esta o aguella persona, asegu-
rarse su favor, ete... .

Fig. 218: Rigita (14° Libra} -— Es un maestro del canto. Si el MAZe
lo desea, éste pues le concederd una melodiosa voz que producira a
todas las demds gentes directamente un cfecto encantador v fascinan-
te. Como consecuencia de ello, pucde este prefecto, con razdn, ser
considerado como el patrén de todos los cantores y cantantes, sin dis-
tincion de si se trata de un cantar profesional o simplemente del can-
tar cn la vida social. Rigita muestra los medios y recursos con los
cuales se puede cuidar la voz. .

Fig. 219 Taprm (15" Libra) — Este prefecta cs exceh‘enr‘eA :ll‘ll..‘-;l.;l
y estd llamado a ensefar al mago cl sentido del arte. Es primitivo ini-
ciador de todo aquello relacionado con el adome y ornamentacion
—decoracién para las fiestas piblicas, ornamentaciin e las tienclas,
etc..—. Tapum es ul propio tiempo también el iniciador primitivo de
la pubicidad en todas sus tormas. 8i el mago necesita de su ayuda,
este prefecto le asistird en todo momenta. 3

Fig. 220: Nachero (16" Libra) — Obscrva la salud y duracion de
todos los animales de fa Tierra. Bs 2l mismo tiempo también el con-
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ductor de todos sus instintos. Por eso ensefia a los hombres todos los
métodos y medios de cura contra las mds diversas enfermedades de
195 z}nimales. Bajo su proteccion se hallan los zoologicos, veterinarios,
cirvjanos veterinarios, pero también los domadores de fieras. Nachero
conduce al mago a los mis diversos medios y métados de cura en ca-
sos de enfermedad de animates. Muchas pricticas magicas también que
permiten scr aplicadas a los animales pueden ser indicadas por este
prcfec‘ro. Por ejemplo, que los animales lecheros den mads leche, v la
forma de protegerlos contra influjos y otras cosas parecidas con ello.

Fig. 221: Arator (17 Libra) — Este prefecto os iniciador primiti-
vo de todas las bebidas aleohdlicas. Desde tiempaos remotos éste en-
sena a los hombres mediante intuicién a producir las mas diversas be-
bidas alcoholicas, tales como vino, aguamiel, cerveza, licor, etc..., que
deben producir en el hombre un alegre dnimo, para con ello poder
SOPOITAT Mejor sus preocupaciones. Este prefecto no debe, no obs-
tante, ser confundido con el genio contrario de esta esfera, el cual
domina al notorio alcohdélico. Bajo la proteccidn de Arator se hallan
todas aquellas gentes dedicadas a la fabricacién y comercio de hebidas
alcohslicas. El mago pucde obtener de este prefecto excelentes re-
cetas para la fabricacidén de vino, cerveza y licor, ademis consejos
sobre la forma de poder transformar, por ejemplo, el agua c¢n vino,
mediante ¢l elemento-relacion, v ademds protegerse con éxito con-
tra la intfluencia del alcohol contenido en estas bebidas, de suerte que
incluso cantidades mayores de alcohol le dejarian sobtio, v con cllo
otras cosas parccidas.

Fig. 222: Malata (18 Libra) — Inicia al mago en los secretos de
Ia sangre de las personas v de los animales. No solamente sobre el
hecho de que ésta esté en grupos v Ril-factores, cosa conocida hoy
va por la medicina, sino otros muchos conocimicntos en relacién con
la medicina, con la quimica, con la fisiologia, con la transmisién he-
reditaria, ete..., son los que el mago puede adquirir de este prefec-
to. Malata introduce ademis al mago en los secretos de la sangre des-
de el punto de vista mégico y alquimico, los que requeririan muchaos
tomos para transcribirlos,

Fig. 223 Arioth (19 Libra) — Es el protector de todas las muje-
res parturientas de la Tierra. Este prefecto ha llevado a las personas,
segun su madurez y desarrollo, a los mds diversos métodos de ayu-
da al parto, esto es, desde los mis primitivos principios hasta los mads
modernos adelantos de la ginceologia. Este es, con esto, el patrén de
tedos los ginecdlogos, comadronas, ete... Arioth hace observar al
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mago los diversos medios y métodos mégicos y tambign simpiticos
que aseguran un parto sin dolores.

Fig. 224: Agikus (200 Libra) — La electroquimica tiene todavia
muchisimo por investigar, que debe ser descubierto en el transcursa
del tiempo y en el futuro. Al mago le puede revelar y confiar este pre-
fecto muchos secretas sobre esta materia. Agikus es el iniciador pri-
mitivo de la corriente galvinica, Por su intuitiva inspiracion inventa-
ron los hombres las baterias, acumuladores, descomposicidn de me-
tales mediante corriente eléctrica, catalizadores y otros semejantes. La
electrohomeopatia corresponde también a la zona de este prefecte.
Este me dejé, por la visidn, mirar ¢n el futuro dentro de su zona de
influencia, de forma que vi, por ejemplo, diminutas cantidades de
composiciones quimicas transformadas en descargas cléctricas con
gran nimero de voltios a amperios, cuyo conocimiento serd de gran
utilidad al hombre, en la técnica y en el hogar. Dar mis detalles so-
bre esto pareceria demasiado fabuloso e increfble, por lo que, y para
no hacerlo ridiculo, es mejor guardar silencio sobre esto. Cuando ta
humanidad sea més madura v esté mis desarrotlada, algunas perso-
nas podrin ser inspiradas de forma corresponcdiente pard nuevos
descubrimientos e inventos.

Fig. 225: Cheikasep (21° Libra) — Ls considerado como el inicia-
dor primitivo de la matemdtica sobre la Tiemra. Empezando por la
simple suma —adicionar— hasta los mas complicados métodos de
cileulo y problemas con cifras astrondmicas, esta materia se halla en
la zona de este prefecto; asimismo las ideas fundamentales de la ci-
fra, medida y peso en relacién con la materia. De este prefecto pue-
de el mago aprender cémo puede expresar una idea de conformidad
con las cifras y también el modo y arte contrarios, apropidndose con-
forme al entendimicnto sobre la calidad y cantidad. El mago es intro-
ducido o iniciado por este prefecto también en o sobre las cuatro cla-
ves cabalisticas que se refieren a las cuatro reglas fundamentales de
calculo —sumar, restar, multiplicar y dividir— con respecto al saber
mdgico y cabalistico, a los elementos en el microcosmos y el macro-
cosmos. Cheikasep es un prefecto muy poderoso, y el mago puede
adquirir de éste saber y experiencia més que suficientes.

Fig. 226: Ornion (22" Libra) — Fs considerado como iniciador de
1a fisiologia. Instruye al mago no solamente sobre la fisiologia corden-
te, sino que le permite observar esta materia también desde el pun-
to de vista hermético. Ornion familiariza al mago con todas las ense-
fanzas, él que, basindose en las mismas, distingue ya por la aparien-
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cia los rasgos del cardcler v forma de ser de una persena cualquie-
riL. f\ titulor dle informacian ciraré algunas de las aptitudes que por este
.prcl'ecro pucden ser despertadas en ¢l mago, tales como: el arte de
nrerpretar los raspos de la fisonomia, de la_frente, de las manos y de
los dedos, asi como establecer un diagnéstico por las ufas de las
NEINGS ¥ 005, e1c...

| Fig. 227 Gariniranus (23 [ibra) — Bs un iniciador de la fisica.
Todo cuanto hasta hoy dia ha sido investigada, sucedié por intuitiva
sugestion de este pretecto. Por éste puede el mago aprender no so-
famenre sobire las conquistas fisicas, que solo serdn descubiertas cn
el mis fejuno futurn, sino que puede ser introducido también en to-
das las fascs de la metafisica y recibir indicaciones sobre la manera
de usar éstas pricticamente. Puede iniciar al magn también cn
astrofisica.

Fig. 228: Istaroth (24 Libra) — Es un protecior de la fidelidad.
Manziene al hombre y a la mujer fielmente juntos. Si el mago lo de-
sed, puede asi con la ayuda de este prefecto o de sus sobordinados
ifluenciar cualquier persona —hombre o mujer— en tanto haya sido
exchiida por infideldad. Por este prefecto pucde el mago umbién
descubric cualquier infidelidad, incluso evitar ésta de antemano
Istarath convierte al mas maligno encmige del mago en amigo, y ase-.
gura carino, amistad y simpatia a cualquicr personu.

Vig. 229: Haicomon (25" Libra) — Instruyc al mago sobre la trans-
mutacién de lu energia sexual, confidndole diversas pricticas cn este
aspecto, hasta hoy todavia compleramente desconocidas. Hajamon
conoce los mds scoretos misterios cn esta materia. El mago puede
ademds aprender muchisimo de este pretecto, por ejemplo: cémo y
de qué forma se puede aumentar la energia sexual v reducirla de
nuevo, como ésta cs ransformada en sustancia elementar de elemen-
tos para las mis diversas practicas magicas, ete... Este prefecto pue-
de también dar al mago informacicn sobre composiciones de hormo-
nias nucvas y todavia desconocidas v otros medios diversos.

Fig. 230: Canali (26° Libra) — Es considerado desde tiempos in-
memeriales como inspiradar de obictos de joyeria. Mediante sus su-
bordinados dirige todas las novedades en la moda de las joyas, tales
vomo sortijas, pulseras, picdras preciosas, dicho brevemente todo ador-
no que se lleva puesto. Bajo la proteccion de este prefecto se encuen-
tran todas aquellas personas dedicadas 4 la confeccién de joyas, como
gx'iﬂces, otfebres, talladores de piedras preciosas, ctc... En esic sen-
tido pucde el mago también aprender muchisimo de interesante.
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Fig. 231: Aglasis (27 [ibra) — Todo cuanto esti relacionado con
la leche en el hombre y el animal se halla en la zona de influencia
de este prefecto, el que, con 1azdn, es considerado como ] patrén
de los ninos lactantes y los animales mamiferos. En el transcurso de
los tiempos enseid Aglasis a los hombres a ordenar los animales, y
no solo a beber la leche obtenida sino a transformarla en otros pro-
ductos. Asi aprendid el hombre 2 producir con la leche mantequilla,
requesén, quese v otros similares. La transfurmacidno de la leche no
ha alcanzado todavia ni de lejos su punto culminante, vy el mago
puede respecto a esto aprender de Aglasis muchisimas novedades.

Fig. 232: Merki (28 Libra) — A la zona de éste corresponden to-
dos los animales acudticos y su procreacion. Merki ¢s ¢l patrdn de
todos los pescadores de la Tierra. Este trac suerte o mala suerie en
la pesca. Merki ensefiG a los hombres a conservar el pescado. Esta
industria esti también lejos todavia de alcanzar la cumbre, por lo que
ciertas novedades alegrarin asi al mundo. Por este prefecto aprencie
el mago cémo los animales acudticos, mediante la magia de los ele-
mentos y la Kabala, pueden ser dominacdos, cémo éstos, por cjemplo,
cn ciertos lugares se concentran en cantidades, cte. El mago puede
aprender de Merki aun muchas otras practicas relacionadas con 12
dominacion de los animales acudticos.

Fig. 233: Filakdn (29 Libra) — Por este prefecto le fue transmili-
do a la humanidac el sentido del orden vy de la limpieza. Bajo su sobe
rania se produjo, durante ¢l curso de la evolucidon humana, wdo cuan-
to esti relacionado con la higiene del hombre enfermo ¢ sano. Bajo su
amparo se hallan todas aquellas personas que participan a la higje-
ne de la medicina y s¢ ocupan de la estética. Dado que Filakon es al
propio tiempo cl causante de que muchas enfermedades se produz-
can por el contagio, facilita al hombre los medios y recursos para des-
cubrir esto v adoptar las medidas de proteccion. Filakon es el patron
e iniciador de todos los bacteridlogos, toxicdlogos v de las personas
que participan en la investigacion de las bacterias, bacilos, cnferme-
dades virulentas y otras semejantes. Llama al mago fa atencion sobre
las enfermedades que actualmente deben ser consideradas como una
forma de azote para la humanidad y se extienden por contaminacion.
Este inicia al mago no sdlo en causas de una enfermedad, sino que
le revela la forma en que esta o aquella enfermedad pueden ser
combatidas con éxito. 5i el mago lo desea, adquicre pues de €ste tanilo
conocimientos sobre enfermedades hasta hoy todavia desconocidas
como también conocimientos sobre la forma de combatirlas,
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Fig. 234: Megalogi (3¢ Libra) — Estd en una cierta relacion con
el precedentemente mencionado prefecto y custodia todos los manan-
tiales termales de la Tierra. Estimula incluso a los animales, para que
Cstos en casos de Jesiones penetren instintivamente en ciertas aguas.
Por la contribucidn de Megalogi el hombre ha aprendido de los ani-
males como ayudarse a si mismo contra ciertas enfermedades asi
como la forma de poder aprovechar esta percepcién en propio pro-
vecho. Asi se produjeron los diversos tratamientos termales y alli
donde se descubrieron manantiales termalces florecieron con el tiem-
po, pot ¢l bicn de la Humanidad, estaciones tenmales. Megalogi no
llama sclamente al mago la atencién sobre los manantiales termalces,
qque hasta hoy estin por descubrir todavia, sino que le instruye ade-
mas en la hidroterapia perfecta, le confia practicas por ahora arin
completamente desconocidas. por la ciencia.

*

Los 30 prefectos siguientes de la zona terrestre se hallan bajo el
Signo Zodiacal de Fscorpio. Los signos de sus sellos tienen par regla
general que ser pintados en color rojo.

Fig. 235: Aluph (1* Escorprio) — Este prefecto es un guardidn del
fuego en nuestra Tierra. Aluph facilita al mago informacién exacta
sobre todo cuanto con el fuego estd relacionado, tanto con respoecto
al saber migico —flido eléctrico, seres del clemento fuego, salaman-
dras— como también con respecto a todos los inventos y usos pric-
ticos del fuego sobre el plano materialista.

Fig. 236: Schaluab (2 Escorpio) — Es considerado como el primi-
tivo iniciador de la electricidad. Hizo conocer al hombre la electrici-
dad, y cn el curso del ticmpo estimulé a personas apropiadas para que
dparecieran con toda clase de inventos en esta materia. Dado que en
la electricidad estan todavia lejos de estar agotadas todas las posibi-
lidades, el futuro agraciari sucesivamente al mundo con ciertos des-
cubrimientos nuevos. El mago que entre en relacién con ¢ste pre-
fecto puede ahora ya obtencr informacién exacta sobre todo, particu-
larmente, en relacion con el saber magico. El fluido eléctrico, por
ejemplo, jugard en el futuro y en todos los planos un gran papel al
ser utilizado de las mis diversas formas.

Fig. 237 Hasperim (3° Escorpio) — Este prefecto ha inculcado al
hombre y al animal el instinto de conservacién. Le dio al animal en
1a naturaleza los medios adecuados de defensa que le protegeran
contra los peligros. Hasperim es el inspirador del instinto animal. El
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hombre fue estimulado por éste para procurarse su subsistencia me-
diante aplicacion, perseverancia y trabajo. Por esta razdn correspon-
de a la zona de este prefecto todo cuanto estimula al hombre a la
ambicién. Un mago que esté en relacién con Hasperim es dotado con
enormes poderes por éste 0 sus subordinades, que €l puede también
fransmitir 2 otras personas, las cuales ayudan a lograr en todo momen-
1o el fin ambicionado. Hasperim sabe de muchos secretos concemien-
tes a la mente humana, vy estad dispuesto a confidrselos al mago segin
sea su madurez y desarrollo.

Fig. 238: Adae (1" Escorpio) — Es el protector del amor filial, ma-
ternal v paternal v de todo aquello que mantiene unida una familia.
Con la ayuda de este prefecto puede el mago allanar toda desavenen-
cia en la familia. Adac estd dispuesto a instruir al mago sobre la ma-
nera de eliminar cualquier discordia, esto es, apropitindose diversas
pricticas.

Fig. 239: Helmis (5" Escorpio) — Todo cuanto en nuestra Tierra
estd relacionado con la leche, sea hombre o animal, esti en la zona
de este prefecto. Este protege todas las nodrizas y madres que ama-
mantan sus ninos. Todos los animales mamiferos de nuestra Tierra son
protegidos también por este prefecto. Su zona de soberania es muy
grandc. En cl curso del tiempo enseid a los hombres a emplear la
leche como medio de alimentacidn. Inspirado por esie prefecto apren-
dicy el hombre, no sdlo a beber la leche obtenida de los animales, sino
a emplearla también pricticamente en la fabricacidn de productos de-
rivados de ésta. Helmis indujo al hombre a introducir la leche como
régimen de dieta para diversas enfermedades y a producir diferentes
medios medicinales con la leche. Mucho de lo que se refiere al apro-
vechamiento de la leche, y que sélo en un lejano futuro serd un bien
comiin, puede aprenderlo ahora ya de este prefecto.

Fig. 240: Sarasi (6" Escorpio) — Es el iniciador primitivo de todos
los ideales humanos, sin distincién, de si se trata de ideales del mundo
materialista, del mundo astral o del mundo mental. Segiin el grado de
madurez vy desarrollo de los hombres, este prefecto conduce, median-
te sus seres, los mis diferentes ideales de cada uno, creando situacio-
nes v posibilidades para que este o aquel ideal sea realizado, bien sea
cn gran o pequenia medida, en el mundo mental, astral o material, Sa-
rasi da al hombre el necesario entusiasmo y perseverancia para reali-
zar cualquier ideal aspirado segin la madurez y el destino. De este
prefecto puede aprender el mago también muchisimo, por ejemplo:
cOmo surgen en nuestra Tierra los mis diversos ideales y cémo se
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pierden de nuevo; Sarasi deja al mago ver ideales que sélo surgirdn
cn el mis lejano futuro.

Fig. 241: Upefor (7 Escorprin) — Este prefecta rige sobre el conoci-
miento del hombre v guia todas sus propicdades intelectuales. Segin
el grado de madurez v desarrollo permite éste que se haga accesible
al hombre este o aquel saber, lo cual se rige también por la misién cue
el hombre tenga que resolver cada vez. Ugefor confia al mago la for-
ma por la que puede ser ilustrado el conocimiento, y comao puede lo-
grarse una extragrdinaria memaoria. Mediante este prefecto se hace
accesible al mago cualquicr saber intelectualmente comprensible.

Fig. 242: Armillee (8 Escorpio) — Protege al hombre contra todas
lus enfermedades contagiosas y le induce a cuidarse de la correspon-
diente forma, para hallarse inmune en todo momento contra las ¢n-
fermedades contagiosas. 5i ello es motivado cirmicamente o el des-
lino asi lo impone, este prefecto consiente entonces una entermedad
por la infeccidn. Por Armillee aprende el muago u conocer muchos
medios de proteccidn contra las mas diversas enfermedades contagio-
sas, desde el punte de visty migico también. Habiendo no obstante
rambién una influencia mental y otra astral, ¢l mago puede asi tam-
bi¢n scr instruido por Armillee sohre 1a manera de protegerse contra
las negativas influencias astrales y contra la perjudicial accidn de se-
res negativos, haciendo propias particulares pricticas magicas.

Tig. 243: Ranar (9 Escorpin) — Todas as personas que se dedi-
can a las ciencias menfales son protegidas por este prefecto contra la
obsesidn y otros fendémenos concomitantes psiquicos desfavorables,
tales como: hipersensibilidad, mania persecutoria y otros semejantes.
Este prefecto dispone de los més diversos métodaos que permiten tratar
con los invisibles de todas las esferas. lnicia al mago en las practicas
especiales para vagar mental y astralmente y le enseiia formas espe-
ciales de levantarse en cada uno de los planos con el cuerpe astral
y mental. Bl mago puede por consiguiente considerar esta inteligen-
cia como inspiradora de diversas pricticas migicas hacia la perfeccion.

Fig. 244: Caraschi (1(F Fscorpio) — Protege e inspira a todas las
persenas que se dedican a la magnetopatia. Caraschi conduce al mago
a los mas diversos métodos de 1a terapéutica migica, tanto si se trak de
la transmisidn de Odtransfer —magnetismo vital vitalizado— o bien
de tratamientos Prana, sin peligro en todo caso para el operador. 50-
bre 1a zona de influencia de esta inteligencia pedrian escribirse tomos
enteros. Queda no obstante abandonado a la discrecion det mago el
dejarse inspirar por este prefecto e inspirarse directamente de la fuente,
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Fig. 245: Eralier (11" Escorpio) — Convence al mago de que la
preparacion de la Piedra de los Sabios no es ninguna alegoria ni tam-
poco una vision simbolicoisotérica. El mago aprende por este prefecto
a preparar la Piedra de los Subios en los més diversos grados y para
los mas diferentes fines, y aprende ademds los métodos de transforma-
cidn de los metales, particularmente por la via seca. Una persona con
medianos conocimientos de alquimia comprenderi lo que con esto
se quicre decir, La preparacion de la Piedra de los S8abios y su realiza-
cidn se basa en variados métados, can los que Eralier puede familia-
rizar al mago.

Fig. 246: Sagara (12’ Escorpio) — Es el iniciador de todos los ma-
gos. Todo mago que entre en relaciones con Sagara, recibe de éste
valiosas indicaciones para la sugestion de personas y animales, tan-
to de manera migica como también cabalistica-tedrgica.

Fig, 247: frasorim (13" Bscorpio) — El Sol es vida. Esta nocidn fue
sugerida al hombre por este prefecto. Con el tiempo hizo que el
hombre llevara a cabo invenciones relacionadas con el aprovecha-
miento de las encrgias solares. El mago aprende de Trasorim a utili-
zar los rayos solares con ayuda de filtros de color para los més diver-
508 tratamientos curativos, Esta inteligencia puede por ¢sto ser con-
siderada como iniciadora del tratamiento con luz de color. Los me-
dios curativos, que de modo andlogo a las leyes universales sufren la
influencia de la luz de color solar, presentan una calidad y capacidad
muy superior y un efecto dindmico distinte a los medios preparados
normalmente. Al mago confia esta inteligencia muchos métodos mi-
gicos, por los cuales Ia Juz de color solar, no silo puede aplicarse a
fines curativos y para la dinamizacidn de estos altimos, sino que te-
ne también aplicacién incluso en los mas diversos trabajos magicos.

Fig. 248: Schulego (14° Escompio) — Es maestro de la imitacién en
el mundo material. Ensend al hombre, por ejemplo, a producir imi-
taciones de piedras preciosas. A este prefecto le son atribuidos los
inventos de la porcelana, del cristal, piel artificial, goma y muchos
otros productos sintéticos o artificiales, mediante su sugerencia. Un
mago puede por medio de esta inteligencia ver cn el Akasha qué
inventos se presentan todavia a la humanidad en el arte de la imita-
citin, y reconocerd que la existencia de inventos nuevos es inagota-
ble. Bajo el sello del secreto confia Schulego al mago el modo de
fabricacién de estos nuevos inventos.

Fig. 249: Hipolopos (15 Fscorpio) — Todos los juegos, con los que
las gc_ntes de todas las razas se divierten, se deben a la sugerencia de
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este prefecto, v éste continuard, para todo ¢l future, siendo ¢l iniciador
de todos los juegos, tanto para jovenes como para mayares, sean
diversiones, apuestas, especticulos deportivos v similares. Este pre-
fecto es al propio tiempo también el promotor de todas los juguetes
infantiles. Los juegos de naipes y de socicdad, de toda clase, se ha-
ltan dentro de Ia zona de influencia de éste.

Fig. 250: Natolisa (16° Escorpio) — Es un protectar de las abejas.
Este ensefid a los hombres a criar abejas y aprovechar la miel produ-
cida por éstas. En los tiempos mds remotos no se conocia por cierto
cl azdcar y se endulzaba todo solamente con miel. Por inspiracién de
Nataolisa se pradujo 12 ocurrencia de preparar diferentes dulces con
miel. S6lo mds tarde, cuando la apicultura no producia lo suficiente
para cubrir las necesidades en dulces, indujo Natolisa al hombre de
nuevo a obtener también medios eduicorantes de otras materias,
haci¢ndole descubrir ta cafa de azicar en Oriente, asi como |a remo-
lacha azucarera también en las regiones climiticamente menos favo-
rables, cuyos productos conttibuyeron a la fabricacién de azicar. El
mago puede aprender de este prefecto muchisimo de interesante
sobre la obtencién de azicar Y olros productos sinlares al azicar, que
hasta la fecha son completamente desconocidos todavia para la hu-
manidad. Natolisa facilita al mago igual y solicitamente informacisn
sobre el tratamiento de enfermedades maotivadas por la falta o por el
cxceso de aziicar en el organismo.

Fig. 251: Butharnisch {17 Escorpio) — La misicn de este pretecto
&5 la de inducir a la humanidad al no comer los frutes solamente
crudos, sino al conservar y transformar éstos unos después de otros.
Enseié al hombre, en el curso del tiempo, a preparar comicdas con
ayuda del elemento fuego, es decir a freir, asar y cocer con el vapor,
ademsis a cocer pan y producir articulos derivadas del azicar, idear
comidas a base de carme, conduciendo asi al hombre hacia las actuales
Comuistas culinarias. Butharusch es pues, can razon, considerado
como ¢l iniciador del arte culinario y de la pasteleria.

Fig. 252: Tagora (18 Escorpio) — Es un maestro del crotismo. A
éste recae la misidn de despertar y mantener Ja simpatia entre el
hombre y la mujer. Al mago facilita este prefecto particulares ins-
trucciones sobre la forma en que la mujer v el hombre pueden ha-
Cerse querer, producir simpatia y paz conyugal, etc. Tagora sabe tam-
bién de muchos medios MAgicos amorosos que confia igualmente al

mago.
Fig. 233: Panari (10 Escorpio) — En la zona de este prefecto se
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halla la quimica metalirgica. Enseié al hombre a obtener metales de
los diversos minerales metaliferos, haciéndole conocer los elementos
de los metales, llevar a cabo composiciones metalirgicas, ete. Panari
dispone de diversas férmulas relacionadas con las aleaciones ¥ com-
posiciones metalirgicas, con la transformacion de los metales, asi
como con la descomposicion de diversos e éstos en productos qui-
micos, en medios sintéticos y medicamentos. Este prefecto confia a
un mago francamente inagotables secrelos en este sentido,

Fig. 254: Nagar (20¢ Lscorpio) — De forma similar a 1a de Panari,
este prefecto ensena tambien al mago a elaborar diferentes medica-
mentos con los mis diversos metales ¥ sus combinaciones. Nagar cs
un gran iniciador de todos los remedios medicinales producidos por
via sintética. El mago puede ampliar sus conocimicntos de medicina,
dejandose instruir por Nagar sobre la manera en que ciertos metales
pueden ser uwtilizados para fines medicinales.

Fig. 255: Kofan (2r Escorpio) — Aquel que con corazén sincero
se dirija a este prefeto verd, en Ia medida de Lo posible, satisfechos
todos sus descos, Su particularidad reside en transformar malas situa-
ciones de la vida en buenas y crear al hombre un destino feliz, Le cita
al mago formas v medios para mejorar su propia situacion en la vida,
notificdndole husta que punto su destino obedece cirmicamente y
hasta qué punto la Divina Providencia permite una intervencicn,.
Dado, no obstante, que el mago cs mayvormente él mismo duefio y
sefior de su destino, se trata pucs de la suerte de otras personas, a las
que el mago, mediante la contribucion de este prefecto, les puede
prestar consuclo y ayuda.

Fig. 256: Schaluach (22 Escorpio) — Este prefecto estd dotado casi
con las mismas facultades y fuerzas que el precedente, y proporcio-
na al hombre, por intuicién, €oNsejos y ayuda, incluso en las mas di-
ficiles situaciones de 1a vida, de las que normalmente no habria
escapatoria. Esla inteligencia halla en toda situacion la verdadera
salida, dejando inspirativamente 4] mago apercibirse de la misma.

Fig. 257 Sipiltipis (23 Escorpio) — Es considerado coma prefec-
to particular de la zona terrestre, dado que puede instruir al mago so-
bre los sectetos del poder de la creencia y de la fuerza de persuasion.
Haciendo suyas estas dos virtudes, consigue ¢l mago llevar a cabo los
mds grandes milagros en ¢l mundo mental, astral y material. Sipillipis
da al mago consejos sobre el modo de poder lograr ripidamente de
forma segura el poder de la creencia y de la persuasién.

Fig. 258: Tedea (24 Escorpio) — Es tanto un excelente diagnosti-
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cador como un distinguido analizador, que permite al mago distinguir
todas las causas de las enfermedades en el cuerpo material, astral y
mental. Le sefiata al propio tiempo tambicn los medios para eliminar
las causas de las enfermedades o desarmonia. Un mago interesado por
la medicina puede obtener de Tedea tantos conodimientos, que puede
formarse como médico o mejor diagnosticador.

Fig. 259: Semechle (25" Fscorpio) — Este prefecto familiariza tam-
hién al mago con tndos los métados de la medicing natural, tanto si
s¢ trata de hierbas medicinales, de tratamientos hidroterdpicos, de
cultura fisica u otros métodos aplicados a la medicina naturdl, como
de aquellos hasta hoy completamente desconocidos.

Fig. 260: Radina (26" Escorpiv) — Es un conocedor particular de
la tetirgia —Kabala— al que estin sometidos todos los métodos tetr-
gicos de medicina natural de este planeta. Estd al corriente de la forma
por la que, mediante ta Kibala, pueden ser curadas las enfermeda-
des mas graves. A un mago confia este prefecto muchas formulas
cabalisticas para la cura completa de enfermedades graves, de modo
pues que el mago puede crearse todo un libro de f6rmulas. Si para
¢l mago parcce deseable, éste es pues instruido por Radina, en cl
sentido de que esté en condiciones de realizar curas milagrosas
mediante la Kibala.

Fig. 201: Huachamel (27 Lscorprin) — Es un excelente conocedor
de la astronomia y asimismo de ia orientacién. Enseiid al hombre a
mirar hacia las estrellas y a determinar, segin la constefacion, cada
una de las direcciones universales. Este conocimiento tuvo en tiem-
pos remotos gran signiticacion, particularmente para la navegacion.
Hachamel es también ¢l iniciador primitivo de 1a brijula v de la aguja
magnetica, sin cuyo conacimiento la navegacion maritima serfa im-
posible. Este prefecto conducird con cl tiempo al hombre hacia otras
fuerzas e inventos, que serin determinantes para la orientacién. To-
dos los aparatos, las profundidades de los mares y las presiones del
agua caen dentro de la zona de cste prefecto v serdn cn el futuro
objeto también dc penetrantes perfecciones.

Fig, 262: Anadi (28 Escorpio) — Es un especialista en la hidrotera-
pia. De igual forma que el 30° prefecto del signo zodiacal de Libra,
Megalogi, ticne Anadi también en su zona de influencia todos los
métodos del tratamiento hidroterapéutico. Ensefia al mugo a aplicar
el fluido electromagnético en combinacién con el agua para el trata-
miento de las mas diversas enfermedades. Le ensefia ademds a elimi-
nar las causas de las enfermedades mediante excitaciones térmicas y
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4 crear disposiones para la armonfa y salud del cuerpo humane. Este
prefecto pone el mago en conocimiento de muchos mérodos de la
hidroterapia ain desconocidos hasta hoy, en ¢l caso de que este al-
limo s¢ interesase por esta materia,

Fig. 263: Horasul (29 Escorpio) — Conduce todas las regulacio-
nes hidraulicas artificiales sobre la Tierra. Inspira al hombre la forma
de aprovechar la fuerza hidriulica, para, por ejemplo, construir una irr-
gacion artificial del suelo, o hacer trabajar el agua de un embalse arti-
fictal segin su voluntad. Horasul es el inspiradaor tante del molino de
agua mas simple como también de las mis modernas centrales hidro-
eléctricas, canales artificiales para 1a navegacion fluvial y otros mu-
chos parecidos. Al mago le confia ¢l muchas novedades ¢n materia
de regulacion v aprovechamiento de la energia hidriulica que sdlo
se presentarin en el futuro.

Fig. 264: Irmano (30" Escorpio) — Tado cuanta vive en el agua se
halla dentro de la zona de influencia de este prefecto. Si el mago se
interesa por la pesca, puede asi pues obtencr de Irmano métados
apropiazdos, con los que, apropidndosce de ellos, pucde hacer que los
peces se concaniren en un fugar, para luego pescarlos comodamen-
te. Puede ademds aprender a domar y dominar los peces de tal for-
ma quc éstos se dejan coger en la mano, dicho brevemente, cualquicr
animal que vive en el agua esta sometido al poder de este prefecio,
bien sea una serpiente marina, un cocodrilo o un tibursn.

*

Los 30 prefectos siguientes de la zona terrestre se hallan bajo el
Signo Zodiacal de Sagitario, y su sello ha de ser pintado de color azul.

Fig. 205: Neschamah (I° Sagitario) — Mediante la sugestién e in-
tuicion de esta inteligencia, se les ocurrié a los hombres trabajar los
metales con ayuda del fuego v el agua, esto es, a templarlos de tal
forma, hasta llegar a la moderna fabricacion de acero y endurecimien-
to de metales. Con el tiempo ¢ igualmente por la inspiracion de este
prefecto, llegaran los hombres a conseguir otros y mds perfectos pro-
cedimientos para el templado de metales, que por de pronto tienen
que continuar desconocidos.

Fig. 266: Myrmo (2 Sagitario} — Este prefecto atrzjo la atencion
de los hombres sobre el vapor y sus maltiples posibilidades de apro-
vechamiento en todos los aspectos. Tanto si se trata de la eVAQOra-
cién de liquidos para los més variados fines o bien de la fabricacion
de las mas modernas locomotoras, todo ello se halla dentro de la zona

Y



208 LA PRACTICA OF 14 EVOCACION MAGICA

de éste. En el momento dado, Myrmo animari a ciertos inventores
para que sorprendan agradablemente al mundo v 2 las gentes con
perfeccionamientos, variaciones y novedades. |

Flg.- 207: Kathim (3 Sagitario) — Dispone sobre todos los frutos
cl'e la Tierra. Sin que la humanidad se diese cuenta, le fuc a éstka indu:

c_u:lo el saborear la fruta no solamente cruda, es declir estando madura
$ino sacarle también una utilidad, para cuando la na1turaleza descama’
¥, coma consecuencia de ello, no se puede cosechar ningiin fruto Asi
resultd que ciertas clases de frutos fueron solamente secados -mé
tarde cgnﬂtados ¥ conservados. Mis adelante se procedid a a ,row.f
charios 1.ncluso de otra forma todavia, transformindolos por e'gn lo
en gfalatlna, jalea, zumos, ete... El surtido de recetas y r,aovcd:idespde:
Kathim, relacionadas con el aprovechamiento de los frutos, es inago-
tab[el, v todo se hace sucesivamente asequible al hombré l %

Fig. 268: Erimites (# Sagitario) — E| propagar la paz e-n la Tierra
entre los hombres es parte de la mision de esta inteligencia. Los idea-
les que representan la verdadera paz del hombre son seguidos r;:-
forzados por Erimites. Confia voluntariamente al mageo la formay or
la que pueden ser producidas buenas influencias por—el principinpde
Aka?.ha,_ para con cl.lo hacer que se produzcan ideas pacificas.

Fig. 269: Asinel r'5 Sagitario) — El proporcionar dicha 4 cualguier
ser I'Eumano s una agradable misidn, Ia cual ha sido confiada al’ St
1ntellge£1cia de la zona terrestre por la Divina Pro.videncia Un mzi- 5‘03
que este en relacion con Asinel, puede estar seguro de qu-e en tog’is’
Partes donde Ia necesite, tendrd suerte, bicn sea en ¢l AMor, en :E.‘]
juego O para otros asuntos. Con la ayuda de este prefecto o ’de sus
subordlrllados, puede el mago no solamente ayudarse a si mismo a
consegm_r la suerte, sino a otras personas también que no se dediquen
a la magia. Asinel permite al mago el apercibirse también hasta qué
p‘out?to este altimo puede servirse de sus propias fuerzas y hasta . z
limite debe llegar el pader del prefecta. ’ e

Fig, 270_: Geriola (6" Sagitario) — Como particular conacedor de
todas las virtudes morales en nuestra Tierra, este prefecto revela al
mago los verdaderos enigmas del equilibrio magico. Le ensefa a hacer
COrtecto uso de la introspeccion, y le llama la atencién sobrc las fa-
cultades y‘energias que se consigue por la introspeccidn. Segin da-
tos de Geriala, las introspecciones realizadas en s MismMo ¥ en otros
ayudan al mago a lograr gran intuicién ¥ reconocer bien el principio
de_ Akasha. De esta inteligencia puede el Imago sacar muchos ¢ -
meentos y darlos a entender a sy juicic. e
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Fig. 271: Asoreg (7 Sagitario) — De este prefecto aprendié la
humanidad a retener el arte, las imigenes, de nuiltiples maneras, a
perpetuar éstos bien, sea por el grabado, el buril, por el bordado, di-
bujo o pintura. La fotografia, cinematografia y la pelicula son de su zona,
asi como la televisidn, para la que el tuturo guarda todavia prepara-
dos grandiosos invenlos. Asoreg ensefia al mago, ademés de otras
cosas, la forma de hacer visibles las imfgenes a fa mayor distancia,
de forma que incluso un ojo inexperto se apercibe de éstos.

Fig. 272: Ramage (&8 Sagitario) — Tiene como misidn, ademas de
otras cosas, la observacion de las influencias de las 28 fascs de la Luna
sobre nuestra Tierra. Facilita al mago la mejor infarmacion sobre el
ritmo v periodicidad. Esta de bucen grado dispuesto a revelar a un
mago todos los secretos de las 28 fases lunares v sus influencias so-
bre la vida humana en el sentido material, astral v mental, e instruir-
le sobre la manera de poder hacer uso practico de todos los conoci-
micnlas adquiridos.

Fig, 273: Namalon (9 Sagitario) — Protege a todos los enfermios
mentales, v con ayuda de sus subordinados también a aquellas perso-
nas a las que, conforme a su suerte, nada malo debe ocurrirles. Estdn
asimismeo bajo su proteccion todos los lundticos, para que nada les su-
ceda durante su estado, y ademds aquellas gque sufren la enfermedad
«<Baile de san Vitos, aquellas personas que caen a consecuencia de ata-
que epilépticos, cte... Por este prefecto aprende el mugo a conocer las

causas de todas estas enfermedades asi como la forma de tratarlas.

Fig. 274 Dimurga (1(F Sagitario) — Es un protector de los viaje-
ras, en particular de aquellas personas que emprenden generalmen-
te viajes o paseos maritimos. Facilita de buen grado al mago informa-
cion sobre la forma de fabricar talismanes individuales que aseguran
proteccién y ayuda estando de viaje. Si el mago se halla dotado del
talismin protector de Dimurga, éste soportard a bordo de un buque
los mayores huracanes sin peligro de hundirse,

Fig. 275: Golog (11° Sagitaric) — Como excelente iniciador de la
magia evocativa, este prefecto inicia al mago en todos los métodos
secretos, relacionados con las evocaciones de todas lus clases de se-
res. Golog confia a un mago éticamente elevado actos de autoridad,
que imponen obediencia absoluta a un ser cualquiera, sea éste po-
sitivo 0 negativo. De esta inteligencia puede el mago aprender mu-

chisimo sobre la sintesis de la magia evocativa.

Fig. 276: Lpali (12 Sagitario) - Como iniciador de la alta magia,
la cval conduce a las mis elevadas sabidurfas, este prefecto es muy
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dificil de alcanzar y, en la mayor parte de los casos, éste se deja re-
presentar por sus subordinados. Por I mismo, sdlo un mago efecti-
vamfente pertecto logrard llegar a estublecer contacto directo con
Ligali. Tero si el contacto ha sido logrado una vez, el mago tendri con
Ugali el mejor iniciador de la alta magia, muy particularmente dr_ la
magia esférica, y serd iniciado en las mas secretas ensefianras qu:-:
revelun al mago las mas clevadas sabridurias, ‘

”I*'ig. 277: Elason (13 Sagitario) — Us, como Ugali, solamente muy
dificil de alcanzar. i ¢l ma 2o logra no obstante bstslblecr.-r contactz
(‘(;)Ill ¢l, este alto iniciador le confiara secretos, como los métodos re—-
lacionados con el saber magice y cabalistico, con cuya ap]icacic’;n el
mago pucde realizar todos los altos ideales.

Fig. 278: Giria (14 Sagitario) — El comercio y las finanzas, en-
tre ellos [a fabricacién de moneda de todos los metales formaﬁ’par-
te de las misiones de este prefecto, el cual instruye SObl’E: ello al hom-
bre segin la madurez y el momento. Esta inteligencia puede facilitar
al mago informacién sobre tada aquello que sea asunto comercial
se refiera a las finanzas, | Y

Fig. 279 Hosion (15 Saguario) —— Todas las formas y métodas de
educacién de los jovenes y mayores sc deben a la sugestidn de este ;)re~

fecto que al propio liempo es el promotor de tadas las escuela.s hasta
hoy existentes, inclusive las mas antiguas, de profetas. De Hosun apren-
de el mago todo cuanro se refierce a 1a educacion de los nifios. A la per-
5003 que se dirija a esta inteligencia pidiendo ayuda, éstc le ltara apro-
bar tados los eximenes escolares, Esta dlirige, ella,misma 0 medlijam
te sus subordinados, tadas los trabajos y candidatos de eximenes

Fig. 280: Mesah (16° Sayitario) — Proclamd todas las virtudes.y
costumbres de todos Ios pueblos, particularmente aquellas relaciona-
das con la propaganda, el amor ¥ ¢l matrimonio. Este prefecto deja
a un mago observar las costumbres ¥ usos que han sido introducickj)s

desde que empezé la humanidad hasta ¢l dia de hoy, y también aque-
llos usos y costumbres a los que &ste llevard todavia a todos los hom-
bres en todo el futuro,

Fig. 281: Harkinon (17 Sagitario) — Todos los nifios huérfanas
los .:tbandonac_ic?s, los repudiados, los despreciados estin bajo 1a es:
pecial proteccitn de este prefecto. Segiin su Karma, éste hace miti-
gar 2 todos su sino y ayucda en todas partes daonde ,la Divinal i’rovi—
dencia lo permite. Para las personas que particularmente estin situa-
das en dichas categorias, pucde el mago, mediante este prefect
lograr consejos y ayuda. i ”
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Fig. 282: Petuno (18 Sagitario) — Fs el patron de todos tos caza-
dores y aquellas personas que se dedican a la captura de animales
salvajes. Fs al propio ticinpo el inspirador de todas las armas apropia-
das y todas las demds herramientas necesarias para la caza v captura
de animales salvajes.

Fig. 28%: Caboneton (19" Sagitario) — La astronomia, astrologia v
todas las materias con éstas relacionadas se sitdan dentro de la zona
de este prefecto. Este instruye al mage detalladamente sobre la sintesis
de la astronomia v la astrologia. Por este prefecto aprende el mago
a conocer exactamenie ¢l universo visible, entendiéndose par éste ¢l
munde de las estrellas, y adquiere conocimientos sobre la influencia
y efecto de las constelaciones de estrellas sobre nuesira Tierra y so-
bre la suerte de cada persona v de tadas las naciones.

Fig. 284: Echagi (2(F Sagitario) — Imparte consejo v ayuda en to-
dos los casos de enfermedades malignas, tales como cpilepsia, cdn-
cer, tabes dorsal, mal del baile de Sun Vito y otras similares, cuyos
urigenes no han sido todavia hasta hoy descubiertos y que por ello
se consideran adn incurables por ahora. Echagi permite a un mago
apreciar las causas de graves y misteriosas enfermedadces, y le con-
fia al mismo ticmpo métodos relacionuados con la elaboracidon de
medios apropiados para la cura de complicadas enfermedades.

Tig. 285: Batirunos (21 Sagitario) — El preparar a las personas
felicidad, paz, dnimo y placer, forma parte de las funciones de este
prefecto. Todo cuanto puede contribuir a la alegria del hombre es
creado por este inspirador de la felicidad o por sus servidores. A to-
das las cuestiones que en este sentido le sean puestas a Batirunos,
mago recibird respuesta a su mas entera satisfaccion.

Fig. 286: /fillaro (22" Sagitario) — Es un represcntante de la jus-
ticia. Proporciona al mago todo cuanto requicre justicia en los asun-
tos judiciales y otros. In todos los asuntos de derecho, esta inteligen-
ciz apoya intachablemente al mago.

Fig. 287: Ergomion (23 Sagitario) — Es un inspirador de la cien-
cia de los colores e instruyce detalladamente al mago, no solamente
sobre la elaboracion de pinturas, sino también de mezclas. Si el mago
se interesa por la pintura, puede obtener de esta inteligencia insupe-
rables farmulas de pinturas, tintas diversas, etc..., fanto para la pro-
duccion como también para su practico uso. Ergomion es igualmen-
te también un conocedor de la quimica sintética inorgénica, y pue-
de también informar al mago en este sentido,

Fig. 288: lkon (24 Sagitarin) — Descubre al mago los misterios del
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miagico equilibrio cn el cuero, ef ulma ¥ la mente en relacién con el
principio de Akasha. lkon expone claramente al mago wmbicn lo que
significa la verdadera introspeccion, lo unportante gue sty es para la
consceucion del equilibrio migico v de que, sin una introspeccion,
no es posible ni una formacion fisicu, espiritual ¥ mnentul, ni una apre-
ciacion de las verdades universules.

Fig. 289: Alosom (25 dagilario) — Guarda los profundas secretas
del silencia mantenido, asi como aquellus fuerzas y facultades pro-
ducidas por callarse —estade negatvo—. Aloson os considerado por
clio como el pretecio de la magia ded silencio,

Fig. 290: Gezere ¢ 200 Sagitario) — Es el suia del saber humano,
Pt que este se manifieste en el hombre siempre en el momento
dado y en cierts situaciones, El maga sabe que toda manifestacicn
de la conciencia cs yna manilestacion del principio de Akasha, (ue
¢ revela en el hombre por una voy intermna. Gezero v sus subordi-
nados cuidan mavounente de quu incluso en el peor de los malhe-
chores se remuevy [a conciencia humana y lleva a éste A cnfrar en
raecn,

Fig. 291 Agasoty (27 Setgiteario - - | g magia fenonicenal COTespon-
de a I zona de este prefecto que sobre esto pucde hacer al mago
algunas sugestiones, darle algunas instrucciones e incluso prestarle
ayudu. Medianre Agasoly v sus subordinados puede el mago produ-
<ir los mds increles fenomenos magicos. Agasoly SUZIric> por otra
pare también ul hombre la idey de imitar asi ciertos fenémenos ooul-
s mediante invenios enicos, lo cual hace que éste sca por consi-
guiente el iniciador primitivo de todos los aparatos mdgicos, De és-
s se sirven los prestidigitadores de escenarios y aficionados, que con
su habilidad y purestesia simulan las energius y facultades de un 1A go.
Con la ayuda de Agasoly se le ocurren al IHNAZO Cieros inventos téc-
nicos, por los cuales pueden ser tnitados algunos otros fenémenos
ocultos.

Vig. 292: Lhore (28 Sagilario) — Es ¢l guia en el destino O suer-
e de una persona cualquiera. Un Mags que cvoque a este prefecto,
tprecia por la contribucion de éste Ja exacta diferencia entre la in-
fuencia de un destine o suerte v la libre voluntad, Fkore estd, sin
mnconvenientes paru ello ¥ por desco del mago, en condiciones de
encatrlar en otra via el sing de orra persona. Hace saber al mago, en
todo caso, haswa qué punto alcanza sy libre voluntad para esta o
aquella mision.

Fig. 293: Saris (20p Sagilerio) — Instruye al mugo sobre las cargas
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magicas de talismanes y amuletos mediante pr.czyf:c_:ci(')n apcurrfmla)dz;(ii
luz vy elementos. Saris facilita 2l mago tamb.usn informacion exacts
sobre la conjuracidn de seres de distintas esferas. ‘ '

Fig. 294: Elami (3(F Sagitario) — Junto con sus suhmdsrtado‘sf Cl_]ll-
da de todas Jas aguas cue se hatlan bajo el Sut.‘l('). De este prlt el‘]L 0
puede el mago legar a saber dénde y hasta qué mgdjd& sle "la' :m.
manantiales termales subterraneos, sin tener que servirse 7der axrlmr,'n?s
de medicidn normales. Con avuda de esta intchg’cncm puajdc ¢ gman
también localizar agua potable cn ¢l dcs.icrt.o mas seco{.'sm‘ ?ll‘jfll fin 1;
ninguna varilla, suponienda que haya siquiera agua bajo tlLli["; : 4
zona en cuestidn. Bajo la proteccidn de Elami sc .cn-cuen{ran, _tu L?EUN,
trabajadores que han patticipado en el descubrimiento y estructur.
cion de caudales subtetrineos.

*

A continuacion siguen 30 prefecros de la‘ zond terrestre wi)o]rld:
naclos a la influencia del Signo Zadiacal de Capricoriio, y sus sellos
: : intados en color negro.
han;:: ;Z;:p.lﬂdt'ldn {1I° Capricornio) — Intr.odur(-: al mago Icn la 1;1';4;
gia divina, muy particularmente ¢n la magia de Akasjh:a. Y je en:s ]”L_
a crear cnhscicntcment& por la via mdagica, causas dw(j'rsa:a:r para ﬂ
grar ciertos efectos en el mundoe mental, astral o matenal. Ill.m' IZTI'L{:'I;
to como el mage domina perfectamente estla practica, puede pdmlg;l,:
afios venideros producir causas en el principio de Akfisl?a, ]que’ 'j o
nas veces sdlo puede realizarse duspn._nés cde muchos :m?is. 1F, mago ;1(;
convierte de esta manera en un perfecto mae.‘irro’en e rwlm;m;)n--.,;
los destinos, reteniendo en la mano su Karma asi como e de .)“;.'
gentes. No obstante, si recuerda su ético desarrollo, €l mago‘no‘ ¢
ATA NUNCA 4 CTEAT Causas que repercut\ierer1 desfavorablemente L!I_
uno de los tres planos. Bl prefecto contia 4 un mago cntonce:? n;xl
chos secretos mégicos, de los que no pucde hacerse la menor ima-
gll]:;‘?;c.)gééz Melamo (2 Capricoriio) — _}Eyuda zjl 1-1121}.{10 1 (rjc;il?)(\:d::
propia personalidad, que lo coloca taplblen en la I<.u_mﬂ)r:_ d -éme
mental, de forma que el mago puede influenciar sin m(.onw_nl Cs:
a su discrecion personas y animales. Melamo chspc:x?er ]de pm:;;l dL
magicas, a base de las que se pucde alcanzar el 1(11135. (’1 rc,;ugr?c a U_
poder. 5i el mago siente el desec de elevar su poder, a ello y
dan de buen grado entonces Melamo Y sus scrvmlor_es. o
Fig. 297 Porphora (3 Capricornio) — De la misma forma ¢
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otros muchos prefectos de la zona terrestre va referidos, Porphora es
también un excelente iniciador de la magia simpética o n;agiu momial
La diferencia entre ambas reside solamente €n ue cﬁda prefecta n:-
CQmi'enda al mago distintas instrucciones de uso o métodos pﬁra el
Eﬁiermci() de la magia. Porphora revela al mago también muchas pric-
ucixs nuevas quc le son absolutamente desconocidas, las cuales se
rchelren., por ejemplo, al empleo de céndensadores fluidicos en la
magia sunpatica y a otras muchas cosas.

) Fig. 298: Trapi (4 Capricornio) — Permite a las gentes soportar
mis facilmente los reveses del destine y decepeiones parriculllrmemc
Cuan_do ¢stos tienen su origen en la amistad, en el an;or o en el marri-
mcm!m. Por esta razén, el mago que tenga relacidn con este prefecto
163 n‘em: fue temer famas en la vida semcjantes decepciones
‘ Fig. 299: Jonicn (3" Capricornio) — Fs considerado COMo eﬁigma’-
co pretecio de la zona terrestre, Es el guardidn de todos los de ultra-
tumba, que sc preparan para lu reencarnacion. En el mundo invis‘i—
ble, vsto ¢s en la 7ona terrestre de los difuntos, éste designa a aque-
ilos seres que de nuevo quiercn materializarse sohre la Tierra, el lu-
Rary ambiente convenientes para su desarollo, Les inspira al I:Jr() 10
tempo la forma por la que ticnen que estublecer el bando de fa sir;n-
pati:‘l. entre ellos y el fruto madurando en el vientre materno,

Iug..f:i(}(): Afolono (6" Capricomio) — Como soberane de la Kabala
mercunana, cste prefecto enseria al mago como, de forma cabalistica
e pueden fransmitir las influencias de las csteras mercurianas a 1'1
zona de la Tierra, y desde allf al mundo material, tanto sobre ¢f cye rr)
mental y astral, como sobre el cuerpo material mmhiéri.- De Afolcjgo
Zuede el mago también llegar a saber la manera de lograr una fa«.;ultad

€ comprension particularmente recentive q inspiraci
parza todos los sectores de la cienciaeclla;l:l‘;’c}.:t;ao;izlrlr(; 7 nepiracion

_th, 30.1: Paruchu (7 Capricarnio) — En este prefecto hallan un
eminente inspirador todas aquellas personas que sc dedican a la li-
[(_:ra.tura O, como artistas, a los dramas, a las tragedias v otros artes

similares. 8i el mago, por ejemplo, practica personahnepnte cslas 1rl-
tes, Paruchu le ofrece entonces muchus posibilidades que comri[:;u-
ven a la fuma,

Fig. 302: Formarho (% Caprricorio) — Estd a cargo de la radiacidn
de la tierra en nuestro nwndo fisico. El mago, esta dicho polT esta
cat?eza, puede utilizar rayos de la Tiema para su beneficio v el de otros
v tlcqe una influencia danina en sy propia salud. También le infor-
i coma protegerse €] mismao contra la influencia maliciosa de rayos
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de la tderra. Aparte de ésta, la teenologia estd obligada por esta cabeza
para las inspiraciones respecto a todos los aparatos usados hasta el
momento como medidores de rayos de toda clase.

Fig. 303: Ampholion (O Capricornio) — Inicia al mago en la per-
fecta anatomia del cuerpo astrai en el hombre y el animal. El mago
aprende al propio tiempo de este prefecto a aplicar pricticamente en
el saber magico los conocimientos de la anatomia oculta. Ampholion
ha de ser considerado por cllo como ¢l maestro de la anatomia oculta,
y el mago puede en este sentido aprender muchisimo de esta inteli-
gencia.

Fig. 304: Kogid { 10" Capricornio) — Cuenta entre uno de los me-
jores iniciadores en la via del saber. Guia el entendimiento de caca
persona segun su madurez, facilitindole en esta via la necesaria ins-
piracion. Este prefecto confia a un mago mediante lo que se puede
llegar a la inspiracién v la omnisciencia. Kogid es el protector de to-
dos los alumnos del saber espiritual, en particular de aquellos que se
ocupan con la Inana-Yoga -el yoga de la inspiracion.

Fig. 305: Cermiel (11° Capricoriio} --- 1.o mismo que Jonion, !
quinto prefecto de este signo zodiacal, Cenmiel ha sido lamado po
la Divina Providencia a observar atentamente la rematerializacion o
reencarnacicn de cualquier persona. Sabe cuinto tiempo cada uno de
cllos tiene que permanecer en el mundo invisible, para adquirir ma-
durez, ver de nuevo sobre nuestra Tierra la luz del mundo, a fin de
continuar con la escucla de la vida, Cermiel puede revelar al mago
muchos secretos relacionados con la vida y la muerte de una perso-
na cualquiera. 5i lo desea, el mago llega a saber exactamente también
el momento de su fallecimiento y el de otras petrsonas, asi como el
lugar v momento de la préxima reencarnacién.

Fig. 306: Lrimibala (12° Capricornio) — Domina la alta magia
astral, y segun ésta, revela al mago maduro muchos secretos del
mundo invisible. Lo pone, por cjemplo, en conocimiento sobre la in-
fluencia de los elementos en el plano astral, forma por la que un
cuerpo astral abandonado, cuyo espiritu se ha reencarnado ya sobre
nuestra ‘lierra, puede ser descompuesto paulatinamente por los eke-
mentos astrales. Con la ayuda de este prefecto, puede el mago am-
pliar su sabiduria con muchos olros conocimientos mds, relacionados
con ¢l trabajo vy efecto de los elementos en €l mundo astral.

Fig. 307: Irisacha (13° Capricomio) — Dispone de muchos mé-
todos que conducen al ripido desarrollo de la televisidn e instruye
al mago sobre la forma simple por la que pueden ser franqueados ¢l
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tiempo y el espacio. Trisacha, que es el iniciador de todos los aparatos
6pticos, me permitio observar cn el Akasha nuevos inventos sitnados
todavia en un fiture lejano. Uno de éstos consisic, por ejempto, en
poder transmitir v recibir al mismo iempo desde un lugar con la sola
ayuda de un pecueno aparato. Basta solamente con sintonizar éste
con un lugar cualquiera de la Tierra, acto seguido puede verse lo que
alli sucede, Las respectivas personas que sc quiere observar no ne-
cesitan de transmisor ni de receptor alguno. Y lo que mis sorpren-
de todavia, no ticnen la menor sensacion de que se les ¢sti obser-
vquo! La television en su estadio actual esti solamente en un prin-
mpn:).clc su desarrollo. Para que este prefecto permita que tales v
semejantes inventos aparczcan a la luz del dia, ticne la humanidadl
que desarrollarse mds mental y espiritualmente. Por de pronto, tales
lnventos serian abusivamente utilizados por el hombre. Lo (]1..16 un
magao puede percibir con su desarrollada y clarividente ojo, mediante
la television —ver sobre el tiempo y el espacio—, sera algin dia po-
sible mediante inventos apropiados y por la via fisica. £l Futuro con-
firmard mis explicaciones.

_Fig. 308: Afimo (1€ Capricornio) — Es un inspirador primitive de
la .fisica y de la quimica, y las personas que se ocupan del descu-
b.r}miemo y produccion de gascs se hallan bajo la particular protec-
cion c}e este prefecto. Afimo inicia al mago cn los sccretos de lu vapo-
nzacion en la Naturaleza. Absorcién de licuidos y devolucion del agua
en forma de lluvia o de nicve. Todos los procesos fisicos de nuestra
"1?1errlafque estdn, como quicra que sea, relacionados con la vapa-
fizacion, son dirigidos por este prefecto. Por ¢ste aprende el mago
ademds a producir tluvia o niebla en la naturaleza o a impedir €stas
nuevamente. Sc le muestra asimismo la manera de convertir on gas
cuerpos liquidos o sélidos. Afimo facilita al mago [a posibilidad de ver
Inventos que sélo deberian producirse en el mas lejano futurg.

Fig. 309 Garses (15 capricornio) — Scmejantemente a Pormato
cl actavo representante de este signo zodiacal, el cual se cuida de los!
rayos temestres y de sus aparatos de medicién, Garses estd también
capacitado para instruir al mago cn la migica prictica relacionada con
la constatacion de rayos terrestres, particularmente Ia manera por la
que .éstos mismos pueden ser localizados de forma méagica con la
ayucml de una varita, de un péndulo sidéreo de otros medios auxilia-
TS, sIn tener que recurrir primero a los complicados aparatos de
medicion fisica. De esta inteligencia recibe el mago informacion exac-
ta sobre muchos y nuevos métodos de investigacion.
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Fig. 310: Masadu (16" Capricornio} — Es el que incita a la humani-
dad al ahorro y le ensena a crearse reservas de cualquier forma para
tempos peores —reservas de invierno—, Permite a un mago aperci-
birse del aspecto bajo el cual se ha de contar con una cosecha me-
nos favorable, y eventualmente de los fnutos que se hardn raros o es-
casus, ofreciéndole, por medio de sus subordinados, la ayuda con la
que €l no tendra necesidad de sufrir jamis miseria.

Fig. 311: Arabim (17 Capricornio) — Estd capacitado para instruir
al mago exactamente sobre la botinica oculta y todas sus materias
derivaclas. Este prefecto ensena al mago a conocer la botinica bajo
el punto de vista hermético v a aplicara practicamente en la magia
y en la medicina.

Fig. 312: Amia (18 Capricornio) — Vigila, sobre y bajo la super-
ficie terrestre, toda la cristalizacion, T'odos los reyes gnomos vy sus
subordinados se halian sometidos 2 este prefecto de fa zona terres-
tre. Amia permite al mago penetrar mas cerca del efecto y obra de la
cristalizacidn y le ensenx donde se hallan cristales —cristal de roca—
asi como diversas sales, piedras preciosas y semipreciosas. 81 el mago
es suficientemente maduro y ha alcanzado un cierto grado de desa-
rrollo migico, por esta inteligencia aprende éste ademas a transfor-
mar, por la manera alquimica, composiciones cristalinas en piedras
semipreciosas o preciosas.

Fig. 313: Kamual (19 Capricornio) — Vigila todos los minerales
y minas de carbon de la Tierra, siendo €l iniciador de todas aquellas
gentes que se dedican a la extraccidn de minerales y carbones. Se
hallan bajo su particular proteccion, por ello, todos los mineros, tra-
bajadores € ingenieros de las minas. 5i €] mago se interesa por esta
materia, este prefecto le ayudari pues, en abundante medida, con
muchas y valiosas ensefianzas.

Fig. 314: Farachmo (2(F Capricornio) — Familiariza a todas las
gentes con todas las clases de hierbas medicinales de la Tierra y pro-
tege particularmente 4 todos aquellos que se dedican a la recoleccion
de hierbas medicinales. Este prefecto ensefia al magoe a transformar
alguimica y espagiricamente hierbas medicinales en medicamentos
para diversas enfermedades, entre éstas algunas incluso incurables.

Por Parachmo aprende el mago la existencia de esencias y quinta-
esencias alquimicas v espagiricas, cuyas formas de fabricacion, has-
ta Ia fecha, sdlo son conocidas a unos pocos magos aislados. De
Parachmo puede el mago llegar a saber y aprender mis de lo que cree
¥ supone.
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Fig. 315: Cochaly (21° Capricornio) — Deportistas de todas cluses,
particularmente cazadores y alpinistas, se hallan bajo la proteccién de
csta inteligencia. El aspirar 2 una relacion con Cochaly serd en todo
momente muy fecunda para aquel mago que sc interese por el de-
porte. El mago aprende asi, por cjcmplo, fa forma por la cual puede
dar a su cuerpo excepcionales facultades deportivas, para que su
rendimiento deportivo resulte absolutamente sobresaliente.

Fig. 316: Ybario (227 Capricornio} — Es considerado comao un par-
ticular protector de la justicia divina, pues éste vigila los trabajos de
lus fuerzas negativas, lunto en toda la zona de la Tierra como también
sobre nuestro planeta, esto cs, en todos los tres planos, en el mun-
do mental, astral y material. Este prefecto no permite que las fucrzas
negativas se multipliquen, de la forma que sca, v se produzea con ello
un caos en estas esferas, lo que, en caso dado, tendria que ser nue-
vamente equilibrade por las fuerzas positivas. Las virtudes
fundamentales de Ybario son la armonia y la justicia.

Tig. 317: Lotifar (23 Capricornin) — Este prefecto tene que cum-
plir una dificil misidn en la zona terrestre. Su acmacion e influencia
consisten en advertir a las persenas desesperadas, mediante una voz
interna en cllas, de no cometer ningin suicidio, y segiin la posibili-
dud, disuadirlas de cste propdsito. Por sus subordinados hace incul-
car a toda persana que se halla en una necesidad, que haya sufrido
una decepcidn o en estado de desesperacian, que la vida es sagra-
da y que ésta no puede por nada ser sustituida. Por medio de esta
intuicién ha librado Lotifar de dar pasos impremeditados a millones
de personas, produciendo en éstas esta buena intuicién en el altimo
instante o credndoles otra sitnacién que les disipaba las obsesiones
hacia el suicicio. Aquellas personas que por nada se dejaron disua-
dir de sus propdsitos y atentaron no obstante contra sus vidas son
entonces vigiladas por Lotifar con sus servidores, para que en el
mundo astral no vuelvan a su conocimiento hasta no haber transcurri-
do sobre esta Tierra su ticmpo de vida normal. Si el suicida se des-
pierta de su estado letargoso y recobra su conocimicnto toda, otro
prefecto se hace entonces cargo de ¢, que dirige v vigila la encarna-
ciodn del hombre. Este procurard entonces que la rematerializacion de
un suicida suceda en condiciones por las que Cste recupere tielmente,
alli donde se descuidd de aprender, aquello que en lu Tierra, por
propio destino, debia aprender. Toda persona obsesionada por la idea
de suicidarse deberia reconocer que es efectivamente el disparate mds
grande querer dar fin prematura y violentamente a su vida, ya que por
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este acto arbitrario no cambia en nada su suerte, sino todo lo contra-
rio, lo que hace es prolongar indtilmente el tiempo de ensefianza y
formacion de su espiritu, v con ello, al propio tempo, de su
sufrimiento.

Fig. 318: Kama (24" Capricornio) — Es un soberano de la atmos-
fera material de nuestra Tierra. Dirige las corrientes de aire, calor y
frio, v determina las condiciones previas para la vegetacion, Frio,
calor, ardor, sequia, tormentas y hielo, todo esto se halla dentro de
ki gran zona de influencia de este prefecto. La atmdsfera ticne tam-
bién sus secretos, de los que no puede uno hacerse una idea. Kar-
ma estd bien dispuesto a revelarlos todos a un verdadero mago.

Fig. 319: Segosel (25 Capricornio) — Descubre al mago ol secre-
to de la materia, asi pues de nuestro mundo material en sus efectos
quimicos v fisicos. Por este prefecto puede ¢l mago ser instruido sobre
todo aquello que se refiera a nuestro mundo material.

Fig. 32(: Sarsiee (20° Capricornio} — Goza, como enigmatico pre-
fecto de 1a zona terrestre, del particular interés de cualquier mago. Esta
sometida a éste la custedia de todas las claves migicas, que cuida por
lo mismo muy severamente de que estas claves, por las que pueden
ser puestas cn movimiento enormes energias y potencias, no caigan
cn manos faltas de madurez. Sarsiee procura asimismo que los ver-
daderos misterios permanczean ocultos también a todos los intrusos,
aun cuando éstos fuesen publicados en centenares de libros. Por esta
razén puede este prefecto, y con razén, ser considerado como el
guardiin secreto de las claves magicas.

Fig. 321: Kiliosa (27 Capricornio) — Fs un salvador mdgico en los
momentos de grandes necesidades. Presta ayuda instantdnea en cual-
quier mamento 4 aquel mago que alguna vez haya tenido relaciones
con él y se halle en una grave necesidad, o en sumo peligro de per-
der su vida. Kiliosa confia al mago, si estd lo suficicntemente madu-
ro para los actos cabalisticos de autoridad, que sélo deben ser usa-
dos en un momento de sumo peligro, pero que producen una inme-
diata salvacion del mago. Asi, por ejemplo, un determinado acto de
atoridad ocasiona la muerte inmediata de un asesino, tan pronto
como este acto ha sido pronunciado, haciendo al mago invisible o
escapar de otra forma feliz. Otras muchas situaciones dificiles pueden
ser variadas mediante tales actos de autoridad, El efecto de éstos se
produce a veces incluse en décimas de segundo. Ningin mago que
se proponga realizar la evocacion de inteligencias omitird pues po-
nerse igualmente en comunicacidn con este prefecto de la zona te-
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frestre, para que le scan confiados actos de auroridad por éste, que
€n un momento de gran peligro le traen la salvacion. e
Fig. 322: Rosora (28" Capricorio) — Es un maestro de la acusti-
cd en nmiestro mundo material. A la tnspiracion de este prefecn; cIL:be
la {nu:nantdad el progreso husta ahora conseguido en el entendimiento
acustico a distancia, empezand por el tantin de [os puelﬂos rimi-
Fwos hasta el moderno wléfono de hoy, 1a radio v otrés artici)h
inventos relacionados con esta matcria. Bajo ol punto d.c_-l?.fism [‘ﬂﬂ;'ﬁf
c‘o’ cl m.ago puede ser instruida por csfa inteligencia, cémo desd;'gi1
mds z_ilre]ada distuncia —y en esto pone ¢l mago su intﬁzncién— s€ )I:IE:-
de oir claran_leme con el oido, v ademis [a forma pot la que. JaI‘: v1
braciones acusticas han de scr materializaclas a distancia es decir ‘.c
las palabras y frases pronunciadas, etc..., pucden ser ofélaq c ]1 N
rrada.s acusticamente tambicn hasta la mis lejana distanciak g}: ﬁ;?lr::':n—
consigue llevar ésta hasta una cierta maestria, éste pued;slm'-]t y 'gl:'D
zar el mismo fendmenao de ) manera que o t;ablado tambié; S“d f_
llas personas m4 gicamente profanas, pueden oirlo Co;l el oido fi'%qilét
De (Rosora obticne ¢l mago informacien exacta sobre ciertoy (;rtrc?‘;
ten(fmenos aun sobre la transmisién acdstica a distzmc‘iar k |
Fig. 323: Ekorim (20 Capricontio) -— Ensenaba va de‘sdc flem
remotos a los hombres a formar con barro vy yeso‘las mas dix.fefsés"
hgums.;. Segun Ia madurez de la humanidad, Ekorim inspir;lhd a 'éq‘t]‘:
) falbn(:ar con barro pucheros, recipientes, tarros est;mr—ls-‘ ‘CU‘;H‘{
similares. Mas adelante Heve 13 gente a hacer Lejas’con el E)ar:"fo e
hasta el dia de hoy representa una importante parte del arte ’CISL:L
construccion. El mago puede aprender de este prefecto né) solamemg
lroclo Icuanto se refiere a la manufacturacicn del barro sino que es
instruido también sobre Ia virmud curativa del barro en la medici ‘
natural, v aprende a tonacer que otros productos naturaies artic?la
lares pueden ser agregados al barro, para con cllo lograr ohten[::r cie
tos cfec_to.'f‘ curattvos. Ekorim pone al mago en conocimien-to de nrrors
proce{dlmlentus Curativos completamente nuevos en este senﬁd
todaym desconocidos, que solo apareceran en el futuro h >
R ) . . " ) . . )
ngi:ﬁ‘i.ukam‘?wa (30 C.:zpnc,jorm?‘)i Entre lzfs misiones de este
gura nu}formente la direccion v supervision del comercio
de pescado. Ramgisa fue el que ensed a la humanidad a conserva
de todas formas los animales deudticos, sobre lo que el ma -ro c;r
obtener del mencionado prefecta infoﬁnacién abrunclante. #o puete

*
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Los treinta prefectos siguientes de la zona terrestre se hallan en la
zona de influencias del Signo Zodiacal de Acuario, debiendo sus sig-
nos ser dibujados en color violeta.

Fig. 325: Frasis ( I° Acuario) — De este prefecto recibié la humani-
dad la ocurrencia del afilado. Primeramente se le ocurric a Ja gente
afilar sus cuchillos, hachas, sables y todas las demas anmnas, vy con el
tiempo el pulic piedras para sus adomos. Aprendid el hombre tam-
bién por inspiracidon de esta inteligencia su actual perteccicin para
crearse el aul necesario, que es la muela. Frasis es el protector de la
gente que se dedica al arte de esmerilar y afilar.

Fig. 326: Pother (2 Acuario) — Es el senor del arte guerrero. Esto
no quicre naturalmente decir que éste cmpuje a la gente a la guerra;
muy al contrario, este prefecto asegura la paz y, mediante inspiracion,
ensena a los agredidos por el enemigo a levar la guerra con éxito.

Pother es también el iniciador de todas las medidas de defensa con-
tra el enemigo. Puede con razdn ser considerado como estratega en
¢l arte de la guerra.

Fig. 327: Badet (3* Acuario) — Inspirar al hombre fantasia crea-
dory es la misidn de este prefecto de lu zona terrestre. El mago que
disponga de demasiada poca fantasia que dirija a esta inteligencia, que
le serd muy it en cuando a esto. Con la ayuda de métodos especiales
confiados por Badet al mago, este dlumo logra alcanzar una fabulo-
sa facultad de imaginacidn, aprende ademds a pensar bien imagi-
nativamente, a transponer de l forma cientas ideas ilativas al Akasha
quc los resultados apetecidos llegan realmente a ser logrados.

Vig. 328: Maga (4 Acuario) — Como inspirador del arte de la poe-
sta, este prefecta ayuda al mago a obtener una buena facultad de
juicio y talento para combinar. Dade que para el arte de la poesia
Naga prefiere particularmente motivos mentales v espirituales, el mago
puede, mediante las instrucciones recomendadas por Naga, conseguir
ia facuitad de dar ficilmente expresion a todos los problemas espiri-
tuales en forma de versos o poesia.

Fig. 329: Asturef {5 Acuario) — Representa la piedad divina v
permite a tode ser humano, mediante sus agradables vibraciones,
sobrellevar mds facilmente su suerte. Ayuda gustosamente en todas
partes, donde es posible v no resuite perturbada la regularidad. Tam-
hién el mago puede dirgirse a este prefecto para obtener ayuda en
favor de otras gentes. Asturel permite al mago ademds distinguir los
limites de ba justicia y de la piedad, bajo el punto de vista universal.

Fig. 330: Liriell {¢* Acuario) — Es un iniciader primitivo de la fi-
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losofia césmica e instruye al mago sobre las mas diversas filosofias
descle lu creacion de la humanidad hasta nuestros dias. Mediante un-a,
mirada en el lejano futuro que Liriell permite cchar al mago, éste ob-
tiene conocimiento sobre todos los sucesivas sentidos filosoficos. Por
mediacién de esta inteligencia de ta zona terrestre, puede ¢l mago
alcanzar una intelectual subiduria en sentido filosafico de insospe-
chahle profundidad.

Fig. 331: Siges (7 Aciario) — Este prefecto instruye al mapgo so-
bre los diversos procedimientos de momificacién que interceptan [a
influencia descompanente cn el cucrpo astral y material. Si el mago
hace uso de este procedimienta, fermina entonces de envejecer y se
substrac de la influencia del destino de ral forma que ¢ste puede pro-
longar su vida a discrecidn. Ninguna cnfermedad inchiso puede ata-
€ar a un mago «que se haya momificado astral y materialmente. Si-
guiendo las instrucciones de este prefecto, pucde el mago hacer ade-
hmais otros muchos experimentos magicainente. Puede, por cjemplo,

acerse invulnerable contra el fucgo, el agua, el vene :
muchos anos no necesita comer i I)Sb;-r, cofserlv:r:;c?sr;Lj?)S::t:i,L;‘;:?c[,;
¥ fuerie ranto liempo como lo desee. Solamente la Divina Provicen-
cia decide sobre la vida y la muerte del mago.

Fig. 332: Metosee (8 Acuario) — La habilidad manual correspon-
de a la zona dc este prefecto. Este facilita habilidad tanto para la pro-
fesion como para ¢l arte. Tratindose de mujercs, ejerce influencia so-
bre todos los trabajos manuales, como el bardado, hacer punto
ganchillo, coser, hilado y todos aquellos trabajos que requieren unz;
cierta habilidad manual. Esta inteligencia confia al mago métodos para
Aumentar aquellos talentos en los que sc presupone una cierta habi-
lidad manual.

Fig. 333: Abusis (% Acuario) — Este prefecto es un atiado de aque-
llos que buscan la verdad. £l mismo, o mediante sus subordinados
ayuda a llegar a la verdad, al saber y al entendimiento, a todas aque:
ll-als personas que buscan seriamente la verdad, Segin sea [a evolu-
cion, éste permite a los buscadores de la verdad el aproximarse a
aquellas personas adeptas ya en ¢l saber mental. Facilita incluso la
posibilidad de ponerse en comunicacién con un verdadero gura
—maestro—, €l que entonces inicia al buscador de la verdad en 1a tan
ansiadza verclad.

Fig. 334: Panfodra (10" Acuario) — Puede revelar al mago los mis
secretos méredos relacionados con la evalucian espiritual. Este pre-
fecto detenmina también qué métodos secretos de 1a evolucicn espi-
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ritual pucden ser dados a conocer a cada uno de los buscadores de
la verdad y publicados. Panfodra es precisamente, como otros muchos
prefectos, un excelente iniciador de la verdadera magia y guardiin de
las claves quc llevan a los secretos migico-cabalisticos.

Fig. 335: Hagus (11° Acuarin} — Ademis de los muchos métodos
respecto al saber midgico, que de este prefecto puede llegar a apren-
der el mago, este ltimo adquicre una detallada explicacion sobre las
irradiaciones mentales, astrales y materiales. Hagus instruye al mago
sobre la forma por la que, mediante estas irradiaciones, se puede
determinar el grado de madurez del cuerpo astral y mental de una
persona cualquicra. Para un amplio aprovechamiento prictico de estas
irradiaciones en la magia tiene cste prefecto de la zona terrestre
métodos particulares que con gusto confia a un mago competente.

Fig. 336: Hatuny (12 Acuario} — El mago no renunciard, bien sca
durante sus excursiones por la zona terrestre o mediante evocacian,
a entrar en relaciones con este prefecto también, que es un excelen-
te iniciador de la magia cabalistica, y ¢ste le ensefia a emplear la ma-
gia cabalistica en todos los tres planos —en el mental, astral y mate-
rial—. Hatuny dispone de practicas secretas para la magia cabalistica,
quc hasta ahora sélo confiuba a ciertos adeptos.

Fig. 337: Gagolchon (13 Acuario) — Es el inspirador de rodos los
investipadores de 1a naturaleza sobre nuestra lierra. Permite, segin
el grado de madurez v evolucidn de la humanidad, que los secretos
de la naturaleza surjan a la luz del dia sucesivamente. El mago que
se dedique a las ciencias naturales aspirard a una relacion con este
prefecto que hard despertar en él una excepcional genialidad en este
aspecto mediante medios apropiados.

Fig. 338: Bafu (14" Acuario) — Este prefecto inspira a los escritores
que principalmente escriben sobre mistica, ocultismo y ciencia espi-
ritual, haciendo que en ellos se produzean maravillosas ideas y €stos
lleven al papel misterios en forma de escogida pocsia y verso rara-
mente mis bonito. Son apoyados en su trabajo por esta inteligencia
igualmente aquellos escritores que se dedican a la composicion de
obras teatrales de contenido mistico. Un mago activamente literato
recibe de este prefecto muchisimas sugerencias para sus trabajos.

Fig. 339: Ugirnpon (15 Acnario} — Sobre astronomia y su influen-
cia sobre el plano mental, astral y material puede el mago ser instruido
por este prefecto, que cs también excelente iniciador de la astrofisica.
Ugirpon facilita gustosamente a un magoe maduro informacién sobre
los habitantes de otros planetas, su madurez mental y su evolucion,
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sohre sus conquistas técnicas; brevemente dicho, sobre todo aquelio
que considere digno de saber,

Fig. 340: Capipa (16 Acuario) — Fs considerado como ol supervi-
sor del bienestar, de Ia riqueza y de a consideracion. El v sus servido-
res son los guardianes de todas las riquezas que se hallan bajo la su-
perficie de la Tierra, bien scun piedras preciosas o riquezas enterraclas
por manos humanas. Si el mago quicre hacerse de esta mancra ripi-
damente rico, sin que csta riqueza fuera un obsticulo para su desa-
.l'roll() espiritual, cosa que al fin y al cabo este prefecto sabe también
Juzgar ¢l mismo v comunicarlo al mago, este iliimo puede asi estar
seguro de que Capipa le ayudari a alcanzar la ricueza deseacda,

Fig. 341: Koreb (17 Acuario) — De igual forma que oros muchas
otros prefectos, es también Koreh un distinguido iniciador de la mis-
tica cabalistica. En relacién con la espiritualizacidn de virtudes divi-
nas en el mundo mental, astral y materizl, €ste familiariza al mago con
Fartilcu(;arcs métodos, de suerte que puede hacer uso de todas [as

acultzdes mdgico-cabalisticas, para ayudar 2 otras pe 48 ¢
se ha adjudicado siguicndo los linétouj:;s recibidos. pemonas, que d

Fig., 342: Somi (18" Acuario) — En muchos SeCrctos magico-
alquimicos, particularmente relacionados con 1a preparacion de con-
densadores Huidicos para las mds diversas practicas magicas, puede
el inago ser iniciado por este prefecto. i Somi considera al r,nagu les
suficientemente maduro, lo instaye pues también, por el conocimien-
to de la mis secreta magia sexual —magia amorosa , 4 C4rgar estos
condensadores mdgica y eficazmente. En este aspecto puedcvel magc)
ser iniciado por Somi en los mis profundos misterios, los cuales le
son hasta ahara, sin duda, completamente desconocidos todayia,

Fig. 343: Erytar (19" Acuario) — Fs un excelente conocedor de la
alquimia y de la electrofisica, que familiariza al mago con especiales
p‘rocedimientos, entre éstos, por ejemplo, cémo poder modificar a

discrecion las vibraciones electronicas de los metales, mediante flui-
d‘cz electromagnético, y con ello conseguir producir una transforma-
cion de la materia elemental del metal. Erytar instruye al mago sobre
la forma de poder servirse de la electrofisica en la magia, para que
puedan ser producidos diversos efectos, no solamente en el plano
material sino también en el astral v mental.

Fig. 344: Kosirme (20" Acuario) — Pone al mago en conocimicnto
de ParLiculares procedimientos médicos para enfermedades, que hasta
la fecha son consideradas como incurables. Este prefecto confia al
mago muchas recetas y métodos de elaboracién, en la preparacion de
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medicinas alquimicas y espagiricas para toda clase de enfermedades
graves, v le ensefa ademds a influenciar favorablemente estas medi-
cinas mediante fluido electromagnético y otras posibilidades de car-
ga. De este prefecto pucde el mago obtener exacta informacion so-
bre todos los procedimientos secretos médicos alquimicos.

Fig. 345: fenwri (21° Acuario) — De este prefecto obticne el mago
informacicin sobre todas las clases de medios y medidas de protec-
citn contra todas las influencias negativas, sin distincidn, tanto si se
trata de elementos, elementares, genios de clementos de la zona te-
rrestre o de seres negativos de otras esferas. Para las mas diversas
pricticas y evocaciones mdgicas, etc..., para las que cxiste el temor
de una influencia negativa, pucde este prefecto indicar al mago to-
das las medidas de proteccidn; amuletos y talismanes protectores,
pararrayos magicos y otros semejantes objetos aprende el mago a
confeccionar siguiendo los datos de esta inteligencia.

Fig. 346: Altono (22 Acuario} — Semejantemente a Asturel, 5°
prefecto de este signo zodiacal, decide Altono sobre la justicia o in-
justicia. Permite en todo momento al mago obtener razon, tanto frente
a un tribunal como a sus semejantes. Altono es asimismo un
confortador de todos los desamparados por la ley, de los persegui-
dos, de los encarcelados injustamente, cte... Mediante sus vibraciones
imparte a todas esas gentes la bendicidn de la piedad, con lo que
hallan 1a ranquilidad interna. Al propio ticmpo es esta inteligencia un
gran amparo en las dificiles situaciones de la vida.

Fig. 347: Chimirgu (23" Acuario) — Inicia en todos los misterios
de la creacion y en todos los planos v esferas a aquel mago que esté
cn relaciones con él. Por este prefecto aprende el mago a conocer
perfectamente el principio de Akasha —el origen del principio— por
el que le son revelados los misterios de la sabiduria,

Fig. 348: Arisaka (24° Acuario) — Como perfecto maestro de la
encamacion, este prefecto despierta en el mago el entendimiento para
la musica de esfera y le e¢nsena a dar expresion a toda idea o pensa-
miento, mediante miisica o cantico. Con métados xpropiados confia-
dos por Arisaka al magp, este \iltimo conseguird un excelente y mu-
sical oido.

Fig. 349: Boreb (2% Acuario) — Es considerado como juez de toda
la zona terrestre. 5u misidén consiste en supervisar rigurosamente,
mediante sus subordinados, los juramentos que las gentes han pres-
tado en la Tierra, sin consideracidn de si se trata de un juramento
judicial, de fidelidad, o de amor, etc... Solamente por este prefecto
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aprende el mago a saber bien o que significa hacer un juramento,
particularmente un juramento migico. Boreb instruye al mago tam-
bién sobre los casos en Jos que se puede romper un juramento sin
que cllo traiga consigo consecuencias cirmicas. El mago puede ser
informado por esta inteligencia sobre otras muchas cosas mis cn este
sentido.

Fig. 350: Soesma (26" Acuario) — Estid como conocedor de la ma-
gia ritual universal de buen grado dispuesto a revelar al mago los
secretos de todos los rituales magicos y cabalisticos. Por este prefee-
to de la zona terrestre adeuiere ¢l mago los mejores conocimientos
de libros rituales individuales de toda una sociedad —logia— y ade-
s sobre aquellos que estdn ligados a un demiurgo —divinidad per-
sonilicadu-— o a detenninados sistemas de religion, libros rituales que
expresan la analogia césmica, es decir, pues, de origen universal, asi
como otros similares. Si el mago necesita de un libro ritual apropia-
do para un fin determinado, solamente nccesita pues dirigirse para
ello a esta inteligencia.

Fig. 351: Ebaron (27 Acuariol — Conffa al mago particulares meé-
todos que se refieren no solamente al vagar mental y astral en los tres
planos —el mundo mental, astral y material—, sino también el hacer
mis facilmente realizable cl alzarse en las otras esferas. 8i al mago pa-
rece deseable, puede dejarse acompadar entonces por este prefecto
o por sus subordinados ¢n viajes mentales y astrales, tanto por la zona
lerrestre como por las otras esferas también, para lo que éste es puesto
en conocimiento de todas ias leyes y todos los misterios imperantes
en cada una de las esferas. Este prefecto pone al mago igualmente en
conocimiento de la aplicacion migica de cstas leyes.

Fig. 352: Negani (28" Acuario) — (gual que el precedente prefecto,
Ebaron, puede Negani también familiarizar al mago con los secretos
de la magica Kibala de las esferas y facilitardle métodos apropiados
pari el uso prictico de la magia de Jas esferas en todos los tres planos.
A todo mago que logre establecer contacto con esta inteligencia, se
le abren inimaginables posibilidades.

Fig. 353: Nelion (29" Acuario) — Nelion no ¢s menos experto que
los dos prefectos precedentes en materia de analogia, es decir, regu-
laridad de la alquimia sintética, de la magia y K4bala, de suerte que
el mago puede confiarse tranquilamente a la direccidn de esta inte-
ligencia. Con tales métodos, para el mago desconocidos, contribuye
Nelion a enricuecer los conacimientos del mago.

Fig. 354: Sirigilis (3(F Acuario) — Es un particular iniciador vala
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vez protector de los alros misterios que se refieren a la magia alqui-
mica. De este prefecto aprende el mago a impregnar migicamente,
de la mas diversa manera y para fines completamente deternminados,
el semen v la sangre de una persona. Una aspirada y lograda relacion
con este prefecto serd, bajo el punto de vista hermético, muy prove-
chosa para cualquier mago,

*

Sigue a continuacidn la descripeion de los dltimos prefectos de 1a
zona terrestre que corresponden al Signo Zodiacal de Piscis y cuyos
sellos han de ser dibujados en color azul.

Fig. 355: Haja (1° Piscis}) — A fomentar genios creadores en todos
los res planos conducen métodos secretos especiales, de los que este
prefecto dispone y conffa al mago voluntatamente. 5i ¢l mago se rige
exactamente por las indicaciones de esta inteligencia, se halla ésta
pues en condiciones de reunir el necesario dinamismao para la magia
cabalistica y sostencerlo sin peligro. Con aja gana el mago un exce-
lente maestro para la magia de las fuerzas y aprende, ademds de otras
cosas, la forma, por ejemplo, por la que deben ser condensados di-
versos fluidos de tal manera, para que sean alcanzados efectos
fenomenales.

Fig. 356: Schad (2 Piscis) — Aspira inquebrantablemente a aligerar
en la medida de lo posible el trabajo qque una persona tlicne que rea-
lizar en esta Tierra. Inspira asi pucs este prefecto, a adecuadas per-
sonas, inventos técnicos de todas clases, para que sex sustituido el
mixime trabajo manual posible por trabajo a miquina.

Fig. 357: Koben (3 Piscis) — Lleva igualmente la gente a nuevos
inventos técnicos, es decir, que los nuevos inventos técnicos en la
agricultura gozan de la particular atencidn de ¢éste. Este prefecto per-
mite 2 un mago, en el caso de que cllo interese a este dltimo, ver en
el principio de Akasha las conquistas técnicas para la agricultura, que
en ¢l mis lejano futuro contribuirdn a hacer mids ligero el trabajo del
hombre,

Fig. 358: Echami (4 Piscis) — Supervisa la actuacién de la gente
en nuestra Tierra v puede, segiin ello, instruir al mago sobre los se-
cretos del karma-yoga. Practicar bien el karma-yoga quiere decir: lle-
var a cabo buenas acciones por la propia voluntad de la misma per-
sona, pero de ninguna forma por una recompensa. Las ensenanzas de
Fchami permiten al mago apercibirse de que las desinteresadas accio-
nes son estimadas partiendo del principio de Akasha y recompensa-
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das por €l karma mediante diversas [acultades y cxenciones magicas.
Nebido al reconocimiento de cste hecho, todo mago anhelard segu-
ramente aquellas situaciones que le permitiran realizar muchisimos
actos desintercsadamente. A lograr tales situaciones puede ayudarle
Fchami o sus subordinadaos.

Fig. 359: Flabison (5" Piscis) - A la zona de influencia de Flabison
corresponden imuchas fonnas de artes, conversaciones, diversiones de
fodas cluses, felicidad y prosperidad. Este prefecto puede hasta aqui
ayudar al mago credndole en caso necesario tales situaciones, desea-
bles éstas para una diversion. $i el mago mismo busea quizd variacidn
v distraccion para descansar on cierta medida de los estudios mégi-
cos, por requerir todos una determinada sericdad, éste sc dirige siem-
pre a este prefecto, en el que halla ¢l mejor oricntador.

Fig. 360: Alagill (6" Piscis) — Con la ayuda de cste prefecto logra
el mgo un sensacional €xito en la profesién. Alagill ayuda con gran
preferencia particularmente lli donde se trate de arte e industria ar-
tistica. Dado, sin emburgo, que no se soluciona todo con el éxito
profesional, esta inteligencia asegura al propio tempo también éxi-
to financicro. Bl mago ve por osta razon on este prefecto un salvador
en todos los asuntos materiates, ef cual no le negard jamdis su ayuda,
SO que, por el contrario, ilamari la atencién del mago sobre todas
las cosas, para que sus éxitos no resulien jamds influenciados
desfavorablemente.

Fig. 361: Atherom (7 Piscis) -— Facilita suerte cn todas las mate-
nias de la cienciy, éxito en el estudio y en todos los trabajos intelec-
tuales. Ayuda igualmente a cualquicra en la consecucidn de material
para el estudio, bicn sea por su directa influencia o por la de sus
seres. Esta inteligencia hace que ¢l mago, si éste lo desca, lo sepa todo
en cada materia cientifica, de sucrte que no guede al mago nada
oculto o por explicar bajo ¢l aspecto intelectual. -

Fig. 362 Porascho (& Piscis) — Porascho ticne una zona de in-
fluencia semejante a la del prefecto precedente, con la sola diferen-
cia de que éste protege la sabidurfa escolar mientras que Atherom, por
el contrario, vela por la erudicién del hombre en su vida privada.
Porascho puede por esta razén intervenir en los exdmenes escolares
y cursos en el caso de que el mago necesite la ayuda de este prefecto
para alguien que no pasa por ¢l camino de la magia.

Fig. 303: Egentidn (& Piscis) ~— Todo cuanto al viafar respecta y
esta en relucidn con esto se halla en la zona de influencia de este pre-
fecto. El mago que se dirija a esta inteligencia, ticne suerte en todos
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los viajes, cansigue todos sus propdsitos, estd protegido contra todos
los postbles accidentes de viaje, tanto por mar como por aire; como
tampoco le pucde acaccer ningin accidente de trifico a aquel mago
que lleve consigo el sello de este prefecto.

Fig. 304: Siria (1(° Piscis) — Métodos ocultos particulares confia-
dos por Siria al mage ayudan a este tiltime 2 alcanzar, seglin sea su
madurez, sucrte, bienestar, honar, riqueza v consideracién, sin que
el mago perjudique por ello su karma contraproducentemente. Sira
puede satisfacer al mago también todos los deseos a este respecto.

Fig. 365: Vollman (11° Piscis) — Este prefecto inicia 2l mago en
los mas excelsos misterios de la luz, 5i éste opera segun las instric-
ciones recibidas, alcanza pues una madurez e le capacita para usar
los misterios de la luz en relacién con [a magia, la Kdbala y Ia alqui-
mia, de forma que éste puede lograrlo todo en los tres planos —men-
tal, astral y material— Todo su ser se llena de una suprema felicidacd
que no permite ser descrita.

Fig. 366: Hagomi { 1. Piscis) — Confia al mago métodos cabalist-
cos relacionados con o errar mental y ¢l realzarse en otras esferas que
se hallan fuera de nuestro sistema planetario. En éste, nuestro sisle-
ma planetario, le son deparados 2 un mago conocimientos que no
podria en absoluto concebir ninguno que no tenga una consumada
prictica magica. De Hagomt aprende el mago a cjercer influencia
mental, astral y material sobre nuestra zona terrestre desde otras es-
feras a las que se traslada con el cuerpo mental.

Fig. 367: Klorecha (13" Piscis}— Este prefecto ayuda a las perso-
nas seriamente ambiciosas, aforando la verdad, a lograr el verdade-
ro saber oculto, al hacerles posible, bien sea el ser instruidas direc-
tamente por un verdadero adepto, o ¢l obtener cuanto menos el
material literario adecuado para el estudio. Klorecha es un gran amigo
de 12 filosofia oculta.

Fig. 368: Baroa (14° Piscis) — Como otros muchos prefecios de
la zona terrestre, éste es también un amigo v protector de toda clase
de arte. Fomenta todo lo beltlo vy los ideales, inspira en sus trabajos
a los escritores, perindistas, redactores, poetas v otros artistas v les
ayuda a obtener éxito en todos los aspectos. i el mago se dirige a
este prefecto, éste puede estar seguro de su asistencia.

Fig. 369: Gomognu (15" Piscis) — Es un iniciador primitivo de
aquellos lenguajes que tienen que ser expresados con gestos, movi-
mientos de manos, ete... También los ciegos deben la posibilidad que
hasta hoy tienen de poder leer —el palpar las letras de relieve— la
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sugestion de este prefecto. Por su contribucién, con el ticmpo y con
el progreso de [a técnica se presentarin para los ciegos v sordomu-
dos medios de comunicacion mucho mejores, que el mago puede hoy
ya ver en ¢l futuro.

Fig. 370: Fermetu (16° Piscis) — A este prefecto se le podria
caracterizar como gran pacificador, dado que cstin en su zona de
influencia todos los asuntos relacionados con la paz, sin distincion de
5 se trata de pueblos enteros, de paz familiar, matrimonial o cosas pa-
recidas. Al mago proporciona Fermetu un amor feliz, le ayuda a crear-
se amistades, da simpatias u todos, en el hombre y la mujer una es-
tabilidud duradera.

Eig. 371 Porsteton (17 Piscis) — Este prefecto da conscjos a las
mujeres magas sin hijos, estériles, que se vuelven fecundas al seguir
dichos consejos. Les citan los medios ¥ recursos para poder determinar
de antemano va el sexo del nino que ha de nacer. $i se desea
Forsteton elimina la frialdad en el hambre y la mujer incrementf{n-’
doles enormemente la energia sexual. Los métodos de este prefecto
permiten al mago conservar la mente fresca y la potencia sexual de
un adolescente hasta la cdad senil. Cuande en un mago disminuye
fa energia sexual y éste o ella, por una razén cualquicra, desea levan-
tarla, halla en Forsteton no solamente un excelente asesor sing tam-
bién un voluntario colaborador.

Fig. 372: Lologi (18" Piscis) - Sabe de métodos secrctos relaciona-
dos con la confeccion de amuletos y talismanes extremadamente efi-
caces para las cosas del amor, del matrimonio y de la amistad. Este
p_retecto revela voluntariamente al mago sus sceretos y estd incluso
dispueste a encargar €l mismo los amuletos y talismanes para ¢l mago.
Dado que la zona de influencia de este prefecto es muy vasta, esta-
bleciendo contacto con éste se ofrecen al mago muchas ventajas mis.

Aprende, asi por ejemplo de Lotogi, a ponerse de ficil manera en
comunicacion con los setes de la esfera de Venus, Pera no solamente
con seres sino también con las gentes que alli viven. A mi por ejem-
plo mc acompaad este prefecta —en mi cuerpa mental-— al planc-
ta, que aqui llamamos Venus, donde pude apreciar la vida y activi-
dad de las gentes de Venus. Estas tienen un color de piel plateado
claro y estdn, por lo que a su desarrollo mental se refiere, mucho mias
avanzados que los seres humanos de la Tierra, de suerte que, como
consecuencia de cllo, los habitantes de Venus estin tambicn mis ade-
lzjntados en la técnica que nosotros. Con la ayuda de sus conquistas
tecnicas éstos pueden abandonar sin esfuerzo su planeta y visitar otros
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sin impedimentos, contrariamente a nuestros habitantes, los cuales no
pueden todavia salir mds alld de la estratostera. De estatura son los
habitantes de Venus algo mis bajos que nosotros. Si por tanio un
mago desea trasladarse a otro plancta vy establecer relaciones con las
gentes que alli viven, tiene éste que extender su cuerpo mental has-
ta el punto de poder alcanzar asi la estatura de los habitantes de aquel
planeta. El método para la extension del cuerpo mental lo he descrito
ya en mi primer tomo, Iniciacién al i lermetisimo.

Fig. 373: Nearah (1% Piscis) — Es un inspirador quimico muy bue-
no, muy particularmente en descubrimicntos Fannacéuticos, Este per-
mite, segin la madurez de la humanidad, que mediante personas
apropiadas se produzcan estas o aquellas novedades en quimica. Este
prefecto siente ademds también gran predileccion por la medicina
dental, v, bajo el sello de la discrecidn, permite al mago echar una
mirada en su zona de influencia y principio de Akasha y ver hasta
dénde legara en el futuro con la ciencia farmacéutica y también con
la medicina dental. Con respecto a la quimica y a la medicina den-
tal, Nearah me permitiés, por cjemplo, observar que no sélo los dientes
postizos pueden ser fabricados con materiales resistentes, sino que
mediante nuevos y grandiosos inventes también en las personas
mayores pueden crecer dientes naturales. Tan pronto como 2 huma-
nidad adquiera la correspondiente madurez, Nearah ensedard inspi-
rativamente el secreto a personas apropiadas, por el empleo de ciertos
preparados quimico-farmacéuticas, como dejar caer por si solos los
dientes danados en lugar de que éstos tengan que ser arrancados con
tenazas, naciéndoles a las gentes en su lugar nuevos y sélidos dien-
tes en un plazo de tiempo asombrosamente corto. El hombre dispon-
dra soberanamente sobre el crecimiento de su dentadura. El mismo
caso se producird también para con el cabello. Fl encanecimiento y
caida del eabello formarin pues entonces solamente parte del pasa-
do. También el color del cabello podra ser determinado propiamen-
te por cada persona sin tener que hacer uso de medios colorantes
cualesquiera para el cabello. Si bien esto todo parece sonar demasiado
fabuloso y mueve a los escépticos lectores a reirse burlescamente, esto
¢s, no obstante, pura verdad que el futuro confinmard, Un mago «que
consiga imponerse al tiempo y al espacio preferird envolverse en un
prafundo silencio para no ser ¢l blanco de burlas.

Fig. 374: Dagto (200 Piscis) — Mision de esta inteligencia es la de
velar por el desarrollo de la mente en la gente bajo el aspecto inte-
lectual. Si el mago sigue los métodos secretos que Dagio de buen
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grado le confia, obtiene una excelente memoria, se vuelve ripidamen-
te muy inteligente, soberano de todas las situaciones en las disputas
y alcanza sobre esto una sorprendente prontitud de espiritu en todas
las situaciones de la vida.

Fig. 375: Nephasser (21" Fiscis)— Como gran portador de 11 suerte
ayuda este prefecto al mago, de la misma manera que otras muchas
inteligencias de la zona terrestre, a lograr felicidad, riqueza, éxito v
satisfaccion bajo el aspecto material, Nephasser dispone no obstan-
te también de una cimara fuerte conteniendo sabiduria mental, y cier-
tos tesoros en este sentido que el mago desea obtener no le seran
ciertamente escatimados por Nephasser.

Fig. 376: Armefia (22° Piscis) — A la ayuda v asistencia de este
prefecto recurriria el mago para si solamente en los casos mas raros.
5i por contra quieren asistir personas faltas de madurez sin formacién
migica, este prefecto no les negari seguramente su ayuda, Armefia
proporciona proteccion a las altas personalidades, hace que a los
inocentes acusados les sea administrada justicia en las sesiones de los
tribunales, conmuatar en la mixima medida posible la condena a los
culpables v proteger a todas aquellas gentes que estin expuestas a
grandes peligros.

Fig. 377: Kaerlesa (23" Piscis) — Como maestro de la ciencia na-
niral, este prefecto otorga al mago un profundo entendimiento para
la regularidad de la naturalerza, particularmente de las altas leyes en
todos los tres reinos —mineral, vegetal y animal—. Deja al mago pe-
netrar profundamente en esa regularidad y le ensefia a aprovechar
magicamente ésta. Al mago amigo de la naturaleza o que incluso sea
investigador de la misma puede este prefecto ser de gran utilidad ecn
muchos aspectos.

Fig. 378: Bileka (24" Piscis) — Inicia al mago en las distintas for-
mas de meditacion y le ensefia a aplicar debidamente éstas para fi-
nes mdgico-cabalisticos. Basindose y siguiendo las instrucciones re-
cibidas de Bileka, puede el mago desarrollzr en si mismo facultades
que limitan francamente con lo inconcebible y que parecerian increi-
bles a cualquier otra persona. Para establecer contacto con este pre-
fecto se impone no obstante una cierta madurez magica como con-
dicion fundamental. Para la primera llamada —evocacion— este pre-
fecto se hace generalmente representar por sus subordinados, que dan
al mago instrucciones sobre la forma en la que éste tiene que prepa-
rarse para obtener una directa y buena comunicacion con Bileka. 5
bien la forma de acercamiento me es exactamente conocida, ésta no
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debo revelarla, y cualquier otro mago también guardari sitencio so-
bre esto, pues existen misterios que no deben jamds ser hechos po-
Blicos.

Fig. 379: Ugolog (25 Piscis) — Algunos de los métodos de que este
prefecto disponc solamente son conecidos por muy pocos adeptos de
la zona terrestre. A aquel mago por consiguiente, 2l que éstos le sean
confiados por Ugolog, se le ofrece la posibilidad de lograr la facul-
tad de ver impecablemente en el mundo mental, astral y material el
karma de una persona cualquicra, esto partiendo del principio de
Akasha. UUn mago que opere segun los métodos de cste prefecto,
aprende a ver en cualquier persona todos sus pensamientos, del pa-
sado, del presente y del futuro, asi como a ver su evalucidn astral,
desde el principio hasta su perfecta madurez, y su suerte material en
sus encarnaciones pasadas y futuras. Los métodos de Ugolog permi-
ten al mago convertirse en un famoso profeta, como la historia tic-
ne, ¢n casos aislados, que demostrirselo. En la antigiiedad estos
métodos fueron confiados por altos sacerdotes a los muy maduros
nedfitos de la magia.

Tig. 380: Tmiti (26" Piscis) — Este prefecto guarda métodos secre-
tos que sdlo confia a un mago maduro. Estos métodos hacen posi-
ble ¢l hacer descender, de manera migico-cabalistica, fuerzas pla-
netarias de otros planetas vy utilizarlas para determinadas operaciones
magicas, tanto en la zona terrestre como en nuestro mundo material
y todos los tres planos —mental, astral y materialmente—. Los efec-
tos que por el empleo de estas fuerzas pueden ser producidos son de
tal amplitud que a un profano le pueden parecer un suefio a lo sumao.

Fig. 381: Zalones (27 Piscis) — De este prefecto de la zona terres-
tre aprende el mago a conocer todos los misterios del microcosmos
al macrocosmos, siendo a la vez instruido sobre la forma de poder lle-
gar al perfecta divino conocimiento de causa, sin tener que pasar por
cl camino de santidad y perder su individualidad mdgica. A los ma-
gos que trabajen siguiendo 1as indicaciones de esta inteligencia les
serdn confiadas entonces, en la zona terrestre y segiin las circunstan-
cias también sobre nuestra Tierra, por la Divina Providencia, los de-
terminados deberes y misiones de asistir a la humanidad como maes-
tros y salvadores mediante la magia vy Kdbala, sin que las gentes des-
cubran la verdadera autoridad de tales grandezas.

Fig. 382: Cigila (28 Piscis)— Como un particular iniciador y maes-
rro de la mistica magico-cabalistica, este prefecto puede familiarizar
al mago con métodos secretos, que le capacitan para desarrollar por
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completo en si mismo virtudes divinas con ayuda de la magia y
Kabala, esto cs, en los tres plunos ~—-mental, astral y materialmente—.
Las virtudes divinas desarrolladas en st mismo ayudan entonces a un
mago a lograr también todas aquellas facultades que a estas virtudes
corresponden. Al propio tiempo vy siguiendo esos métodos secretos,
el mago adquiere madurey, para cumplir determinadas misiones exac-
ramente segin la voluntad de la Divina Providencia. Cigila confia no
obstante los métodos secretos que guarda sélo y exclusivamente a
aquellos magos que ya cn anteriores encarnaciones han alcanzado un
cierto grado de madurez en la magia y Kabala. Un mago desarrolla-
do scgin estos métodos es pues semejante a Dios, es una divinidad
personificada, dotada de todas las virtudes, fuerzas y potestades que
equivalen a la Divina Providencia,

Fig. 383: Ylemis (2% Piscis) — Revela al maduro mago los mis
secretos misterios del amor divino y le permite apercibirse de 1a zona
de influencia de ésta desde el plano mental, astral y material desde
el punto de vista magico-cabalistico. La realizacidn de esta virud di-
vina produce comprensiblemente en ¢l mago un sentimiento de fe-
ticidad, que le lleva hasta el mis elevado grado de éxtasis.

Fig. 384: Borig (30" Piscis) — Del altimo prefecto de la zona te-
rrestre puede el mago ser informado detalladamente sobre el efecto
alterno del efecto de los elementos y del fluido en todo el micro-
cosmas y el macrocosmos, es decir, por lanto sobre todas las esferas,
planetas de la zona terrestre y en los tres planos, mental, astral y
material, asi como recibir también exacta informacion sobre el uso
magico de esos efectos. S el mago manifiesta este deseo, este pre-
fecto le hace observar las combinaciones quimicas y sustancias ele-
mentales asi como sus efectos e influencias que hay en otros plane-
tas, los cuales en cambio son desconocidos en nuestro planeta. Boria
instruye ademds al mago sobre su utilizacion no sélo en la magia y
la Kibala, sino también en la técnica y la quimica. Bajo la direccidn
de Boria el mago se convierte en un omaisciente y todopoderoso
MICroCOsMaos y macrocnsmos, en el que nadie mds puede mandar, si
no es una providencia divina personificada.

*

Con esto termingo la descripcion de los 360 prefectos de la zona
terrestre. Todo mago reconocerd que su existencia efectiva es in-
discutible y conocida por muy pocos, es decir, solamente por los altos
adeptos de esta Tierra. Dado que el volumen de este libro no permite
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que describa sobre el papel todos los detalles exactamente sobre cada
prefecta, publico con muy pocas palabras, sobre todo solamente
aquello que se reficre a la ciencia hermética. Si yo quisiese describir
exactamente, segiin su apariencia, cada prefecto que he invocado,
narrar todo cuanto recae cn sus respectivas zonas de influencia, des-
cribir detalladamente sus trabajos v misiones en la zona terrestre con
respecto al principio de Akasha, los elementos, cl origen y efecto de
la regularidad, Ias leyes de la analogia, la polaridad, ¢l Auide electro-
magneético, etc..., tendrfa que prever para cada prefecto un volumi-
noso libro con centenares de pdginas.

Para cicrtos prefectos, cuyas zonas de influencia son particular-
mente extensas, su descripeidn requeritia no solamente un tomo sing
varios. A un mago maduro le bastarin esos breves datos sobre las
inteligencias y serdn suficicntes como puntos de apovo, lo que tam-
bi€n ¢ el objeto de esta descripeién. $i el mago desea ponerse en
contacto con esta o aquella inteligencia, tiene pues para ello diver-
sidad de posibilidades.

Llamari con seguidad la atencién del mago of que muchos pre-
fecios tengan semejantes, incluso comunes, zonas de influencia. Esta
suposicitn resulta tanto més clara por cuanto yo, como ya lo he he-
cho observar, describi la misién de los prefectos sobre todo desde el
puntc de vista hermético. El mago celebrara por cierto esta circuns-
tancia, porque mediante ésta tanto mayor serd el surtido que tenclra.
Mis tarde se dard cuenta de que existe ciertamente una semejanza de
las zonas de influencia, pero también de que los métodos, instruc-
ciones y trabajos de los prefectos son fundamentalmente distintos. Los
deseos que el mago abrigue puede él por consiguiente hacerlos rea-
lidad por diferentes partes y con los mis diversos medios, y no estd
supeditado solamente a un método o instrucciones de un solo pre-
fecto. Por esta razon, es cosa imposible el describir todas las instruc-
ciones que le pueden ser dadas al mago por los prefectos para la
satisfaccién de los deseos, prescindiendo absolutamente de que
muchos prefectos exigen el mantenimiento secreto de sus métodos.

La zona terrestre es pues para cl mago algo completamente nue-
vo y hasta ahora absolutamente desconocido, pero a cambio de ello
de gran importancia. Hasta hoy no hay ningiin escritor de astrologia
o de la Kdbala que supiera algo sobre la existencia de una zona te-
rrestre. También un astrélogo con formacién mégica podri incluso
enriquecer sus conocimientos sobre la existencia de la zona terrestre,
mediante el estudio de mis datos. En sus investigaciones sobre cier-
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tas influencias no podra recurrir solamente a los signos zodiacaies y
a los planetas para sus cilculos, ¥4 que €stos son bienes astrologicos
comunes, sino que tendrd que tener en cuenta la influencia de Ia Zona
terrestre sobre los destinos de lag personas. Desde el punto de vista
astrologico, la zona terrestre puede ser considerada como la elipse de
la Ticrra dividida en 360 grados. Partiendo de la correspondiente
salida del Sol hasta la siguiente, la duracién de la influencia sobre la
lierra por parte de cada prefecto cs de cuatio minutos segun nues-
tra cronologia. Si a un astrélogo, pues, le es conocida hasta el minu-
to la fecha vy momenta del nacimiento, por ejemplo, de una persona,
serd para €l cosa ficil el determinar qué prefecto hacia valer su in-
fluencia en ¢l momento del nacimiento y simpatizar con él. En esta
determinacién puede tambicn ser exactamente investigada la propen-
5i0n de una persona, teniendo en cuenta para ello la zona terrestre.,
5i pues, en las exposiciones de los horéscopos, tiene todavia en cuen-
ta tambi¢n las influencias de las demas constelaciones de astros, lo-
Bra emonces éste sorprendentes resultados. Si en cambic considera,
no solamente la parte mdntica de un horéscopo, sino que toma en
consideracion todus las favorables pasiciones planetarias, las cuules
s¢ dejan calcular hasta cierto grado sobre la elipse, tendra asi una
profunda perspectiva cn la astrologiu sintética y adquirird tantos co-
nocimicntos, los cuales no le serfa jamis posible lograr a base de los
corrientes conocimientos astroldgicos. Asf podra el astrologo, por
ejemplo, calcular de otra forma la influencia de los elementos césimi-
cos allende las esferas, en el mundo material, y poder considerar
desde un punto de vista absolytamente distinto que hasta ahora,
mediante lo cual se aproxima a la verdad mucho mis de lo que has-
ta ahora era el caso. Sobre la astrologia sintética, en relacién con toda
ciencia hermética y teniendo en cuenta para cllo la zona terrestre,
podria escribirse una obra muy voluminosa, que quizd mis acdelante
alguna vez citaré, suponiendo de todas formas que para elio reciba
yo el impulso de la Divina Providencia. E] mage con formacion as-
trologica puede segin esto calcular el tempo exacto de efecto, em-
pezando desde la salida del Sol, para la primera evocacion de una
inteligencia, particularmente un prefecto de la zona terrestre. Con ello
facilitara en cierto modo su trabajo. Para un mago con bucna forma-
cion, la observancia del tiempo exacto para la evocacién no es
naturalmente absolutamente necesario.

Paralelamente con los prefectos posttivos de la zona terrestre
operan también intcligencias opuestas, las cuales representan en su
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zona de soberania el principio negativo. He dejado intencionadamen-
te de describir los prefectos negatives asi como de indicar sus nom-
bres y sellos, con ¢l fin de que el mago quede preservado contra
posibles y perjudiciales tentaciones.

Fl mago aspirard siempre a entrar ¢n relaciones solamente con
aquellos prefectos que convengun a sus ideales. Pues si quisiese co-
nocer exacramente toda Ia zona terrestre con todos sus prefectos y
demds sercs, no le bastarfa para ello una ¢ncarnacién aunqgue pudiese
vivir durante cien afos. Ln el aspecto tedrico llega el mago ya a la
conviccion de que los prefectos le pueden revelar las mis supremas
sabidurias, permititle llegar a los mds grandes conocimicntos, infun-
dirle las mayores fuerzas, las cuales le allanan v abren las vias hacia
las mayores facultades méigicas. Nadla cxiste en el mundo para lo cual
¢l mago no estuviera en condiciones de ejecutar, ya que éste puede
decir QUe son suyas todas las claves de la sabiduria, del poder y de
la fuerza. Estd pues en su poder ¢l satisfacer todos los descos.

4, Inteligencias de la Esfera Lunar

Si el mago estd tan familiarizado con la zona terrestre como para
entrar en relacidn cuando menos con algunos de sus prefectos, és-
tos, sobre todo maestros de la magia, pueden pues pasar a pretender
un contacto con inteligencias de la esfera unar, bien sea errando
mentalmente o mediante evocaciones cuidadosamente preparadas, ya
sed en nuestro mundo marerial, en la zona terrestre o eventualmen-
te en la esfera lunar directamente. El mago se dejara instruir suficiente-
mente por uno de los muchos prefectos de la zona terrestre, ‘es de-
cir, que con ¢l fin de llegar a un dominio de la esfera lunar éste sc
someterd a un cierto adiestramicnto.

Los primeros viajes a 1a esfera lunar los emprende el mago meftjor
en compafiia de un prefecto de la zona terrestre, supeniendo que éste
domine particularmente muy bien el alzarse en otras esferas. Un guia
personal —guni— puede igualmente tambi¢n introducir al mago en
la esfera lunar, acompandndole, con el pensamicnto, durante su ex-
cursion mental hasta la esfera unar o durante sus trabajos evocatives.
Un mago bien formado, cue se haya regido exactamente por las indi-
caciones dadas en mi primera obra, Iniciacion al Hermetismo, pue-
de trasladarse también, sin acompafiamiento ni ayuda alguna, sin peli-
gro, 4 la esfera lunar. Este se acostumbra con el tiempo a las impe-
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rantes vibraciones en la esfera lunar, las cuales difieren en cierta me-
dida de las de la zona terrestre, de aquellas del mindo material, como
de aquellas también del reino de los clementos. Tan pronto como el
mago haya vencido las primeras dificultades, se hallari en 1a esfera
lunar lo mismo que en casa y como en cualquier otra esfera.

La Luna es lo mas préximo al globo terrestre y depende de éste
completamente como satélite. Mediante su mental excursion, el mago
se convenceri de que sobre la Luna no existe ninguin ser viviente Yy fin-
guna clase de vegetacion, y por consiguiente ningtin ser humano. La
zond lunar, de igual forma que la esfera terrestre, estd rodeada pOr una
csfera, que los adeptos caracterizan de esfera lunar. Esta estd, al igual
que la zona terrestre, habitada por una infinidad de genios de distin-
tos rangos. El citar y describir también todos los seres de lu esfera lunar
requeriria una enormidad de papel, resultando esto pues imposible
por razones técnicas. Los adeptos de la esfera lunar tienen, igual que
los de la zona terrestre, que cumplir con las diversas misiones impues-
tas por lu Mivina Providencia, estin dotados de particulares fucrzas y
poderes y estin en condiciones de provocar determinados motivos ¥y
efectos, tanto directamente en Ia esfera lunar como tambicn sobre
nuestra Tierra. Algunas inteligencias ticnen, desdc la esfera lunar,
algunas misiones que ejecutar sobre otros planetas v sus csferas.

Algunos prefectos de la zona terrestre pueden ya instruir al mago
sobre la magia lunar. Resulta ocioso hacer resaltar de manera parti-
cular el que la Luna, debido al nimero de rotaciones sobre si misma
y vueltas de traslacion alrededor de 1a Tierra, atraviesa rdpidamente
los diferentes campos de energia electromagnética y de vibraciones
de su aura y de aquella de la Tierra —se puede decir tranquilamen-
te que los corta— y que la Luna ejerce influencia sobre l1a existencia
y suerte del planeta terrestre.

El mago de la esfera puede calcular 1a influencia lunar en los cua-
tro grados eclipticos —zona terrestre— Y asimismo, gracias 2l cono-
cimiento sobre las leyes de la analogia, su influencia también sobre
la zona terrestre y nuestro mundo. El aprovechamiento de csas in-
fluencias estd reservado al mago experto. Por esta razén no cs la
magia de las csferas absolutamente ninguna fantasia, sino una cien-
cia secreta a la que sélo se puede cquiparar la Kibala,

A continuacidn describo los 28 prefectos de la esfera lunar que
ejercen la mayor influencia tanto sobre la zona terrestre como tam-
bién sobre nuestro mundo material v en todos los tres planos del
destino humano. Estas inteligencias vienen siendo frecucntemente
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consideradas como soberanas de las 28 estaciones lunares, conocidas
por los astrélogos cabalisticos, tanto en el sentido bueno como en el
maligno. Existen pucs cn este sentido 28 prefectos de la esfera lunar
positivos v otras 28 negativos. Los prefectos positivos tienen como
mision el crear buenos principios y efectos, y los negativos lo contra-
rio. A fin de evitar un abuso, describo naturalmente sélo los prefec-
tos positivos de la esfera lunar. Si al mago le parece descable puede
también, transitoriamente, penerse en contacto con los prefectos
negativos, sin con cllo sufrir dafo alguno en su cucrpo ¥ alma. Son
muy pocos los adeptos que conocen los nombres y sellos de los pre-
fectos de la esfera lunar. Todos mis datos sc basan sobre numerosas
relaciones propias con todos los seres v prefectos de todas las esfe-
1as y, con ello también, con los de la esfera lunar.

Fig. 1: Ebvap — Es el nombre del primer prefecto de la esfera lu-
nar. UIna de sus misiones ¢s la de supervisar la regularidad de la alta
y baja marea. Es un excelente iniciador del fluido eléctrico magnéti-
co v de su uso en la magia lunar. Si el mago observa atentamente las
explicaciones de este prefecto y sigue exactamente sus indicaciones,
estard pues c¢n condiciones de realizar cosas francamente maravillo-
sas, con ayuda de la magnética influencia de la Luna en relacién con
el fluido eléctrico de la Tierra, tanto en {a zona terrestre como tam-
bién sobre nuestro munde material, es decir, en todos los tres planos
—mental, astral y material—. Ebvap protege ademds, can sus subor-
dinados, al mago, sobre todo contra todas las influencias malignas que
a éste pudietan presentirsele en sus operaciones con influencias lu-
nares. El primer prefecto de la esfera lunar puede facilitar al mago in-
formacién sobre muchos misterios hasta hoy todavia desconocidos
para éste.

Fig. 2: Emtircheyud — Es el segundo prefecto de la esfera lunar,
cl cual tiene que supervisar el ritmo en nuestro mundo material. Este
hace que, mediante apropiadas inteligencias de la zona terrestre, se
produzca este ritma en el mundoe de los origenes. De este prefecto
aprende el mago a conocer las leyes de la biorritmica v de la perio-
dicidad en nuestra Tierra, asimismo su aplicacién en la médntica v la
magia sobre todo. Aprende también que el periodo de nueve meses
de gestacion tiene una particular relacién con la cifra cabalistica «nue-
ves, que es el niimero de la Luna. De este prefecto recibe el mago
también informacién exacta sobre la correspondencia de la mens-
truacidn de las mujeres con la Luna, sobre la perindicidad, polaridad
¥ otras muchas cosas en este sentido.
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Fig. 3: Kzhesekis — Do éste, el tercer prefecto de la esfera lunar,
aprende el mago la forma sobre todo de asegurarse, mediante las
variables influencias de Ia esfera lunar, suerte y toda clase de felici-
dades en ¢l principio de Akasha. Dado que la influencia de éste se
extiende mayormente sobre el mundo material, con sus servidores
ayuda al mago a obtener suerte y éxito en todas sus cmpresas lerre-
nales.

Fig. 4: Empatibe — Es ¢l cuanto prefecto de la estera lunar y pre-
serva al mago de las malicias y actos de venganza de personas que
le quieran mal. Bicn sea él mismo o mediante sus subordinados, que
Emvatibe pone de buen grado a disposicidn del mago, coma espiri-
tus familiares, Emvatibe hace que este Gltimo descubra de antemano
ya todos los planes scerctos de sus enemigos, todos los actos de ven-
ganza y malicias, dindole consejos sobre la manera de protegerse
contra périidas personas. Los espiritus servidores de Emvatibe poseen
también la facultad de hacer [rustar, ya en su primer germen, todos
los actus de venganza planeados por enemigos. A un mago que po-
sea una cierta madurez mégica, este prefecto de la esfera lunar e
confia frases o formulas de excomunion, con cuya ayuda ef mago esti
al instante en condiciones de paralizar e incluso matar no solamen-
e 2 una persona sine que, dado el caso, a todo un gran nimero de
éstas. £l mago esti naturalmente facultado para hacer esto también
a gran distancia. En las personas afectadas, la muerte se produce
instantincamente por un ataque al corazon. El que mediante tales
frases o formulas de excomunidn se pueden producir parilisis
temporales o perpetuas, €s cosa que se sobrentiende. Estas frases de
sentencia sélo pueden naturalmente ser confiadas a aquel mago que
no hard jamis abuso de ellas.

Fig. 5: Amzbere — Es cl quinto prefecto de la esfera lunar, que,
ademis de otros muchos, puede proporcionar al mago el favor y Ia
proteccion de altas personalidades. Mediante la aplicacion de simples
métodos cabalisticos, confiados por Amzhere al mago, este Gltimo
hace que se derrita cl mis duro de los corazones humanos, hace que
5U MAyOr €enemigo se convicrta inmediatamente en amigo v que amor
y simpatia nazcan en toda aquella persona por la que el mago tenga
interés, El mago tiene ademds la facultad de hacer someter la perso-
na que €l desee.

Fig. 6: Znchede — El sexto prefecto de la esfera lunar produce
amor en las personas sin ensefanza, cn el hombre hacia la mujer v
viceversa. Este, par el contrario, hace inteligible, al mago formade, los
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misterios de la magia sexual en relacion con fa magia lunar, Enchede
ensena al mago a cargar de manera médgica, mediante magja sexual,
con las influencias lunares y para los diversos fines, todas las clases
de talismanes y amuletos que estén provistos de un condensador
fluidico, particularmente para la consecucion de amor, simpatia,
atractividad, estimacion, ctc...

Fig. 7 £mrudie — 51 una persona sin formacion migica lleva
constantemente consigo el emblema del séptimo prefecto de ta zona
lunar, que [ue confeccionado en la época astroldgica de la séptima
tase lunar y grabado sobre una placa de plata, esto le trae pues suerte
y éxito y, particularmente, la consecucion de todos los descos terre-
nales. 5i un mago formado entra en relaciones con este prefecta,
pucde entonces aprender de éste cémo realizar todos sus deseos con
ayuda de la magia lunar, sin distincion de si éstos afectan al mundo
mental, astral o material. Emrudue ayuda al mago a oblener suerte y
éxite vy pone gustosamente 4 su disposicién sus subordinados como
espiritus familiares.

Fig. 8 Eneye — FEl octavo representante de la esfera lunar es un
excelente conocedor de wodos los acontecimientos diplomidticos y
politicos. Puede en este sentido prestar al mago un gran scrvicio,
ayudandole hacia una carrera politica y al éxito en todos los asuntos
diplomdticos. Dado que este prefecto ama la paz sobre todas lus co-
sas, en tiempaos de guerra asiste 2 aquellas personas que persiguen
los altos ideales de la paz, de la verdad y de la justicia. El mago ac-
tivo en este sentido puede, con la ayuda de este prefecto, ganar cual-
quier querclla, cualquier guerra, cualquiera que sea la forma en que
¢sta se haga.

Fig. O: Emzbebypr — Es, como noveno prefecto de la esfera lunar,
un particular protector de las gentes enfermas cuyas enfermedades se
deben a las desfavorables influencias de la Luna o provocadas por la
negativa intervencidn de seres de la csfera lunur. Se trata generalmente
de ataques epilépticos, trastornos menstruales, estado de obsesion,
atagues histéricos, baile San Vito, sonambulismo, ete... Este prefecto
confia a un mago fa forma por la que, con ayuda de la magia lunar,
pueden ser curadas semejantes enfermedades.

Fig. 10: Emnymar — Asi se llama el décima prefecto de la esfera
lunar, al que por una parte recae la supervision de los periodos de
embarazo vy por otra del nacimiento de un ser humaneo. Junto con el
correspondiente prefecto de la zona terrestre, permite al ser humano
ver por primera vez la luz del mundo. Por consiguiente estin bajo su
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influencia todos los ginecdlogos, comadronas y sus asistentes.
Emnymar revela al mago adenuls la forma por la que, de manera
migica, puede ser provocado un parto sin dolor en cualquier lugar
donde el mago lo considere deseable, y le dice al mago ademds, de
antemano, si el nifio que se halla en el vientre de la madre es un
varon o una hembra. De este prefecto puede el mago asimisme apren-
der el preciso momento en el cual, segin se desee, puede ser engen-
drado conscientemente un vardn o una hembra, Emnymar es el pa-
trén de todos los magnetizadores y de aquellas personas que se de-
dican a la magnetopatia. Inicia asimismo al mago en los diversos
métodos relacionados con el tratumiento de enfermedades, con ayuda
del fluido mugndtico. Emnymar conoce productos médicos seguros
contra las enfermedades venéreas. §i el mago sc halla en buenas re-
laciones con este prefecto de la esfera lunar, puede con ello apren-
der muchisimeo de éste.

Fig. 11: Fbpep — Fl undécimo prefecto de la esfera lunar ofrece
al mago la posibilidad de granjearse de manera magica la atencién y
consideracion de personas, sin distincidn de su rango, basindose en
sus métedos. Ensena al mago ademis a provocar fendmenos que a
un profano pueden producitte temor y terrar. Si bien no resulta fi-
cil establecer contacto con este prefecto, un mago con buena forma-
cidn migica llega a lograrlo, an con la eventual introduccidn de un
prefecto de 1a zona terrestre o de su guni personal. El mago se con-
venceri personalmente entonces de que este prefecto es un excelente
iniciador de la fenomenal magia lunar.

Fig. 12: Emkebpe — Es el duodécimo prefecto de la csfera lunar
un gran amante de la felicidad y paz matrimonial. En todas partes
donde se trata de felicidad, amor y simpatia, ejerce este prefecto su
influencia. Ensefia al mago a gozar de los altos ideales del amor y
transmitirlos a otras personas profanas. Aprende de este prefecto de
la esfera lunar a conocer lo que es verdadera transmutacion amaoro-
52. Emkebpe confia al mago los métodos para la confeccidn de
amuletos del amor que estin dotados con ayuda de la magia lunar.

Fig. 13: Emcheba — Es, como decimotercero prefecto de la esfe-
ra lunar, un excelente iniciador de la magia momial, en tanto ésta esté
relacionada con la influencia de la Luna. El mago aprende, por esta
razon, de este prefecto a relacionar la magia momial con Ja magia
lunar, a operar eficazmente con ellas y aprovechar al propio tiempo
Ja influencia de la Luna. Este prefecto ensena al mago muchas prac-
ticas méigicas, como por cjemplo la manera v forma inofensiva de
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poder producir pactoes astromagicos mediante la magia momial, sin
que ¢l mage, literalmente dicho, tenga que jurar con el cuerpo v el
alma. Estos pactos astromdgicos son realizados entonces con una
momia, para lo que puede provocar los mis diversos efectos con
ayuda de un condensador fluidico, sin que el mismo resulte afecta-
do, esto es, sin que el mago, en el mundo de los origenes o en el
Akasha, deje huella nociva atguna para si mismao. Dado que este pre-
fecto dispone de otro secreto en este sentido, un mago que se dedi-
que a la magia lunar hard bien en no perder a éste de vista.

Fig. 14: Fzhobar — Fi decimocuarto prefecto de la esfera lunar
puede ser un tanto Uil al mago, por cuanto le revela el secreto de
desplegar ficilmente en sf mismo, con ayuda de 1a migica Junar, las
mis diversas facultades migicas ocultas, que pucden ser utilizadas
para otras esferas también. Con ello aprende el mago al propio tiempo
a conocer la polanzacién de las fuerzas, incluso producir mediante
magia lunar cabalistica —inversion de la gravitacidon— una determi-
nada forma de levitacitén en si mismo, en otras gentes ¢ incluso en
objetos. El mago aprende igualmente a interpretar simbolos que pue-
den ser contemplados clarividentemente en la magia lunar. Ezhobwar
ensefia al mago a comprender, partiendo del punto de vista caba-
listico, todas kas leyes que respectan a la esfera lunar, y a dominar-
las pricticamente. Ezhobar es considerado, con absoluta razén, como
fabuloso iniciador de la magia lunar cabalistica.

Fig. 15: Emnepe — Ningin mago que esté en relaciones con
inteligencias de la esfera lunar dejard de iniciar relaciones con este
decimoquinto prefecto también, ya que éste puede ser instruido so-
bre muchas cosas, que le son hasta ahora desconocidas completa-
mente. El mago obtiene, por cjemplo, informacién sobre la influen-
cia de virtudes divinas sobre seres de la esfera lunar, ademas sobre
la zona terrestre. Emnepe confia al mago de buen grado métodos
particulares, mediante los cuales, siguiéndolos, adquiere la facultad
de leer, con su cuerpo mental sobre la esfera lunar, en el principio
del Akasha y operar mégicamente alli mismo. No es posible enume-
rar todos los detalles y ventajas que se le ofrecen al mago por su
relacidn con este prefecto. Fs pues por esta razdn cosa de un mago
el realizar un contacto con Emnepe.

Fig. 16: Echotasa — Del decimosexto prefecto de la esfera lunar
aprende el mago a dominar los seres negativos de la esfera lunar y
a imponerles una obediencia absoluta, bien sca por el vagar mental
o por las evocaciones. Familiariza al mago al propio tiempo con las
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diferentes y migicas medidas de proteccion, ue no sclamente le
hacen invulnerable contra coalouier influencia desfavorable, sino que
le ayudan ademas a convertirse en una autoridad magica, respetada
no s6lo por los seres positivos sino también por los negativos, Este
prefecto es, segin su caricter, una inteligencia muy buena que ayu-
du de buen grado y en todo aspecto al mago madure y le revela por
lo mismo tunbién los secretos sobre la magia lunar.

Fig. 17: Emzhom - Una de las particularidades de la magia lunar
&5 1a denominada excomunidn migica. El decimoséptimo prefecto de
la esfera lunar puede, bajo el scllo del secreto, faciitar al mago ma-
cduro informacion exacta sabre esto, confidndole diversas formulas
cubalisticas v mdgicas —formulas de excomunién— que pucden ser
utilizadas pura los mis diversos fines. Emzhom dispone, por ejemplo,
de formulas de excomunidn que al instante hacen inofensive cual-
quicr encigo, impiden la huida a los ladrones, de forma que no
pueden dar un paso mis con el botin robado, farmulas que sin de-
mory inmovilizan y dejan muerto a cualquier agresor o eliminan cn
el acto toda influencia negativa, que hacen inofensivas en el acto,
lunto en el are como cn la uerra o en el agua. Pucde ademais este
prelecto comunicar al mago toda una serie de otras térmulas de ex-
comunion. Como cs de comprender, el mago hard uso de las formulas
que le han sido confiadas solamente en el mamento de extremo
peligro. Emehom ¢s en la estera lunar una inteligencia que goza de
mucha consideracidn, quc impone gran respeto a los seres de la Luna.

Fig. 18: Emzhit — Ll decimoctave prefecto de la eslera lunar
familiariza al mago von métodos secretos, que le conducen a hacer-
se invisible con la ayuds de la magia, Kdbala lunar, de los seres lu-
nares usi come del principic de Akasha. Emzhit instruye ademais at
mago sobre lus leyes de la desmaterializacion y materializacion, es
decir, no solamente del cuerpo astral sine también de la materia fi-
sica. Este prefecto es considerado, con absoluto derecho, come el
iniciador de la transformacion magica.

Fig. 19: Ezheme — Asi es llumado el decimonoveno prefecto de
la eslera lunar, que como primitivo iniciador instruye minuciosamente
4l mago sobre Llodas las influencias de la regularidad y analogia de la
tunu y de la esfera lunar en relacidn con la zona terrestre y sobre
nuestro mundo material en wdaos los tres planos —menlal, astral y
material— y le ensena a aplicar practicamente los conocimientos ad-

quiridos por la magia y la Kabala, El mago puede obtener de este
prefecto muchos mids conocimientos y sabiduria de lo que supone.
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Fig. 20: Etsacheye — Fl vigésimo prefecto de la esfera lunar es un
excelentisimo maestro de la iniciacidn, paricularmente en relacion
con el éxtasis, provocado por danzas magicas y adecuados rituales en
combinacidn con la magia v Kibala [unares. Solamente unos pocos
adeptos saben que mediante danzas extiticas y rituales pucden pro-
ducirse energias v facultades, solwe las que cste prefecto puede lla-
mar la atencion del mago. Fl mago aprende ademis de Etsacheye a
dominar todas las influencias de la esfera lunar, y someter a su po-
der no solamente los seres lunares positivos sino también los nega-
tives. Es cvidente que por ello el mago se convierte cn una autoti-
dad magica en la esfera de la Luna.

Fig. 21: Ftamrezbh — Del vigésimo primero prefecto de la esfera
lunar aprende el mago, basindose en métodos migicos y cabalisticos,
a hacerse firme y resistente contra todos los cnemigos visibles ¢ in-
visibles v contra todas las influencias de los elementos. Sc apropia de
la denominada intangibilidad. Nadie en el mundoe estd en situacion
de atacar en forma alguna y ccasionar dafio a un mago que csté bajo
la proteccion o tabaje bajo la direceidn de este prefecto de T estera
lunar. El mago estd protegido contra todos los ataques tagicos y
persecuciones. Esta en condiciones de soportar la mayor temperatu-
ra, atravesar el mayor fucgo sin que le resulte chamuscado un solo
pelo de la cabera. Observando los apropiados métodos que le han
sida confiados por este prefecto, el mago hace su cuerpo tan dure
como el diamante. Desde un punto de vista, €ste es invulnerable v
duefio y sehior absolute de su vida y muerte.

Fig. 22: Rivatim —— Del vigésimo segunda prefecto aprende el
mago a concebir el concepto det tiempo y del espacio ¢n ia esfera
lunar con todo ¢l conocimiento. Consiguen trasladar inmediatamen-
te a las mayores distancias, no solamente su cuerpo mental, sino su
cuerpo astral, incluso su cuerpo material. Un mago que sc confie a
la direccién de este prefecto de la esfera lunar puede andar trangui-
lamente sobre la superficie del mar sin hundirse, pucde alzarse en los
aires v viajar alli a discrecion, y puede, dicho cn una palabra, salvar
cualquicr distancia con el espiritu, el alma y ¢l cuerpo. El concepto
sobre el tiempo v el espacio desaparece para el mago, no sdlo en la
mente sino en el cuerpo astral y material, por lo que la materia no ¢s
para él, en ningdn aspecto, un obsticulo.

Fig. 23: Liteviche — E] mago que obtenga la confianza del vigési-
mo tereero prefecto de la esfera lunar es instruido por éste sobre los
més profundos secretos de la magia y de la Kibala y puede dispo-
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ner de expresiones de autoridad, con las que resulta capaz de calmar
al instante las mayores tormentas maritimas, de destruir ejércitos com-
pletos, de ganar guerras v otras cosas parecidas. Un mago éticamente
superior no se atreverd naturalmente jamas a abusar, de una u otra
torma, de las expresiones autoritarias que le han sido confiadas, pues
se sitharfa con cllo contra la regularidad y se perjudicaria él mismo.
Bajo la direccidn de este prefecto logra el mago, no sélo en la esfe-
ra Junar sino también en la zona terrestre v en el mundo material, un
poder tal que para los profanos es inconecebible.

Fig. 24: Zhevekiyer — Es el nombre del vigésimo cuarlo prefecta
de la esfera tunar, el que con razén es considerado como el alquimista
de esta esfera. Por ¢ste es iniciado el magn cn el efecto de los ele-
mentos sobre la Luna. De Zhevekiyev aprende el mago a conocer los
métodos apropiados para la transformacidn alquimistica de metales
por el dominio del fluido electromagnético; le revela ademis el se-
creto del verdadero v miédgico rejuvenecimiento del cuerpo material
y astral y le instruye sobre las leyes de la vida y de lu muerte en la
esfera lunar, teniendo en cucnta la zona terrestre y nuestro mundo
materiat. Cualguier mago se alegrara de establecer una relacion con
este prefecto, por cuanto con cllo se le ofrecen particulares ventajas.

Fig. 25: Lavemezbu — Ejercer influencia sobre €] mundo vegetal
y dominarlo es la mision de este vigésimo quinto prefecto de 1a es
fera lunar. Este revela a un mago todos los misterios de la vida, de
la germinacién y del crecimiento, v le ensena a dominar el mundo ve-
getal mediante la magia lunar. A su discrecion puede el mago fomen-
tar el crecimicnto o detenerlo. Siguiendo las indicaciones de este
prefecto, con ayuda de |2 magia lunar y pronunciando unas férmu-
las cabalisticas, consigue ¢l mago hacer todo un campo sobrenatu-
ralmente fértil o drido, sin distincién de su dimensidn, y convertirlo
en un desietto,

Fig. 26: Empebyn — Al vigésimo sexto prefecto de la esfera lunar
te queda reservado el explicar, 2 un mago que entre en relaciones con
€l, las causas y efectos del Sol y su luz en relacién mental, astral y
material con los planetas de la Luna, con la esfera lunar, y ademis los

_efectos de estas influencias, tanto sobre la zona terrestre como sobre
nuestro mundo material también —mineral, vegelal v de los anima-
les—. Empebyn facilita al mago también informacidn sobre [a influen-
cia de la luz solar sobre la Luna y de reflejo sobre nuestros cuerpos
humanos —en sentido mental, astral y material—, y le ensefia a apli-
car migicamente todos estos conocimientos.
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Fig. 27: Emzhabe — Asi se llama el vigésimo séptimo prefecto de
la esfera lunar. Instruye al mago sobre todos los minerales de nucs-
tra Tierra que estin en aniloga relacién con los planetas de la Luna
y con la esfera lunar. Dado que Emzhabe es un fabuloso iniciador en
el dominio de la magia lunar, una relacidn con este prefecto pucde
reportar al mago ventajas muy grandes.

Fig. 28: Emzher — Asi sc llama el vigésimo octavo y tltimo pre-
fecto de la estera lunar. De éste aprende ¢l mago, mediante la ma-
gia lunar y la Kibala, a dominar perfectamente el clemento del agua
en la esfera lunar y en nuestro mundo material. No sdlo logra un
dominio sobre los animales acudticos sino que se convicrie al propio
tiempo en macstro de la temperatura. Aquel mugo que opere siguien-
do las indicaciones de este prefecto puede ser regado con agua hir-
viendo sin que sufra quemadura alguna, Pero también logra lo con-
trario aquel magoe que esté bajo la proteccion de Emzher, al conver-
tir, por ejemplo, el agua hirviendo en hielo durante la temperatura
veraniega mds alta.

*

Con esto termino la descripeion de los 28 prefectos de la esfera
lunar. Los signos de sus scllos deben ser dibujados en color blanco
o bien plata para la primera evocacion, Todo mago que se haya con-
vertido va ¢n dueno y sefior de la zona terrestre, no deberia dejar de
aspirar y realizar también una relacion, cuando menos, con algunos
prefectos de la esfera lunar, ya que de ello jumnis le resultarin pei-
juicios sino dnicamente grandes ventajas.

5. Los 72 Genios de la Zona de Mercurio

La esfera siguiente, por la que se le prescnta al mago tener que
pasar y dominar, es la esfera de Mercurio. Para poder hacer frente a
sus vibraciones, tiene el mago que dominar perfectamente las influen-
cias y vibraciones de la estera precedente, es decir, las de la esfera
lunar. Las descripciones de ciertos genios de csta zona son acompa-
fiadas de algunas instrucciones, que interesardn ciertamente al mago.

Uno de los més grandes adeptos, antes de Cristo, fue sin duda el
gran sacerdote Hermes Trismegistos. En su libro de la sabiduria, co-
nocido por el nombre de Thoth, éste dej6 a la humanidad la mds alta
sabiduria, que jamds pueda llegarse a comprender en nuestro planeta.
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Su tabla esmeraldina —Tahla de Hermes— sirve de prueba de las le-
yes de las analogias microcdsmicas y macrocdsmicas. Esta ciencia, de-
nominada Clencia Hermélica segan 'Irismegistos, fue accesible siem-
pre solamente para ciertas personas ¢ue habian adquirido la necesaria
madurcz para su iniciacidn. Primitvamente el libro de la sabidutia de
este gran adepto constaba de setenta v ocho tablas que mis tarde
fueron conacidas por los setenta v ocho naipes «tarots-. A pesar de
que estos naipes «arotss, con el tempo, han sido degradados a un
juego de naipes, su secreto sentido quedd, v sigue hasta hoy dia,
conocido para los adeptos electos.

Entre los sctenta y ocho naipes del darot- y los setenta y dos ge-
nios de la zona de Mercurio, el meditativo mage hallari una cierta
refacion, y de los seis -tarots restanres arribuird cuatro a los clemen-
tos y dos a la polaridad.

la primera carta #arot simboliza el desarrollo mental del hombre.
Mi primera obra) titnlada Tniclacion af Hermetismo | conticne para este
desarrollo vun sistema exactamente elaborado. La segunda carta hace
observar ta relacion con seres de todas las esferas. El procedimiento
prictico para esta relacion lo describo en el presente libro. Con la
tercera carta se hace ohservar el lenguaje cdsmico, es decir, la Kabala,
sabre la que informo en mi tercera obra, La clave de la verdadera
Kibala, de manera minuciosa.

Segin los apuntes que se conservan, Hermes Trismegistos era un
representante de la alta ciencia, un ejemplo brillante de inteligencia
humana y de ilustrado conocimiento, comoe corresponde a la esfera
de Mercurio, ya que esta esfera ha sido atribuida al espiritu inmortal
v es andlogo a ésta. Los setenta v dos genios de la esfera de Mercu-
rio estin numéricamente en armonia con Jas primitivas cartas del tarot,
pero estos genios no estin representados por orden cada uno por una
carta, sino que todos los genios tomados juntos forman solamente una
parte de la segunda carta-tarot, dado que, como ya se ha observado,
por esta segunda carta viene a ser expresada completamente la ma-
gia de la esfera. En la relacion numérica de los setenta y dos genios
con las setenta v ocho cartas-tarot se halla oculta una clave cabalistica
de la esfera de Mercurio.

Los setenta y dos genios de la esfera de Mercurio vienen sienda
ermdneamente considerados por muches cabalistas como el Schem-
hamphoras, el impronunciable nombre de Dios compuesto de setenta
y dos letras. En hugar de esto, este Schemhamphoras, el impronun-
ciable nombre de Dios, halia su expresién en denominado Tetra-
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grammaton —llamado también Adonay— por las cuatro silabas JOD-
HE-VAU-HE-. El verdadero adepto y cabalista sabe, sin embargo, que
la denominacitn dotada con niimeros son claves cifradas que se re-
fieren al uso, a los métodos v 4 las instrucciones. Mas detalles sobre
esto puede hallar todo mago cn mi tercera obra, La clave de la
rerdadera Kdbala, que trata de la mistica cabalistica y de la magiz de
las formulas, esto es, la tetirgia prictica. El siguiente cuadro sindptico,
que se refiere al orden jerirquico cosmico y también a la zona de
Mercurio y a su esfera, tiene como fin familiarizar al mago con la
estructura de nuestro universo, desde el punto de vista magico-
cabalistico, es decir, desde el punto de vista hermética.

La Tierra: La esfera mis inferior es nuestro munde material con
sus res reinos —mineral, vegetal y animal—. Bl cuerpo fisico del
hombre tiene con estos tres reinos una relacion andloga.

La Iuna: Como planeta, influencia ésta todo cuanto hay de liquido
sobre la Tierra. La esfera lunar, por el contrario, es andloga al cuer-
po v matriz astral humanos. La zona de la Tierra en cambio ejerce su
cfecta sobre la energia vital del hombre.

Mercurio: El plancta Mercurio influencia el estado de forma ga-
sensa de nuestra Tierra. Su esfera estd sometida al cuerpo astral del
hombre.

Venus: Influencia como plancta la fecundidad de la Tierma en el
reino vegetal y animal. A la esfera de Venus corresponden por otra
parte la simpatia, el amor y la concepcidn del ser humano.

El Sol: Este influencia sobre nuestra Ticerra la vida material en
todos los tres reinos. La esfera mantiene en vida el cuerpo mental,
astral v material por algunas de las matrices.

Marte: A éste estd sujeta la influencia sobre todas las fuerzas en
los tres reinos. Como planeta, €ste ejerce su influencia sobre el rei-
no animal como en el ser humano mayormente por el instinto de
conscervacion. La esfera de Marte despierta en el misma ser humano
el impulso y carifio a {a vida. Se manifiesta también en su caricter,
sus virtudes, energias v facultades.

Jupiter: Produce armonia y regularidad. La esfera de Jupiter, en
cambio, dirige en el hombre la sueite de la evolucion y de la justi-
cia asi como el camino hacia la perfeccién y ambicién por llegar a ta
cumbre, segin la madurer de cada une.

Saturno: Influye como planeta sobre la suerte de los tres reinos
de la Tierra —mineral, vegetal y animal—. En ésta es conocido, en
su forma mids sutil, por el llamado éter. La esfera de Saturno en cambio

Y
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guia la suerte del hombre, Hamada Karma. A la mayor influcncia de
esta esfera tiene el hombre que agradecer el don de la intuicién, en
el que, segin la madurez de cada uno, se manifiesta la Divina Pro-
videncia.

Urano: A este planeta corresponde la evolucion migica en nucstra
Tierra. Su esfera permite al hombre reconocer todos los fendmenos
de la magia.

Neptuno: Mantiene el equilibrio del planeta terrestre en el orden
jerirquico cdsmico. El hombre tiene que agradecer a la esfera de
Neptuno el haber conocido 1a via hacia la perfeceion, pero también
el conocimiento del lenguaje cdsmico, llamado la Kibala.

*

Por encima de esta esfera solamente la fuz divina, lo incompren-
sible v lo indescriptible, es decir, lo que llamamos Divina Providen-
cid. No hay nada mis ya superior en nuestra jerarguia césmica. Esta,
con toedas sus influencias en la Kabala, es denominada el drbol
cabalistico de la vida. Mds detalles sobre esto estin contenidos en mi
vbra siguiente, La clave de la verdadera Keibalea, que describe el uso
prictico de la Kabala.

Volviendo 2 la zona de Mercurio, qquede nuevamente dicho que
su esfera es aniloga a la esfera mental del hombre v que los genios
de la esfera de Mercurio, por esta razén, ejercen la mayor influencia
sobre la mente —cuerpo mental-— de una persona cualquiera. 8i un
genio de la zona de Mercurio quisiera no ohstante influir, por ejem-
plo, sobre la esfera astral de una persona, tendria pues cue hacer valer
su influencia sobre la esfera de la Luna y la zona de la Tiema conforme
a las leyes de la analogia. También un mago tendria que proceder de
igual manera. Sobre los setenta y dos genios de la zona de Mercurio
se hace referencia en ciertas obras cabalisticas; sucede, sin cmbargo,
que éstos son calificados como genios independientes sin vinculacidn
particular con esfera alguna. Ninguno de los numerosos autores co-
nocia el verdadero significado de los setenta y dos genios, y éstos
estaban menos todavia en contacto personal con ellos. Los nombres
de los genios corresponden cieamente a la realidad, pero en cada
uno de los dibujos de los sellos publicados se aprecian tan grandes
diferencias que se ha de dudar el que éstos hayan sido tan siquiera
transmitidos de nuevo conforme a la verdad. A fin de no tener que
darse por satisfecho con simples suposiciones, y ahorrar otras inves-
tigaciones, asi como ¢l tiempo para ello necesario, me he puesto yo
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mismo en contacto con todos los setenta y dos genios de la esfera de
Mercurio v les presento fielmente los verdaderos signos de sus sellos,
asi como una corta descripcion de sus respectivas esferas de influen-
cia. Los signos de sellos dotados de letras contienen claves secretas,
sobre las que el mago es informado por los genios correspondientes,
si éste entra en contacto con ellos. Los sellos de estos genios son
generalmente dibujados en color amarillo para la primera evocacion.
En la ralismanologia se debe, no obstante, procurar que los signos
sean reproducidos en el mismo color en que estin indicados en el
grabuado de este libro. Ocurre empero también que algunos genios
QLsieren que sus signos sean dibujados cn otro color. A estos deseos
tiene el mago que acceder incondicionalmente.

Fig. 1. Vebuiah — Fs el nombre del primer genio de Mercurio. De
¢éste aprende el mago a fortalecer su voluntad y a darle durcza de
piedra a su creencia, para, con la ayuda de estas facultades, aumen-
tar su poder de conviccidn de tal forma que pueda realizar milagros
directamente. La forma por la que pucde alcanzarse ficil y ripidamen-
te fucultades de clase panicular, puede el mago aprenderla de este
genio,

Fig. 2. feficl — El segundo genio de la esfera de Mercurio inicia
al mago en los misterios de la simpatia y del amor. Dado que domi-
na todos los misterios secretos de la magia sexual, estd dispuesto a
revelar ¢stos al mago en cualquier momento. De la relacién con este
genio aprende el mago ademds a transformar la enemistad en amis-
tad, a despertar e incrementar migicamente el amor en el hombre v
la mujer, y si se hace necesario hacer que éste disminuya, convertir-
le en peifecto soberano del amor, a inducir al ladrén a devolver los
bienes rabados, a retener de diversas formas los asesinos y crimina-
les, a provocar o terminar los terremotos, a comprender y dominar un
idioma cualquiera del mundo mediante medios especiales, a conse-
guir prestigio, poder y riqueza o al contrario, a hacer que personas
indignas pierdan su prestigio y riqueza. Un contacto con este genio
asegura al mago muchas ventajas.

Fig. 3. Sitae/ — El tercer genio entiende excelentements el hipno-
tismo, la sugestién y telepatia mental. El mago logra por éste la fa-
cultad de convertirse en perfecto soberano sobre el hombre y el ani-
mal, esto es, mediante ilusién, fascinacién, etc... Aprende ademds el
arte de leer ficilmente el pasado, el presente y el futuro en el prin-
cipio del Akasha.

Fig. 4. Elemiah — El cuarto genio ensefia al mage no solamente
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a hacerse duefio y sefor de su propio destino, sino también a dispo-
ner sobre los destinos de todoes los seres humanos v animales. El
mugo aprende ademads a dotar frases mdagicas a base de métados
cabalisticos y transpanerlas al principio de Akasha, para lograr la in-
fluencia deseada en el mundo mental, astral o material, o para esta-
blecer comunicacién con difuntos mediante diversos métodos de
relaciones pasivas.

Fig. 5. Mahasiah — Fl quinto genio ensena al mago, basandose
en particulares métadas cabalisticos, a dominar completamente los
elementos y producir, como aquel que jucga, todos los fendmenos
posibles a tratar con éxito, con ayuda de la magia v de la Kabala,
enfermedades incurables, a comprender las leyes de la analogia, del
macrocosmaos ¥ microcosmos y extraer de elio las mids profundas
sabidurias.

Fig. 6. Ielabel — Es ¢l sexto genio de la esfera de Mercurio. Coma
iniciador de los misterios sexuales, enscha al mago a efectuar dota-
ciones magicas con ayuda de la magia sexual. Para los talismanes y
amuletos dotados por mediacidn de fa magia amarosa tiene este ge-
nio suma predileccidn y llama lu atencién del mago sobre todos los
medios auxiliares que para ello vienen al caso. Facilita al mago infor-
macion sobre todos los temas cientificos de nuestra Tierra. Le cnse-
na ademas, de forma particular, a confeccionar talismancs para tener
suerte v para la proteccién. Este genio es bien intencionado para con
los artistas, v en el caso de que un mago posea una profesion artis-
tica, éste serd pucs inspirado por este genio en su labor,

Fig. 7. Achaiah — [l séptimo genio ensciia al mago a eliminar
obsticulos de todas clases sin esfuerzo alguno; a conseguir un ripi-
do progreso en la magia a base de métodos apropiados; a transfor-
mar enemigos en amigos; a contraer amistades; a producir amor; a leer
en el principio de Akasha el destino, no sélo de personas aisladas,
sine de naciones enteras.

Fig. 8. Kahetel — Es el nombre del octavo genio de la esfera de
Mercurio, que ensenia al mago a dominar el fluido electromagnética
por la magia de los clementos, de forma que el mago puede produ-
cir los mas diversos fenémenos naturales. De este genio aprende el
mago 2 influir ventajosa y perjudicialmente ¢l crecimiento de la ve-
getacién. Pronunciando ciertas formulas auteritarias que le son con-
fiadas al mago por el octavo genio, este iltimo puede producir la llu-
via, la nicve, tormentas, granizo v otras cosas andlogas, o detener
éstos de nuevo.
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Fig. 9. Aziel — El noveno genio instruye al mago sobre las divi-
nas justicia v piedad y hasta qué punto estas dos virtudes divinas pue-
den tener su efecto sobre todos los planos y esferas. Bajo la direccidn
de este genio aprende el mago a reconciliar enemigos, a engendrar
amaor y a pacificar. De manera migica sabe el mago protegerse con-
tra los ataques de sus mayores enemigos, a conseguir honor, rique-
za y reputacion. De Azjel obtiene el mago informacion sobre rodo
cuunto se halla bajo lu capa terrestre, ya scan tesoros ocultos, metia-
les o maniantales subterraneos.

Fig. 10. Aladiah — El décimo genio instruye al mago sobre Ia ocul-
1 anatcnia del hombre, sobre armonia y desarmonia, y le ensefa a
protegerse de manera cabalistica contra las influencias desarmonizado-
ras, ademds a investigar causas de enfermedades v 4 tratar con éxito
cualquier clase de enfermedad. Aladiah es un buen iniciador en qui-
mica v alquimia, magia v Kibala. Instruye ademis al mago sobre la
aplicacion de energias y plantas para diversos ejercicios migicos,

Fig. 11. Lauviab — El undécimo genio confia a un mago maduro
férmuias de excomunién con las que puede ordenar tormentas, lu-
char contra sus enemigos y excomulgar a ¢stos. Como iniciador ins-
truye Lauviah al mago en €l arte de la guerra, ensefiindale la forma
de poder convertirse en una autoridad migica y conseguir honor y
fama a la vez. Este genio ayuda al mago a resalver con sorprenden-
te facilidad los problemas mds diticiles.

Fig. 12. Habaiakh — Como iniciador de las leyes de la analogia,
el duodécimo genio enseiia a explicar bien el idioma de los simbio-
los, es decir, de todos éstos, aun de los mas complicados, y vicever-
sa, a vestir de simbolos toda idea. Permite al mago reselver los pro-
blemas mas dificiles dentro de la ciencia hermética, le revela profun-
das verdades y misterios secretos, que hasta la fecha solamente com-
prenden algunos magos. Fste genio es en materia de magia y Kabala
un excelente iniciador. Por su poder sabe éste convertir sus enemi-
gos en amigos, fortalecer el amor o carino entre amigos, asi como
otras cosas diversas,

Fig. 13. jJezalel — A todos los escritores v artistas ayuda el
decimotercero genio, inspirdndoles en su profesidn y ayudindoles
también a conseguir éxito. Ensefia 2 un mago las vias y medios que
conducen a la excelente elocuencia de orador. Ayuda a los politicos
a llegar a altas carreras mediante despejada y desarrollada elocuen-
cia de orador, Los medios particulares de que dispone este genio lle-
van al ¢laro entendimiento asi como a una buena memoria, permi-
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ten alcanzar un excelente don de percepcidn y presencia de espiri-
. Mediante Jezalel puede el mago proporcionarse el favor de altas
personalidades, asegurarse el éxito en cosas del amor, descubrir los
planes secretos de sus enemigos y algunas otras cosas diversas.

Yig. 14. Mebahel — El decimocuarno genio permite ganar guerras,
realizar planes de paz, inspira a los politicos y les permite ejecutar sus
ideas. Como particular amigo de la justicia, este genio protege con-
tra la injusticia, ayuda a obtener razdn en asuntos judiciales, libera de
suy calabozos, mediante su actuacidn, a los preses que fueron inccen-
temente condenados. De este genio aprende el mago el arte de leer
los pensamientos, descubrir y dominar por la magia a sus persegui-
dores vy enemigos.

Fig. 15. Hariel — El decimoquinto genio de Ja esfera de Mercu-
rio es un excelente iniciador de la filosofia oculta, de la magia v
Kibala ademds, y en la esfera de Mercurio un iniciador de la evoca-
cién. Da a un mago los medios de proteccidn, con los que éste pue-
de defenderse contra los seres negativos de esta esfera. Hariel ense-
fia al mago a aplicar inductiva y deductivamente la influencia de la
zona de Mercurio en los tres planoes de nuestra existencia. Como gran
amigo de la paz, este genio da lugar, si €s necesario, a circunstancias
que conduzcan a 1a paz. 51 el mago necesita la proteccidn de altas per-
sonalidades, este genio puede pues también prestarle mucha ayuda.

Fig. 16. Hakamiah — Asi se llama €l decimosexto genio de la es-
fera de Mercurio, que por medios ocultos ayuda al mago a adquirir
honor, reputacién, consideracion y riqueza. 5i el mago lo desea,
Hakamiah le asegura también ¢l amor de mujeres y le confia la for-
ma de tratar con éxito la esterilidad, para cuyo fin éste facilita al mago
ademis los amuletos apropiados.

Fig. 17. Lanoiah — Del decimoséptimo genio aprende el mago a
ver mental, astral y materialmente en el principio de Akasha, el pa-
sado, el presente y el futuro, particularmente todo aquello relacionado
con los inventos técnicos. Mediante sugestion penmite este genio lle-
gar a diversos nuevos inventos en la téenica, quimica y electricidad.
Con su intuicidén ayuda éste a los muisicos y compositores a obtencr
gran éxito, tanto en el arte como ante el piiblico. Tanoiah es consi-
derado como un excelente iniciador de la magia del tono. En éste
halla el mago un maestro de la metafisica césmica.

Fig. 18. Kaliel — El decimoctavo genio es un excelente iniciador
de Ia alta magia y Kabala, por lo que, el mago que entre en contac-
to con €l, puede lograr muchisimo. Por ejemplo, férmulas magicas de
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autoridad, que en caso de necesidad la basta al mago pronunciarlas,
después de lo cual le llega instantineamente la ayuda de los seres de
Mercurio. En la magia estas férmulas se llaman -grito de auxilio
magicocabalisticos, del que el mago se sirve solamente e¢n el momento
de elevado peligro, ya que con un tal -grito de auxilio» puede des-
truir a sus enemigos al instante. Kaliel instruye al mago sobre las mis
diversas clases de fdrmulas magicas, por gjemplo: la manera de,
mediante férmulas migicas aproptadas, poder lograr producis una
invisibilidad mental, astral vy, eventualmente, material también, v ade-
mis la forma de desmaterializarse mental, astral o materialmente, v
hacerse nuevamente visible a gran distancia. Kaliel ensefia al mago
a pasar ¢l tempo y el espacio y hacerse un verdadero soberano en
el Akasha. 5i al mago le parece deseable, Kaliel le hace fijarse en todas
las hierbas y piedras preciosas necesarias que entran en consideracién
para la ciencia midgica, le instruye sobre la aplicacidn de estas hier-
bas y piedras preciosas en la alquimia, para los condensadores
fluidicos, y le ensena a dotar migicamente las piedras preciosas. En
este genio halla el mago un amigo, un ayudante y asesor en todo
aspecto.

Fig. 19. Leuviabh — Del decimonoveno genio aprende el mago a
adquirir una elevada inteligencia, una excelente memoria y fabulo-
sa capacidad de juicio. 8i un mago cualquiera da alguna vez un paso
en falso en sus acciones, este genio le ayuda entones a contrarrestar
este paso en falso. El mago aprende ademds, mediante métodos
magicocabalisticos, a despertar y fortalecer el amor en la mujer y en
el hombre, en el amigo v en el enemigo.

Fig. 20. Pabaliah — El vigésimo genio instruye al mago sobre la
regularidad del microcosmos y el macrocosmos, le inicia en la evo-
lucién det hombre explicindole €l verdadero valor de la ascética, del
equilibric magico y ademis la sintesis de todos los sistemas de reli-
gidn de nuestra Tierra, desde el punto de vista hermético, de suerte
que el mago pucde distinguir Ia paja del trigo. Pahaliah permite al
mago reconocer, en los tres planos, los diversos efectos de las virtu-
des divinas.

Fig. 21. Nelekael — Nelekael se Hlama el vigésimo primero genio
de la esfera de Mercuro, el cual es un excelente iniciador de la to-
talidad de la ciencia hermética. Se muestra servicial con los escrito-
res ocultos al inspirarles abundantemente y dindoles una buena fan-
tasia. Este facilita al sincero buscador de la verdad el adecuado ma-
terial de estudio o le permite ponerse en relacién con su verdadero
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maestre de la magia —un guri—, Sus métodos, instrucciones y far-
mulas protegen contra las influencias negativas de cualquier esfera.
Este genio instruye sobre las mégicas fuerzas de las hierbus y piedras
preciosas, que para la magia, la Kabala y la alquimia son de particu-
lar importancia; lo mismo sucede sobre la efcatividad del principio de
Akasha, asi como sobre la forma de interpretar éste.

Fig. 22. jetaiel — Fl vigésimo segundo genio ayuda al mago a ad-
quirir ricueza y consideracidn mediante magia y Kabala, permitién-
dole hacerse famoso, si a esie deseo aspira, Ascgura éxito en la pro-
fesion asi como cn los viajes y confiu medios de proteccion que pre-
servan contra los casos de desgracia. Un talismdn, confeccionado y
llevado siguicndo las instrucciones de este genio, preserva en todo
maomento contra iniquidad. Fo el caso de que el mago tenga un ge-
nio inventor, halla entonces en este genio un fabuloso iniciador que
permite ademds ver una cosa cualquiera del pasado, del presente y
del futuro.

Fig. 23. Melahel — In ¢l orden sucesivo, el vigésimo tercero ge-
nio confia al mago férmulas cabalisticas que le protegen contra toda
arma. Los amuletos conleccionados segin las indicaciones de este
genio protegen contra atracos estando de viaje. Otras férmulas caba-
listicas, de las que dispone este genio, llevan a la extincion instanti-
nea de los més grandes incendios y permite soportar ¢l mis grande
calor, sin que del cuerpo tenga que resentirse ni un solo pelo. Dado
que este genio es también muy experto en medicina natural, puede
confiar al mago cxcelentes recetas para las mezclas de s v sus
dosificaciones para el tratamiento de enfermedades.

Fig. 24. Habuiah — Del vigésimo cuarto genio recibe el mago [6r-
mulas de excomunién para el dominio de los animales mis peligro-
so, para ejercer influencia sobre los ladrones, a fin de que ¢stos de-
vuelvan los bienes sustraidos, y también sobre los asesinos para
mover a €stos 4 que confiesen sus delitos, Una sola férmula autori-
taria pone instantineamente un asesino en un estado de completa
paralizacidn. En la magia y la Kdbala, este genio es un excelente ini-
ciador y familiariza al mago con las mas diversas artes migicas,
confiindole ademis la manera de despertar clocuencia de orador en
si mismo y en otras gentes, Este genio ayuda a recuperar las digni-
dades perdidas. Ya que este genio cs experto en la magia de las for-
mulas, éste dispone de las mis diversas formulas de proteccion, de
las que doy a conocer algunas al lector en mi siguiente obra, La cla-
ve de la verdadera Kabala, que sc refiere a la mistica cabalistica.
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Fig. 25. Nith-Haiah — El vigésimo quinto genio es, por lo que a
la magia y Kabula se refiere, el mayor iniciador primitivo de la esfe-
ra de Mercurio, que guarda rigurosamente todos los misterios secre-
tos. Cuida de que no se facilite a ningdn mago sin la madurez necesa-
ria la abhisheka o conocimiento de la magia y Kabala. A un mago ma-
duro, por el contrario, te inicia en los mas profundos misterios de la
magiy y de Ia Kibala, haciéndole posible percibir los mis profundos
misterios del orden de los mundoes edsmicos y a aplicar pricticamente
sus leyes, En este genio halla el mago no solo un iniciador primitivo
de todo saber, sino también de la mayor sabiduria gque pucda ser
accesible al hombre. Nith-Haiah es el protector de todos los magos
de nuestra Tierra,

Fig. 26. Haaiah — E| vigésimo sexto genio es considerado como
protector de la justicia y permite a un mago con él relacionado ga-
nar cualguier proceso. Como amigo de la alta diplomacia, cste genio
ayuda a un mugo a conseguir una elevada carrera, si se da el caso de
que éste se halle dentro de la via diploniica. Ei mago aprende asi-
misme la forma por la que puede asegurarse el tavor de altas perso-
nalidades, por qué via puede obtener sabiduria vy riqueza, como tie-
ne gque obrar frente a sus enemigos para descubrir cualquier traicion
asi como todas las conversaciones y accioncs.

Fig. 27. Jerathel — El vigésimo séptimo genio puede darle al mago
un excelente talento para las lenguas y asegurarie el favor tante de
su amigo como ce su enemigo. Permite al mago ver en el principio
de Akasha aquella que sus enemigos se proponen v la forma de pro-
tegerse contra cllos, para lo cual contia al mago diversas formulas de
excomunion. 5t el mago se dedica a fas actividades de escritor, Jerathel
puede entonces ayudarle en cierto modo a obtener reputacion, al
darle una cxcelente facultad de entendimiento o mostrindole cémo
lograrlo sin dificultad.

Fig. 28. Seeiah — El vigésimo octavo genio puede confiar farmuo-
las autoritarias por las que €l por ejemplo, puede producir o retraer
truenos y rayos, asi como violento temporal, produce o extingue
—localiza— grandes incendios desde las mayores distancias, transfor-
ma en escombros ciudades enteras o protege casas y ciudades en
tiempo de guerra para que se conserven intactas. No es de temer ja-
mis ninglin abuso, ya que a un mago sin la necesaria madurez no le
son revelados ninguno de estos misterios. Un mago relacionado con
este genio no tiene en ningin aspecto nada que temer, pues se ha-
lla bajo su particular proteccion.
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Fig. 29. Reife! — El es vigésimo noveno genio de la estera de Mer-
curio, que hace accesibles al mago las grandes verdades y le hace
comprender éstas. Llama su atencidn sobre los propositos de sus
enemigos, visibles o invisibles, dindole consejos sobre la manera de
protegerse contra &sros, les hace cambiar de forma de ser, ganindo-
los a la postre como amigos. Este genio estd dispuesto a revelar al
mago muchos secretos que hasta ¢l dia de hoy contindan sin descu-
brir. El mago puede también obtener informacién de Reiiel sobre el
orden eésmico de las jerarquias y sobre el reciproco efecto.

Fig. 30. Omael — Es ] trigésimo genio en el orden sucesivo y un
gran amigo del reino animal. Puede por consiguiente citar al mago
muchos medios, que para las enfermedades de los animales pueden
ser aplicados con éxito. Este genio tiene buenas intenciones para con
los médicos, particularmente para con médicos especializados en
enfermedades de mujeres, ginecologos y cirujanos, y si el mago se
dedica a alguna actividad cn este sentido, éste le dota de una exce-
lente habilidad, iniciindole al mismo tiempo en la anatomia oculta y
en 12 medicina, En mareria de quimica y alquimia estd Omael muy
instruido, por 1o que del mismo puede ¢l mago obtener muchisimo
provecho. Omael facilita al mago también informacion exacta sobre
la educacion anterior al parto. El mago que mantenga contacto con
este genio no llegard jamds a encontrarse en una necesidad ni pre-
ocupacion, y experimentard siempre la influencia de su protector.

Fig. 31. Lekabel -— El trigésimo primer genio es un iniciador de la
magia del amor v misterios sexuales. Sabe ademds instruir al mago
sobre Kibala y talismanologia, sobre la manera de poder adjudicar-
se las diversas facultades magicas por el principio del Akasha o por
la luz, como, por cjemplo, la clarividencia, el hacerse invisible y asi
sucesivamente. En Lekabel halla el mago un excelente maestro de la
akpuimia. $i éste sigue sus indicaciones, podra asf prolongar su vida
a discrecion. Por su relacion con el trigésimo primer genio de Mer-
curio, se le brindan al mago todavia muchas otras ventajas: por ejem-
plo, la de poder lograr el mago riquezas, al permitirle el genio ver
valiosisimos tesoros ocultos bajo el suelo; aprender a obligar
magicamente a los ladrones a devolver lo robado o a delatarse. La
forma, por ki que puede desarrollarse una fabulosa elocuencia de
orador, le es revelada al mago igualmente por este genio, asi como
otras medios,

Fig. 32. Vasariab — En ¢l trigésimo segundo genio halla el mago
un diversificado iniciador y protector, al que puede acudir en todo
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tempo. Ayuda 2l mago a obtener su derecho. Este instard a los ladro-
nes, atracadores y embusteras a decir 1a verdad. Posee la Facultad de
dotar al mago de un excelente talento de locutor y cnsefarle al pro-
pio tiempo la forma cabalistica por la que pueden ser logrados todos
estos talentos. El mago puede obtener de este genio férmulas auto-
ritarias o de excomunidn, para los momentos de grandisime peligro,
que diezman al instante a los mis grandes agresores. Este genio puedc
ayudar al mago muy instructivamente cn materia astrofisica, magia
espacial y Kibala, asi como en todas las artes magicas, v a los artis-
tas en su profesion. Confia al mage también férmulas autoritarias que
hacen invisible 2 uno v le permiten salir ileso de la agresion con
cualquier arma.

Fig. 33. Jehuiah — El trigésimo tercer genio puede instruir al mago
sobre todas las ciencias de la Tierra. Ayuda con éxito al mago a salir
aprobado de los exdmenes a los que tuviera que someterse, le per-
mite ver el pasado, presente v future de todas las cosas, a distinguir
a sus enemigos, a transformar enemistad en amistad, despierta el amor
entre el hombre v la mujer v fortalece el carino amistoso. Este genio
cnseria al mago ademis el arte de la levitacion, el uso prictico de
gravitacion desde el punto de vista migico, le instruye sobre la
desmaterializacidn del cuerpo y objetos, asi como sobre el dominio
de la magia espacial, le hace accesibles las mias profundas verdades,
y Jehuiah puede por la sugestidn ayudar al mago en la solucidn de
los mas dificiles problemas magicos.

Fig. 34. Lebabiah — Del trigésimo cuarto genio recibe el mago
formulas autoritarias para el apaciguamiento de los duendes de las
tormentas, de forma que somete éstos a su poder y se hace sobera-
no sobre los rayos y truenos en tierra v mar. 5i bajo la proteceién de
este genio el mago emprende un viaje marftimo, el barco resistird asi
pues las mayores tempestades marftimas, entrando seguro en el puer-
to. Bajo la direccidn de Lahahiah ejecuta el mago grandes actos. Si-
guiendo su voluntad, el mago es iniciado por este genio en los mis
profundos misterios divinos, en materia de magia v Kibala, le es
confiado muchisimo, de suerte que se le presentan al mago inmen-
sas posibilidades.

Fig. 35. Kevakiah — Es ¢l trigésimo quinto genio, que muestra al
mago las vias y medios de hacerse completamente dueno y senor de
las peligrosas influencias de seres negativos. Convierte en amigo del
mago 2 su mis furioso cnemige, impone paz por todos aquellos lu-
gares en los que se desea ésta, tanto entre las distintas personas como
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entre las naciones y puebios. Si ¢l mago lo desea, Kevakiah le ayu-
da a obtener honor v riqueza. I
I'ig. 36. Mengedel — Bl trigésimo sex1o genio ¢s un d.Langmdo’mF
ciador de la astrologia sintética. Fnsena al mago la aplicacion pxl‘ac.tl—
ca de los conocimientos astroldgicos en la espaginca v la glqu_mna.
Le enseia para qué cpacas y para qué {ines han de ser cpntecuona-
dos y dotados magicamente los talismanes, LlSi‘ como la fgrma pc{;r 1,1
e pueden sey expulsudas de las piedras }f)recmmm, mediante magia
y Kalxtla, las energias descadas; le cita la época g-xa(:ta para L rec’o:
(eccion de las hierbas, ¢l aprovechamiento practico de sus energas
para fines curativos y para las practivas magicas. .Le. es [‘)os.xl(:)le a este
genio también liberar presos de sus cnl:xbn:_aos, sin cjhs-tmct(?n d-el luf
par donde sc hallen, csto es, bien sed de forma magica, gjerciendo
influencia sobre los carceleros, insistiéndoles ¢n que abran lzls.celrraf
duras v puertas, o llevando a cabo la liberacidn por el pmcachml_c_:n—
to del indulto. Este genio propurciona también suerte en la profesion,
el favor de altas personalidades y puede facilitar al mago muchas otras
Ccosas nis, o ‘

Fig. 7. Aniel — Asi s¢ llama el wrigésimo séptimo genio. Bste pasd
per ser un amigo de log escntores, poetas, dramaturgos, Composilo-
res v todos aquelios relacionados con el arte. Aquel mago que posed
talento para ol arfe, pucde, sepln €ste, eslar segure de_lzl zl.y'ud:{ de
este genio. Puede familiarizarle no solo con todas las ciencias de la
Tierra, sino que puede iniciarle también en muchas artes magicas. De
Aniel aprende €l mas detalles sobre los mas profundos secretos de 11
naturaieza v sobre toda la filosofia oculta e igualmente sobre los mis
setretos misterios de la consagracion en la magia y la K;ihulg. An_lei
despierta cn el mago el talento para transformar cstos altos misterios
al idioma intelectual, ]

Fig. 38, Huamiah — Ese genio s muy apreciado en la estera de
Mercurio. Abre muy voluntariamente a un mago maduro todas las
camaras esfericas de tesoros, esto es, que le revela las mas prt::furl—
das sabidurias, encauzando hacia é1 fa mayor felicidad. El trigesu.no
octavo genio ayuda también al mago a hacerle mas ll:-:vadefa_su \.rtda
sobre la Tierra, fortaleciendo su salod y facilitandole satistaccion,
felicidad y consideracién. Este genio puede satisfacer al mago cual-
quier desco. o

Fig. 39, Rehacl — Ls un particular iniciador de lu alquimia y la
peulta anatomia. De éste, ¢l wrigésimo noveno genio, aprende ¢l mago
a hacer la piedra de los sabios, tanto en scco Como en homedo, para
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cl impregnado y rejuvenecimicnto de los cuerpos astrales y materia-
les. Con ello se le ofrece al mago la posibilidad de prolongar su vida
a discrecion. Rehael es también un gran amigo de los nifos v con-
vierte las personas amantes de los ninos —los padres— cn familias
numerosas, les facilita informacion exacta v les envia voluntariamente
ayuda. En aquel que ¢l mago desee, cxcita este genio el amer y fi-
delidad,

Fig. 40. feiazel - - Siun mago tiene el deseo de liberar alguien de
la carcel o de sus cnomigos, éste debe pues ditigirse al cuadragési-
mo genio de la esfera de Mercurio, el cual le asistird, bien sea median-
le intervencidn directa o haciendo que sus subordinados ejerzan in-
fluencia sobre aquellas personas competentes para su puesta en liber-
rad. De Ieiazel aprende el mago a desmaterializar magicamente ob-
jetos desde las mayores distancias y a rematerializarlos, esto es, a
hacerlos palpables, a ejercer influencia a discrecion sobre las persa-
nas, animales ¢ incluse sobre la materia, mediante la magta de los
elementos; a constatar ¢l pasado, el presente y el futuro de una cosa
aualquiera; a transformar los cncmnigos en amigos, mediante ciertas
férmulas autoritarias que le son confiadas; a desatar tormentas o dis-
persarlas de nuevo, a allanar la desarmonia espiritual —melancolia
con formulas migicas y otms cosas parccidas también. Dado que este
genio simputiza también con odos los artistas, ayuda a éstos, median-
te inspiracidn, a conseguir éxito, haciendo que sean estimados por el
publico. Este es el caso también para con aquellas gentes que se
dedican a la publicacién de libros y revistas.

Fig. 41. Hababel — Otorga €xito cn el arte de la guerra y permi-
le para esto que suran nueves inventos, avuda a descubrir los pla-
nes del enemigo. Si se hace necesario destruir EJErCItos, provocar wor-
mentas y dispersar éstas de nuevo, cste genio pone entonces a dis-
pasicitn del mago las férmulas autoritarias. El mago aprende ademds
de Hahahel a incrementar migicamente y de forma sorprendente sus
energias, a hacerse inatacable y a apercibirse del efecto det principio
de Akasha en el mundo mental, astral y material. Por la aplicacin de
métodos especiales obtenidos del cuadragésimo primer genio, can-
sigue el mago elevar su poder migico hasta ¢l grado mis elevado, a
utilizar de tal modo su creencia v poder de persuasién rue llega a
lograr cosas milagrosas.

Fig. 42. Mikae!l — De este genio puede el mago obtener métodos
magico-cabalisticos para hacerse dueno y schior de sus enemigos y
destruirlos en su primer gennen. Pero aprende también a deslumbrar
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sus enemigos y, mediunte diversién, a encarrilarlos por otra via por
¢l deseada. El cuadragésimo segundo genio ayuda a los politicos ¥
diplomaticos a alcanzar con éxito una carrera, atorgandoles asimis-
mo un buen don de intuicidén y de presentimiento.

Fig. 43. Veubiah — De este genio aprende el mago a adivinar los
planes de sus enemigos v a hacer fracasar todos los propdsitos dirigi-
dos contra él. Basindose en métodos especiales migicos que obtie-
ne del cuadragésimo tercer genio, el mago aprende a convertitse en
soberano sobre sus enemigos y a confeccionar ademds talismanes de
proteccién que protegen, particularmente en tiempo de guerra, a los
soldados contra su destruccion en los ataques, asi como a curar gran-
des lesiones en pocos instantes mediante la magia y la Kabala, y
ademds otras cosas parccidas,

Fig. 44. Ielakhiab — El cuadragésimo cuarto genio de la esfera de
Mercurio confia a un mago, que esté en contacto con él, métodos
cabalisticos particulares con los que hace que los cicgos vean y los
sordos oigan, asi coma poder sacar de su triste suerte a los enfermos
mentales. Para lu transmision de cosas hacia las mis lejanas distan-
cias, bien sea mediante seres o por desmaterializacion y remateria-
lizacién, lelahiah facilita al mago las instrucciones correspondientes,
le ensera a leer bien en el principio de Akasha, a tener éxito ademas
en todos los aspectos y a realizar todos los deseos, para si mismo o
pard otras persunas,

Fig. 45, Sealiah — Permite al mago apercibirse de todas acquellas
personas que se dedican a la prestidigitacidn, a la brujeria, asi como
de los scres negativos; le facilita medios que le capacitan pata peu-
tralizar migicamente a cualquier agresor haciendo fracasar todo pro-
posite enemistoso planeado o poniendo a sus enemigos una capa de
disfraces que impide el éxito de todo experimento magico. El arte
migico de confeccionar una capa de disfraces invulnerable contra
todo mago nigromantico, le es confiado al mago por el cuadragési-
mo quinto genio de la esfera de Mercurio. De igual forma que los
otros genios de la esfera de Mercurio, puede el mago también apren-
der de Sealiah férmulas autoritarias que al ser pronunciadas pueden
producir grandes seismos y convertir ciudades enteras en ruinas y
escombros. Fstas formulas autoritarias no son sin embargeo jamas
confiadas a una persona sin ética formacion midgica, por lo que no
es de temer ningln abuso. De que el mago pucde entonces también
ser soberano sobre agua y tierra, es cosa que no necesita ser referi-
da separadamente. Puede obligar a los ladrones a devolver lo
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substraido, humillar a los altaneros, ayudar a los perjudicados a ob-
tener sus derechos. Esto todo es realizable para un mago con la ayuda
de este genio, que permite al mago convertirse ¢n soberano sobre Ia
Tierra.

Fig. 46. Ariel — Este genio puedc dar al mago el don de la pro-
fecia, llevarle al perfecta dominio del principio de Akasha en relacidn
con la mirada en el pasado, en el presente y el futuro, ensefiarle a
cargar voltios, y otras cosas semejantes. 5i el mago desea hacerse rico
y tiene raz6n justificada para su ambicidn, este genio le permite des-
cubrir todos los tesoros de nuestra Tlerra. Pero no solamenle esto,
sino que Ariel pone al mago al corriente de los mayores secretas cle
fa naturaleza y de la vida. Asi, por ejemplo, fa forma de poder pro-
ducir espontineamente suehos desde las mayores distancias, coma
deben ser dotadas de ciertus cnergias las piedras preciosas, como
pueden ser producidos mégica y cabalisticamente toda clase de ele-
mentales. Aricl puede también hacer posible al mago relaciones con
seres positivos de otras esferas, instruirle cn talismanologia y otras
artes migicas que son todavia desconocidas por el mago.

Fig. 47. Asaliah — Reconocer y comprender las leyes de la justi-
cia y de la regularidad, es decir, conservar constantemente cl equili-
brio, tanto ante lo mundano como ante las leyes espirituales, ¢s un
arte en el que el cuadragésimo séptimo genio puede instruir al mago.
Puede asimismo hacerle comprensibles las mis profundas verdades,
dejarie ver en el principio del Akasha las vidas anteriores de una per-
sona cualquiera, asi como el pasado, presente y futuro. Asaliah fami-
liariza gustosamente al mago con los métodos particulares que desa-
rrollan esta facultad en toda persona. Fuera de duda estd el que este
genio ayuda al mago a obtener cualquiera de sus dercchos. Puede
igualmente despertar el amor en las personas, fortalecer el carino entre
amigos, ransformar enemistad en amistad y asi sucesivamente, Este
genio pucde asimismo proporcionar el favor de altas personalidades.

Fig. 48. Mibael — El cuadragésimo octavo genio de la esfera de
Mercurio puede ser considerado como maestro en alquimia. En rela-
cién particularmente con la transmutacién —transformacion de me-
tales— puede este genio informar al mago detalladamente. De éste
aprende el mago métodos por los que pucde transformar a discrecion
las vibraciones eléctricas de cualquier metal, segin pucs, transformar
por lo tanto en oro el metal de mis bajo valor. El mago aprende asi-
mismo 2 obtener también lo contraric mégica y cabalisticamente, en
el caso, por ejemplo, de que a una persona avariciosa quiera trans-
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formar su oro v plata en plomo o hicrro. De esta misma forma se
puede migicamente transformar en piecras preciosas las picdras co-
rricntes. Del mismo genio aprende el mago ademis a aumentar o
disminuir el amor v la pasion en los hombres, a crear ambientes cn
los que los hombres tienen que hacer lo que el mago quiera; a cu-
rar la infecundidad en las mujeres, a propagar la paz, la concordia y
fidelidad entre los matrimonios, de suerle que con excepcidn de la
muerte ninguna fuerza de la Tierma puede separarlos.

Fig. 49. Vehuel — Del cuadragésimo naveno genio de la eslera de
Mercurio aprende €l mago a conecer y dominar ¢l mismo todas lus
formas de predicciones, empezando por la mas simple v terminandco
con la perfecta lectura en el mundo de Akasha; a ampliar ademas su
conocimiento de ral modo que él pucde trasladarlo alld donde €l
qquiera, a leer instantineamente los pensamientos de una persona
cualquiera, a averiguar todo en su aurenla v con cllo, en un selo
momento, concebir su caricter, sin distincion de si es un amigo o un
enemigo. El mago puede asimismo aprender de este genio todas las
posihilidades de sugestion. Par ¢l contacto con este genio se le ofrece
4l mago la posibilidad de pasar su vida sin penas y cn paz.

Fig. S50. Daniel — Este genio hace posible al mago echar una ojeu-
da en los talleres de la Divina Providencia y apercibirse de la regu-
laridad del efecto v funcidn del principio de Akasha; mucho més atin,
hace posible al mago el quincuagésimo genio concebir la efectividad
de las divinas virtudes para con este conocimiento, influenciar en si
mismo las vibraciones del amor v de la piedad. Esto pone al mago
en un estado de felicidad, que solo puede vivirlo el que haya esta-
do bajo la direccidn de este genio. Ne la relacidn con este genio le
resultan al mago otras ventajis, esto es, que Cste aprende a distinguir
la injusticia de la justicia, a desarrollar una buena facultad de juicio,
a obrar inteligentemente en todo, a obtener éxito en ¢l trabajo lite-
rario, a conseguir una excelente elocuencia de locutor, profunda in-
tuicion y a distinguir la verdadera filosofia en todos los sistemas de
religion. En los casos criticos le llega siempre al magoe la verdadera
sugestion de este genio,

Fig. 51. Habasiah — s un primitivo iniciador de lu ciencia her-
mética. Facilita al mago no solo correcta informacidn sobre la magia
y Kibala sino que le instruye ademis en astrofisica, astroquimica y
alquimia, le inicia en los mis profundos misterios de la sabiduria,
ensefindole a la vez a elevar su inteligencia a los mis diversos pla-
nos y esferas, v a obrar alli mismo conscicntemente. Por los medios
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especiales que el mago obtiene del quincuagésimo primer genio de
la esfera de Mercurio, pucde é] hacer invisible su cuerpo, mental,
astral y material; mds atin, a varar ciertas causas en el principio de
Akasha cn relacidn con sus efectos. Otras ventajas le resultan al mago
de su relacion con este genio, éstas son: el aprender a elaborar dife-
rentes medicinas sin distincion de si se trata de mezclas de tés o de
otros preparados espagiricos, alquimicos u otros medico-farmacéuti-
cos. 5i el mago se dedica a la medicina, puede entonces, bajo la di-
1;ecci6n de este genio, llegar a ser un excelente médicn, que tendra
€Xito cn sus curas y gozard de gran estimacion por parte de sus
pacientes,

Fig. 52. Imamiab — E| quincuagésimo segundo genio permite al
mago hacerse soberano de sus conciudadanos, particularmente de sus
cnemigos, y le muestra la via y medios para luchar contra estos alti-
mos. Mediante la intervencion de Imamiah pueden los presons recu-
perar su libertad, bien sea por su directa intervencion o port 1a influen-
cia cjercida sobre aquellas personas que pueden decidir la puesta en
libertad de un preso. Iinamiah es un particular iniciador de ta astro-
logia en relacion con la magia v 1a Kibala, de suerte que el mago
puede cxtraer valiosas lecciones de las instrucciones de este genio.
Puede asimismo obtener informacitn sobre cualquicr ciencia de la
Tierra. Dado que Imamiah es muy partidario del buen humor, de la
distraccién y de las diversiones, produce situaciones que en este sen-
tido dejan satisfecho al mago.

Fig. 53. Nanael — La facultad de comprender v dominar un ani-
mal es ciertamente el deseo de todo mago adelantado. En este arte
puede el mago ser introducido por el quincuagésimo tercer genio de
las esferas de Mercurio, de suerte que el mago comprenderi el idio-
ma de todos los animales. Sabrd adaptar su cuerpo mental y astral
migicamente de tal manera que cualquier animal se apercibira de él.
El mago se alegrari asimismo de ser puesto al corriente de todas las
leyes de la magia y de la Kabala por Nanael, Mediante la adecuada
meditacion penetra finalmente el mago en los mas profundos proble-
mas, alcanzando asi cierta facultad magica. De este genio puede el
tnago obtener muchos métodos médgicos para la dominacion de los
animales y elementos, asi como del cuerpo astral en el hombre y el
animal.

Fig. 54. Nithael — Es el quincuagésimo cuarto genio de la esfera
de Mercurio. Coma gran amigo de todos los arntistas, escritores y lo-
Cutores que persiguen grandes ideales, ayuda a éstos a alcanzar gran
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una de las esferas asi como su coman influencia sobre la zona de la
Tierra y nuestro mundo material, a calcular estas influencias para fi-
nes manticos y a aplicar después también practicamente estos cono-
cimicntos en la magia ¥ la Kabala. El mago aprendc también ademis
a hacerse soberano absoluto sobre todos los seres de [og elementos
y csteras, asi como la forma de incrementar su pocer ¥ autoridad
magicos,

Fig. 39. Harabel — E] quincuagésimo noveno Renio es también un
conocedor de Ia astromagia y ensea a transponer ene
a las piedras preciosas. Este ge
nado métodos especiales para

rpias magicas
nio confia 2 un mago con &l relacio-
la educacién de un nifio antes de su
nacimiento, y ademis métodos para eliminar la esterilidad en las
mujeres. Harahel es un amigo de todos los ginecdlogos, médicos
especializados en enfermedades de mujeres, comadronas y Otros si-
milares. Este genio estd bien introducido en todas las ciencias de ia
Tierra, razén por la que puede facilitar al mago informacicn exacta
sobre todo. Si el mago cs un hombre de negocios y se dedica a los
asuntos de Bolsa, Harahel le da buenos prondsticos, haciéndole ob-
servar los valores que aumentan vy los que caerdn.
Fig. 60. Mizrael — $i ¢l mago necesita de gran aptitud y habilidad
manual en su profesion, éste hard bien entonces en dirigirse, pleno
de confianza, al S€x4g€simo genio de la esfera de Mercurio, que en
esto le ayudard. Si le interesan al mago la filosofia religiosa v otras
ciencias, éste puede ser iniciado por Mizrael en todas las matcrias de
ia ciencia, lo cual le conducird a ser un gran investigador privado. Este
genio es también experto cn alquimia, con lo que un mago puecde
aprender de &l cémo prolongar su vida y momificar su CUEIpo me-
diante medios alquimicos ¥ espagiricos, y ademds la forma de curar
con €xito las enfermedades mentales, Sobre las virtudes divinas ¥ Sus
influencias, asi como sobre las mis diversas facultades ndgicas, este
genio facilita muy voluntariamente informacién, Este ensena al mago
2 liberar a los perseguidos de sus €nemigos y a neutralizar a éstos.
Iig. 61. Umabel — Ningiin mago dejard de aspirar a una relacion
con el sexagésimo primer 8enio, ya que con ello logra mucho mis
de lo que puede suponer siquiera. Por ejemplo, felicidad y satisfac-
Cion en la vida terrenal, amistad Y amar, viajes de recuperacion fisi-
¢ca y recreo con los medios para ello necesarios, clases de alquimia,
particularmente sobre el uso de los clementos para diferentes fines

alquimicos, para transforma el 4gua en vino o viceversa, vino en agua,

ensenanza sobre la transformacian -transmutacién- cle metales, clases




268 LA PRACTICA DE LA FVOCACION MAGICA

de magia v Kabala. Umabel posee un tal poder que, sin exagerar,
convierte 4 los hombres tontos en sensalos.

Fig. 62. Jah-Hel — Ll sexagésimo segundo genio de la csf:ler_a de
Mercurio ensea al mago a: realizar en si mismo las virtudes divinas,
el arte de la meditacion y concentracion, a distinguir ¢l efecto vy ac-
tuacion del principio de Akasha, a deducir profundas experiencias de
fa magia y de la Kabala, a concebir el punto central de l()da:% las fi-
losofias. Jah-Hel inicia al mago cn diversas artes, comao, pos e|<.'1.nplo,
la de transformar un bastén en una serpiente y viceversa, de torma
parecida a la de Moisés ante el Faradn; le ensefia a reunir t::)das las
serpicntes en un lugar, a inmunizarse contra el veneno de .L‘S[’JS, de
forma que nada pucde contra ¢l la nrds venenosa serpiente. Si el mago
asi lo desea, este genia le permite también descubrir tesoros pcultos.

Fig. 63. Anianuel — El mago es iniciado por €l sexageésimo .rer-
cer genio de la esfera de Mercurio en todas las formas de wratamicn-
to de enfermedades, tanto con la ayuda de medicamentos o de la
magia o Kabala. Fl mago aprende a confeccionar espccialles amule_:ms
de proteccién contra diversas enfermedades de influencias negalvas
vy dotarlos magicamente de la correspondiente manera, y 2 dominar
cualquier ser negativo de la estera de Mercurio y protegerse mrftra
influencias indeseables mediante {drmulas de autoridad recibidas. ?.stc
genio es scrvicial con todos aquellos que sc dedican al comercio y
negocios financieros, a nbtener dinero, u realizar toda clase de_ inven-
tos, muestran los medios y via para lograr una aguda perspicacia y
excelente intuicion, facilitindole gustosamente informacion en cual-
quier instante sobre todas las materias de la ciencia. .

Fig. 64. Mehiel — Las férmulas de fuerza v autoridad conﬁada_s a
un mago por el sexagésimo cuarto genio, en el caso de que la v.1da
de un mago se vea amenazada, convierten cualquicr enemigo al 1.ns‘-
tante cn un montoncito de ceniza, por producir estas fuerzas un ini-
maginable calot. Con otras formulas autoritarias, le es, por otra par-
te, posible al mago domar al animal mds salvaje, calmar en cl acto 1a

mis encolerizada muchedumbre. En muchos misterios hasta hoy to-
davia desconocidos completamente es iniciado aquel mago que lenga
relacién con este genio, asi como en todas las ciencias que in_tcresen
a ¢éste. Bajo la direccidn de este genio logra un mago cualquier gran
intelectualidad, reputacion literaria, puede desarrollar también en si
mismo una gran elocuendia, y aprende a inmunizarse cantra la
descomposicién, mediante elementos, como también a prolongar su
vida a discrecion.
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Fig. 05. Lamabiah — En el simbolismo y la talismanologia —con-
feccian migica de talismanes y amuletos— puede un mago ser ini-
ciado por ¢l sexagdsimo quinto genio, puede lograr llegar a lus fuentes
de las mds altas sabidurias existentes en nuestro planeta, aprender a
conocer las leyves del micracosmos v el macrocosmos y 4 aprovechar-
las magica y cabalisticamente, someter ¢l elemento agua a su volun-
tad para dominar cualquier animal que viva en el agua. Este genio
facilita muy voluntariamente informacian sobre todos los tesoros que
se hullan bajo el nivel del mar v permite descubrir nuevos ma-
niantales, Por ser €l un iniciador de la hidroterapéutica, ensena al
mago no s0lo a detar de clertas energias magicocabalisticas el elemen-
to agua sino también para fines curativos. Este genio asesora al mago
€oN Consejos y apoyo en todas sus empresas.

Fig. 66. Manake! — Para recuperar bienes perdidos, el mago debe
dirigirse al sexagésimo sexto genio, que le permite descubrir todas las
cosas vy tesoros ocultos. Sobre esto contia éste al mugo métodos para
conscervarle un ilustrade conocimiento, le ensena a expresar cualquier
idea cabalistica ¥, numéricamente, a igualar ademis las desarmonias,
particularmente aquellas producidas por {a influencia de La Luna. Con
ella le es dada al mago la posibilidad de curar cualquier forma de
epilepsia, la corea, el sonambulismo y otras cosas parccidas, mediante
medios magicocabalisticos o por la talismanologia. De este genio
aprende el mago ademds a someter la vegetacidn a su poder, a
influenciar ésta a su discrecion, esto es, por ejemplo, a incrementar
o detener el crecimiento de las plantas, a ejercer influencia sobre
todes los animales acudticos, tales como los peces, ¢ incluso a reunir
en un lugar los mayores y mds peligrosos, a amansar los cocodrilos,
a influenciar también a su discrecion el caricter de las personas, a
interpretar bien la sugestién directa o los ensuenos. Muchas otras son
las posibilidades médgicas que se le ofrecen al mago, relacionadas con
nuestro mundo material, por el contacto con el genio Manakel.

Fig. 67. Eiaiel — Es un fabuloso iniciador de la ciencia oculta,
particularmente de la magia y de la Kdbala. Ensefia al mago, con
ayuda de esta ciencia, a obtener [a mds alta clarividencia, a alcanzar
la mas absoluta perfeccion, a allanar todas las influencias y obstidcu-
los en el camino hacia la perfeccidn. Con ayuda del sexagésimo sép-
timo genio se convierte el mago en soberano de la naturaleza, sobre
todo de la vegetacidn, y capaz ademds de realizar milagros median-
te magia natural, que solo ¢s conocida por muy pocos. A obtener
éxito, honores, reputacion y consideracién ayuda también voluntaria-
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mente este genio a cualguier mago aspirante a un Contacto con ély
que desee lograr todo esto.

Fig. 68. Habuiah — Este genio ensefa al mago todas las formas
de tratamiento de los enfermas, incluso en los casos mds dificiles, y
le inicia en la anatomia oculta y la medicina hermética. El mago apren-
de la elaboracion de medios alquimicos para las mds diversas enfer-
medades. En la magia aprende el mago también a prestar gran ser-
vicio, por ejemplo, a clevar de forma magicocabalistica la fertilidad
del suelo pero también lo contrario, esto es a convertir grandes su-
perficies agricolas en tierras cstériles. Con la ayuda de Habuiah con-
vierte el mago sus cnemigos en amigos y es capaz de despertar €
incrementar ¢l amor entre personas de ambos scxos.

Fig. 69. Rochel — Ensciia al mago, por cl principio del Akasha o
con la ayuda de seres, a hallar cualquier ladrén, aun el mas refina-
do, donde quiera que se halle. Mediante métodos especiales apren-
de ¢l mago a ejercer una tal influencia sobre los ladrones que &stos
terminan por delatarse o por devolver los biencs robados. Aprende
tambi¢n a impedir que se escapen aquellos ladrones que se propon-
gan hacerlo, asi como a hacer que se pongan rigidos como momias,
con métodos cabalisticos, tanto tiempo como ¢l mago lo necesite. El
sexagesimo noveno genio es el patrdn protector de 1a justicia y ayu-
da en cualquier momento al amigo a obtener razén v a ganar un
proceso judicial. Este daltimo puede recurrir a este genio en cualquier
momento de necesidad.

Fig. 70. Jabamiak — Es un excelente iniciador de la magia cere-
monial, por lo que el mago aprende de este genio a producir méigi-
ca y cabalisticamente los mayores fenémenos migicos. Aprende a leer
en el principio de Akasha y a producir efecto mediante éste, a usar
magicamente 1a luz en todos los tres planos, estd familiarizado con
métodos especiales relacionados con la facultad del errar astral y men-
talmente, a hacer posible ademis su desmaterializacidén y remate-
rializacién propia asi como en otras personas y Cosas, a apropiarse la
facultad de la transmisién desde las mayores distancias. El septuagé-
simo genio conduce al mago a la mayor felicidad por la via de la
clarividencia. El mago puede también ser iniciado por este genio en
todos los misterios sexuales, tanto si se frata de un nific a engendrar
o de un voltio mégico. No es posible explicar con simples palabras
las ventajas que de la relacién con este genio se le ofrecen 2 un mago.

Fig. 71. Haiel — Bajo la direccién del septuagésimo primer genio
aprende el mago a sobreponerse absolutamente en cualquier situa-
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cion, a salirse de situaciones opresoras, a convertir sus enemigos en
subordinados y a ayudar a todos agquellos perseguidos por sus enc-
migos y por la suerte. Haiel dispone de métodos y medios por los que
el mago puede incrementar al mdximo su energia mégica y su poder
para ejecutar finalmente cosas milagrosas, Este genio constituye, en
cualquier aspecto, un excelente maestro y una ayuda para el mago.

Fig. 72. Muntiah — Asi se llama el dltimo genio de la esfera de
Mercurio, el cual es un sobresaliente iniciador en la magia y la Kabala,
Bajo su direccidn aprende el mago a ejecutar con acierto cualquier
operacién migica en cualquier esfera. Este genio llama la atencidn del
mago sohre todos los obstiaculos que se le interponen en el camino,
indicidndole los medios por los que éstos han de ser alejados. Dado
que Mumiah es al propio tiempe un primitivo iniciador de la alqui-
mia, de la metafisica, de la astrofisica y particularmente de la medti-
cina oculta, instruye al mago diciéndole con qué y de qué forma
puede tratarse con éxito una enfermedad, y por medio de qué mé-
todos alquimicos magicocabalisticos puede ser lograda la mis com-
pleta salud y una larga vida. Sobre la elaboracion de las piedras de
la sabiduria, sobre las quintaesencias alquimicas y sobre muchas otras
cosas, en este sentido, puede este septuagésimo segundo genio fa-
cilitar informacién. Es considerado, con razdn, como patrdn protec-
tor de todos los médicos que se dedican a la magia, a la Kibala y a
la alcuimia.

*

La descripeién informativa de los setenta y dos genios de la esfe-
ra de Mercurio ha quedado asi terminada. Si el mago llega tan lejos
como para dominar perfectamente esta esfera también, se habri con-
vertido con ello en un buen mago de las esferas. Concedo la mayor
impomnancia al dominio de las inteligencias de la zona terrestre, de las
esferas de la Luna y Mercurio, por ser estas tres esferas las mis proxi-
mas al mago que mis corresponden a los tres mundos, es decir, al
material, mental y astral. Recomiendo por esta razén al mago de las
esferas, muy particularmente, el hacerse soberano perfecto de estas
tres esferas y sus inteligencias. Durante las operaciones magicas y
evacativas, el mago se convencerd personalmente de que mediante
su contacto con estas esferas y sus respectivas inteligencias, genios y
seres subordinados, puede lograrlo todo y en una medida tal que la
persona sin formacion magica no puede hacerse de ello ni la mis
remota idea. Para la satisfaccion de todos los deseos, se le ofrecen al
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mago en este libro una seleccion de inteligencias tan grande ¢ue para
elle no necesita de otro libro.

Observe bien el mago que cualquiera y cada una de tus inteligen-
cias que he descrito en este libro, sin distincidn de las magias de las
zonas o de las esferas, segun su madurez y desarrollo, puede hacer-
le accesible tanta ciencia y sabiduria, que se podria escribir todo en
un libra con un contenido muy interesante. Mis breves descripciones
deben servir al mago solamente como punto de apoyo par sus pos-
teriores ejercicios pricticos. Es cosa propia del mago el determinar
cuantos métodos, pricticas, expericncias y conocimicntos lograra
extraer de ello. Una cosa es no obstante cierta, ésta es ue por €l
contacto vy dominio de las inteligencias del orden jerdrquico cosmi-
co, el mago marcha por el camino de la perfeccion, con lo que tie-
nc la posibilidad de convertirse en un verdadero adepto.

6. Inteligencias de la Esfera de Venus

Fl entrar ¢n contacta con éstas y dominarlas igual y perfectamente
una tras ota, ha de ser la siguiente labor del mago de las esferas. Este
lo realiza, por otra parte, bien sea de forma evocativa o por el errar
mentalmente. Por 1a absolucion de las tres esferas precedentes, que
para el desarrollo magico son extremadamente importantes, el mago
podria formar bien sus facuttades, ampliarlas y elevar su intelecto por
cncima de todo. Para ¢l establecimiento de otros contactos estd por
esto el mago bicn preparado y puede, sin temor, aspirar a establecer
reluciones con las inteligencias de la esfera de Venus.

Quede dicho de antemano que todas las inteligencias de esta es-
fera estin dotadas de una encantadora bellcza y fuerza de awactividad,
circunstancia ésta que va ha resultado siniestra para algin mago de
las esferas y causando cuando menos una interrupcion e su forma-
cién ulterior. $i el mago se deja embriagar por la excepcional belle-
za de la inteligencia de Venus, ésie estari como perdido para otro
ascenso migico, pues esto le serd una y otra vez retirado hacia la
esfera de Venus, de suerte que su trato ulterior con esta esfera, en-
tonces, solo puede ser equiparado con un pacto. Pero no solamente
las positivas, sino también las inteligencius negativas de la esfera de
Venus son de una diabélica belleza v de caracter seductor, de forma
que es cfectivamente necesaria una grandisima firmeza para resistir
a sus tentaciones.
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l.a estera de Venus posee una vibracién de embriagador amor, que
pone cualquier mago de lus esteras en un estado de felicidad com-
parable 2 un €xtasis amoroso, de suerte que con frecuencia le aco-
mete la tentacion, bien sea de quedarse en esta esfera v cuerpo men-
tal, lo cual originaria absolutamente la muerte fisica, o bien entonces
el tener que buscar constantemente esta esfera solamente. $i un mago
se deju fascinar por estas tentaciones, éste cae poco a poco comple-
tamente en la elipse de esta esfera, de la que sdlo sale dificilmente.
Para el ulterior desarrollo en la via de la perfeccion, esti entonces
perdida v sin salvacion para largo tiempo, eso si no ¢s para toda su
vida. Aquel mago que, no obstante, trabuja sistemdticamente en su
propio desarrollo, que ha absuelto las esferas ameriormente citadas,
siguiendo el orden, v que wnga un caricter integro ademas de un
perlecto equilibrio mégico que sea duchio v senor de sus facultades
y de sus propiedades, y pasea una intelectualicad que supere 4 todo,
puede trasladarse sin preocupacioncs a lus altas esferas de Venus tam-
bién. Tode mago debe, por esta razdén, examinar y cerciorarse primero
asl exactamente si posce suficiente madurez. energia v firmceza para
clla.

A continuacion enumero en total novent inteligencias de la es-
fera de Venus con las que antiguamente mantuve relaciones, cuvos
nombres y sellos solo debieran ser conocides para algunos magos de
csferas o expertos aislados. Ademids de estas inteligencias existen
también algunas otras mis en la esfera de Venus, scbre las que ya
otros auteres han escrito en sus libros -por ejemplo, Hagiel-, las cuales
no he referido en mi obra por ser sus nombres y sellos generalmen-
te conocidos y accesibles 4 cualquier mago. Para no hacer demasia-
de veluminosa mi obra, describo las inteligencias positivas solamente
con muy pocas palabras, ya que ¢l mago de las esferas tiene 1a po-
sibilidad de entrar en contacto con cada una de las inteligencias per-
sonalmente, de ampliar asi, mediante trabajos pricticos, sus conoct-
micntos y de enriguecer sus experiencias.

Los sellos de las inteligencias de Venus, para su primera invoca-
cion, han de ser dibujados de color verde. Aqui se deberd tener ¢n
cuenta también que en la talismanclogia los signas habran de ser
reproducidos en los colores que figuran en la parte de los grabados.
Bajo la divisidn gradual —que corresponden al Zodfaco y se halla de-
bajo de cada sello— se entenderd la correspondicnte influencia de
una intcligendia cualeuiera sobre nuestro zona terrestre v desde sta
sobre el ser humano ¢n todos los tres planos —cuerpo mental, astral
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y material—, Este conocimiento cs de gran significacién para la cien-
oia astro-cabalistica,

D) Omab,  2) Odujp,  3) Obideb, 4) Onami,

5) Qsphe,  0) Orif, 7) Obaneb, 8) Odumi.

Estas ocho inteligencias de lu esfera de Venus tienen el mismo
campo de soberania. Pueden ser consideradias como cxcelentes ini-
ciadores del erotismo y dominan los fluidos eléctricos ¥ magnéticos
de mancra perfecta, especialmente en relacion con la magia del amor.
e estas inteligencias pucde el mago aprender la forma de operar sexu-
alimente con la ayuda de estos fluidos, la manera de cargar voltos y
talismunes, de confeccionar amuletos AMOIOSES, como producir vibra-
ciones de la esfera de Venus. Estas inteligencias dan voluntariamen-
te informacian al mago sobre ouas muchas pricticas migicus.

9)Y Orida, 1) Osoa, 11} Gwina, 12) Obaia,
13) Qeich, 14) Obche, 15) Otra.

Las intcligencias de nueve 4 quince son los iniciadores de la fe-
cundidad en el hombre v la mujer, son representantes de la paz y
felicidad matrimonial. Con la ayuda de estas inteligencias, permite el
mago despertar el amor entre ¢l hombre y la mujer, asegurar a los
hombres el favor de las mujeres, y lograr todo cuanto con ¢l amary
la procreacion estd relacionado.

L&) Alam,  17) Aguim, 18} Albadi, 19) Aogtim,
200 Acolom, 213 Achadiel, 22 Adimil, 23) Aser.

A cste grupo compuesto de ocho inteligencias recae la misidn de
supervisar y apoyar las ideas divinas de la tilosofia, de la inspiracion,
¢l arte, la belleza, ta musica, asi como todos los talentos v, canforme
a Jas indicaciones divinas, a realizar éstas.

24) Aabum, 25) Acho, 26} Arohim, 27) Ardhbo,
28 Asam,  29) Asioph, 30) Aosid.

A la zona de soberania de estas siete inteligencias corresponde la
apropiacion de facultades magicas, la consecucion de la belleza per-
senal, la fuerza de atraccion, conocimiento de mumialgia en relacién
con el amor y otras cosas parccidas més. Estas inteligencias facilitan
al mago vohuntariamente informacién sobre la forma y manera por fas
que deben lograrse diversas faculrades magicas mediante la magia
amorosa. En relacién con el amor y su realizacion, las citadas inteli-
gencias inspiran no solamente los seres de nuestra zona terrestre sino
los de otras esferas también.

31) Iseb, 32) fsodeb, 33) Idmub, 34) Trumiah,
35) fdea,  30) Idovi,  37) fsill, 38) Ismee.
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De este-grupo. compucsto por ocho inteligencias, aprende el mago

4 consegulr amor y simpatia en todos los planos y esferas, por la

magia, por la Kabala, con ayuda de los apropiados ritos cerc?moniqs
y gestos de amistad, | ‘
39) Inea, 40) Thom, 41} Tomi, 42) Ibladi
43} Idioh, 44} Ischoa, 45) Ivea. ,

_ I.?,:s're grupo de siete inteligencias de la esfera de Venus tiene la
mision de despertar y aumentar lus facultades intelectuales Compren‘-
der ademds la belleza, el amor, la armonia, y vestirse de toc)lns los len-
guijes del intelecto. A In zona de influencia de estas inteligchciaq
corresponde también la supervisian, sugestion v realizacion del ’11’1(_
y todas lus formas de inventos. ‘

46) Orro, 47) Oposah, 48) Qdlo, 40) e
50) Odedo, 51) Omo, 52) Osaso. '

Estas siete inteligencias dominan las leyes de la armonia on el reino
vegetal y animal. Instruyen a un mago sobre las influencias de la es.
fera de Venus sobre estos dos reinos, no solamente sobre nuestro pL;.—
neta terrestre sine sobre todos los planetas de nuestro universo. Fn
cl sector de la ciencia y soberania de estas inteligencias recae tanﬂ-)ié.n
la supervision y regulacién de la fecundidad y del crecimiento en
todos los planetas,

53) Ogego, 54) Okaf,  55) Ofmir, 36) Otuo,

57) Oboah, SBY Ocher, 39) Otlur,  60) Ogiloh.
' Lus citadas ocho inteligencias familiarizan al mago con todos los
inventos técnicos de las personas que viven en ¢l planeta Venus o en
otros también. El mago aprende de ellas ademds mas detalles sobre
todas las leyes vigentes en ¢l planeta Venus.

61) Gega, 62) Gema, 63) Gegega, 64) Garieb

G5} Gesa,  GO) Geswi, 67) Godeah, 68) Gurit. :

- Estas ocho inteligencias consagran al mago sobre las leyes del
principio plus y minus. Le instruyen ademds sobre la efectividad de
las virtudes divinas. Sobre el planeta Venus y su esfera. Confian a un
Ipaggfasimismo métodos particulares, con los que, mediante la momi-
ficacion de las vibraciones de la esfera de Venus por la via magico-
cabalistica, puede ser logrado ¢l favor de los seres de la esfera de
Venus y de los seres de todas las otras esferas tamibién. Estas inteli-
gencias llaman la atencion del mago sobre ciertas otras teorias y pric-
ticas del mago y la Kibalz. ‘

69) Gomak, 70) Goldro, 71) Gesdri, 72) Gesoah
73) Gescheh, 74) Gehela, 73) Gercha. :
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Lstas siete inteligencias permiten al nago mirar €n el taller de la
Divina Frovidencia, v el mago se apercibe de la efectividad de la Divi-
na Drovidencia o del principio de Akusha sobre el planeta de Venus
y esfera. Con la ayuda de estas inteligencias puede el mago, por el
principio de Akasha ver toda la historia del desarollo del plancta
Venus y de su esfera. Fl mago es instruido rambign sobre la Kabala
por cstas inteligencias de Venus,

76) Purol,  77) Podme, 78} Podiomar, 790 Pirr,
80) Puer, 81y Pliseh,  B1) Padcheb, 83) Pebel

Lste grupe de ocho inteligencizs enseaa el lenguije cdstico y su
uso en la esfera de Venus. Al propio ticmpo aprende el mago a <o
nocer Jas reciprocas influencias de algunas de las esferas en cl pla-
neta de Venus v sobre su esfera, siendo instruide sobre la manera de
poder aplicar priclicamente estos conocimientos de magia y Kibala.

841 Pomanp, 85) Pitofil, 800 Pirmen, 87) Piomal
88y piseph,  8Y) Pidioeh, 90) Fimed,

Fl mago cs infernado por estas inteligencias sobre el orden divi-
ro mundial en el universo, muy cspeciaimentc en la csfera de Venus,
<ahre su repularidad, sobre la simbolica forma de cxpresion y cosas
parecidas. Estas inteligencias pueden asimismo iniciar al mago en ia
magia cabalisticy esférica en relacion con el amor. Mediante la ma-
gia v Kabala vigente ¢n [a esfera de Venus aprende el mago a pro-
ducir el estado de felicidad y también el del éxtasis amoroso. Muchas
olras cosas mis pueden estas inteligencias enseparle al que esté en
relacion con ellas.

*

Estos hreves datos e indicaciones bastarin con seguridad 2 un
mago experto. Podrda yo my bicn describir cxactamente cada una
de las inteligencias, pera par razones LECNIicas ENgo que renunciar a
cllo. Ta exacta descripcion de todo campo de influencia de cada una
de lus inteligencias de la esfera de Venus con respecto a cada uno de
los planetas v esferas, al hombre, a las energias del mundo de los
origenes, sus métodos de trabajo, requeriria un tomo para cada una.
Queda por lo ranto a discrecion del mago el adquiric propiasy prac-
licas experiencias mediante canlactos personales con estas inteligen-
cins. No gbstante prevengo nuevamente al mago contra un Continuo
contacto con una inteligencia, ain siendo todo lo bonita cue sea y
por mucha que sca la sabiduria de que csté dotada. Con el tiempo
esto tendria para el mago perjudiciales repercusiones y conduciria
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paulatinamente a una interrupcidn en fa via hacia la perfeccion. Si el
mago pusiera el pie sobre ¢l planeta de Venus, éste lo hallard habi-
tado por bellisimos seres humanos, que sabre esto, en cuanto a la
evolucitn, en ciencia, sabiduria, magia, arte, literatura, técnica, tc..,
estan mis adelantades que los habitantes de nuestro planeta. El mago
enriqueccrd muchisimo sus conocimientos, y bajo el selle de la dis-
crecion le serdn confiados muchos y valiosos métodas, teorias ¢
instrucciones. Un mago bicn ejercitado, capaz de atravesar con su
cuerpo mental los planctas y esferas vagando mentalmente, encuentra
en el planeta Venus personds tambien expertas en la magia v la
Kibala, y puede, si asi lo desca, buscar e contacto con éstas. No wen-
dra que adoptar —contrariamente a los habitantes de otros planetas -
ni siquicra la forma del hombre de Venus, y no obstante arquellos
adeptos se apercibiran de ¢l y le instruirdn sobre tode aquello que
le interesa. Sobre sus experiencias y conocimicntos adquiridos guar-
dard prudentemente el mago ¢l mds profundo silencio, pues estas
revelaciones serian a juicio de los profanos, no solamente conside-
radas coma puras leyendas inventadas, sino como un delirio, siendo
posiblemente €l mismo pueslo en ridiculo.

=. Genios de 1a Esfera del Sol

Suponienda que el mago se haya convertido también en soberi-
no de la esfera de Venus, es decir, que, después de habier establed-
do contacto cuando menos con algunas de sus inteligencias, no hay?
sucumbidlo a sus atracciones y que ademis domine bien las vibracio-
nes de esta esfera asi coma las de lus precedentes esferas, ése sigue
adelante v aprende a conocer y 4 dominar la csfera salar.

La esfera del Sol tiene asimismo una vibracidn absolutamente dis-
tinta de la de Venus, por la que no estd un mago cualquieri en con-
diciones de permancecer mucho tiempo cn esta estera, particularmente
si 8ste, mediante su vagar mental, ki recorre <on su CUeTpa mentil.
Fl describir detalladamente las vibraciones de la esfera solar reque-
riria muchisimo tiempo, pero mediante muchas visitas a esta esfera ¢l
mago se farmiliarizard paulatinamente con sus vibraciones, se impon-
dra alli mismo cada vez mds v hard capaz de mantenerse en ¢€sta
durante mas tiempo, para luego por tlimo establecer contacto con
aquellos genios ambién. Para los adeptos, la csfera del 5ol es con-
siderada cowmo la llamada esfera de la luz. En nuestro cosmos €sta s
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la esfera mas dificil de dominar. 5i ¢l mago logra conocer bien tam-
bicn la esfera del Sol y dominarla, las demis esferas no serdn ya para
¢l ningtin dificil problema mds, por lo que las dominard todas con
facilidad.

IIna breve descripeién de algunos de los genios de la esfera so-
lar facilitard al mage otros puntos de apoyo para sus operacianes
pricticas. Los signos de los sellos de estos genios, para la evocacion,
deberin ser ditwsjados en color amarillo aro. Las divisiones gradua-
les indicadas debajo de cada sello ticnen las mismas significaciones
que en las de la estera de Venus. El saber exactamente la influencia
que un genio cualquiera tiene que gjercer sobre nuestra zona terres-
tre, y desde alli sobre nuestro plancta terrestre, es, desde el punto de
vista cabalistico, muy importante. Particularmente cn la Kibala de las
esferas, la delimitacion de una influencia o de una vibracion tiene
gran inportancia.

La esfera solar ejerce influencia sobre toda forma de vida en to-
das las esferas y planetas. En el ser humano esta influencia se mani-
ficsta, come lo he expuesto ya cn la descripeién de lu esfera de Mer-
curio, en relacion con ¢l orden jerdarquice cosiico, en la fuerza vital
que redne la matiz mental, astral y material.

En la esfera del Sol rigen en total cuarenta v cinco genios. Su so-
berano, expresado herméticamente «Sedor de la esfera del Sal-, es
Namado Mettatron en la Kdbala. Los textos originales cabalisticos
caracterizan Mettatron como mediador entre Dios v ¢l hombre.

Fig. 1. Emnasut — El primer genio de la esfera solar vigila y do-
mina el elemento inicial fuegoe en todo ¢l orden jerdrquico cdsmico
y en todos los planetas y esferas.

Fig. 2. Zubech — A la zona de influencia le corresponde la supervi-
sién del fluido eléctrico procedente del origen del fuego en todos los
planetas y esferas de nuestro universo, es decir en todos los tres pla-
nos -mental, astral y material.

Fig. 3. Teras — Al tercer genio corresponden los efectos positivos
y negativos del elemento fuego v del fluido eléctrico en todo orden
jerarquico cdsmico en todos los planetas y esteras.

Tig. 4. Dwbezh — La cnergia del principio activo tanto en el hom-
bre como en los reinos mineral, vegetal y animal, corresponde a la
zona de influencia del cuarto genia.

Fig. 5. Amser — El quinto genio cuida de la activacién de la ma-
teria por el principio plus y minus, esto es pues, por la clectricidad
y magnetismo en nucstro mundo material, por el fluido eléctrico y
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magnético en todos los planetas y esferas de nuestro orden jerdrqui-
€O COSMICo.

Fig. 6. Emedetz — Fl sexto genio supervisa y fomenta tu fuerza
germinativa del hombre, del animal y de las plantas.

Fig. 7. Kesbelz — El séptimo genio cuida del desarrollo tanto del
hombre como también en los reinos mineral, vegetal y animal.

Fig. 8. Emayisa — Conservar y nutrir ¢l espiritu de conservacidn
de todo lo creado corresponde a las misiones del octavo genio.

Fig. 9. Empetas — Todos los seres dotados de un conocimiento y
con ello en poscsion de conciencia, sin distincidn de rangos, estin
en todo el orden jerdrquico cdsmico bajo la influencia del noveno
genio de la esfera solar.

Fig. 10. Bunam — Al décimo genio corresponden todas las facul-
tades intelectuales en los hombres y scres en todos los planctas y
esferas.

Fig. 11. Serytz — El undécimo de la serie ¢s un alto genio origi-
nario de la esfera solar, al que estin sometidos el principio aire come
medizdar entre lo activo y lo pasivo, con ello el principio de com-
pensacidn en todas sus fases, todos los seres, en todo lo creado ¢n
nuestro orden jerdrquico cosmico, v ademas la compensacion casmica
de las fuerzas del plus y del minus.

Fig. 12. Wybiol — El supervisar la sabiduria y conocimiento de las
personas y seres, en todos los planetas y todas las esferas, es misidin
del duodécimo primitivo genio de la esfera solar.

Fig. 13. Lubuyil — El guiar el principio y clemento agua en todas
las fases del origen v efecto en todos los sectores, planetas y esferas
del orden jerirquico cosmico corresponde a la zona de influencia del
decimotercer genio primitivo.

Fig. 14. Geler — El decimocuarto genio primitivo de la esfera so-
Jar tiene la mision de supervisar el fluido magnético en su forma mris
pura y sutil de la repercusion en todas las fases de la evolucion en
todos los planetas v esferas, cs decir, en los tres planos —mental,
astral y material—.

Fig. 15. Wybitzis — El decimoquinto genio primitivo guia el prin-
cipio del sentimiento en todos los seres y personas en todos los pla-
netas v esferas de nuestro orden jerdrquico césmico.

Fig. 16. Wiybalap — La repercusian del principio de la luz solre
todas las gradas del destino en todo cuanto ha sido creado, en todos
los planetas v esferas de todo el orden jerdrquico casmico, correspon-
de al sector de influencia del decimosexto genio dei Sol.
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Fig. 17. Tzizhet — El hacer asequibie la iluminacion divina, desde
su forma mas sencilla hasta la mds alta, a todas las personas y seres de
todos los planetas y esteras del orden jerdrquico cdsmico, bien por
infuicién o inspiracion, o mediante otras fucultades, es cosa que cuenta
como mision del decimoséptimo genio primitivo de la esfera del Sol.

Fig. 18. Dabetz — El decimoctavo genio primitivo de la esfera solar
tiene la misién de transmitir a todas las personas y seres de todos los
planctas y esferas el conocimiento de las divinas virtudes, familiari-
zartos con la influcncia de éstas v ayudar a las personas en la realiza-
cidn de csias virtudes.

Fig. 19. Banamol — La matcrializacién de la primitiva luz divina
en el sector de la creacion en todos los planos y esferas de nuestro
orden jerirquico cosmico, hasta ka mds inferior manifestacion de la
fuerza vital, corresponde a lu zona de influencia del decimonoveno
genio primitivo.

Fig. 20. Erueyir — El vigésimo genio primitivo de lu csfera del Sol
impera sobre el principio primitivo de la salud, asi pues, sobre la
perfecta armonia respecto a las leves de la analogia, sobre ¢l equili-
brio méagico on las personas y seres de todos los planos y esteras.

Fig. 21. Dukeb — las leyes del encuentro por cl principio plus y
minus en el creado universo, es decir, en la totalidad del orden je-
rdrquico cosmico vy la supervision de la regularidad, dependen del
vigésima primer genio primitivo de la esfera solar.

Fig. 22. Emtzel — La ley del dinamismo o de la expansicén en to-
dos planos del destino, en la totalidad de los planetas y esferas de
nuestra orden jerdrquico csmico, cstd sometida a la influencia de
vigésimo segundo genio primitive de 1a esfera solar.

Fig. 23. Tasar— Elinstinto de reproduccidn de todo lo creado en

todos los planctas y esferas de nuestro universo es guiado por el vi-
gésimo tercer genio primitive del Sal.
_ Fig. 24. Fusradu — Las leyes de la ataccién y de la repulsion, esto
us, las leyes de la simpatia y de la antipatia, las guia cl vigésimo cuarto
genio prinitive del 5ol en todos los planetas y en todas las esferas de
nuestro orden jerirquico cdsmico.

Fig. 25. Firul — La ley de la dureza, consistencia o cohesion en
todos Ios planetas y esferas es guiada y supervisada per el vigésimo
quinto genio primitivo.

Fig. 26. Ebytzyril — La ley de la gravitacion y de lu atraccién, con
ello la ley del peso v de la gravedad en todos los planetas y esteras
es dirigida por el vigésimo sexto genio pritnitive del Sol.

A
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Fig. 27. Lhomtabh — Al control del vigésimo séptimo genio primi-
tivo del Sol estin sometidas todas las leyes de la transformacion en
tados los planetas y esferas y también en todos los sectores.

Fig. 28. Tzybayol — El viglsiino ocravo genio primitivo del Sol tie-
ne a su cargo la custodia de todas las leyves de la vibracion y oscila-
cion en todos los planetas y esferas de nuestro orden jerdrquico cos-
1IMCG.

Fig. 29. Gena — Todas las tormas de irradiacion en todos los pla-
netas y esferas se rigen por la regularidad dirigida por el vigésimao
noveno genio primitive del Sol.

Fig. 30, Kasreyobu — la calidad de una cosa cualquiera existen-
e en la creacidn estd sujeta al control del trigésimo genio primitiva.

Fig. 31. Ftzybet — A la zona de influencia del trigésimo primer ge-
nio primitivo corresponde, ademas de otras cosas, el justo cumpli-
miento de las Ieyes universales en todas las esferas y planos.

Fig. 32. Balem — El rigésimo segundo genio primitivo tiene 4 su
cargo la supervisiton de la totalidad de las leyes de la analogia en
todos 1os planetas y esferas, en todas 1as zonas de influencia de nues-
ro orden jerdrquico cdsmico.

lig. 33, Belemche — El trigésimo ercer genio primitivo estd en-
cargado de supervisar los fendmenos de nuestro universo, para que
¢stos esten también realmente en consonancia con las leyes univer-
sales.

Fig. 34, Aresit — Sobre el equilibrio en todos los planetas de nues-
tro orden jerdrquico cdsmico domina el trigésimo cuarte genio primi-
tivar del Sol.

Fig. 35. Tinas — Las leyes de la solidificacién, de la cristalizacion,
fijacion, ete..., son supervisadas por el trigésimo (uinto genio primi-
tivo del Sol.

Fig. 36. Gane — la vigilancia de la evolucion del hombre v del
animal, en nuestro universo, en todos los planetas, csferas v zonas de
influencia, corresponde al trigésimo sexto genio primitivo.

Fig. 37. Lmtub — La sucrde y karma de todo aquello que vive y
ha sido creado, desde lo mas pequeno hasta lo mds grande, es diri-
gida por el trigésimo séptimo genio de la esfera solar.

Fig. 38. Frab— El trigésimo octavo genio primitivo es considera-
do como iniciador primitivo y al propio tiempe vigilante del tiempo
y del espacio ¢n todos los planetas de nuestro universo.

Observacion: El mago de las esteras sabe que el tiempo vy el es-
pacio solamente existen alli donde hay forma v cosas creadas, sin
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hacer distincion alguna entre las Namadas criaturas muertas o vivas,
Por ¢l contrario, la totalidad de las esteras, empez'fmctlo por la ’zon.a
Lerrestre hasta la mas alia esfera de nuestro orden.;erarqmco‘ cGsmi-
co —por oposicion a sus planetas—, carecen d(. t1-ﬁ?n1F)fJ' ¥ STi}C;Oé.;
Fig. 39. Tybolyr — El trigésimo noveno genio primitivo ce c;o . 5
el soberano de todos los ideales de las personas y seres en todas 1a
SSICT fas.
i"f‘il:‘g Z(;.)lil’;ﬁbys— La supervision del desarrollo ime.'lec?tu?i d‘c_i los
seres humanos v otras, ¢n todos los planetas v esferas, tomando Zn
consideracion la evolucidn, ka regularidad y ¢l karma, cae dentro de
la zona de influencia del cuadragésimo ge.::?io solar. .
Fig. 41. Selbube — Como creador prir_mtwo de 1()dols _lr)s smnd)otoi
¢ idiomas primitivos -del lenguaje césnuca-‘ y COmo d1r1ge(riwt'e le to
das las ideas primitivas realizadas, es considerado el cuadragésimo
primer genio primitivo de la esfera dfel Sol. - ebe ser
Fig. 42. fevem — El cuadragésimo segund.o g?m()’, ebe d.‘
considerado como creador primitivo de toda la ciencia migica y de
Ta K::;ﬂ«’;la Vasal — Es un iniciador primitivo en el principio c‘ifel.a:guzl.
y de su fluido magnético en todos los grados de la cond?nhacxor}ey_
repercusion sobre las personas y scres en todos los planetas y e*; .
ras de nuestro universo. Todo aquello vreado, en lo (]UCJC? prmupftfn
agua ejerce actividad, es lvigilado por Vasat, ¢l cuadragésimo tercer
ni a esfera del Sol.
gtnl:?gfiitil.a E;:Zzsab —— Todos los seres viv}ientcs en el ag’}la, tanto
en nuestro globo terrestre como en los dem:as planetas, estdn some-
tidos al poder del cuadragésimo cuarto geno SOIf“.' . L
Fig. 45. Debyizet— Fs ¢l nombre del c_uadragesuno ‘c!umtodg‘ i
de la esfera solar. Todas las clases de medios de evocacion y a emds
todos los procesos de combustién —de fermentacidn también— se

hallan bajo su custodia.
*

Los genios primitivas de la estera salar debcn-, s?gl‘.':r?‘semtl Sll..‘_i
zonas de influencia, ser considerados cn el orden I]erarquxc,o cosrm
¢o como intermediarios del creador primitivo del sistema planetar%c).
Por razones de informacién y por una mejor orientacion he expucs-
to solamente una abstracta idea de cada gcni? de la .esfera sol:ilr. Lc;tn
respecto a las repercusiones de esta ahs_tracta idea existen noo HStan i
muchisimas paralelas que ¢l mago mismo cstablece, bien sed po
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intuicidin o bien recibe entonces las correspondicntes aclaraciones de
los genios solares al cstablecer el contacto con éstos. Como quiera
que sea, ol mago logrard aprender tantisimo que no hay cxpresiones
suficientes para facilitar mas detalles sobre ello.

Tan pronto como el mago de las esferas sc haya convertido ram-
bién en soberano de la esfera solar, no existe para €] ninglin hucco
mds en su sabiduria y puede pues efectivamente lograr un perfecto
grade de adepto mediante una de estas esferas. Un Mago cxXperto
también en materia de Kébala cn cierta medida, sabri por qué cn la
mayor parte de las consagraciones sc dice que la relacion con la di-
vinidad c¢n Tipheret se produce al poder alcanzar ¢l mago la divina
unitn, debiendo entenderse aqui la esfera solar, segin el cabalistico
arbol de la vida. Pues tal como se dice literalmente en el drbol
cabalistico de la vida, ¢l mago tiene que haber dejado atrds la mitad
de su camino hacia Dios, esto es, que tienc que haber recorrido y
dominado todas las esferas, incluso la del $ol, saliéndole Dios al
encuentro cn la segunda mitad de su camino, de suerte quc se llega
a unma unién divina, ne tratindose con ésta de la union con un dios
personificade, sinu de yue la ciencia, fa sabiduria, el poder y la fuerza
se convierten en una unidad.

8. Inteligencias de Ia Esfera de Marte

Para un mago que se haya abierto paso honradamente a través de
la esfera del Sol y domine ésta igual que las precedentes esteras, le
setd ahora ya facil pasar por las tres esferas siguientes y someterlas
a su soberania.

La préxima, siguiendo el orden, es la esfera de Marte. Esta es
influenciada por fuerzas totalmente poderosas, que ésta es muy pe-
ligrosa para cualquier mago que intente evocarlas sin el previo do-
minio sobre los precedentes. Por este motivo y 1a razon también de
que, en el aspecto talismanoldgico y en el uso de los scllos de las
inteligencias de Marte, con respecto a su fuerza, poder y manifesta-
cion, por ejemplo, se podrian cometer muchos abusos, es por lo que
prescindo de publicar los sellos y nombres de cada una de las inteli-
gencius positivas de Marte. Indico por lo mismo solamente sus nom-
bres y sus respectivas divisiones graduales. El experto mago de las
esteras, mediante su peregrinacién mental, se pondri en contacto con
cada una de estas inteligencias para aprender los signos de sus sellos
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v su zona de influencia. De esta forma me substraigo de 11 respon-
sabilidad de que algin mugo, falto de experiencia, pudiera 1121('.(.:1‘
abuso de los signos, ya que las inteligencias de Marte -aun las p@ﬂ-
tivas- si son evocadas de manera imprudente y siq la currespondlcnfe
preparacion, pucden producir la muerte repenting 2 una pe_rson;,‘
prescindiendo del hecho de que muchos scllos podrian ser objeto de
abuso tamhién en el aspecto erdiico. Aquella persona, por tanto, in-
teresada por el verdadero saber, hallard comprensible el gue yo re—.
fiera solamente los nombres de las inteligencias de Made, los cuales
basraran al mago experio. . »
Fi que la esfera de Marte, en su efecto, persiga mayorme?lt:. e
principio de Marle, es cosa que debe saber ya el experto ast‘rf) uglo,
ya que en la influencia de la csfera de Marte se hallan, PUT e;:.mpﬁo,
¢l amor apasionado, el erntismo, energias sobr_t:human:-ls, guerm:z,
etc... Por razones informativas hago notar, rambién, que en !;1’ esferla
del Sol v en la de Marte las inteligencias negativas son 1as: mds peli-
£r0sUS émrc todas las de nuestro orden jerﬁrquicg_c@snnco. De su.
zana de influencia forman parte la muerte, ¢l homicidio, ¢l robo, los
incendios, Ji destruccion, ..,

1. Rani 1 — 10° Aries

2 Gibsir 11 — 20° Aries

3. Rahol 21 — 30" Arics

4. Adica 1 — 10° Tauro
5. Agricol 11 — 20¢ Tauro
. Fifal 21 — 30° Tauro
7. lmini 1 — 10 Géminis
8. Kolluir 11 — 20° Géminis
9, [bnahim 21 — 30° Géminis
10. Ttz 1 — 10 Cincer
11. Urodu 11 — 20° Cancer
12. ITrkamon 21 — 30 Cincer
13. Oksos 1 — 10> Leo

14. Otolir 11 — 20" Leo

15. Kutrue 21 — 30 Lleo

16. ldia 1 — 10 Virgo
17. Abodir 11 — 20~ Virgo
18. Idida 21 — AP Virgo
19. Cibor 1 — 10° Libra
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20. Asor 11 — 20° Libra
21. Abaodil 21 — 30° Libra
22, Skorpia 1 — 10° Escorpio
23 Vilusia 11 — 20° Escorpio
24. Koroum 21 — 3(® FEscorpio
25, Sagitor I — 10° Sagitario
26. Agilah 11 — 20° Sagitario
27. Boram 21 — 307 Ssagitario
28. Absalom 1 — 10° Capricornio
29, Tstrizah 11 — 200 Capricornio
30. Abdomon 21 — 3¢ Capricornio
31, Anator 1 — 10" Acuario
32, Hutria 11 — 20° Acuario
33. Ohola 21 — 30° Acuario
34. Pistar 1 - 10 Discis
35. Filista It — 20" Piscis
6. Odorom 21 — 3¢ Piscis

9. Genios de 1a Esfera de Jupiter

Con Estos iniciard €l mago una relacién primeramente cuando
haya logrado someter a su autoridad cuando menos algunas inteligen-
cias de la esfera de Marte, que —como se ha dicho en el capitelo pre-
cedente— es muy dificil v dominarlas a todas. Las vibraciones de la
esfera de Jupiter y su influencia son, con mucho, bastante mis sopor-
tables que lus de las esferas del Sol y de Marte. Por esta razén no le
resultard dificil al mago de las esleras el entrar en contacto también
con los genios de la esfera de Jupiter. Su zona de influencia es suma-
mente grande, y su influencia, que es de abstracta naturaleza, pene-
tra y atraviesa todas tus esferas subordinadas hasta nuestra zona te-
rrestre y produce asi su efecto también sobre todos los tres planos
—mental, astral y material— de nuestro munde materialista.

El mago de las esferas que haya terminado con las esferas prece-
dentes, siguiendo su orden, bien sea mediante evocaciones o bien la
peregrinacion mental, v haya establecido contacto con cada uno de
los seres, genios e inteligencias de una esfera cualquiera, llegari cier-
tamente 1 la conviccidn de rue, particularmente 2 él, mediante la
peregrinacion mental, esto s, con cuerpo mental, en cada una de las
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esferas, y con ello en la de Japiter también, se le hace mis accesible
ta ciencia y la sabiduria y gana también mis que si cita los seres,
genios e inteligencias cn la Tierra con ayuda de las evocaciones. No
sea dicho con csto que el mago no deba absclutamente dedicarse a
la evocacidn. Al contrario, es conveniente hacer uso de ambos mdéto-
dos y dominarlos en la misma medida, 8i, no obstante, quiere com-
prender mejor conscientemente problemas especiales, particularmente
de indole mental y otras finezas, preferird entonces en todo momento,
mediante la peregrinacion mental, visitar esta o aquella esfera, en
nuestro caso la esfera de Jipiter también,

Con las vibraciones de la esfera de Jupiter es influenciada y am-
pliada la conciencia del mago, pudiendo éste penetrar profundamente
en las realidades que los genios le han proporcionado, comprenderlas
facilmente y, después de su retorno a su cuerpo materiat y con ello
a nuestro mundo de la materia, transmitir sin esfuerzo al conodcimiento
material las realidades adeuiridas. El mago podrd ademas cxpresar
intetigiblemente, es decir, en el lenguaje intelectual, los conocimientos
adquiridos en la esfera de Japiter. 56lo la prictica permite al mago
de las esferas apercibir con qué habitantes de esferas, ¢éste, median-
te la evocacion y con qué otros, mediante ayuda de la peregrinacion
mental, debe entrar en contacto.

e todos los seres, dngeles v genios de la estera de Jiipiter, son
considerados, scgan su ilimitada zona de influencia, como los mis
supremos doce genios. Su influencia se exticnde sobre todo el orden
mundial césmico, es decir, sobre todas Ias esferas, planos y planetas
y todos sus habilantes, Cada uno de estos doce genios primitivos tiene
una cierta relacién con nuestro signo del Zodiaco, siendo también sus
leyes analégicas idénticas a todas las de todas las esferas y planos de
auestro orden jerdrquico cosmico. Los sellos de los genios de Jipiter,
para los trabajos de evocacion, deben ser dibujados de color azul para
la primera evocacion.

Fig. 1. Malchjdael —Signo zodiacal, Aries— es el primer genio de
la esfera de Japiter, €l cual mantiene en su equilibrio el fluido eléc-
trico de todo el orden jerdrquico cosmico. Una de sus misiones es la
de dar vida a todo lo creado en todos los tres reinos de nuestra Tic-
rra y de la zona terrestre. En el hombre y todos los demds seres vi-
vientes dirige y supervisa Malchjdael la voluntad y la actividad. Al
entrar un mago en relacién con este genio primitivo, puede asi apren-
der de €l todo cuanto a lo ultimo se refiere, siendo a la vez familia-
rizado con métodos que, mediante la magia y la Kdbala, permiten al
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mago incrementar o disminuir Ia actividad a su discrecion. Con la
ayuda de las instrucciones recibidas de este genio, puede el mago,
por la magia y 1a Kabaila, producir un tal estado de manifestacion de
la creencia que, debido a esta actividad, produce cosas milagrosas cn
todo el orden mundial césmico, de los que un profano no puede ha-
cerse ninguna imaginacion. De Malchjdael puede serle dada al mago
la iniciativa sobre el elemento primitivo del fuego en todos los aspec-
tos v paralelas en el microcosmos y el macrocosmos, asi como ins-
tracciones y métodos andlogos, de cuyas formas, por la magia y la
Kabala, cste elemento primitivo puede ser dominado en todas sus
fases, para convertirse asi ¢n el absoluto soberano de la actividad en
el microcosmos v el macrocosmos. Este genio primitivo del fucgo no
sdlo puede iniciar al mago en otras muchas leyes referentes a las
sabidurias y muchos conocimicntos, asi como la actividad, el fluido
cléctrico, el elemento primitive del fuego y otros andlogos, sine ha-
cerle accesibles, mediante una apropiada Abisheka —una transferen-
cia de poder—. En la magia de las esferus este genio primitivo es uno
de los mis poderosos, por lo que ningun mago dejard de entrar en
relacidn con éste, dado que por medio de esta relacidn consigue él
un poder en el orden jerrquico cdsmico, gque -excepeidn hecha de
las inteligencias de Urano- no puede darle ni una sola inteligencia de
las demis esferas.

Fig. 2. Asmodel —Signo zodiacal, Tauro— cs el segundo genio
primitivo de ta esfera de japiter. A éste corresponde la supervisidn y
dircecion del principio primitivo del amor césmico con todos sus
aspectos y paralelas ¢n todas las esferas, en todos los planos y pla-
netas de todo el orden mundial césmico. Aquel mago que quicra
entrar en relacidn con este genio primitivo, no sélo podrd compren-
der los mis profundos misterios del amor, conforme a los sentimientos
y conocimicentos, sino también desde el punto de vista de [a sabidu-
ria. Este genio primitivo explica al mago la forma por 1z que cualquier
vibracidn amorosa cdsmica de cualquier esfera puede ser producida,
igual da que sea mediante la evocacién o la peregrinacién mental
como por fa magia o [a Kdbala. Todos los milagros que, en el amor,
por la magia y la Kibula, permiten ser producidos y realizados, esto
£S5, IO S()l'dln(_‘l'l.[f_' Cn NUestro mundo rn:lrerial O 2N NUEestria zona erres-
tre, sinu en todos los demds planetas y esferas, pucede este genio
hacetlos accesibles al mago. Por Asmodel son también dirigidas to-
das las vias a la santidad, que ven la divinidad en el aspecto amoro-
50, siendo el consciente mago de las esferas informado también en
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todos los aspectos, tanto tedrica como pricticamente. El mago «que se
interese por los misterios del amor cdsmico en todo el orden cosmi-
co mundial, hallard en este genio uno de los iniciadores primitivos.

Fig. 3. Ambriel —Signo zodigcal, Géminis— es el tercer genio pri-
mitivo de la esfera de Japiter, al que estd sometida toda la ciencia de
la totalidad del orden jerdrquico césmico. Es ¢l supervisor del conaci-
miento, del intelecta, vy con ello de 1a totalidad de la ciencia tedrica
sin distincicn de la materia cientifica. Ambyiel dirige la madurez cien-
tifica y posibilidad de comprensidn intelectual de cualgquier ser en
todo el orden cdsmico mundial. Este genio dirige, segin sea el gra-
do de madurez v de desarrollo, la comprensicn intelectual asi como
el talento intelectual, no sélo de un habitante sino de toda la pobla-
cion de los planetas. En la estera de accidn de Ambrie] se hallan tamn-
bién la totalidad de lus ciencias y artes en todos los planctas, que
estin en consonancia con el conocimiento y el intelecto, A un mago
en via de iniciar relaciones con este genio, segln su grado de desa-
rrollo, puede tocarle en suerte un saber, que, en verdad, solo es ac-
cesible a les adeptos en condiciones de operar conscientementes con
la esfera de Jupiter mediante el principio de Akasha de ésta.

Fig. 4. Murjel —Signo Zodiacal, Cancer— es el cuarto genio de la
esfera de Jupiter, que tiene que supervisar el conjunto del fluido
magnético en orden jerirquico cosmico y mantenerlo en su equilibrio.
De éste depende el estado liquido en todos los planetas, asi como el
elemento del agua en todo el arden césmico mundial, por tanto so-
bre nuestro mundo también, esto es, material, astral y mentalmente.
Por este genio primitive puede el mago ser informado e instruido
detalladamente sobre ¢l elemento primitivo del agua, sobre su cfec-
to y fusion con respecto a toda la regularidad cdsmica y con relacidn
a la magia v Kabala. Lo mismo sobre la forma por la que ciertas fa-
cultades acultas pueden ser despertadas y desarrolladas en el cuer-
po mental mediante ¢l fluido magnético, como por ejemplo la vista
trascendental en todas las esferas y en todos los planetas. Muchas otras
cosas mas puede este genio primitive ensefarle al mago. El mago de
las esferas que domine perfectamente el fluido magnétice cdsmico
puede, con la ayuda de éste, realizar cosas milagrosas, de las que un
profano no puede hacerse la menor idea.

Fig. 5. Verchiel —Signo Zodiacal, Leo— Todo el vivificador prin-
cipio primitivo de todo el orden edsmico mundial, en todos los pla-
netas y esferas, estd sometido a la custodia del quinto genio primiti-
vo de la esfera de Jupiter. Tada vida en todas las esferas, en todos los
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planetas v con ellos ¢n nuestra Tierra también, es dominada por €1,
sin distincion de si se trata de la vida en el reino vegetal, animal y
reino humano o del haombie en su cucrpo material, astral o mental.
81 un mago entra ¢n relacion con este genio primitivo, éste es pues
instruidoe por €l sobre la mias alta magia y Kdbala respecto a todo cl
orden césmico.

Para la adjudicacion del mas elevado poder en todo el orden cds-
mico mundial, confia Verchiel métodos v practicas particulares al
mago. En la zona de influencia de este genio recaen ademds todas las
cosas milagrosas que pueden ser producidas por la creencia y la fuer-
za de la conviccion.

¥ig. 0. Hamalicl —Signo Zodiacal, Virgo—. £l sexto genio primi-
tivo administra todos los principios quimicos primitiveos —elementos
primitivos— cn todo el orden cidsmico mundial, Un mago que entre
en relacion con [amaliel puede aprender mas detallados informes,
no solamente sobre los elementos quimicos hasta ahora conocidas
sobre nuestra Tierra, sino gue se le Hama 13 atencidn también solbre
elementos descanocidos, que solo serin quiza descubiertos en un
future lejano. 5i al mago esto le interesa, puede asi, a este respeclo,
conocer rambién los elementos de todos los otros planetas de todo
orden mundial cdsmico y, mucho mis aun, pucde, mediante la ma-
gia y la Kabala, aprender a aplicar pricticamente las irradiaciones de
cada una de las materias primas de nuestro sistema planerario de
forma mental, astral e incluso material. Esto mediante, puede el mago,
si lo desea, basindose en métodos e instrucciones exactas que reci-
be de este genio, recibir la instruccidn y formacion de un perfecto
maestro de los elementos primitivos quimicos. Se convierte por consi-
guicnte ¢n un alquimista mégico-cabalistico, dotado de conocimien-
tos, cuya posibilidad de aplicacion y claves para su prictico uso sélo
es conocido por algunos adeptos de nuestra Tierra.

Yig. 7. Zuriel —%igno Zodiacal, Libra—. Al s¢plimo genio primi-
tivo de la esfera de Jupiter estd sometido el principio de la fecundi-
dad en todos los planetas con vegetacion y seres vivientes. Por me-
dio de Zuriel puede el mago concebir con roda exactitud el princi-
pio de la fecundidad de todo el orden mundial. Sobre la base de
métodos especiales que le son confiados al mago por este incitador
primitivo, puede el primero, mediante magia y Kibala, realizar cosas
milagrosas a discrecion. Podrfa asl por ejemplo el mago —igual que
Moisés— hacer que de las rocas surja el agua, convertir desiertos en
paraisos v mas cosas anilogas. Pero de hacer lo contrario también en
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pocos segundas serfa un mago capaz que estiviera sometido a Ja ini-
ciacion de cste genio. Muchus mis cosas milagrosas relacionadas con
la fecundidad puede producir el mago a discrecion. El que Zuriel, sép-
timo genio de la esfera de Japiter, explica al mago también los mis-
terios sexuales cosmicos en todas las fases, reinos y esferas, es natu-
ral y no necesita ser mencionado con mids detalles.

Fig. 8. Carbiel —Signo Zodiacal, Escorpio—. El octavo genio su-
pervisa y dirige el principio primitivo de las irradiaciones de todo el
orden cosmico mundial en forma material, astral y materialista. El
mago que entre en relacion con Carhiel puede por la magia y la
Kibala, pero también por Ja metafisica magico-cabalistica, poner al
descubicrto cualquier secreto en este sentido de todo ¢l orden cual-
quier secreto en este sentido de todo el orden jerirquico cdsmico,
dindose cuenta de cdmo estas v aquellas leyes del principio primi-
tivar de las irradiaciones han de ser aprovechadas priacticamente. Por
el dominio de este alimo se convierte el mago en soherano absolu-
to del orden mundial microcdsmico y macrocdsmico, quedando a su
ciscreciom asi el hacer uso prictico de sus energias v del poder ad-
ruirido segan mejor le parerca.

Fig. 9. Aduachiel —Signo Zodiacal, Sagitario—-. La supervision de
la legalidad primitiva, de la justicia y del equilibrio, es decir por
consiguiente, de perfecta armenia en todo el orden césmico mundial
en todos los planetas y esferas de nuestro universo, corresponde al
noveno genio de la esfera de JUpiter. Un mago puede ser instruido
por este genio sobre las mis altas sabidurias en los insondables mis-
lerios de la divina regularidad, justicia y del equilibrio. De Aduachiel
aprende al propio ticmpo, mediante la magia y la Kibala, a utilizar
todas las leyes en el universeo sin producir la menor perturbacion del
ecuilibrio.

Fig. 10. lanael —Signo Zodiacal, Capricornio—. Al décimo ge-
nio primitivo de la esfera de Jupiter estd sometido el principio cirmico
de todo el orden mundial en todos los planetas y las esferas. 5i esto
interesa al mago, éste puede pues ser informado por Hanael sobre ¢l
efecto de las leyes cirmicas en tados los planos y esferas, adquiriendo
conocimiento sobre la forma en que, partiendo del punto de vista
magicocabalistico, han de scr aplicados los principios primitivos
cdrmicos y sus leyes para las diversas esferas.

Fig. 11. Cambiel —Signo Zodiacal, Acuario—. El cristalino prin-
cipio primitivo, esto es, el principio primitivo de la cristalizacion, de
fa condensacion —solidificacion— en todo el orden mundial cosmi-
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CU y von ello todo nuestro sistema solar, os supervisado por el un-
decimo genio primitiva de la esfera de [tipiter. De este genio depende
también Ia regular rotacion de todos los planetas y, con esto relacio-
nado, la fuerza de gravedad o de atraccién. De Cambiel puede él
magao ser instruido sobre los seerctos de la cristalizacion, no solamente
en nuestro planeta, sino tumbién en todos los demis. Desde el pun-
to de vista magicocabalistico esto significa que el mago aprende a
variar segiin su deseo, por la magia v la Kabala el principio de la ri-
gidey reduciendo o aumentando la vibracicn, segln sea la ley y el ma-
terial, de sucrte que, si €l lo quiere y con los conocimicntos adquiri-
dos de Cambiel, estd en condiciones de transformar una picdra de rio
en un diamante v viceversa, un diamante en una piedra de rio. Kl
mago es instruido asimismo por este genia primitivo sobre las leyes
de la alquimia en su mis elevada forma, particularmente sobre aquella
de la via scea e igualmente sobre la il aplicacién practica de la gra-
vedad desde el punta de vista magicocabalistico. $i un mago de las
esferas lo desea, puede hacer ligeros come las plumas los mas pesi-
dos blogques de piedra y, viceversa, hacer a las cosas peiuenas tan
pesadas que ninguna fuerza estd en condiciones de levantarlas. De
esto es ficil deducir que este genio primitivo puede explicar a un
mago detalladamente todas lus cuestiones de levitacién, disponien-
do de los mds diversos métodos para la apropiacién de esta facultad,
que el confia de buen grado al mago de las esferas.

Fig. 12. Jophaniel —Signo Zodiacal, Piscis—. El principio primiti-
vo de la evolucion en todos los plunetas, en todas las esferas y en
todos los reinos —mental, astral y material— en todo ¢l orden mun-
dial césmico, estd sometido al duodécimo genio primitivo de la es-
fera de Jupiter. Este dirige el ascenso v [a madurez en todas las es-
feras y planetas. Es dificil describir con palabras lo que el mago, que
€sté en contacto con cste genio primitivo, puede aprender Y ganar.
A este mago le son deparados conocimicntos v sabiduria de ral pro-
tundidad, quc escasamente pueden comprender acquellas personas sin
desarrollo intelectual.

10, La Esfera de Saturno

Con la esfera de Jiipiter no termina la descripcién de nuestro sis-
tema planetario césmico, y como siguiente le tocaria todavia a la
esfera de Saturno ser mencionada. Semejante a la esfera de Marte, la
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esfera de Sarurno es también muy dificil de alcanzar, pot lo que solo
un mago muy practico deberd intentar penctrar en ¢sta, esto en el caso
dc que con otras inteligencias primitivas haya ya trabajado en diversos
sistemits de introduccidn y que, por sus experiencias adquiridas du-
rante largos afios sobre cf vagar mental, haya visitado cada una de las
esferas, sinticndose ¢n éstas como en cuasa, tal como suele decirse.

Las vibraciones de la esfera de Saturno, que licnen un efecto lan
opresor come el de una pesadilla, no puede soportarlas cualquicra.
(2 esfera de Saturno es pot cieno L lamada esfera kirmica. Las in-
teligencias de esta esfera pueden ser consideradas por lu compren-
sion intelectual, desde el punto de vista intelectual de una persona,
coma jueces de todos los seres, de todos los planctas y esferas. En
el aspecto magicocabalistico, una relacion directa con cualguiera ca-
rece de significacton practica. Si un mage sc siente no obstante, lo
suficientemente maclura v bien experto cn la esferas, puede enton-
ces aspirar también a establecer relaciones con inteligencias de 1a
ester de Saturno. Renuncio a una descripeion de lus inteligencias de
SMUMO ¥ no entunero ampoeo los nonthres y signos de éstas. En
ciertas circunstancias puede suceder que algunos ensoberbecidos,
inconscientes de lus grandes conseciencias, se atrevan a Hamar
evorativamente a4 un ser de Saturno. 81 entondces un mago fuese ca-
paz de soporlar las vibraciones de una inteligencia de Saturno, esto
podria tener como consecuendia no solamente la muerte fisica sino
tambi¢n la muerte astral. Por esta razon bastard al sabioy maduro
mago una descripeion general de esta esfera, y él mismo podria,
basindose cn la breve descripeién, hacerse una clara idea sobre el
efecto de la esfera de Saturno.

Algunas inteligencias de Saturno que ya fucron indicadas en co-
nocidos libros de algunos autores, tales como Agrippa, Khunrath y
otros, no son los mis altos seres de esta esfera y solo tienen, por lo
general, una subalterna zana de influencia en comparacion con las
verdaderas primitivas inteligencias de Saturne, de las que existen
cuarenta v nteve en rotal. Las yi conocidas inteligencias, Agicl,
Arathron, Cassicl, Machatan, Uriel, ete..., tiencn solamente una limi-
wada zona de influencia en la esfera de Saturno, por lo que son con-
sideradas inteligencias primitivas de esta csfera. Tienen, sin embar-
go, un cicrto afecto a la zonu terrestre y estdn animadas de simpatia
hacia cl mago, siendo por consigniente faciles de alcanzar. Lo que es-
tas inteligencias pueden afrecer al mago en magia y kdbala lo aprende
este ultimo en mds amplia medida de las inteligencias de cualquier
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otra esfera planetaria. Esto lo digo por propia experiencia, y cualquier
mago de las esferas puede persuadirse personatmente de lo dicho
aqui. Lo que Arathron puede dar al mago, por cjemplo, de ello dis-
pone un prefecto cualquiera de la zona terrestre, de los que existen
trescientos sesenta en total, de suente que el mugo no necesita tras-
ladarse a la esfera de Saturno por Arathron. Lo mismo rige para con
Agiel y otras llamadas inteligencias de la esfera de Saturno, publica-
das en los grimorios corricntes, [Durante mis excursiones en aquellos
tiempo por la esfera de Satumno en i cuerpo mental, yo mismo me
entretuve con Agicl y Arathron, de farma que escriba agui mis pro-
pias expericncias.

Sobre las cuarenta y nueve inteligencias de da esfera de Saturno
cabe decir que éstas tienen, siguiendo el orden, que obscrvar el prin-
cipio primitivo cirmico de todas las esferas, y muy particularmente la
funcion y el efecto de todos los seres negativos en todas las esferas,
empezando por nuestro mundo material. Segun la Divina Prowviden-
cia, éstas tnleran los efectos de seres negativos. Estas imperan salire
todos los efectos v energias del principio destructivo, en todo el or-
den edsmico mundial. Cuidan del manienimiente de la justicia v per-
miten, segin sea la autorizacion divina, mediante sus sercs subordi-
nados, que obren efectos negatives. Las inteligencias de Sanirno per-
miten guerras no solo sobre nuestro planeta sine en todas partes,
dande hay amor y odio, pemuten que el principio negativo repercuia
hasta cierto limite, v son aquellos que, segun el orden divino y 14
legalidad, juzgan severamente a las gentes y seres de wodas las esfe-
ras. Por esta razén son consideradas las inteligencias de saturno como
los llamados jueces y ejecutores del destino de la mas alea categor .
Estas detcrminan ademds cudnto tiempo deben estar en la zona de
influencia de los respectivos seres, los magos nigromidnticos ue ha-
yan concluido un pacto con seres —negaivos o positivos—

A toda inteligencia primitiva de la esfera de Satumno le corresponde
una determinada zona de influencia y a su custodia estdn sometidos
un determinado planeta y una determinada esfera, $i el mago de las
esteras se interesa por aprender la forma en que este o aquel inicia-
dor primitivo de la esfera de Saturno opera, como este hace valer su
influencia, qué esfera le esta sometida, una de las inteligencias sub-
alternas, como Agiel o Arathron por cjemple, pucde facilitarle infor-
macion exacta sobre ¢sto. Conforme a lo dicho aqui, el mago de las
esferas evitara el frecuentar la esfera de Saturno, es decir no directa-
mente; cuidard en cambio poco de entrar en contacto Con sus it

N
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renta y nueve inteligencias. No es precisamente agradable el contem-
plar el trabajo de los seres negativos y su supervisidn, asi como el
percibir mentahimente los castigos llevados a cabo. Por ellos son cfee-
tivamente necesarios nervios muy fuertes y una durces mental muy
buena. Esto es todo cuanto se refiere a la eslera de Saturno. Los se-
llos de Agiel y Arathron y otras inteligencias inferiores de Ia esfera de
Saturno son generalmente conocidos. El mago se guardard muy bien,
por prudencia, de confiar a un mago sin la necesaria madurez los
nomhbres v sellos de Jas cuarenta y nueve inteligencias de esta esfe-
1ra y me comprenderd por el hecho de no poder vo rampoce facili-
tarfe mais detalles.

11. Las Esferas de Urano y Plutén

Con Iz esfera de Saturno termina en verdad la magia general de
las esferas, ¢s dedir, la jerarguia de las siete que nos son conocidas
y nos han sido explicitamente descritas, pero el verdaders adepto, que
con su cuerpo mental se mueve en el universo a su gusto v capricho,
y sopurta con firmeza en su cuerpo mental las oscilaciones v vibra-
ciones de todas las esferas, se habrid percatado ciertamente de que
detras de la esfera de Satirno hay muchas otras esferas todavia, que
no abstante sobre nuestra Tierra y su zona terrestre respoectivaimente
no ejercen casi ninguna influencia directa o, cuando menos, no en la
medida de que pudiers esta influencia ser tomada en cuenta de cual-
quier manera, para los trabajos de magia y Kibuala. La primera de estas
esferas, digna de ser mencionada después de la esfera de Satumo, es
la esfera de Urano, cuya minima influencia alcanza hasta la esfera de
la Luna. 8i un mago cxperto en la magia de las esferas se detiene en
la esfera lunar, €l mismo percibird, alli mismo todavia, los efectos de
la esfera de Urano. En la zona de la Tierra se sabe ciertamente de esta
esfera, pere su influencia se manifiesta muy poco alli, dado que los
efectos de la estera de Urano han decrecido ya en la esfera de la Luna
v alli se extinguen. Esta constatacion y hecho no tiene naturalmente
nada que ver con la interpretacion astrolégica de Urano, sobre lo que
escribo mids detalladamente, La esfera de Urano producird su efecto
sobre nuestra zona terrestre y nuestro planeta primeramente en uno
de los proximos ciclos de la evolucion. Sea como fuere, el mago se
pondrd en contacto con inteligencias en la esfers de Urano, que le
pueden iniciar en la magia macrocésmica y de la Kibala. Escribir
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detalles sobre esto no estd permitido, por no haber llegado todavia
el momento para una publicacidn. Cabe solamente hacer notar que
el adepto caructeriza de lenguaje urano —idioma cosmico— la ver-
dadera Kibala. Segin esto, la magia y la Kdbala asi como sus aplica-
ciones practicas, considerando las leyes universales en todo el macro-
COSMOS, 510 €5 en nuestro orden jerirquico cosmico, son dirigidas
por las inteligencias de la esfera de Urano. Importa por tanto, a las
inteligencias de la esfera de Urano, el saber hasta qué punto un ser
cualgquiera o una inteligencia primitiva de las demis esferas aplica esta
o aquella forma de magia y Kibala v estd en condiciones de ensefnar
a un magao.

Al mago, por tanto, que se consolide en la esfera de Urano, que
alli mismo establezea contacto con las inteligencias primitivas y se deje
iniciar por éstas en la magia y la Kdbala, nada mds le puede dar nin-
gin adepto, ningin iniciador primitivo. Cualquiera que sca la esfera
o plano de donde proceda, tal mago de las esferas se convertird en
un perfecto adepto, en un perfecto maestro, en mugo jerdrquico v
cabalista. Este es pues no solamente soberano de la zona terrestre,
sino de todos los reinos. Aquel pues que haya llegado tan lejos en
la magia de las esferas y agotado también la csfera de Urano, puede
con tranquila conciencia decir que él es un perfecto adepto, qque
conforme a nuestro intelectual entendimiento comprende pertecta-
mente el libro de la sabiduria con sus setenta y ocho hojas —cartas
del tarot— y domina su regularidad en el microcosmos ¥ el macrocos-
mos, esto es, en el pequefio y gran mundo. A un tal adepto no se le
puede pues tampoco ofrecer nada mds. Con esta breve descripcion
de la esfera de Urano ve pucs definitivamente el adepto lo largo que
es el camino hacia la perfeccion, pues aqui termina nucestra jerarquia,

Existe después todavia la esfera de Plutdn, que no obstante no
sitve de nada al mago hasta el precedente grado de desarrollo, pues
éste producird su efecto sobre nuestra zona terrestre sélo cuando el
denominado segundo dia de Brahma empiece, es decir, cuando se
inicie el préximo ciclo de evolucién. Nuestra superficic temestre serd
cntonces habitada por otra raza humana muy diferente, con otro color
de piel y otras leyes,

En mis excursiones en el cuerpo mental, ademds de las referidas
esferas planetarias, he atravesado todavia otras muchas esferas —apro-
ximadamente un nimero de treinta—. Estas esferas no lienen, ¢n su
actual estado de evolucion, para nuestra zona terrestre como para
nosotros los hombres ninguna clase de significacion, y no estin in-
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corporadas en la zona de influencia de nuestra jerarquia y su regu-
luridad. Las limitaciones de esta obra no permiten tampoco que cs-
criba mds sohre esro.

Para un mago de las esferas que recibe exactas instrucciones e
indicaciones sobre magia y Kibala también de inteligencias primiti-
vas de la esfera de Urano, esta claro que ademds de nuestro univer-
50, @s5t0 es nuesiro macrocosmos, de nuestro sistema p]aneturin, ade-
mis de las jerarquias v esferas todas que he enumerado aqui, hay
muchos v mucho mayores cosmos, los cuales tienen otras energias,
otras leyes y también otras analogias a las de nuestro macrocosmos.
Describir todo esto detalladamente resulta -sin exagerar- una cosa
impaosible,

12. Contacto con Seres, Genios ¢ Inteligencias
de otras Esferas mediante la Excursiéon Mental.

Este capitulo debiera estar de mds para un magn de las esferas,
Pero no todo fector aplicard ya mismo practicamente mi libro, sino
que muchos lectores querrdn ampliar primeramente sus conocimicn-
tos tedricos con el contenido de mis obras. Para tales lectores esta
contribucian fendrd muchas sugerencias para enriquecer sis conoci-
mientos. Mi primera obra, niciacicn al Hermetismo, conlicne instruc-
ciones exactas para las excursiones mentales. En el mismo se habla
detallada, tedrica y pricticamente también sobre la exterioracicin astral
del cuerpo o de la transmisidn del cuerpo astral. Con el cuempo astral,
el mago podrd visitar a lo sumo la zona terrestre, ya que el cuerpo
astral se compone de elementos materiales, que en caso extremo
solamente soportan las oscilaciones de la zona terrestre. Por consi-
guiente el mago de las esferas podrd escasamente, presumir de po-
der trasladarse con su cuerpo mental mis alld de la zona terrestre, ya
(que esto es una cosa imposible. El mago de las esferas prictico sa-
bri por propia experiencia que el cuerpo astral estd ligado a las le-
yes de la zona terrestre por la Divina Providencia, cuyas leyes no
puede franquear. El cuerpo astral estd también ligadeo ademis al prin-
cipio espacial, cosa que el mago mismo constatard finalmente en su
visita a la zona terrestre.

El mago puede ciertamente, con su cuerpo mental, trasladarse a
la zona de los elementos v visitar 4 discrecidin un lugar cualquiera de
nuestro planeta, sin distincion de st sabre la superficie terrestre o bajo
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ésta su cuerpo astral soporta incluso las suaves oscilaciones de la zona
terrestre, pero él mismo se dard cuenta de que no puede ir mis alla
de esta zona. En el caso de que no obstante se atreviera a abando-
nar la zona terrestre con su cuerpo astral, mientras que su cuerpo
material se halla en nuestro plano terrestre y en relacién con su cuer-
po mediante 1a matriz astral, este vano intento produciria una rotura
inmediata ce la matriz astral, debiendo entonces producirse instan-
tineamente la muestra fisica. 1na revivificacidn de la matriz astral
resultaria infructuosa, por lo que el cuerpo mental quedaria entregado
a merced de los elementos. Si sucediera empero que, despudés de una
semejante muerte fisica, se produjese una retirada del cuerpo astral
v el cuerpo mental junto con el cuerpo astral y quisiera couzar vio-
lentamente la zona terrestee, esto tendria como consccuencia por otra
parte una rotura de la matriz mental. El cuerpo mental quedaria en-
tonces suclto del cuerpo astral, v el Gltimo, por otra parte, abando-
nado a merced de los elementos en el mundo astral, que devorarian
en muy uoro tHempo un caddver astral semejante. Un regreso al cuer-
po astral es entonices imposible, el espirine queda proscrito en aquella
esfera para la eternidad, la cual era su dltima fase de desanollo. Tal
acta de violencia de un mago seria duramente castigado entonces por
los jueces de la esfera de Saturno. Un acto de violencia andlogo v al
propio tiempo una fatatidad es la consciente separacion de la matriz
astral del cuerpo material asi como la separacidn de la matriz men-
tal del cuerpo mental, cosa que ya en la Biblia es caracterizada de
-pecado contra ¢l espirtus. El verdadero sentido de la expresidn -con-
tra el espiritus, desde el punto de vista hermético, es poco conocido.
Tales casos se producen ademds sdlo raramente. Por costumbre pro-
cura ya el instinto de conservacion que en este sentido no se reba-
sen los limites. Sobre este particular todo mago se halla asistido por
una inteligencia que le guia v le previene a tiempo debido contra
semejantes ataques carmicos. Esta explicacion aclara en cierto aspecto
también el problema de Fausto, que ya cstd bien claro para todo
adepto. Para continuar, referiré algo sobre 1a peregrinacién mental.

Con avuda de mi primera obra, Iniciacion al llermetismo, el mago
de lus esferas ha aprendido la separacion de cuerpo mental. Ha lei-
do ya desde un principio mi segunda obra y ha aprobado que la
prictica realizacidn de la misma requiere un impecable dominie de
la primera obra. Fl mago aprendio a separar el cuerpo mental, a
moverse primeramente en fa esfera mental del mundo material. Tras
un suficiente ejercicio visitd éste la parte astral del mundo marterial,
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para en cste aspecto atravesar, a medida de su deseo y sus ganas, todo
el mundo material con su espiritu mental y detenerse en tgdus par-
tes, donde su espiritu tuviera gue ser trasiadado. Acto seguido visitd
éste los reinos de los elementos, para cuyes fines primeramente ad-
quirié mediante imaginacidn la forma de los scres e]emcntales:, para
ser vistos, oidos y sentidos. Siguiendo el orden se :rrfusludé al remo‘dfe
los gnomaos, el reino de las ondinas ﬁ—rci_n-? BCUHEIC.()—, atrav_esocid‘
regidn aérea con sus silfides o hadas y visito, por.Ltnlnmo, el .remci c
las salamandras para someterlas a su servicio también. A CDIITU‘]EI‘AU({)II
aprendic €l magoe a alzarse con su cuerpo mental por el hech'o dei
tener el deseo de llegar sobre todo a la zona terrestre. D.CSI.J}IES de
cierto ejercicio se alzd su cuerpo mental verticalmente, sintiéndose
entonces el mago transportado a esa zona conforme a su deseo. ng-
gado a la zona de la Tierra, cuyas vibraciones soporta el mago sin
dificultades, éste fue inmediatamente rodeado de seres de esta zona.
Después tuvo la posibilidad de conocer uno tras otro !os preff:%‘tos de
la zona terrestre —cuyos nombres y scllos ya he referido—, asi como
de entrar en contacto con ellos. Le familiarizaron con todo aquello re-
lacionado con la zona terrestre y le ensciaron la forma de poder tras-
ladarse al plano mis proximo y mis elevado, csto es, la cs.fera lunar,
El mago puede también, v sin guia, trasladarse 2 la fastera lunar,
influenciando su cuerpo mental con ¢l color de la esfera lunar, es
decir, dindole este color, que es blanco plata con una suave tonali-
dad violeta. Tan pronto como éste haya impregnado perfectamente
su cuerpo con la concentrada iluminacidn del color blanco—pla'ta y
violeta, sc levanta de nuevo verticalmente con el deseo de llegar a
la esfera lunar. En los primeros trabajos para levantarse seguro _de la
zona terrestre hacia la esfera lunar, siente €l mago un movimento
giratorio. Después de frecuentes repeticiones cesa este ma{estar de
mareo, cede también la presién en la regidn del plexo solar. El alzarse
sucede con la rapidez de un rayo; de pronto se halla uno en un mar
de luz de vibrante color plata-violeta y cn la esfera de 15} Luna. Fl
deseo de reunirse alli mismo con inteligencias queda illSEllEISfCChO. Si
en esta vibracion de plata y en el lenguaje de la imagina.cl(m t.fl mago
llama, por cjemplo, una de las indicadas y descritas mtehgcn_cms, ésta
se presentard también pronto. Bl contacto es entonees ¢l mismo gu_e
en la zona terrestre. 8i de un ser que habita otra estera, ¢l mago quiere
lograr algo determinado, tiene entonces que elabfxrar ya un exc:;cto
designio v visitar la respectiva esfera sélo despgcs de una madura
reflexién. En los primeros trabajos se independiza mayormente en
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cierta medida la propia conviccidn, debido a la diferente vibracicn
coloreada de la esfera. $6lo después de repetidos contactos con el
mismo ser se habitia uno a la imperante presién en la esfera, por lo
que el independiente pensamiento no sufre va tanto la influencia de
la misma.

UIna vez que el mago ha tratado ya pricticamente todas las veintio-
cho inteligencias de la esfera lunar, puede éste, asi pues, ser consi-
derado como petfecto soherano de la esfera lunar, puede cambiar ¢n
si a discrecion la influencia de la Luna, disminuyendo o incremen-
tando, seglin sca el poder, menor o mayor, de los seres con los que
entra cn contacto. En las primeras visitas a la esfera lunar, el mago
se dard cuenta que sus veinttocho inteligencias primitivas tienen una
fuerza de radiacion y una expansividad interna, que producen pre-
cisamente un efecto parulizador en su cuerpo mental. Para hacer fren-
te a la influencia y vibracién de las inteligencias de 1a Luna, tiene el
mago, en la zona terrestre yva, mediante acumulacion de fuerza lumi-
nosa de la esfera lunar, que tomar una vibracién conveniente a una
inteligencia primitiva de la Luna, para que con ello éste entre en
contacto con estas inteligencias, sin tener primeramente que sopor-
tar la impresién semejante a la paralizacion producida por los fend-
menos concomitantes. Si el mago conoce perfectamente la csfera
tunar, sc traslada a la mis préxima csfera con su cuerpo mental,
influenciando en la esfera lunar su cuerpo mental con las oscilacio-
nes amarillas de Mercurio, es decir, que procede a la acumulacidn de
fuerza luminica de la zona de Mercurio. De la misma manera que en
la esfera de la Luna entra en contacto, uno tras otra, con todos v cada
uno de los genios de la zona de Mercurio. Después de repetidos
alzamicntos en la zona de Mercurio, el mago no necesita entonces
mis tarcde atravesar de nuevo la esfera lunar, sino que puede va en
la zona terrestre proceder al impregnamiento de su cuerpo mental con
las oscilaciones de Mercurio y desde alli alzarse a la zona de Mercu-
rio dircctamente. Si ha conseguido ponerse en contacto con treinta

genios de esta zona, como minimo, pucde entonces proceder a alzarse
4 la zona de Mercurio ya incluso desde el mundo material, esto es,
llevar a cabo un impregnamiento de colores —acumulacion de fuer-
za luminica de la oscilacién de Mercurio— al propio tiempo que su
cuerpo material y trasladarse inmediatamente a la zona de Mercurio
sin detenerse primeramente en la zona de l1a Tierra o en la esfera de
la Luna. En cl contacto con genios de Mercurio, el mago no sentird
tan fuertemente la paralizante sensacion de su fucrza de radiacion, ya
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que la zona de Mercurio es en cierto aspecto anéloga al Cuerpo men-
tal, sobre o que ya he cscrito en el capirulo sobre el orden cosSmMica
jerarquico. Slo entonces, cuando el mugo se ha cnnvgrtidn en per-
fecto soberano de cstas tres esferas —zona terrestre, esfera lunary de
Mercurio— deberd éste pensar en clevarse a la proxima esfera mas
alta. El que dedique yo mi maxima atencion a estas tres esferas pre-
cisamente, se debe ——como va he dicho tarnbién anteriormente-: Pri-
mero, 4 que la 7ona terrestre sc halla en andloga relacion con la sucrte
material del cuerpo; segundo la esfera lunar con el cuerpa astral
——madurez del cuerpo astral, del caricter, del equilibrio, efe..—, y ter
cero lu zona de Mercurio con el cuerpo mental.

Desde la 7ona de Mercurio, que por decirlo asi debe ser conside-
rada base de partida hacia las altas esferas, ¢l mago procede cnton-
ces. antes de su elevacion, a la acomulacion de fuerza luminica de la
esf’éru siguiente, ¢s decir, de la esfera <le Venus —acumulacion de
fuerza luminica de maravilloso color verde esmeralda—. Si en la es-
fera de Venus no ha sucumbido ante las abundantes rentaciones, y
se ha convertido por consiguiente alli mismo en ¢l soberano del amor,
puede entonces nueviinente trasladarse desde ¢l mundo 111:a’rerlztl
ditectamente a la csfera de Venus, procediendo a la acumulacion de
fuerza luminica de la esfera de Venus en el cuerpo menel, csto ya
junto a su cuerpo material. _

Lo mismo rige naturalmente entonces también para la esfera so-
lar siguiente, que para el mago es la estera mds dificil de alcanz;-lr,
dado que los seres de la esfera solar cstan repletos de material
luminico hasta el punto de que, si el mago no ha procedido a una
suficiente acumulacién de fuerza huminica del Sol, que sca equivalente
a la de un Sal resplandeciente, no soportard las vibraciones de los
genios del Sol. .

Si un mago estableciese rclaciones con un genio del Sol sin llg—
berse preparado suficientemente de antemano mediante previo
impregnamiento luminico de su cuerpo mental, la resplandgcmnte
fuersa de radiacién luminica le reproyectarfa a su cuerpo material, con
la que su matriz mental podria sufrir una gran vacilacion, lo que como
consecuencia tendria forzosamente desarmonifas. Estas desarmonias
se manifestarian entonces en ¢l cuerpo mental y cventualmente en el
cuerpo material diversos fendmenos concomitantes también. En cier-
tas circunstancias podria también produciese una gran depresion ner-
viosa. Otros perjuicios de indole psiquica podrian ademas producir-
se. Por csta razon, ¢l mago estimard y reconoceri como absolutamen-
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te oportunas mis advertencias de que el trasponerse a cada una de
lag esferas, sin precisos conocimientos de las leyes de la analogia v
de su manejo, asi como sin conocimientos de la magia evocativa, no
¢s posible.

Despuds de dominar perfectamente [a esfera solar el mago visita
la siguiente csfera de Marte. Para evitar un peligro he citado las
inteligencias de esta esfera, sin indicar no obstante los signos de sus
sellos. Lu esfera de Marte tiene una vibracion luminica de color rojo
rubi, de suerte que la acumulacion de fuerza luminica del cucrpo men-
tal tiene que tener un descoloramiento de color rojo rubi. Todo mago
exenta de peligro v convertido en ¢l soberano de [a esfera solar puede
visitar una tras otra todas las esferas derivadas de la esfera solar. La
esfera de Nipiter viene a ser visituda de idéntica forma, pero la acumu-
lacidn de fuerza luminica se hard de color azul ciclo. Si el mago de-
sea visitar también ta esfera de Sarurna, la acumulacion de fuerza tu-
minica en su cuerpo mental para esta esferz tiene que tener un des-
coloramicnto color violeta oscuro. Para la visita a la esfera de Urano,
la acumutacidn de [uerza luminica en el cuerpo mental debe ser des-
colorada en tono lila, v para la esfera de Pluton, como dltima esfe-
ra, entra ¢n consideracidn un descoloramiento de tono gris claro.

Las demds esferas son incoloras. El mago que hava llegado hasta

aqui y se sienta capaz de hacer frente 2 lus acumuluciones de fuerza
luminica de las esferas, puede tamhién, sin descoloramiento de su
cuerpo mental, visitar los demads planetas y entrar en contacto con las
inteligencias ocupantes. Tan pronto como se acerque a la deseada
esfera, percibird de antemano el color de aquella esfera mediante la
vista trascendental, de forma que sin mis ni mds puede proceder a la
correspondiente descolorada acumulacidn de fuerza luminica en el
cosmaos, antes de entrar en la esfera deseada. Existen vibraciones cuyo
tona de decoloramiento no se asemeja a ninguno de los colores que
conocemos y que, por lo mismo, no permiten ser descritos. El ojo tras-
cendental los ve no obstante y puede producir en el cuerpo mental
la vibracign luminica correspondiente a la esfera, mediante lo cual se
hace posible €] contacto con la esfera y aquellos seres. Quiera esta breve
descripuidn bastar 2 los adeptos. En la literatura hermética no se ha
escrito tedavia jamds sobre estos detalles, v hasta hoy esta ciencia es
conocida solamente por pocos adeptos. El mago de las esferas que
domine todo esto pricticamente, no ve en este capitulo ninguna fan-
tasizs, ya que éste puede convencerse en todo momento de todas las
verdades aqui referidas. Aqui describo mis propias experiencias.
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13. Talismanologia Migica

En la primera parte de esta obra he indicado breves instrucciones
practicas para la dotacidon magica de los talismanes y amuletos.
Considere conveniente repetir en esta ocasién algunas indicaciones,
algunas otras en cambio posiblemente parecerin nuevas al mago.
Coma quiera que sea, elijo como dltimo capitulo la talismanologia
migica v describo rodo cuanto para ello entra en consideracidn. So-
hre talismunologia ya se ha cserito mucho, vy mucho se podria ana-
dir a cllo bajo el punto de vista hermético. Tengo no obstante, por
razones técnicas, que ser breve.

Todas esas indicaciones relacionadas con este tema resultarin
inteligibles a un mago experto. Un talisman es, considerado desde el
punto de vista hermético, un medio, un vinculo o la forma material
al que se puede unir una fuerza, facultad, poder, una influencia, etc...
La forma y manera de unidn de una fuerza es diversa. Empecemos
no obstante con [a talismania.

El contacto con un ser, una inteligencia, un genio, etc..., lo ha
aprendido el mago, es decir, de que le es posible: primero, median-
te la peregrinacidn mental; segundo mediante labor evocativa, y ter-
cero todavia también mediante relaciones pasivas, en la misma for-
ma descrita en mi primer tomo, fHiciacion al Hermetismo, sobre el
espiritismo. Comeo dltima forma resta entonces la relacidn o el esta-
blecimiento del contacto mediante un talisman. La forma de un talis-
min puede ser la de una joya adormo, cualquiera que sea su forma,
tal como una sortija, una piedra preciosa o un amulete, un colgante,
un pendiente, cte... Pueden ademas ser elegidas otras formas de ta-
lismanes, aunque las indicadas aqui son las mis corrientes. Lo mis
ventajoso es que el mago se confeccione el talismin él mismo, esto
es, desde la fusion de su metal hasta su dotacidn migica. 5i esto no
es posible por faltarle la mafa para ello o algo semejante, debe en-
tonces dejar que le confeccionen el talisman solamente en su forma
primitiva. Una vez terminado el talismin en la forma deseada, pro-
cede el mago entonces a la verdadera talismanologia, v hace de la
joya o adorno un verdadero ralismin —vinculo—. El sello de aque-

lla inteligencia con la que se desea entrar en contacto, lo graba el
mago en el metal. Si no estd éste en condiciones de efectuar el gra-
bado él mismo, esto se puede dejar realizar por un grabador de con-
fianza o por un joyero. Con esto quedaria acabado el objeto para el
talismin o bien para el amuleto, tocando ¢l turne ahora a la prepa-

e
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racion mdgica. Si alguien quiere tener en cuenta ¢l signo astroldgico
para la confeccidn y preparacion migica, esto ¢s cosa pues que queda
a su discrecion. Para el cileulo de la favorable influencia de las e‘;‘—
trellas encuentra cualquiera suficiente literatuya astrolégica. El met;ﬂ
para un talismdn se elige siguicndo la correspondencia astrologica del
correspondicnte signo zodiacal (véase a continuacin la tabla expueqr_
ta). Dado que en la jerarquia de las esferas los signos zodiacales h'{n
sido tenidos en cuenta, puede ser elegido aquel metal qﬁe com:e;pc:n-
da al respectivo genio de este Zodiaco. &l mago tiene también la
posibilidad de escoger metales que sean andlogos a las e‘;feras- de lus
planetas, k
El mejor metal para todos los seres, genios e inteligencia de todas
las esferas es el electromagicums. Este es una aleacion de todos loé
metales convenientes para todos los planetas, como lo describo ¢n mi
ton’w Iniciacidn al Hermetismo | capitulo sobre los condensadores
fluidicos sclidos. Esta aleacién es la mis apropiada para los seres de
la zona de la Tierra y para los seres de elementos cn el reino de los
elementos. Por o demis se puede también tomar madera para la zon':l
de 1a Tierra —madera dura— y de los metales el plomo igualmente.
Para la esfera lunar y sus veintiocho inteligencias, siguiendo las

leyes analégicas planetarias, para la confeccion de talismancs es in:
dicada [a plata.

Para la zona de Mercurio el latén
Para la esfera de Venus el cobre
Fura la esfera del 8ol el aro
Para la csfera de Marte el hierro
Para la esfera de Jupiter el estafio
Para la esfera de Sarurno el ploma

Para las demis esferas puede emplearse cinc y también plata. Esta
corr_espondencia analdgica en la eleccidn de los metales para la con-
fec?xc’)'n de talismanes es solamente de genceral naturaleza v destina-
da Gnicamente para aquellos que quieren tener en consideracion las
correspondencias astrolégicas. A un buen Y experto mago le hastaﬁ
mayormente dos clases de metales, es decir, que éste, para Ios— seres
de naturaleza preponderantemente eléctrica, empleari oo, y para
aquellos de caricter magnético tomari plata. Para seres indi:fercnte‘s
que no son ni activos ni pasivos, eso es, que no pueden ser atribui-
dos al fluido eléctrico ni al magnético, el mago emplea ambos me-
tales tomando dos plaquitas, una de oro y otra de plata, ambas sol-
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dadas 12 una a la otra, de mancra que una cara del ralisman sea dc
oro v la otra de plata, en cl caso de que se trate, por cjemplo, de un
adormo o talismin colgante.

Para un huen adepto y experto mago de las esferas la eleccion del
metal no tiene tampoco ninguna gran importancia. Este logra la
impregnacion mégica de cualquier objcto con una intcligenctla_n;'le
cualquier esfera. La produccidn migica del contacto ¢ impregnacion
del objeto elegido dependen cicriamente del desatrollo y macdurez
mdagicos del respectivo mago.

Pura dotaciones migicas con inteligencias, los adeptos preficren
mayormente un solo metal, es decir, que emplean oro puro. Esto no
es naturalmente absolutamenie necesario. Un talismidn corriente,
migicamente bien impregnado, presta exactamente ol mismo servi-
cio que aquel confeccionado con oro puro o piedras preciosas. )

Por tiltimo sigue el proximo punto, esto es, la impregnacion md-
gica que es el trabajo mis importante ¢n la dotacion mdgica de un
talisman, dade que con ello un objeto debe convertirse en el adecua-
do instrumento para establecer el contacto con ¢l ser descado o con
la intcligencia deseada. Con un ejemplo esclarezco al mago tado el
proceso de trabajo de una impregnacion migica. Si éste ha ¢legido
de 1a seric de seres, genios ¢ inteligencias, mejor primeramente de la
zona terrestre, aqucllo que a él le convenga conforme a las propie-
dades mégicas y otras, y le parczea por ello vencrable, y si ha grabado
su sello sobre el metal apropiado, el mago libera asi el talismédn, me-
diante los cuatro clementos, de todas las influencias malignas, que han
quedado prendidas mentalmente durante su confeccion material,
haciendo oscilar el talisméin varias veces por la llama de una vela
imaginindose al propio tiempo que el fucgo quema todas las influen-
cias, es decir, que las destruye.

El mago bafa el talismdn ademds en un vaso Heno de agua pura,
dejandoto a continuacidn todo un dia completo, con el desco ima-
ginario de que el agua por otra parte extracrd del objeto todas las
malas influencias. Transcurrido este plazo, el mago extrac el talisman
del agua, lo sacude igualmente con ¢l deseo imaginario de que con
esto se escurren todas las influencias malignas. A continuacion hace
voltear el talismén circularmente en el aire, concentrandose con ello
en la imaginacién, que también el elemento aire debe alejar todas las
malas influencias del talismdn.

Scguidamente toma el mago un punado de tierra en un rozo de
papel secante, depone en ésta el talismin y lo envuelve todo junto
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para poder mantenerlo en {a mano. Después se concentra en la ima-
ginacién de que también el elemento tierra, que cnvuelve ¢l talisman,
arranca de éste todas las malas influencias a éste prendidas. Tras in-
tensiva concentracion de sus deseos y absoluta conviccion de que,
finalmente, tambi¢n las dltimas y desfavorables influencias del talis-
min han sido eliminadas por el elemento tierra, saca ¢l mago el talis-
min de la erra, lo limpia con un trapo sin usar v lo envuelve en un
ttozo de seda de color violeta oscuro hasta su uso. La tierra y papel
secante restantes los enticma en un lugar cualquiera poco frecuentado.
Mediante este trabajo preliminar, bajo ¢l punto de vista hermético, ¢l
talisman resulta clementalmente purificado, esto ¢s, que no queda
prendido a €l ni un solo clemento, v que ninguno de éstos ejerce, de
cualquier forma que sea, influencia sobre su dotacidn magica.

5i el mago ticne la intencién de tener en cuenta los aspectos as-
trologicos, éste pues conserva ol lalismin en el pafivelo de seda, hasta
que se acerca la hora astroldgica. Llegado ¢l momenta, éste procede
a la dotacion mdgica del walismin, esto es, siguiendo con una aguja
nucva los trazos del signo del sello grabado, concentrindose en el
tirme deseo de que €1, mediante este rayado posterior, sujeta en el
objeto respectivamente el imerés y la atencidn del ser elegido. Imi-
tandlo el grabado puede espiritualmente el mago repetir continuamen-
te el nombre de la respectiva inteligencia y obligar imaginariamente
la inteligencia a transmitir su influencia al talisman. La preparacién
materialista, dicho herméticamente, el establecimiento de contacto,
queda con esto hecha v con cllo realizado el primer trabajo de la
impregnacian midgica. No obstante, existen todavia muchas posibili-
dades de dotacidon migica.

La forma de dotacidn mis efectiva es aguella por [a que el mago,
mediante trabajo evocativo y el necesario ritual, llama a las inteligen-
cias ante su circulo vy les ruega aprobar ol talisimdn que vace dentro
o fuera del circulo, esto es, de prestar en todo momento una muy til
ayuda al portador del talismdn. 5i la inteligencia promcete al portador
del talisman prestarle cste Favor, para el talismdn ha sido logrado el
efecto deseado, con lo que puede considerarse ya como dotado.
Todas las medidas de precaucion que la respectiva inteligencia haya
eventualmente recomendado al operador obscrvar, tienen naturalmen-
te que ser sicmpre tenidas en cuenta, La inteligencia puede, por ejem-
plo, adoptar medidas de precaucidn, encargando al portador efectuar
diariamente un ritual con el mismo: pronunciar ciertas férmulas so-
bre el talisman, seguir con el mismo trazado de cicrtos signos, pronun-
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cia ciertos nombres, que exigen la cfectividad del talisman, o bien
mantencr secretas ciertas cosas y otras cosis similares.

Si cn la impregnacion miégica se ha tenido en cuenta todo lc? ne-
cesaro, el portador del talisman puede pues, con éste, lograr el mismo
efccto que si éste hubiera podido realizar una toma personal‘ dc- con-
tacto mediante una excursién mental o una evocacion. La indicada
forma de dotacién es une de los mis cfectivos métodoslpara la
impregnacion migica de un talismédn destinados al estahlccxrlmento de
contacta con una inteligencia. Fn un tal establecimicento, sin e-mbar—
g0, la respectiva inteligencia pone gencralmente sus subordn:mdos
scrvidores a disposicién, los cuales prende al talismin y confu-l sus
nombres al portador. Al pronunciar los nombres o bien al scguir los
trazos de un signo convenido se produce entonces, por mediacidn del
ser, el efecto descado.

Otra forma de impregnacién de un talisméin es aquellfl por la que
se produce ¢l establecimiento del contacto mediante la mlagmacuf:r%
repetida de las virtudes de la inteligencia elegida que copcerft’mmos
en ¢l metal, con lo rque ha de scr observada la dctermmac:on_dcl
momento, espacio y efecto. Esta forma de impregr?acic’m requiere
inquebrantable creencia del mago de que sobre esto ticne que poseer
un suficientc poder magico, que obligue la respectiva inteligencia a
obedecver 1a voluntad del poseedor del talismin y a disl?oner que
produzean los cfecto descados. Otra forma de imp_regnacion se ha?c
con ayuda de un ritual y se realiza trazando €n el aire con cl tahsrzmn
el signo del sello de la inteligencia elegida y concentrindose aqui en
la realizacién de los efectos deseados.

Los cabalistas saben que tal ritual tiene que ser repetido 462 ve-
ces como minimo, para ser logrado con ello un buen establecit'nien-
to de contacto v hacer que el talismdn sea efectivamente EfECTl'VO.

La siguiente posibilidad de impregnacién magica es la dotaleon de
voltios magicos por medio del fluido clectromagnético. El voltio crea-
do es cargado con fluido clectromagnético. En el centro del vglno,
las virtides de la respectiva inteligencia son introducidas mediante
imaginacion, firme creencia y conviccidn del poder, v, con_cen’tradas
de tal forma por suficiente repeticidn, que el metal del talisman ad-
mite el voltio cargado. En la repeticion de la dotacion mcdiant.e val-
tios, se aplica la concentracién del deseo de que la inteligencia ele-
gida se halla en relacién con este voltio, v, mediante éste, se produ-
cen en el mundo del Akasha los mativos deseados para con ello al-
canzar también los efectos deseados.
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Existe también otra forma de dotacion magica, esto es, la sexual
y mdgica, que no describo aqui mds detalladamente para evitar abu-
sos. El mago no obstante, que es experto en los altos misterios al cual
todo le es pure y santo, sabri ciertamente la forma en la que, en el
hombre y la mujer, se aplica el plus y ¢! minus en relacidn con el
voltio, para el fin de impregnaciton migica de un talismin.

La iltima posibilidad de impregnacidn mdgica de un talisman es
la dotacién cabalistica que puede ser hecha por un adepto experto
en la Kabala, pronunciando cabalisticamente el nombre de la respec-
tiva inteligencia sobre cl talismin preparado para la dotaciéin, can lo
que introduce en el talismén las virtudes de la inteligencia.

Cémo sc lleva a cabo una dotacién méigico-cabalistica de un ta-
lismidn seguidamente cn todos sus detalles, es cosa que sabe todo
adepto que hasta aqui me ha seguido v establecido contacto con una
inteligencia cualquiers, de cualquiera que sca la esfera, caso de que
se deje instruir por algunas inteligencias sobre 1a ciencia cabalistica.

En mi tercera obra, titulada La clave de la verdadera kdbala, me
refiero mas detalladamente sobre esto. 11asta aqui, cuanto a la impreg-
nacidn y dotacién de talismanes y talismanologfa se reficre. Estas in-
dicaciones bastarin completamente a un mago experto; en cuanto al
que no posea madurcz, esta ciencia continuari estindole vedada.

Epilogo

Con esto entrego mi segundo tomo al lector, al prictico y al prin-
cipiante mago de las esferas, ol cual describe inteligiblemente la pric-
tica de la segunda carta del tarot. Con frecuencia he referido y repe-
tido que yo podria, con mucheo, escribir mis detalladamente sobre
todos los capitulos expuestos, si esto fuera pura y técnicamente po-
sible. A aquel que con ayuda de mi primera obra, Iniciacién al
Hermetismo, mediante un estudio concienzudo y un laborioso trabajo
prictico, ha hecho suya la necesaria madurez, le bastara absolutamen-
te lo que he descrito en esta obra para su ulterior prictica. Las rela-
ciones con algunas inteligencias de las referidas esferas, bien sex par
la excursién mental o por las evocaciones, dan al mago maduro la
posibilidad de alcanzar en magia y Kibala el més elevado grado de
adepto, si para ello elige como iniciador suyo una inteligencia —un
genio o ser— que le convenga, y trabaje siguicndo sus indicaciones
y practicas a €l confiadas. El mago naturalmente no se sujetard v ope-
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card con upa sola inteligencia, sino que recorrerd todas las esferas
mentalmentc y conocerd €51as también de manera evocativa,

A aquel mago de las esferas que, con ayuda de esta obra, haya
pasado pricticamente por todas las esferas, dominando su fuerza 'y
estableciendo contacto, le puedo felicitar muy sinceramente, pues éste
I adelantado asi un buen trozo del recorrido de su camino hacia la
perfeccion. Serd para mi una satisfaccion va el haber ayudado tam-
bign a aquel que provisionalmente solo se intercse por la teoria, ya
que éste, tras una detenida lectura de mi obra, habri enriquecido con
mucho sus tedricos conocimientos. Todo lector tedrico, y particular-
mente todo interesado en la ciencia secreta, llega, después de lecr esta
obra, a la conviccion de que la magia, particularmente la magia de
las esferas, no es ninguna hechiceria, sino absolutamente la mas ele-
vada ciencia, mis alta que todas las demds ciencias y efectivamente
fa verdadera corona de lu sabiduria.

Aquellos que no poseen la necesaria madurez y, por tanto, no
pucden tan siquiera comprender esta elevada ciencia tedricamente,
y mucho menos pricticamente, seran cuando menos conscientes de
su propia falta de madurez y sc ahstendrin de toda critica.

Aun cuando sélo a alganas personas terrestres les fuese dado este
curso prictico, ¢sta mi obra ha satisfecho asi pues también comple-
tamente el fin a ésta atribuido.

Antes de concluir este epilogo, me dirijo también a la editorial
Bauer-Verlag, para expresar a ésta mis mis expresivas gracias, pot
haberse hecho cargo de hacer asequible a la humanidad esta colosal
obra. Mis libros de cnsefianza no forman parte por cierto de aquella
literatura que solamente ¢s leida y se cubre después de polvo en las
bibliotecas y arrinconados armarios para libros, sino que mis libros
serviran a través de todos los siglos de orientadores y ayudantes para
los magos maduros en matcria hermética y para la alta iniciacidn.

En el transcurso del tiempo, millones de personas se atendrin a
los métodos de ensefianza indicados, a aplicar éstos pricticamente,
para fomentar su propio desarrollo y aspirar siempre mas y mids a la
perfeccidn.

El Autor

Parte III
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Hustraciones

. Los seres de los cuarro elementos.

. Varias Inteligencias originales de la Zona rodeando la Tierra,
. Las 360 caras de la Zona rodeando la Tierra.

. Inteligencias de la Esfera de la Luna.

- Las 72 Inteligencias de la Zona de Mercurio.

6. Inteligencias de la Esfera de Venus.

. Genios de la Esfera del 5ol

8. Genins de la Esfera de Jupiter.
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Simbolismo de la Segunda Carta del Tarot

La segunda carta del tarot representa el templo de la consagracicn,
que es idéntica al microcosmos —pequefio mundo—. Esta cara es
considerada muchas veces como templo de Saloman. Este templo se
apoya sobre cuatro columnas que representan los cuatro clementos
y significan saber, audacia, querer y callar, esto es pues el cabalistico
Jod-He-Vau-He —Tetragramimaton.

Cada una de las columnas descansa sobre un z6cala circular, de
piedra tallada, como simbolo de que el mago que recibe la consagra-
cion en el templo ya se ha convertido en soberano perfecto de un
elemento cualquiera,

El suelo, marmoreado de blanco y negro, lo forman figuras cuadra-
das iguales, las cuales representan el efecto positive y negativo de los
clementos en el mundo material, Esto es, cn sentido mds elevado, la
regularidad —esfera de Jiipiter— en el plano material, en la que el
mago tiene que estar igual v perfectamente iniciado antes de recibir
l2 consagracitn.

Ante el altar, el suelo estd cubierto de una alfombra, que exacta-
mente dividida por el medio, sehala ¢l efecto positivo y negativo de
todas las fuerzas del sisterna planetario de nuestro mundo material,
cuyo perfecto soberane ticne que ser el mago igualmente fluido
eletromagnético.

I G
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Sobre la alfombra se halla el circulo migico que representa la
infinidad, alfa y omega. Véase la descripcién del circulo magico en
el capitulo correspondiente de esta obra. En el circulo se halla el
pentagrama como signo del microcosmos —pequerfio mundo—, que
el mago debe haber formado perfectamente, es decir, que éste debe
estar en completa armonia con el macrocosmos, El pentagrama es el
simbolo del microcosmos, siendo por el contrario este dltimo simbo-
lizado generalmente por un hexagrama.

El mago, vestido con hibito migico violeta, ostenta en la mano
izquierda el sable migico, signo de victoria, como simbolo de la
adhesién divina lograda mediante el principio del Akasha —intui-
ciébn—, y en la mano derecha mantiene conjurando alzada la vara
migica, signo de su absoluta voluntad, de su absoluto poder.

A la derecha del mago se halla sentada en un trono dorado la gran
sacerdotisa como representante de Isis, con el libro de la gran sabi-
duria en la mano izquierda y con las dos llaves de la consagracion
en la derecha, como simbolo de la dominacion positiva y negativa.
Esta inicia al mago, preparado para la evocacion, en los profundos
secretos de la magia de las esferas. En ciertas cartas del tarot, la gran
sacerdotisa es caracterizada de papisa o bien de emperadora. Esto es
la carta del poder y de la sabiduria, y en este caso no debe denotar
el principio femenino. Ante el circulo y contorneando el altar se ha-
llan tres gradas que simbolizan el dominio de los tres planos, mate-
rial, astral y mental. El altar mismo es considerado como simbolo de
la veneracién. El tridngulo situado en su centro sefiala el efecto
tridimensial de la emanacién mégica en todo, en el principio positi-
vo y en el negativo.

Las dos navetas incensarias indican que el mago mediante evoca-
cién ha sometido a su poder los seres positivos, los negativos y los
malignos, y que estd en condicion de materializar éstos. El espejo
esférico colocado sobre el altar, con sus siete colores esféricos, indi-
ca simbolicamente que el mago tiene que estar en contacto con to-
dos los seres de los siete planetas, no solamente presintiendo y me-
diante excursién mental, sino que éste esti en condiciones de con-
jurar también los seres en el mundo material de forma evocativa.

En el fondo de la pared se hallan, como antiguos simbolos egip-
cios de la segunda carta del tarot, las diosas Isis y Nephitis.
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Los seres de los cuatro Elementos
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Algunas primeras inteligencias
de la zona terrestre
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Inteligencias de la Esfera de la Luna
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Otros libros de Franz Bardon

INICIACION AL HERMETISMO

El secreto de la primera carta del Tarot. Un cur-
s0 de instruccion de magia cientifica en diez etapas.
Teoria y prictica para una iniciacién Magica,

Teoria: Sobre los elementos fuego, aire, agua y tie-
rra. El Akasha o principio etéreo. Karma, la ley de
causa y efecto. El alma o cuerpo astral. E] plano
astral. El espiritu. El plano mental. La religion. Dios.

Practica: Control mental. Autoconocimiento o
introspeccion. Ejercicios de concentracion con los
cinco sentidos. Equilibrio astral magico respecto a
los elementos. Transmutacién del caricter y el tem-
peramento. Impregnacion de espacios. T ransplante
de consciencia. Armonia de los elementos, Rituales
y su aplicacion practica. Espacio maigico. Domino
del principio Akishico. Creacién de seres diferen-
tes. Desarrollo de los sentidos astrales por medio de
los elementaos: clarividencia, clariaudiencia. Anima-
Ci6n mdgica de imagenes. 1a prictica del viaje men-
tal. Preparacién de un espejo magico. Separacidn
deliberada del cuerpo astral y el fisico. Carga ma-
gica de talismanes, amuletos y gemas. Elevacion del
espiritu a esferas superiores. Comunicacion con
Seres-Espiritus. Figura de la primera carta del Tarot.

FRABATO EL MAGO

Esta novela ocultista esta basada en Ia biografia
de Franz Bardon. Cuenta importantes partes de su
vida relacionadas con su misién especial para el
desarrollo humano. En el curso del relato, se ve la
lucha inexorable entre los Ma gos blancos y los ne-
gros y descubre las pricticas mis intimas de las
logias negras. Seis ilustraciones.

LA CLAVE DE LA VERDADERA CABALA

El secreto de la tercera carta del Tarot. El lengua-
je cdsmico en teoria y practica. El Cabalista, como
soberano del microcosmos y el macrocosmos. Se-
gun el indice:

Teoria: Fl hombre como Cabalista. La palabra ma-
gica Cabalistica. Los Mantras. Los Tantras. Férmulas
magicas. Magia Cabalistica.

Practica: Misticismo de las letras. Encantamiento
cabalistico. Las diez claves cabalisticas. El Tetra-
grammaton: Jod-He-Vau-he. La Clave Cuadruple
cabalistica, Misticismo cabalistico del alfabeto.

Magia de las formas: El alfabeto cabalistico. La
Clave Doble. El uso de la Clave Triple. El uso de la
Clave Cuadruple. Las formulas de los elemeljjtos. El
uso cabalistico de los Nombres y Seres Divinos. A
lo largo de los tiempos el que ha sido llam_at-:lo el
Senor del Mundo fue siempre el maximo iniciado,
el sumo sacerdote y el verdadero representante de
Dios.




OTROS LIBROS DE FRANZ BARDON

INICIACION AL HERMETISMO
Un curso de instruccién de magia en
diez etapas. Teoria y prictica. El secre-
to de la primera carta del Tarot.

LA CLAVE DE

LA VERDADERA CABALA

El Lenguaje Césmico en teoria y practi-
ca. El cabalista, como Soberano del
microcosmos ¥ el macrocosmos. El se-
creto de la tercera carta del Tarot.

FRABATO EL MAGO

Novela ocultista basada en la vida de
Franz Bardon. El curso del relato mues-
tra la inexorable lucha de los magos de
la magia blanca contra los de magia ne-
gray descubre las pricticas més secre-
tas de las logias negras.
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El secreto de la segunda carta del tarot. Instrucciones
parainvocary contactar con Seres-Espiritus de las Esferas
de la Jerarquia de nuestro sistema césmico.

Segun el indice:

Magia-ayudas magicas: El circulo mégico, el incensa-
rio mégico, el espejo magico, laldmpara magica, la espada
mégica. El Pentéaculo, Lamen o Sello, El libro de conjuros
magicos. En el dominio de los Seres-Espiritus. Ventajas e
inconvenientes de la magia de evocacién. La practica dela
evocacion mégica (descripcién de un conjuro completo).

Jerarquia: Los espiritus de los cuatro elementos. Las
360 cabezas de la Zona de la tierra. Inteligencias de la
Esfera de la Luna. Los 72 Genios de la Zona de Mercurio.
Inteligencias de la esfera de Venus. Genios de la Esfera del
Sol. Inteligencias de la Esfera de Marte. Genios de la
Esfera de Jupiter. La Esfera de Saturno. Las Esferas de
Urano y Plutén.

Comunicaciones con Seres-Espiritus, genios e inteligen-
cias de todas las Esferas, mediante el viaje mental.

ISBN 84-87476-68-6

9788487476686
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