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«Lo que somos para nuestra visién y lo que el
hombre parece ser sub speciae aeternitatis sélo puede
expresarse por medio del mito. El mito es mas indi-
vidual que la ciencia, y expresa la vida con mayor
precisién.»

CARL GUSTAV JUNG
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INTRODUCCION

La magia se ocupa de la conversién de las energias univer-
sales en frecuencias pricticas que puedan ser utilizadas de
acuerdo con las necesidades de cada ocasién. En si mismas,
dichas energias son totalmente neutrales, no tienen ninguna
afiliacién con ninguna creencia, sistema o personalidad de
esta tierra o de cualquier otra parte del Cosmos, por lo que la
coloracién que toma el nivel magico depende absolutamente
de la naturaleza e intencién de quien las utilice.

Aunque en el transcurso de los siglos el hombre haya ideado
muchos modos de llevar a cabo ese proceso, acaba compren-
diendo de forma inevitable que, basicamente, lo que esta tra-
tando de dominar es el poder de su propia mente. El dominio
de la mente sobre la materia no es algo tan esotérico como mu-
chos ocultistas y misticos nos han hecho creer. Por los recien-
tes progresos realizados en la curacion holistica, por ejemplo,
el concepto de autoprogramacion esta adquiriendo lentamente
credibilidad entre los bastiones mas incondicionales de la or-
todoxia médica. Lo cual no quiere decir, por supuesto, que se
trate de una disciplina sencilla y sin problemas, pues, como to-
das las cosas de la vida, necesita ser apropiadamente aprendi-
da, digerida y entendida antes de que se pueda practicar con
seguridad.

Sin embargo, en cuanto que estudio y practica son llevados
a cabo con seriedad se puede enfocar de muchos modos y en
numerosos niveles, algunos de los cuales se han clasificado a
lo largo de los siglos en lo que denominamos escuelas, siste-

mas o tradiciones ocultistas. Esas escuelas transmiten la in-
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fluencia de la cultura en la que florecieron por vez primera y
de 1a fe o el grupo individual que les hizo nacer estimulo en
sus primeras fases. Algunas de las tradiciones mas antiguas,
como la egipcia, a india y la caldea, se han alterado conside-
rablemente, como era de esperar, a lo largo de lo siglos confor-
me iban imponiendo su sello en ellas los sucesivos magos,
maestros y reformadores. Pero la esencia sigue estando ahi,
para que pueda redescubrirla el estudioso ardiente.

La magia y la filosofia formaban una parte muy real de la
vida de los primeros griegos, puesto que la religion basica con-
tenia algo mas que un simple barniz de tonos ocultos. Como el
primer sistema magico egipcio, la escuela griega surgioé de va-
rias fuentes, algunas de ellas claramente primitivas y otras so-
breimpuestas por las mareas culturales entrantes. Conforme
avanzaba el tiempo, las antiguas religiones daban paso a los
cultos misteriosos populares, los mas conocidos de los cuales
son probablemente el orfico, el dionisiaco y el eleusino, aun-
que, como veremos, quedan mas por ser revelados.

La busqueda mégica griega esta simbolizada por el culto al
Héroe o mortal que, buscando su divinidad, se sometio a una
serie de iniciaciones personales que tomaron la forma de ha-
zafias mitologicas. Esos desafios suelen adoptar una forma
muy terrenal, a pesar de las abundantes intromisiones de bes-
tias fabulosas y de fendmenos elementales acompafiantes, mas
alguna oportuna ayuda del Olimpo. Pero desde un punto de
vista oculto son puramente alegéricos y representan simple-
mente las pruebas del alma humana aspirante, cuya busqueda
le conduce al universo que hay mas alla de la experiencia y la
vida terrena, en donde, en ultima instancia, quiza pueda reu-
nirse con su origen.

Los griegos no eran nada si no eran logicos: empleaban ter-
minos de referencia imaginativos y psicoldgicamente intere-
santes para describir los viajes mentales realizados por aque-
llos heroicos iniciados que partieron de sus origenes terrestres
para conquistar el camino al Monte Olimpo, obteniendo asi el
derecho a gozar de la compaiiia de los dioses.

El Camino Griego o Heroico es el del individuo, aunque
con un poco de ayuda de un tutor de los «planos interiores» y
de una o mas deidades tutelares. Pero no necesita de un esfuer-
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zo de grupo, y aunque muchos ocultistas de inclinacién griega
prefieran la veneracion grupal en forma de templo, en dltima
instancia el Héroe aspirante est4 sélo para hacer frente a la
marea entrante de monstruos, hados y traicioneros seres hu-
manos, ademads de tener que enfrentarse a su propia debilidad
y defectos espirituales, si es que quiere alcanzar su meta
espiritual.

Quiza sera una tarea formidable, pero de acuerdo con la
Ley de las Igualdades, las armas de las que dispone el Héroe
aspirante son igualmente poderosas. En consecuencia, en tan-
to se preste el debido respeto a las deidades tutelares (o, dicho
en términos ocultos mas generales, en tanto se observen las le-
yes césmicas) y se muestre que se aprecian sus bondades, el
Héroe aspirante superara su dependencia mortal, dominara su
ego y recibira su merecido espaldarazo. Pero si fallara —pa-
ra €l mismo o aquellos «poderes» cuyos favores ha elegido—, el
precio o castigo podria ser grave. Como dijo James Dupont (1606-
79): «Quem Jupiter vult perdere dementat prius.» (A quien el
dios destruye, primero lo enloquece.) Desde luego, en realidad
no es el «dios» o «dioses» quien causa la locura, sino la mala
utilizacién o el rechazo por parte del hombre de los aspectos
divinos que hay en su interior, lo cual puede producir un dese-
quilibrio mental cuyo grado variara de acuerdo con la natura-
leza y la direccion equivocada de esas energias. Por tanto, aun-
que el camino solitario pueda parecer mas facil pues solo a uno
hay que complacer, la carga de la responsabilidad individual
es correspondientemente mayor.

Pero es un camino que puede realizarse, pues, como vere-
mos, las respuestas a los acertijos y las direcciones de 1a victo-
ria estdn claramente inscritos en la filosofia de la magia
griega.
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1. LA HISTORIA MITOLOGICA
Y LOS ORIGENES DEL SISTEMA MAGICO
GRIEGO

Para descubrir los origenes de 1o que podria clasificarse en
términos amplios como magia griega es necesario examinar la
herencia esotérica/religiosa y el fondo cultural sobre el que se
desarrolla, considerando al mismo tiempo la conciencia misti-
ca y magica griega primitiva a la luz de la marca particular de
la légica, tan estrechamente relacionada con ese caracter na-
cional.

En su libro Los Mitos Griegos, Robert Graves opina que
cualquier estudio de la mitologia griega o de credos afines
debe iniciarse con una consideracion de los sistemas politicos
y religiosos existentes en Europa antes de la Ilegada de los in-
vasores arios desde los extremos septentrionales y orientales.
Dice este autor que toda la Europa neolitica tenia un sistema
de ideas religiosas excepcionalmente homogéneo, basado en la
veneracion a las diosas madres de multiples titulos; sistema
que era también conocido y aceptado en Libia y Siria. La Eu-
ropa antigua no parecia tener dioses, sino sélo una diosa,
pues en aquel tiempo el concepto de paternidad no habia lle-
gado al pensamiento religioso. La gran diosa tenia amantes,
pero mas por placer que para engendrar hijos. Estaba asociada
con la Luna, y como tal aparecia en la triple forma de donce-
lla, ninfa y vieja, posteriormente tipificada como Artemisa,
Afrodita y Hécate. En un periodo, cada forma fue representada
en las tres personas, lo que nos da un total de nueve; pero en
realidad sélo eran las facetas de una gran madre o diosa
universal.

Como explica Graves: «El tiempo fue reconocido al princi-
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pio por lunaciones, y cada ceremonia importante tenia lugar
en determinada fase de la Luna; los solsticios y equinoccios no
estaban determinados con exactitud, y se aproximaban a la
Luna nueva o llena mas cercana. El nimero siete adquirio
particular santidad, pues el rey moria en la séptima Luna llena
posterior al dia mas corto.» Cuando, posteriormente, se penso
que el afio solar tenia 364 dias mas algunas horas (Graves, p.
15), se dividi6 en meses —ciclos lunares— en lugar de fraccio-
nes del ciclo solar. Nos cuenta Graves que €s0s meses eran co-
nocidos como los «meses de la ley comun», formados cada
uno por veintiocho dias, en relaciéon con el ciclo menstrual de
las mujeres y el periodo auténtico de las revoluciones de la
Luna en los términos del Sol. La semana de siete dias era una
unidad del mes de la ley comun, deduciéndose el caracter de
cada uno, parece ser, de la cualidad atribuida al mes corres-
pondiente de la vida del rey. Los afios de trece meses sobrevi-
vieron entre los campesinos europeos durante mas de un mile-
nio después de la adopcion del calendario juliano; el trece, el
numero del mes de la muerte del Sol, no ha perdido nunca su
reputacién maligna en aquellos que tienen la antigua religion
profundamente incrustada en su subconsciente o psique.

Segun la Enciclopedia de la Mitologia Larousse, mucho antes
de que el pueblo a quien damos el hombre de griego hubiera
emergido de su barbarie primitiva, existia ya en la cuenca del
mar Egeo una pequeia bolsa de civilizacién que habia comen-
zado a florecer en el tercer milenio; alcanz6 su apogeo hacia el
siglo VI a. de C., época en la que se extendié a la Grecia
continental, empezando por Argolis (Micenas). Posteriormente
fue destruida, en el siglo XII, por las invasiones dorias.

La religién tenia su lugar en la civilizacién del Egeo, aun-
que se nos diga que las evidencias arqueolégicas sean insufi-
cientes para apreciar con exactitud su caracter y elementos. Pa-
rece ser que estaba a la orden del dia, en una medida mucho
mayor, el fetichismo, predominando la veneracion de las pie-
dras sagradas, pilares, armas, arboles y animales. Posterior-
mente, cuando surgié una concepciéon antropomorfica de la di-
vinidad, se formé el pantedn cretense y nacieron los mitos.

Los egeos siguieron ¢l modelo religioso favorecido por las
culturas de la época y los paises circundantes, y su deidad
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principal apareci6 en forma femenina como gran diosa o ma-
dre universal. Adem4s de encarnar todos los atributos y fun-
ciones que conceden las religiones modernas a su dios patriar-
cal, simboliza también la fertilidad, y su esfera no se hallaba
en absoluto limitada a la esfera de la experiencia y la concien-
cia humana. Se ocupaba igualmente de los animales, plantas,
minerales y de todas las cosas vivas. El Universo entero era su
dominio, lo que significa que era la sefiora de las actividades
celestiales o extraterrenales, asi como de todos los érdenes de
la vida existentes sobre el planeta Tierra.

La «gran diosa» se presentaba en numerosas formas: a ve-
ces agachada, a veces de pie, con frecuencia desnuda; pero la
mejor y mas famosa representacion la muestra vestida con fal-
da guarnecida de volantes y.un corsé que deja al aire los pe-
chos, en el estilo cretense. El tocado de cabeza era variable,
desde un turbante o tiara muy decorado a trenzas que se agi-
taban libremente al aire.

Sin duda, las variaciones de la diosa eran numerosas de un
lugar a otro, segiin fuera la naturaleza e inclinaciones de las
poblaciones indigenas. A veces se presentaba como una dei-
dad vegetal, o como una diosa del mar que recorre las olas en
una barca mégica; otras veces era representada como una gue-
rrera escoltada por un ledn, o como la diosa Tierra, a cuyo al-
rededor se entrelazaban las serpientes de la sabiduria y el co-
nocimiento. No conocemos su nombre con seguridad, pero los
clasicos conjeturan que posiblemente era el de Rea. A veces
hay referencias a Zeus como su hijo, tradicion que revive He-
siodo en su Teogonia.

Otros dos nombres con los que es conocida a veces son los
de Dictina y Britomartis. Dictina, a quien los griegos llamaban
«la diosa de las redes», estaba relacionada sin duda con el
Monte Dicte, montana de Creta a la que posteriormente se
consideraria el lugar de nacimiento de Zeus. Ese seria, por tan-
to, su papel de «diosa madre»; mientras que como Britomartis,
«la dulce virgen», asumia el arquetipo de doncella de un mo-
do muy semejante al de Artemisa, la virgen cazadora.

La gran diosa Egea tenia, sin embargo, un comparfero, y ha
llegado hasta nosotros el nombre de Asterio (¢l Estrellado).
Reaparece posteriormente con el nombre de Asterion, rey de
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Creta, quien se caso con Europa tras la aventura de ésta con
Zeus, y parece haber asimilado desde entonces los atributos
del propio dios celeste. El dios cretense puede identificarse por
el entrelazamiento de rasgos animales y humanos del que pa-
rece haberse compuesto su naturaleza. El toro fue adoptado
por los egeos como simbolo de fuerza y energia creativa, con-
virtiéndose en un rasgo importante de las leyendas y creencias
cretenses. En su forma animal, el dios toro era el Minotauro, y
como humano era Minos. La helenizacion posterior indujo
considerables modificaciones en todas las leyendas y creencias
egeas primitivas, que no aparecen hasta el tiempo de las leyen-
das heroicas de la Grecia clasica, en que sirven, junto con
otros fenémenos anteriores, para encuentros extrafios, campos
de pruebas y enemigos o amigos de los héroes de la antiglie-
dad.

Fl pantedn griego puede rastrearse hasta le época homéri-
ca. Las numerosas divinidades de que se componen aparecen
en la Ilfada y 1a Odisea con sus caracteristicas tipicas y con las
leyendas y naturaleza personales, pero el poeta no nos dice
nada acerca de sus origenes. Zeus es mencionado como hijo de
Cronos, y se dice que Océano y su €sposa, Tetis, engendraron
dioses y mortales. Volvemos a nuestra aparicion del tema mari-
no, al modo de las primeras representaciones egipcias (en el
British Museum), segiin las cuales el lugar de nacimiento de
los dioses es algin Edén acuatico situado al Oeste.

En una fase posterior de su historia, los griegos considera-
ron adecuado proporcionar una genealogia y una historia a
sus dioses. La Teogonia de Hesiodo, escrita hacia el siglo VIII a.
de C., es el intento griego mas antiguo de clasificacion mitolo-
gica; presentaba una cosmogonia tanto como una teogonia, re-
conocida oficialmente como merecedora de aceptacion general
en las comunidades de la época.

Sin embargo, desde el siglo VI hasta el nacimiento de Cris-
to aparecieron, bajo la influencia del orfismo, otras teogonias
que se alejan mucho de las tradicionales de Hesiodo. Pero los
misterios orficos s6lo eran conocidos por los iniciados, y no es-
taban, por tanto, a disposicion del pueblo. Ademas, tenian un
sabor excesivamente asiatico para ser de caracter griego.

Con el fin de descubrir y analizar las tradiciones ocultas
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que contribuyeron a lo que podiamos denominar, en términos
amplios, como «magia griega», resulta esencial la considera-
cion de la creacion de los primeros mitos, pues éstos arrojan
una luz considerable sobre nuestra busqueda, para la cual se-
guiremos sirviéndonos de Robert Graves como principal fuen-
te de referencia.

LOS MITOS DE CREACION PELASGICA

En el principio, Eurinome, la diosa de todas las cosas, se
elevo desnuda entre el caos, y no hallando nada sustancial en
donde descansar sus pies, dividio el mar del cielo, puso los
vientos en movimiento y comenzé la obra de la creacién. La
gran serpiente Ofion fue su primer esfuerzo, y tras emparejar
con ¢l asumi6 la forma de paloma y puso el huevo universal.
Por orden de ella, Ofién se enroscd siete veces alrededor del
huevo, hasta que lo empollé y lo dividié en dos. De ahi sali6 en
desorden todo lo que existe: sus hijos, el Sol, 1a Luna, los pla-
netas, estrellas y la Tierra tal como la vemos y conocemos. Eu-
rinome y Ofién fundaron su hogar en el monte Olimpo, pero
como ¢l la molestara afirmando que habia sido el creador del
Universo, le pisoted la cabeza con sus pies, le quito los dientes
a patadas y le desterrd a las cuevas oscuras que hay bajo la
tierra.

Ademas de las reverberaciones biblicas, este relato nos pre-
senta algunos interesantisimos datos metafisicos. Furinome
aparece como otro prototipo de la Virgen Maria, a quien poste-
riormente se la representaria con frecuencia aplastando bajo
sus pies la cabeza de la serpiente; y la semejanza entre Ofion
y Lucifer resulta evidente. Es interesante comparar esta version
con la leyenda egipcia en la que Ra, el dios sol, asume el papel
de Eurinome, y su antiguo enemigo Tifén es puesto en fuga
por su hija, la diosa gato Bast; un buen ejemplo de como el ar-
quetipo puede manifestarse en cualquier sexo de acuerdo con
las tendencias en boga en un pensamiento religioso o filosofi-
co.

Pero volvamos a nuestra diosa. Se nos dice que después

«cred las siete potencias planetarias, poniendo en cada una
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una Titana y un Titan: Tia e Hiperion, para el Sol; Febe y
Atlas, para la Luna; Dione y Crios, para Marte; Metis y Ceo,
para Mercurio; Temis y Eurimedén, para Jupiter; Tetis y Océa-
no para Venus; Rea y Cronos, para Saturno. Pero el primer
hombre fue Pelasgo, antepasado de los pelasgios; salié del sue-
1o de la Arcadia, seguido por otros, a quienes enseflo a hacer
cabafias y alimentarse de bellotas, y a coserse tunicas de piel
de cerdo, como las que siguen llevando las gentes pobres de
Eubea y Focea» (Graves, p. 27). De lo anterior se deduce que
los pelasgios entraron en contacto en algin momento con una
teogonia sofisticada que influy6 en su cultura y su estilo de
vida. Resulta también evidente su semejanza con el culto de la
diosa olimpica. '

LOS MITOS DE CREACION HOMERICA Y ORFICA

Segun la tradicion orfica, la Noche de negras alas, a quien
hasta los dioses mayores temian, fue cortejada por el Viento y
puso un huevo de plata en el ttero de la Oscuridad. De ese
huevo salié Eros y puso el Universo en movimiento. Eros tenia
doble sexo, alas doradas, cuatro cabezas y rugia a veces como
un leén, o0 mugia como un toro, silbaba como una serpiente o
balaba como un cordero. La Noche le dio los nombres de Eri-
cepaio y de Protegenus Faeton, y habité con €l en una cueva.
Flla se manifestaba a si misma como una triada: Noche, Or-
den y Justicia. Ante esa cueva se sent6 la diosa madre Rea to-
cando un tambor descaradamente para atraer la atencion del
hombre hacia sus oraculos. Eros (también llamado Fanes) cre6
la Tierra, el Cielo, el Sol y la Luna, pero la diosa triple gober-
naba el Universo y paso su cetro a Urano. -

Nos referiremos al culto érfico en otro capitulo, pero hay al-
gunos detalles que debemos mencionar ahora, especialmente
el tema del «huevo cosmico», constantemente recurrente en los
mitos. Algunos psiquicos de nuestro tiempo, que afirman ha-
llarse en contacto con civilizaciones de otras partes del Univer-
so, han recibido informacion concerniente a los habitos de
crianza de la raza supuestamente responsable de «haber pues-
to la semilla» en la Tierra. Esas gentes parecen reproducirse
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mediante un sistema de 6vulos externos, creciendo la semilla
fertilizada en forma de huevo fuera del titero y no mediante un
extenso periodo de gestacion interna tal como experimenta-
mos aqui.

Otro punto interesante concierne a la naturaleza del propio
Eros. El principio del amor suele representarse en nuestro pla-
neta como una conveniencia reproductora o como origen de
placer carnal; esotéricamente, sus octavas superiores estin re-
lacionadas con una serie mas pura y auténtica de valores cos-
micos, tal como han ensefiado los iluminados y los grandes
maestros en todas las épocas. La figura de Eros tiene doble
sexo en el mito 6rfico; el dnima y el animus se hallan perfecta-
mente equilibrados, y las cuatro cabezas significan la naturale-
za cuadruple plenamente realizada de un ser espiritualmente
elevado, cuando las cualidades elementales han sido enfrenta-
das y dominadas. Una gran parte de esta esefianza parece ha-
berse deslizado en el cristianismo gnostico, dejando su sello,
por ejemplo, en los cuatro evangelistas y en el serafin de alas
doradas. La historia de la triple diosa se relaciona, evidente-
mente, con los cultos de las diosas pre-arias, cuya influencia si-
gue predominando en la moderna Wicca, asi como entre aque-
llos que se esfuerzan por restablecer las antiguas fes precristia-
nas, en un intento profundo de redescubrir su verdadera raiz
espiritual.

De esta investigacion surgen hasta ahora tres influencias
distintas: la tradicién matriarcal, evidente y bien documenta-
da; las deidades patriarcales, mas violentas, o los conquistado-
res que tomaron las riendas por la fuerza; y una veta mas pro-
funda y significativa que se hace eco, profundamente, de todos
los panteones de aquellos periodos primitivos. Representa esto
ultimo las ensefianzas magicas o esotéricas de un pueblo mas
antiguo y espiritualmente avanzado, al que daremos el nom-
bre, segun sea nuestra fe o inclinacién, de sumerio, mu’anes,
atlantes o extraterrestres.

EL MITO DE CREACION OLIMPICA

Segun Hesiodo, en ¢l principio era ¢l Caos, vasto y oscuro.
Luego apareci6 Gea, la Tierra, de profundos pechos; y final-
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mente, Eros el «amor que suaviza los corazones». De Caos na-
cieron Erebo y la Noche, quienes al unirse engendraron a su
vez a Eter y Hemera. Gea engendr6 a Urano, el cielo coronado
de estrellas, «a quien ella hizo su igual en grandeza, de modo
que él 1a cubria enteramente». Luego creo ella las altas monta-
fias y el «mar estéril» con sus olas armoniosas. Gea reinaba
con total supremacia antes de que fuera establecida la dinastia
olimpica. Esta deidad no solo creé el Universo y engendro la
raza de los dioses, sino que también cre6 al hombre. Era tam-
bién diosa de la profecia, y originalmente el oraculo de Delfos
le pertenecio, antes de pasar en fecha posterior a manos de Apo-
lo. Era venerada en Egea, Delfos y Olimpia, y tenia santuarios
en Dodona, Tegea, Esparta y Atenas, cerca del Areopago.

Una vez formado el Universo, a los dioses les correspondia
poblarlo. Gea se unio a su hijo Urano para producir la prime-
ra raza, los Titanes. Estos no estan claramente definidos y se
supone que su nombre deriva de 1a palabra cretense que signi-
fica «rey». En Grecia acabaron siendo honrados en cuanto
que antepasados de los hombres, y a ellos se les atribuye la in-
vencién de las artes y de la magia. Esto sugiere que podian te-
ner conexiones atlantes, posiblemente un grupo de coloniza-
dores del «antiguo pais», que llegd a las costas griegas en
aquellos primeros tiempos, mostrando un conocimiento cultu-
ral y cientifico muy avanzado para aquellos tiempos; de ahi el
relato posterior de Prometeo sobre el robo del fuego, que no
parece que a la larga haya sido muy util para la humanidad.

Estas primeras leyendas griegas prestan credibilidad a his-
torias similares de un pueblo avanzado que aparecio como si
surgiese de la nada, trayendo con él la civilizacion y alguna for-
ma de tecnologia. Es logico pensar que a los pueblos mas pri-
mitivos todo lo cientifico o técnico les pareciese «magico». Evi-
dentemente, quienes no puedan aceptar la teoria de la Atlanti-
da siempre podran basarse en Sumeria, aunque no parece
haber una gran abundancia de evidencias que apoyen las nu-
merosas historias relatadas por los historiadores posteriores al
Diluvio, cuyas observaciones destacan muchas de las leyendas,
mitos y relatos épicos primitivos. Por ejemplo, los Titanes tie-
nen mucho en comun con Tuatha de Danaans de Irlanda, y la
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historia de Quetzalcoatl también tiene algo familiar. Los ejem-
plos podrian seguir.

Se nos dice que habia doce Titanes, seis varones y seis
hembras, numero que resulta muy significativo en la magia
griega. Se llamaban Océano, Ceo, Hiperién, Crios, Japeto, Cro-
nos, Tia, Rea, Mnemosina, Febe, Tetis y Temis. Urano y Gea en-
gendraron después a los Ciclopes, Brontes, Estéropes y Arges,
quienes se asemejaban a los otros dioses, pero sélo tenian un
ojo en mitad de la frente. Finalmente engendraron tres mons-
truos, llamados Cottus, Briareus y Giges, llamados los Heca-
tonquiros o Centimanos, cuyo terrorifico aspecto inquieto tan-
to a su padre que en cuanto nacieron los encerré en las pro-
fundidades de la tierra. Gea no aprobo ese rechazo de sus
vastagos, por lo que plane6 una venganza terrible contra su es-
poso. Con brillante acero cre6 una hoz y contd el plan a sus hi-
jos. Quedaron horrorizados y se negaron a cooperar, salvo
Cronos, el ultimo en nacer, quien acepto llevar a cabo 1a vil
hazafia. Cuando cayo la tarde, Urano, acompaiiado de la No-
che, se unié a su mujer y se durmié sin sospechar nada. Cro-
nos, a quien su madre habia ocultado en la cdmara, cayo sobre
Urano y con la hoz le castrd, arrojando al mar los genitales.
De la terrible herida brot6 una sangre negra que, al filtrarse en
la tierra, engendrd a las Furias, otra serie de monstruos gigan-
tescos, y a las ninfas del fresno, las Melias. Los desechos que
quedaron flotando en la superficie de las olas se deshicieron
en una espuma blanca de la que naci6 la joven y hermosa
Afrodita (nacida de la espuma).

La naturaleza mitologica de este mito concuerda, natural-
mente, con las leyendas de otras naciones primitivas, especial-
mente las de Sumeria, Mesopotamia, Asia y Sudamérica. El
Popul Vuh nos cuenta que «el mar ascendio y llovieron del cie-
lo sustancias pegajosas»; inundaciones y desastres estin regis-
trados en la narracion épica del Gilgames babilonico, en las
leyendas hebreras y en las tradiciones secretas egipcias que
han llegado hasta nosotros a través de los siglos mediante vias
ocultas. Los chinos creian que estos acontecimientos habian
tenido lugar durante el reinado del emperador Yaltou, y que

durante ese tiempo no hubo luz durante varios dias, estallaron
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fuegos, los volcanes entraron en erupcion y los mares se levan-
taron encolerizados. Los mayas cuentan que el Sol se negé a
dar luz durante varios dias, tras los cuales aparecio en el cielo
una gran estrella con cola. Sin duda, todos estos mitos, asi
como la historia griega, se refieren a algin acontecimiento cos-
mologico que influyd en la historia de ese tiempo y afect6 a las
condiciones climaticas de todo el globo.

Esto nos conduce a la siguiente consideracion: (En qué
punto podemos separar las observaciones primitivas de los de-
sastres naturales con respecto de la alegoria y el conocimien-
to magico?

Graves categoriza el mito auténtico del siguiente modo:

1. Alegoria filoséfica, como en la cosmogonia de Hesiodo.

2. Explicacion «etioldgica» de los mitos que ya no son entendidos, co-
mo cuando Admeto une a su carro a un 0so y un leon.

3. Satira o parodia, como en el relato que hace Sileno de la
Atlantida.

4. Fibula sentimental, como en la historia de Narciso y Eco.

5. Historia adormada con detalles ficticios, como la aventura de Airén
con el delfin. .

6. Romance cémico, como la historia de Céfalo y Procris.

7. Propaganda politica, como la federalizacion que hace Teseo del
Atica.

8. Leyenda moral, como la historia del collar de Erifele.

9. Anécdota humoristica, como la farsa de alcoba de Heracles, Omfale
y Pan.

10. Melodrama teatral, como la historia de Thestor y sus hijas.
11. Saga heroica, como el argumento principal de la lliada.

12. Ficcién realista, como la visita de Ulises a los Faecios.

Los Mitos Griegos, Vol. 1, p. 12
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Es esencial que el estudioso de la magia tenga en mente to-
dos estos puntos, para que no se pierda en un cenegal de datos
confusos, 1a mayoria de los cuales no guardan la menor rela-
cién con las cuestiones ocultas o de profundidad espiritual; pe-
ro la separacion del auténtico trigo magico de la paja del fol-
klore, la supersticion y las extravagancias historicas es siempre
una tarea hercilea, por lo que si se tiene esto firmemente en
la mente desde el principio del estudio, dentro de su ldgica se
encontrar cierta seguridad.

Los lectores que deseen referencias a los detalles mas sutiles
de la mitologia griega, pueden acudir a las obras de Robert
Graves o del profesor Carl Kerenyi, en cuya erudicién encon-
trardn la satisfaccidon de sus deseos. Aqui nos interesamos ante
todo por el analisis oculto, y no por el estudio de los clasicos,
por lo que volveremos de nuevo a aquellos personajes cuya na-
turaleza y funcion transmiten un cierto grado de significado
magico o psicoldgico.

El Titan Japeto tuvo cuatro hijos: Menetio, Atlas, Prometeo
y Epimeceo. Menetio y Atlas fueron castigados por Zeus por
haber tomado parte en la revuelta de los Titanes, siendo envia-
do el primero a lo mas oscuro del Erebus, y Atlas, condena-
do a permanecer delante de las Hespérides, en ¢l borde del
mundo, soportando sobre sus hombros la boveda del cielo.
Prometeo, cuya principal arma era la astucia, tuvo un destino
diferente y jugd un importante papel en la legendaria historia
de los origenes de la Humanidad; durante la revuelta de los Ti-
tanes mantuvo una prudente neutralidad y llego a ser admitido
en el circulo de los inmortales, pero conservé un rencor calla-
do contra los destructores de su raza, favoreciendo constante-
mente a los hombres frente a los dioses.

Robert Graves afirma que el Arcangel Miguel del Talmud
era la contrapartida de Prometeo, sin duda por la semejanza
entre la historia de Prometeo, utilizando arcilla y agua para
modelar a los primeros hombres a semejanza de los dioses, a
quienes Atenea soplé para darles vida, y la historia de Jehova,
actuando de modo similar para crear a Ad4n y luego a Eva, y
por los puntos en comtin que, como veremos mas adelante, tie-

ne ¢sta con Pandora. Es ¢vidente que ambas historias proce-
den de la misma fuente. Los fildsofos griegos distinguen entre
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el hombre prometeico de la imperfecta creacion nacida de la
Tierra, que en parte fue destruida por Zeus, y el resto, extermi-
nado por el Diluvio deucalioniano, de modo muy semejante a
como el capitulo 6 del Génesis habla de los «hijos de Dios» y
la «hijas de los hombres», como si fueran de diferentes razas o
especies. Algunos de los primeros relatos griegos parecen to-
mados de 1a narracion épica del Gilgames, sobre todo los es-
critos de Ovidio.

Prometeo, cuyo nombre se dice que significa «premedita-
cion» y «eswastica», concedié a los hombres el don del fuego,
que habia robado de la fragua de Hefesto. Encolerizado por el
robo, Zeus, que ya estaba enfadado de que Prometeo favorecie-
ra siempre a los hombres en contra de los dioses, ordend a He-
festo que modelara con arcilla y agua un cuerpo de gran belle-
za que igualara a una diosa inmortal, al menos en apariencia.
Todas las divinidades concedieron dones a esta criatura, que
fue llamada Pandora, salvo Hermes, que le concedié una men-
te perversa. Zeus la envié como un regalo a Epimeceo, y aun-
que Prometeo habia advertido a su hermano que no aceptara
regalos del Olimpo, Epimeceo qued6 asombrado por su gran
belleza, le dio 1a bienvenida y le dispuso un lugar entre los
hombres. Pandora llevaba en sus brazos un gran jarrén, inco-
rrectamente 1lamado «caja». Cuando levanto la tapa, escapa-
ron todas las terribles aflicciones con que habia sido llenado y
se extendieron por la Tierra entre la Humanidad. Solo la Espe-
ranza no huyo.

Mas Zeus, no contento con esto, decidié aniquilar a la raza
humana con un diluvio. Una vez mas, Prometeo presto su ayu-
da a la raza humana, advirtiendo a su hijo Deucalidon para
que, siguiendo el consejo de su padre, construyera un arca en
donde refugiarse cuando subieran las aguas. Durante nueve
dias y nueve noches Deucalion y su esposa flotaron sobre las
aguas crecidas, pero al décimo dia ces6 el aguacero y los dos
supervivientes pudieron desembarcar en la cima del Monte
Otris o Parnaso. Deucalion ofrecié un sacrificio a Zeus; y el
dios, conmovido por su piedad, prometi6 concederle su primer
deseo, ante lo cual Deucalién solicité la renovaciéon de la
raza humana.

Aunque se llegd a una paz entre Zeus y la humanidad,
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Prometeo tuvo que sufrir mucho por sus trucos y robos; su
agonia, bien documentada en los mitos, fue finalmente miti-
gada cuando Hércules le liber6 en fecha posterior.

El significado oculto de esta historia es evidente; concierne
al tema, siempre recurrente, de un grupo de personas que po-
see un conocimiento avanzado en la ciencia o la magia, conce-
diéndolo a una raza que no esta bastante evolucionada espiri-
tual o somaticamente para hacer un buen uso del regalo. El
Arbol del Conocimiento significa inevitablemente el sacrificio
del salvador, y Prometeo se une a las filas de los dioses sabios
que sufrieron por haber redimido a la Humanidad, pero al
mismo tiempo obtuvieron conocimiento y evolucionaron espi-
ritualmente.

La historia del Diluvio aparece en los mitos y leyendas de
muchos paises, aunque las versiones mejor conocidas sean
probablemente la biblica y la historia de Platén sobre la
Atléantida. El rescate de Prometeo por Hércules (Heracles) indica
la capacidad del hombre de liberarse a si mismo de la rueda
karmica mediante la iniciacion y el entendimiento interior; di-
cho de otro modo, mediante Ia busqueda del Camino He-
roico.

Igual significado oculto tiene el «mito» de las cuatro eda-
des del hombre (cinco para algunos) que vamos a examinar
ahora. Los primeros hombres, contemporaneos de Cronos, go-
zaban de completa felicidad en 1a Edad de Oro. Hesiodo nos
cuenta que vivian como los dioses, libres de la preocupacion y
la fatiga; la vejez no les afligia, y se regocijaron en una fiesta
continua. No eran inmortales, pero morian pacificamente,
como ¢n un «suefio pesado». Suyas eran todas las bendiciones
del mundo; la Tierra fructifera les daba sus tesoros, y comian
frutas y miel y bebian lecha de cabra. A su muerte, los habitan-
tes de la Edad de Oro se convertian en genios benevolentes,
en protectores y guardianes tutelares de los vivos. Concedian
buena suerte, eran patronos de la musica y ayudaban a los
hombres a sostener la justicia cuando escuchaban sus consejos
espirituales.

Vino después la Edad de Plata, que fue un matriarcado.
Aunque estas gentes tendian a ser pendencieras y estaban so-

metidas a sus mujeres, parece ser que no les iba muy mal, pues
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vivian cien afios o mas. No hacian la guerra ni se mataban
unos a otros; tampoco ofrecian sacrificios sangrientos; y eran
expertos agricolas. Algunos expertos los igualan a los minoi-
cos, y de modo mas general, con los europeos primitivos que
veneraban a la diosa y que ya hemos mencionado. La leyenda
cuenta que Zeus los destruyo.

Esos pueblos fueron seguidos por la raza del bronce, que
«cay6 como el fruto lo hace del fresno». Los hombres eran ro-
bustos y sélo se complacian en sus juramentos, en comer carne
y en hazafias bélicas. «Sus corazones implacables eran duros
como el acero; su poder, indomeiiable, y sus brazos, invenci-
bles». Segin una fuente, terminaron cortindose la garganta
unos a otros, mientras otro relato cuenta que perecieron todos
por causa de la «peste negra»; fueron quienes nos invadieron
desde el Norte, los cuales trabajan el bronce, y sin duda el fres-
no (Yggdrasil) era un simbolo muy significativo en su sistema
de creencias religiosas.

Tras 1a Edad del Bronce, Hesiodo sitia la Edad Heroica,
poblada por valientes guerreros tenidos por los dioses con
madres mortales. Lucharon ante Tebas y bajo las murallas de
Troya; fueron los héroes de Grecia que habitaron los Campos
Eliseos. Pero la opinién mas extendida es la de que la Edad del
Bronce fue seguida por la Edad del Hierro, o Edad Contempo-
ranea, una época de miseria, crimen, traicion y crueldad «en la
que los hombres no respetaban sus votos, ni la justicia ni la
virtud». Se dice que esa explicacion da cuenta de la degenera-
cion progresiva del hombre.

Nuestro comentario es que, evidentemente, formamos parte
de la ultima era, y solo adhiriéndonos a la esperanza piadosa,
mediante el Camino Heroico de la prueba y el esfuerzo, com-
pletaremos el circulo y regresaremos de nuevo a la Edad de
Oro de la iluminacion, la felicidad, el entendimiento y el
amor.



2. LA TOMA DE POSESION OLIMPICA

Cronos, tras reducir a su padre Urano a la impotencia, libe-
16 a sus hermanos los Titanes —con excepcion de los Ciclopes
y los Hecantoquiros— y se designé a si mismo jefe de la nueva
dinastia. Prosiguio la creacién, asumiendo su identidad mas
mortales, deidades y bestias fabulosas. Estas son demasiado
numerosas para describirse en este libro y constituyen, sin
duda, una mezcolanza de alegoria religiosa, energias naturales
y regentes que vienen y van. Podemos coger la historia en el
punto en que Cronos emparej6 con su hermana Rea, quien le
dio tres hijas —Hestia (Vesta), Demeter y Hera— y tres hijos
—Hades, Poseidon y Zeus.

La prediccion de un or4culo, segin la cual Cronos seria
destronado un dia por uno de sus hijos, le produjo gran preo-
cupacion, hasta el punto de que se vio obligado a tragarselos
conforme iban naciendo. Rea se sentia abrumada por la pena,
preguntandose por la razén de su destino, que la obligaba a se-
pararse de sus hijos de modo tan peculiar.

Cuando llego el momento de parir a Zeus, buscé la ayuda
de sus padres, Urano y Gea, para salvar al nifio. Siguiendo su
consejo, viajé a Creta y tuvo al nifio en una caverna profunda
en los bosques del Monte Egeo. Gea cuidé del nifio mientras
Rea envolvié una gran piedra con paiales, presentdandosela a
Cronos, quien se la tragé inmediatamente.

Gea llevo a su nieto al Monte Ida (o Monte Dicte), en don-
de fue cuidado por las ninfas Ida y Adrastea, y entretenido por
los Curates. Algunos estudiosos afirman que estos ultimos

eran una tribu primitiva que habitaba en la zona, pero la opi-
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nién general es que eran espiritus de la tierra o energias de la
naturaleza. Posteriormente fueron deificados por los servicios
que habian prestado al padre de los dioses, y les levantaron
templos, sobre todo en Mesina.

Zeus, al abrigo de la ira de su padre, se convirtié en hombre
en los bosques de Ida. Lo aliment6 la cabra Amaltea, una bes-
tia maravillosa ante la cual hasta los inmortales sentian temor.
Como sefial de gratitud, Zeus la coloco en las constelaciones, y
de su piel, que ninguna flecha puede horadar, fue formada la
égida. A las ninfas les dio uno de los cuernos de la cabra, que
contenia un suministro inagotable de cualquier alimento o be-
bida que se deseara. Asi naci6 la famosa cornucopia o cuerno
de 1a abundancia, simbolo que también aparece en las leyen-
das y sistemas misticos de otros muchos panteones.

El oraculo que habia hecho la predicciéon de Cronos no ha-
bia fallado. Al llegar a la edad viril, Zeus planeé castigar a su
padre; segin Apolodoro, el dios pidi6 la ayuda de Metis y ¢sta
administré a Cronos una bebida que le hizo vomitar la pie-
dra y a los hijos que se habia tragado. Vencido por el poder de
su hijo, el viejo dios fue expulsado del cielo y enviado a una es-
quina alejada del Universo, al menos segin la tradicion homé-
rica, aunque otras fuentes insisten en que fue enviado a los
confines de la Tierra, en donde habita en bienaventuranza, o
sumergido en el suefio misterioso de Tule. Zeus colocé la pie-
dra que habia vomitado Cronos al pie del Monte Parnaso,
como recordatorio de su victoria y «para que fuese un dia ante
los ojos de los mortales un monumento a estas maravillas».
Esa famosa piedra se conservd en Delfos durante muchos
afios. Habia empezado la era de los olimpicos.

En la historia de 1a mutilaciéon de Urano se transmite segu-
ramente el mensaje de que con el paso del tiempo habia toca-
do a su fin una fase del desarrollo y la evolucién de la Tierra,
tras la cual aparecia una época mas suave € iluminada (la
Edad de Oro). La prediccion oracular sobre el destronamiento
final de Cronos parece sugerir que algunas personas que po-
seian el don de la prevision, anticipando el inicio de un orden
nuevo, se esforzaron por suprimir la marea entrante del desa-
rrollo, pues en gran parte les parecia negativa y regresiva. La
piedra representaba la energia encapsulada que, al ser libera-



LA TOMA DE POSESION OLIMPICA 33

da, iniciaria la siguiente era. En lo oculto hay que considerar el
tiempo como una energia o poder, que las gentes de la Edad de
Oro de Cronos entendian y sabian manipular. Con la partida
del viejo dios, se retiraron sus energias y se perdi6 ese conoci-
miento; la nueva raza que asumié la supremacia, belicista y
materialista, carecia del conocimiento cientifico magico de sus
predecesores. El episodio siguiente de nuestro pequefio drama
nos permitird iluminar todavia mejor esta area de estudio.

Con la excepcion de Océano, los Titanes tenian envidia de
los olimpicos y deseaban recuperar su estatus, reconquistando
el reino del que habian sido desposeidos. Se produjo entonces
una terrible batalla entre los dioses y los Titanes, en la que los
ultimos acabaron siendo derrotados, encadenados y arrojados
a las profundidades de la Tierra. Esta caida final de estos seres
que, con independencia de quienes fueran, fueron los maestros
y aliados de la humanidad. Los datos existentes sugieren que
se produjo un drama cosmoldgico, con fendmenos naturales,
que precedio al Diluvio final.

La lucha con los Titanes prosiguié en una guerra con los
gigantes. Estos habian surgido de la sangre de la mutilacién de
Urano y se distinguian por diversos rasgos ademas de su tama-
fio. Por si solos, los dioses eran incapaces de triunfar sobre es-
tas monstruosidades, y necesitaban de la ayuda de un mortal.
Ese mortal fue Hércules, de cuyas aventuras hablaremos mas
tarde.

Muchos registros antignos abundan en historias de gigan-
tes o gentes de tamafio considerablemente mayor que el del ac-
tual Homo sapiens. Segin la Biblia, «en aquellos dias habia gi-
gantes sobre la Tierra», y basta con remitirnos a algunas de las
estructuras de mamuts esparcidas por la Tierra para confirmar
la amplia cobertura que recibié esta creencia.

Es concebible que en los primeros tiempos de 1a evolucién
del planeta hubiera razas contemporaneas quiza de los sau-
1ios, las cuales desaparecieron en algun cataclismo descrito en
los mitos como una guerra entre el Cielo y la Tierra. En su li-
bro Atlantis and the Giants, el estudioso francés Denis Saurat
afirma que el tamaiio y la altura de las gentes podria estar de-
terminado por la atraccién gravitacional de la Luna, por lo

que cualquier ligera alteracion de las distancias existentes en-
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tre 1a Tierra, su satélite y el resto del sistema solar podria ser
un factor de crecimiento muy significativo. Sin duda esta hipo-
tesis no sera aprobada por muchos, pero sigue siendo digno de
consideracion el concepto de las mutaciones insospechadas
que se produjeron entre el hombre prototipico y el Homo sa-
piens que conocemos hoy.

No podemos dedicar mas tiempo a los detalles que acom-
pafan a estas leyendas, y desde un punto de vista magico es
importante que tratemos de analizar nuestro objetivo primor-
dial: los olimpicos, su naturaleza y hazafias.

Bajo el gobierno de Zeus, los inmortales formaron una so-
ciedad con su jerarquia y sus leyes. Primero estaban los doce
grandes dioses y diosas: Zeus, Poseidon, Hefesto, Hermes, Ares
y Apolo; Hera, Artemisa, Vesta, Atenea, Afrodita y Deméter.
Compartian las alturas olimpicas otras divinidades, como He-
lios, Selene, Latona, Dione, Dionisios, Temis y Eros. Los corte-
sanos de los olimpicos, dedicados a su servicio, eran los Horae,
las Moiras, Némesis, las Gracias, las Musas, Iris, Hebe y Gani-
medes. Hades, aunque era hermano de Zeus, no residia en el
Olimpo, en donde mandaba su hermano, sino que decidié ha-
bitar con sus damas, Perséfone y Hécate, en su propio impe-
rio subterraneo.

Zeus y sus hermanos habian hecho un pacto por el que

cada uno tenia su territorio: Zeus, el cielo; Poseidon, el mar y
las aguas; Hades, el submundo. Aunque de vez en cuando sur-
gian disputas territoriales que implicaban a los inmortales, los
héroes y los mortales, en su mayor parte los hermanos mantu-
vieron sus zonas.
" So6lo habia un poder al que estaba sometido Zeus, y era
Moros o el destino. Pero el famoso cefiidor de Afrodita era tam-
bién una proteccion contra los truenos de Zeus, y si ella deci-
dia desviar sus rayos con esta ayuda magica, ni siquiera el pa-
dre de los dioses podia ganar: lo que indica el poder real que
hay tras el rayo del amor en su forma mas pura.

Los olimpicos tenian cualidades y pasiones humanas. Co-
nocian el amor, el odio, la colera y la envidia, castigando con
crueldad a quien pusiera en cuestion su autoridad o les moles-
tara de algun modo; aunque mostraban igualmente sus favores

a quienes les reverenciaban y honraban con dones. Tenemos
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aqui una indicacién clara de una cultura que impuso valores
terrenales a sus deidades celestiales. Veian a los dioses a su
propia imagen y semejanza, del mismo modo que muchas per-
sonas de hoy se sienten inclinadas a visualizar a «Dios» en
una forma patriarcal que concuerda con las costumbres y la
cultura en la que se han educado. En este aspecto se diferen-
cian los conceptos religiosos de los antiguos griegos y egipcios;
estos ultimos podian aceptar una deidad suprema en una for-
ma distinta a la suya, o incluso abstracta. Esto pudo deberse a
la potente influencia que impusieron en su cultura recién naci-
da los «extranjeros», que dejaron una huella indeleble en su
caracter nacional.



3. EL PANTEON DE LOS DOCE

Consideraremos ahora individualmente a los olimpicos,
analizando su naturaleza y cualidades bajo una luz metafi-
sica.

ZEUS

Segun la enciclopedia Larousse, €l nombre Zeus contiene
la raiz sanscrita dyaus v el dies latino (el dia), sugiriendo el cie-
lo luminoso. Zeus era, por tanto, ¢l regente del cielo y de todos
los fendmenos atmosféricos. Estaban bajo su mando los vien-
tos, las nubes, la beneficiosa lluvia y el relampago y el rayo
perjudiciales. Siendo «el altisimo», era venerado en lugares
elevados, como las cimas de las montafias. Tenia su propio
oraculo en Dodona, pero ocasionalmente utilizaba el de Apolo
en Delfos. El roble le estaba consagrado por razones obvias, y
a menudo es representado llevando una corona de hojas de ese
arbol. Algunas autoridades consideran que se originé como
deidad solar, por causa de su santuario de la Arcadia, en el
Monte Liceo, pues la raiz de la palara lycaeus significa «luz».

Zeus es representado como un hombre en la plenitud de su
madurez, de cuerpo robusto, con barba y cabellos rizados y es-
pesos de color oscuro. Lleva un largo manto que deja al descu-
bierto el pecho y el brazo derecho; sostiene el cetro en la mano
izquierda y tiene a sus pies el rayo y el aguila. Su color magico
es ¢l morado imperial.

Antes de que instalara a Hera en el Olimpo como su prime-
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ra dama, tuvo varias uniones; la primera de todas, con Metis
(la sabiduria), la cual, segun nos cuenta Hesiodo, sabia mas
cosas que todos los dioses y los hombres juntos. Gea y Urano
le advirtieron a Zeus que si tenia hijos con Metis serian mds
poderosos que él y acabarian destronandole. Por €so cuando
Metis iba parir a Atenea, con el fin de evitar ese riesgo, se tra-
g6 ala madre y a la hija que todavia no habia nacido, evitando
de ese modo problemas futuros al mismo tiempo que lograba
encarnar en si la sabiduria.

Su siguiente esposa fue Temis, hija de Urano y Gea. Temis
representaba la ley que regula el orden fisico y moral. Sus hijos
fueron las Horas o estaciones, Eumonia (la sabia legisla-
cién), Dike (la justicia), Eirene (la paz) y, finalmente, las Par-
cas o Moiras, llamadas a veces las hijas de la Noche. Incluso
cuando fue sustituida por Hera, Temis permanecio cerca de
Zeus como consejera; de ahi el lugar que ocupa entre los in-
mortales del Olimpo.

Zeus terminé casandose con Hera, aunque su relacion ha-
cia tiempo que se hallaba establecida. Hay muchas leyendas
concernientes a esta corte divina, la mas conocida de la cuales
es el relato que hace Pausanias de Zeus visitanto a su hermana
en forma de un cuco herido del que se apiado Hera. Famoso
por seguir sus impulsos amorosos, Zeus recupero en seguida su
forma olimpica para reivindicar el cumplimiento de sus de-
seos. Sin embargo, Hera se resistio, ¥y no sucumbio a sus deseos
hasta que le prometié matrimonio. Aunque la ceremonia nup-
cial se celebro solemnemente en el Olimpo, no puso fin en ab-
soluto a las inclinaciones de Zeus, Yy a pesar de los celos de
Hera y de sus esfuerzos constantes para frustrar los asuntos de
Su esposo, ¢l siguid persiguiendo tanto a las diosas como a las
mujeres mortales.

Podria escribirse un libro entero acerca de las hazanas de
Zeus, pero ahora sélo consideramos las implicaciones esotéri-
cas de su naturaleza y actos. Zeus representaba las energias
patriarcales que inundaron las tierras previamente matriarca-
les de la antigua diosa, siendo su manifestacién la imposicion
de la voluntad intuitiva, la utilizacién de los poderes naturales
de la Tierra, la agricultura y la fertilidad general. Sin embargo,

las razas conquistadoras veian las cosas con una luz distinta,
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sus agresivos jefes tomaban lo que deseaban cuando lo desea-
ban, en sus busquedas amorosas, por la fuerza bruta. El propio
Zeus representaba la energia masculina a su modo regio, pues
ademas de eficaz «semental» el dios otorgaba también con jus-
ticia 1a ley y el orden. No es sorprendente, por tanto, que en la
astrologia su influencia se asocie con la del planeta Jupiter,
pues se presenta como un bastion de lo establecido y una espe-
cie de personaje a lo Eduardo VII, amado por muchos a pesar
de sus evidentes rasgos «humanos».

Las energias de Zeus se manifestaban a traves de las busca-
das cualidades de la justicia, el liderazgo, la popularidad y el
carisma, lo que representa una de las muchas razones de que
el sistema olimpico de la magia griega pueda jugar un papel
tan importante en nuestro mundo moderno.

HERA

Se creia que su nombre deriva de la palabra latina que sig-
nifica duefio, herus, y de 1a antigua palabra griega que significa
«tierra»; pero actualmente se piensa que esta relacionado con
la palabra sanscrita svar (el cielo). Por tanto, en cuanto que es-
posa celestial, era también una deidad de las altas regiones aé-
reas. Sus atributos esotéricos fueron olvidados pronto por un
pueblo que no era nada cuando no era «terreno», por lo que
fue designada patrona del matrimonio y de todas las fases de
la vida femenina.

Hera es representada como una mujer de severa belleza y
nobleza; lleva un velo y va bien vestida, como corresponde a
1a modestia de una matrona. Sus simbolos son el cetro remata-
do en cuco, una granada —que representa el amor conyugal y
lo fructifero— y el pavo real. A menudo se representa a su lado
a su hija Febe.

Hera representa la estabilidad femenina en una sociedad
orientada al varon, siendo su unica linea de defensa el estatus
marital, pues tenemos que enfrentarnos al hecho de que ése
ha sido el destino de las mujeres de su tipo desde los inicios

de la Cuarta/Quinta Era. La historia del cuco es tipica de mu-
chas mujeres atrapadas en el matrimonio porque sus hombres
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las han dejado embarazadas. Hera es la esposa fiel y la madre,
moviéndose siempre en el fondo y encolerizada, sin embargo,
por causa de las infidelidades de su esposo.

Jung dividia a las mujeres en cuatro categorias arquetipicas
principales: Maria, la madre; Eva, la tentadora; Helena, la he-
roina; y Sofia, la intelectual. Edward Whitmont recoge este
tema en su libro The Symbolic Quest, en el que sugiere que to-
das las mujeres se identifican inconscientemente con la madre,
la hetaira o cortesana, la amazona o la médium. El lugar de
Hera en esas dos categorizaciones resulta evidente.

Las historias de Zeus y de Hera, como las de otros muchos
dioses, son demasiado numerosas para contarlas en este libro,
y ademas no resultan relevantes para la busqueda heroica, por
lo que no las incluimos en nuestro relato.

ATENEA

Cuando Zeus se tragé a su esposa Metis, ésta se hallaba ya
embarazada de una hija. Poco después el dios se vio afligido
por un terrible dolor de cabeza y buscé la ayuda de Hefesto (o
de Prometeo, segiin otras fuentes), quien le abri6 el craneo con
un hacha de bronce para aliviarle el dolor. Al abrirse la herida,
sali6 por ella Atenea, lanzando un grito triunfal de victoria, ple-
namente armada y blandiendo una afilada jabalina. Se cuenta
que el Cielo y la Tierra quedaron sobrecogidos por el milagro,
y la «diosa de los ojos brillantes» asumi6 un lugar especial en
todos los corazones.

Atenea era una diosa guerrera y ni siquiera Ares, dios de la
guerra, podia hacerle frente. Llevaba un casco dorado y de su
hombro colgaba la égida, fabricada con la piel de la cabra
Amaltea. El producto terminado tenia la forma de pectoral o
coraza bordeado de serpientes, con la horrible cabeza de la
Gorgona en el centro. En las guerras troyanas se puso al lado
de Grecia y lleg a tomar parte en la reyerta personalmente,
derribando al poderoso Ares con un golpe de su lanza magica.

Era también patrona de los héroes Y protegia a los valien-
tes, siendo muy numerosos los favores que concedié a Hércu-
les durante su periodo de pruebas. Esencialmente era una dio-



40 MAGIA GRIEGA PRACTICA

sa virgen —un auténtico logro entre todos los donjuanes de la
época—, y muy habilidosa en algunas artesanias domésticas.
Sobresalia en las artes del tejido y el bordado, entregando los
articulos terminados a los mortales e inmortales que la com-
placian. Sin embargo, tal como ilustra la historia de Ariadna,
era extremadamente celosa de su habilidad en ese campo.

Otras areas en las que podia conceder su beneficio eran las
curativas, y se le considera la inventora de la flauta. Ademas de
las prendas del guerrero, su emblema era también la lechuza,
siendo conocida universalmente como la diosa de la sabidu-
ria.
En la Hathor egipcia hay también algo de la naturaleza de
Ateneca. Hathor interpretaba también un papel dual, siendo
Sekhmet su persona bélica y su alterego la patrona de las
mujeres.

Atenea podia ser generosa con quienes la impresioaban; la
ayuda y los beneficios que concedia a los héroes ponen de re-
lieve la verdad esotérica de que la sabiduria es un prerrequisito
esencial para pasar con éxito las pruebas e iniciaciones del Ca-
mino Heroico, pues por si sola la fuerza fisica resulta insuficien-
te. El hecho de que se represente con forma femenina el arqueti-
po del guerrero es significativo en el campo de lo oculto, indican-
do que la «Sofia» o el aspecto de sabiduria de la mujer puede
ejercer a veces una influencia mas civilizadora que el princi-
pio masculino, fisicamente mas fuerte y de orientacién mas 16-
gica, que es el que domina el mundo de hoy. Pero el tiempo tie-
ne la clave de 1a victoria final de la sabiduria (como sabiamen-
te observan los egipcios en la naturaleza de su dios Thoth/
Tehuti), y no hemos llegado todavia al punto de nuestro ciclo
evolutivo en el que presenciaremos el acto final del drama.

APOLO

Se ha sugerido que la etimologia del nombre de Apolo es
incierta. Una explicacion esta en un antiguo verbo griego que
significa «repeler o apartar», y otra lo relaciona con la palabra
inglesa «apple» (manzana). Esta ultima explicacion es intere-
sante a la luz del libro de Bob Stewart Who Was St George?, el
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cual sugiere mas de una correspondencia entre los panteones
britanicos y las figuras de Horus y Apolo de la mitologia egip-
ciay griega. Por su relacion con los hiperboreos se le considera
también como una divinidad nérdica, traida por los griegos
desde el Norte durante el curso de sus migraciones. Hay mu-
chas interrogaciones relativas a Apolo, sobre todo en lo que
respecta a su papel en las guerras troyanas, que les correspon-
de dilucidar a los eruditos.

Apolo era por encima de todo un dios de la Iuz o del sol.
Era hijo de Latona y hermano gemelo de Artemisa. Latona
era hija de Cronus y Febe y antigua compafiera de Zeus.
Cuando estuvo embarazada de los hijos de éste fue perseguida
por Hera y deambuld por la tierra buscando un lugar en donde
descansar y dar a luz; pero como la furia de Hera era tan gran-
de, nadie la recibia ni ayudaba. Hera decreto que sélo podria
parir en un lugar en el que nunca penetraran los rayos del sol;
y para que esa orden no fuera desobedecida, Poseidon levanto
una ola como una béveda sobre la isla de Ortigia, anclandola
al mismo tiempo en las profundidades del mar sobre cuatro pi-
lares. Tras el nacimiento de Apolo, 1a isla cambié su nombre
por el de Delos, «la brillante».

Hera hizo todo lo posible por retrasar el parto, mantenien-
do alejada a Ilitia, la diosa del parto, por lo que durante nueve
dias y nueve noches Latona sufri6 atrozmente. Finalmente Iris
fue al Olimpo, llamé a Ilitia y Latona pudo alumbrar primero
a Artemisa y después a Apolo.

Las hazafias de Apolo fueron muchas incluso durante su
infancia, y su encuentro de nifio con la serpiente Piton es un
eco de mitos anteriores. Pero se le conoce sobre todo por su
oraculo de Delfos. El modo en que se adquirié ese lugar es en
si mismo una historia que implica a algunos de los marineros
a los que se acerco en forma de delfin. Les persuadio para que
s¢ asentaran en la dura Pito e invocé su ayuda como el «delfi-
niano». Como ya hemos explicado, otras deidades ya habian
hecho reivindicaciones del oraculo délfico, pero cuando pros-
perd lo hizo probablemente bajo la proteccién y tutela de Apo-
lo. Sin duda hay en la zona una «fuente de energia» o centro
de poder que estimula el hemisferio derecho del cerebro, o qui-
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z4 el chakra Ajna, y puede ser canalizada por quien posea el
conocimiento magico correcto.

Apolo era el arquero celestial cuyas flechas eran infalibles;
era el dios de los musicos —la lira era su instrumento—, pa-
trén de la profecia, representante de todas las formas de arte y
la belleza y el hermano amado de Artemisa. Es representado
como un joven hermoso de cabellos dorados, atlético y perfec-
tamente proporcionado. Sus compafieras constantes eran las
Musas, sobre las que hablaremos en un capitulo posterior.
Ocultamente representaba la fuerza solar en todos sus aspec-
tos.

ARTEMISA

La hermana gemela del dios sol, Artemisa, era la diosa de la
cazay los bosques. Por causa de uno de sus simbolos, el 0s0, se
le ha confundido a menudo con Calisto y, de modo semejante
al egipcio Horus, hubo varias versiones (anteriores) de su ar-
quetipo, sobre todo la diosa de la fertilidad de Efeso. Artemisa
era venerada como una deidad agricola en la Arcadia, y algu-
nos la relacionan con la diosa celta de Berne, cuyo simbolo era
también una osa. Lo mismo que su hermano era al Sol, ella era
a la Luna, pero no es exclusivamente una deidad lunar.

Era, como Atenea, una diosa virgen, y no mostraba ningu-
na piedad ante quien osara intentar violarla. Cuenta la leyen-
da que sélo una vez se enamoro, y fue de Orion el cazador. Su
hermano, a quien estaba muy unida, se sintio celoso de ese
afecto, y mediante una trampa hizo que su hermana disparara
accidentalmente a su amado. Los dos hijos amaban a su ma-
dre y no ahorraban ningin esfuerzo para proteger a Latona
en los momentos de dificultad o peligro.

Cuando naci6 le hizo a su padre una peticion de virginidad
eterna; un arco y una flecha como Apolo, el oficio de traer la
luz; y una tunica de caza azafran. Generalmente los animales
le estaban consagrados, pero a veces tenia poca paciencia con
la gente, le molestaban o se negaban a cumplir las leyes de sus
dominios. Se dice que una de las traducciones de su nombre es

«seguridad y sonido», o «la que cura la enfermedad». Otro ras-
go amable de su caracter legendario era el amor a la musica, y
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tenia buena voz para el canto. Como Artemis Hymnia, se com-
placia en el canto y la danza, y cantaba con su hermano acom-
pafandola a la lira.

Artemisa es representada llevando una antorcha, de carac-
ter mas solar que lunar. Su forma es la de una virgen joven, es-
belta y flexible, hermosa de un modo grave; su prenda de ves-
tir es corta, lleva los pies calzados y va acompafada de un
animal, usualmente un perro o una cierva. Sin embargo, la an-
tigua Artemisa de Efeso era muy diferente, y tenia mas en co-
mun con la diosa madre prehelénica, cuya naturaleza era deci-
didamente lunar. Por las pruebas por las que pasé su madre
antes del parto y durante éste, preside los alumbramientos jun-
to con Ilitia, y es protectora de la mujer frente a las violaciones.
Sus poderes curativos son m4s de naturaleza mental que fisica,
a pesar del caracter de persona exterior que le daban los grie-
g0s, mientras su hermano gobierna la curacién de las heridas
fisicas.

Tanto Apolo como Artemisa eran cazadores, y de gran pun-
teria. En ese arquetipo particular hay un profundo significado
esotérico: el cazador que caza almas, y cuya «presa» represen-
ta una meta espiritual. Por tanto, en el sistema griego el arco y
la flecha tienen un profundo significado oculto; representan los
aspectos positivos y negativos de la personalidad, el anima/
animus, que necesita ponerse en maxima tension antes de dar
en el «blanco». Los griegos igualaban a Apolo y Artemisa con
las deidades egipcias Horus y Bast, y hay muchas similarida-
des, aunque Bast tenga un carécter algo mas suave que la Arte-
misa arcadica, especialmente en su modo doméstico, y Apolo
asume atributos mas humanos que su equivalente egipcio.
Pero hay que tener en cuenta el hecho de que cualquier arque-
tipo es coloreado y revestido de acuerdo con la naturaleza de
la poblacién indigena, y remodelado después por las modas
religiosas y los designios politicos de sucevias generaciones
de conquistadores.

HERMES

Los primeros tiempos vieron a Hermes en un papel pasto-
ral. De hecho, se le pueden encontrar origenes pelasgicos y tra-
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cios, siendo muy honrado por los pastores de la Arcadia; pero
estaba también relacionado con el movimiento, la accién y el
viento o elemento aire. Entraban bajo su regencia todo tipo de
beneficios, legales e ilegales, asi como los juegos de azar. Con
el crecimiento y desarrollo del pantedn griego clasico, Hermes
asumi6 el papel de protector de los viajeros, o el equivalente
griego antiguo de San Cristobal de los tiempos modernos.
Como el egipcio Anubis, era considerado a veces como psycho-
pompus o conductor de almas, y parece haber algunos puntos
en los que se mezclan los dos arquetipos. El viaje y el comercio
eran su escenario, asi como el aprendizaje y todas las formas
de agilidad y actividad mental. En cuanto que mensajero de
los dioses, asume algunas de las cualidades de los dngeles bi-
blicos, pero la delicadeza de algunas de sus misiones olimpi-
cas sugiere también los dones del tacto y la diplomacia.

Es representado de modo atlético, como corresponde a un
corredor divino. Su cuerpo es esbelto y gracil; su cabello, corto
y terso, y su actitud es la de quien escucha y aprende. Casi
siempre lleva un petasus, o gorro redondo y alado, y calza san-
dalias aladas. Lleva en la mano el caduceo, la insignia de la
profesién médica, que simboliza el equilibrio necesario para la
buena salud y el bienestar.

Los emblemas de Hermes son muy significativos, y nos di-
cen mas sobre un papel oculto que las numerosas historias de
sus hechos. Se le da la fama de haber inventado la lira, que dio
a Apolo a cambio del caduceo, junto con algunas ovejas que
supuestamente habia robado al dios sol. Tenemos aqui un in-
tercambio de energias entre dos arquetipos importantes, Apolo
le da su habilidad médica a Hermes, asumiendo a cambio una
funcion mas artistica y musical. Dicho de otro modo, esta his-
toria nos dice que, en el pantedn griego, los poderes curativos
del sol han cambiado el modo terapéutico instintivo o natural
por el enfoque 16gico o razonador, el cual forma parte inte-
grante del caracter y la naturaleza de los griegos. La habilidad
médica practica de Hermes queda subrayada cuando sustituye
a Zeus los nervios cortados que le habia causado el monstruo Tifeo
durante el periodo en que tuvo en cautividad al dios. El hijo de

Hermes, Pan, era también una deidad curativa, pero tras la su-
puesta «muerte» de Pan, las energias curativas de la naturaleza
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que €l representaba fueron absorbidas por el caracter griego,
mas racional, asumiendo Hermes la funcién curativa global.

ARES

El nombre de Ares parece indicar su naturaleza en mas de
una lengua. La raiz sdnscrita, mar dio lugar a los maruts védi-
cos, o divinidades tormentosas, mientras que la raiz griega sig-
nificaba «llevar o destruir». De origen tracio, Ares no parecia
tener el mas agradable de los caracteres. Ademas de una predi-
leccion por el combate por si mismo, tenia un temperamento
bastante malo, y sus escuderos, Demos y Fobos (el miedo y el
terror) y Eris (la lucha), no le granjeaban las simpatias de la
gente. Como representaba la energia ciega y la pasién incon-
trolada, Atenea era su enemiga natural, pues las habilidades
marciales de ésta se hallaban emparejadas a su sabiduria e in-
teligencia, por lo que el colérico Ares apenas tenia posibilida-
des contra ella. Es innecesario decir que Ares tampoco era el
mas feliz de los amantes. Aunque consiguid interesar a Afrodi-
ta, s6lo por sus atributos viriles, fue cogido en el acto por He-
festo, historia que referiremos mas adelante. Afrodita le dio
una hija, Harmonia; claro niensaje esotérico que indica que el
amor puede domesticar a la fuerza y traer armonia.

Ares es representado como un guerrero fornido que lleva
un casco con cresta. Pero aparte de las asociaciones evidentes
con la energia bruta e incontrolada, no tiene atributos o sim-
bolos especificos, y hasta sus asociaciones militares son algo
dudosas. Era, sin embargo, uno de los olimpicos, y el modo en
que el Héroe aspirante maneja su arquetipo es muy importante
para quienes siguen el Camino Griego oculto, siendo «discipli-
na» la palabra operativa.

HEFESTO

Los dioses herreros aparecieron en los panteones de casi to-
das las culturas primitivas. Agni fue el dios védico del fuegoy el
hogar; Britania tenia a Wayland; Egipto a Ptah, el maestro arte-
$ano; y asi con todos. Hay una cualidad «gnoméyica» en He-
festo que le acerca a los arquetipos de aspecto poco atractivo.
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pero de grandes dotes. Segiin Homero, el pobre Hefesto nacio
cojo, aunque algunas fuentes indican que recibi6 la herida de
otro modo. Hera, su madre, espantada por su deformidad, le
arrojé desde las alturas, pero volvio pronto a ellas gracias a sus
habilidades creativas.

Hefesto consiguié ganarse el amor de la diosa del amor. Es
innecesario decir que ello le caus6 algunos dolores de cabeza
olimpicos, pero logro tenerla al fin, a pesar de las propuestas
que recibié de dioses, divinidades, héroes y mortales. Parece
ser que el amor y la creatividad van de la mano.

Todos los dioses y diosas tenian que recurrir en diferentes
momentos a la habilidad de Hefesto, siendo su capacidad in-
cuestionable en el Olimpo y en todos los lugares. Y sabia utili-
zarla en su propio beneficio, como evidencia la historia de su
famosa red. Sospechando de la infidelidad de su esposa, forjo
una red tan fina que no podia verse, y tan resistente que no po-
dia romperse. Cuando Afrodita comparti6 su lecho con Ares,
Hefesto se acercé sin ruido a la pareja y esperd a que estuvieran
dormidos, tendiendo la red sobre ellos e invitando a todos los
miembros del Olimpo para que acudieran a ver como habia si-
do tratado. Algunos de los dioses rieron disimuladamente ante
tal vision, y algunas de las diosas lo tomaron como una afrenta,
pero mads por la invasion de lo personal que por remilgo. Zeus
termin6 persuadiéndole para que los liberara, tras hacer pro-
meter a Ares que pagaria el precio de su adulterio. {Esta historia
nos hace sospechar que lo que querian indicar los griegos era la
estupidez de lavar los trapos sucios en publico! Sin embargo, la
famosa red de Hefesto se convirtié en una importante herra-
mienta magica, cuyo uso explicaremos en un capitulo poste-
rior.

Fl divino herrero cojo es representado como bajo y moreno,
con la parte superior de su cuerpo demasiado pesada para sus
piernas. Lleva en la cabeza un gorro conico, y sostiene en las
manos el martillo y las tenazas, dos potentes simbolos ocultos.

AFRODITA

Por la historia de Urano conocemos ya la leyenda del naci-
miento de esta diosa a partir de la «espuma», aunque Homero



EL PANTEON DE LOS DOCE 47

la describe como hija de Zeus y Dione. Afrodita se corresponde
con otras varias deidades, como la Ishtar babilonica y la Freya
nordica. Una fuente sugiere que su nombre es una forma feme-
nina de Zeus, indicando mas bien una personalidad mal defi-
nida de origen discutible. La respuesta esta probablemente en
el hecho de que el principio del amor recibia un reconocimien-
to tan general que era necesario construir un personaje a su al-
rededor.

Afrodita era la clasica mujer hermosa, de pelo rubio, 0jos
azules y voluptuosa: la «Eva» de Jung, la tentadora, el simbolo
sexual arquetipico. Era capaz de despertar deseos apasionados
en cualquiera siempre que le divirtiera hacerlo. Con la excep-
cion de Atenea, Artemisa y Vesta, todos los dioses, héroes y
mortales se rindieron a su poder, aunque en ocasiones recibié
una dosis de su propia medicina, como en el caso de la aventu-
ra de Anchises, siendo Zeus el culpable en ese caso.

La diosa del amor tenia su propio séquito, y Eros era sin du-
da el personaje mejor conocido de ellos. Considerada por mu-
chos como una personificacién pura de una fuerza césmica, su
papel era el de coordinar los elementos de los que se compone
el universo. Eros traia armonia al caos, permitiendo asi el desa-
rrollo continuo de la vida. El acuerdo con respecto a sus orige-
nes es escaso, habiéndosele asignado varios padres. Sin embar-
g0, la idea popular es la de Afrodita en el papel maternal te-
niendo que castigar constantemente a sus descendientes por
causar tantos estragos entre dioses y hombres. Se representa
como un nifio alado con arco y flechas, dardos que «encien-
den la pasion en todos los corazones a los que apuntan». No
es de sorprender que este arquetipo terminara en la propia dio-
sa del amor, pues su relacion con la fecundidad y el amor eré-
tico es evidente.

Afrodita iba acompanada también por las Gracias, apa-
drinadas por Zeus en la Eurinome oceanida. Eran unas divini-
dades felices y agradables Cuya presencia transmitia alegria,
dulzura y encanto. Aunque los primeros autores les concedie-
ron multiples nombres, se acepta generalmente que llevaban
los de Aglaé, Eufrosina y Talia. En cuanto que compaileras de

la diosa, atendian a su toilerte y le ayudaban a adornarse en las
ocasiones especiales.
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Probablemente las Gracias fueron en origen deidades natu-
rales, que estaban relacionadas con la primavera o el verano.
Aglaé, era llamada «la brillante»; Eufrosina «la que alegra el
corazén» y Talia «la que trae las flores». Hablando en términos
magicos, representan la belleza natural que asiste al amor pu-
ro, trayendo alegria y contento a todo el que lo experimenta.

El simbolo oculto mas poderoso de Afrodita era sin duda su
cefiidor, 1o bastante fuerte para detener los rayos del propio
Zeus, lo que es una indicacién segura de que en dltima instan-
cia el amor es la fuerza mas poderosa del universo.

POSEIDON

Tradicionalmente era el sefior del mar. Los griegos lo consi-
deraban como el hermano de Zeus, aunque seglin otras fuentes
era anterior a él, siendo una antigua deidad pelasgica cuya in-
fluencia se habia filtrado desde épocas primitivas.

Aungque formaba parte del grupo divino del Olimpo, estaba
siempre sometido a la autoridad soberana de su hermano. Co-
mo era de esperar tenia motivos de queja de vez en cuando, pe-
ro como estaba a cargo no s6lo del mar, sino también de todos
los lagos, rios y conductos de agua, tenia muchas oportunida-
des de vengarse.

En relacion con este dios hay algunas connotaciones magi-
cas muy interesantes; por ejemplo su transporte. Una represen-
taciéon lo muestra en un carro tirado por Tritones que hacen
sonar conchas marinas, pero la representacion popular es «ti-
rado por corceles blancos de crines doradas y calzado de
bronce». El culto a los caballos blancos tiene una conexion tan
poderosa con Poseidon que no se puede ignorar la relacion con
Epona, la diosa celta. Ademas del caballo blanco, le estaba
consagrada toda la vida marina, y su simbolo magico era el tri-
dente. Las historias sobre su naturaleza y hechos ponen de re-
lieve el poder del elemento agua; pero como sus reinos se halla-
ban sometidos a la autoridad ultima de Zeus, sefior del aire, se-

guramente el mensaje es que a la larga el intelecto es la fuerza
mas poderosa, siendo la cabeza mejor juez que el corazoén.
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VESTA

La palabra griega hestia significa hogar o chimenea, el lugar
de la casa en donde ardia el fuego, se cocinaba la comida y se
obtenia calor y comodidad. El fuego era muy importante para
los pueblos primitivos por muchas razones, y proporcionaba
un dialogo entre los hombres y los dioses por medio de las lla-
mas sacrificiales. Vesta era, por tanto, una diosa de fuego, como
Hefesto. Pero su fuego era del tipo doméstico, y a su alrededor
podia reunirse la familia para sentirse juntos y encontrar conti-
nuidad. El circulo estaba consagrado a Vesta, y sus templos te-
nian siempre esa forma. Sus origenes son oscuros, y ni Hesiodo
ni Homero parecen estar familiarizados con ella. Era una diosa
virgen que eligio llevar una vida modesta a pesar del esplendor
del Olimpo. Su porte era de reposo y dignidad reservada, lo que
contrastaba con las otras mujeres del Olimpo, mas robustas y
vistosas. Aunque era virgen y soltera, Vesta protegia el hogar y
la casa y aseguraba continuidad y estabilidad en todos los
asuntos en los que era invocada. A veces se la representaba sen-
tada y a veces de pie, pero siempre quieta y tranquila.

DEMETER

Diosa del suelo y de todo lo que crece, Deméter tenia mu-
cho en comin con las antiguas diosas maternas Gea y Rea, de-
rivando su nombre de las palabras raices «tierra» y «madre»,
que la relacionaban con el submundo y con todas las cosas que
crecen en el suelo. En la Arcadia era representada con una ca-
beza de caballo, y llevando en una mano un delfin y en la otra
una paloma. Los propios griegos la relacionaban con la Isis
egipcia, pero la cabeza de caballo también podia conectarla
con las diosas ecuestres de los celtas.

En el aspecto magico, Deméter es muy interesante. Sus tem-
plos se encontraban a menudo en los bosques, recibiendo el
nombre de «magara». Estuvieron relacionados con las orgias y
ritos secretos, y desde luego con las famosas Eleusinas; pero
como ¢s mejor conocida es en su aspecto maternal, presentan-
dose como una dama de cabellos rubios y aspecto algo triste,
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coronada de espigas de trigo o con una cinta, y sosteniendo en
las manos un cetro, o espigas de trigo o0 una antorcha.

La historia de Deméter y su amada hija Kore es bien cono-
cida. Hades, hermano de Zeus, vio a la joven cuando un dia
estaba cogiendo flores y la pidié como novia, dando Zeus su con-
sentimiento. Muchas fueron las pruebas por las que pasoé la po-
bre Deméter tratando de reclamar a su hija, y con la pena per-
di6 las energias, por lo que nada creci6 sobre la tierra y dioses y
hombres se vieron forzados a suplicarle que restaurara sus
bondades. Deméter se mantuvo firme; no permitiria que la tie-
rra diera frutos hasta que volviera a tener a su hija. Zeus envi6
a Hermes a Hades con la peticion de que devolviera la donce-
1la, que habia tomado alli el nuevo nombre de Perséfone. Ha-
des acept6 a regafiadientes, pero consiguié persuadirla para
que comiera algunas semillas de granada, que son el simbolo
del matrimonio, con lo que sell6 permanentemente la union.
Cuando volvid a estar en los brazos de su madre, Deméter le
pregunté si habia comido algo mientras estuvo en los dominios
de Hades, porque «si no has comido vivirds conmigo en el
Olimpo. Pero si lo has hecho deberas regresar a las profundida-
des de la tierra». La pobre Perséfone admitio, con gran pesar de
Deméter, que habia comido unas semillas de granada, pero a
modo de compromiso Zeus decidio que Perséfone habitara una
tercera parte del afio con su esposo, y las dos terceras partes res-
tantes con su madre. Deméter lo acepto y de nuevo la tierra dio
frutos en abundancia y todas las cosas florecieron. Antes de re-
gresar al Olimpo, Deméter ensefid su ciencia divina a los jefes
de los hombres, iniciandoles asi en sus misterios sagrados, los
misterios de Eleusis, de los que trataremos en un capitulo
aparte.

* k k

Estos doce olimpicos y sus respectivos séquitos fueron en-
tretejidos con la tela de los viejos temas, ya moldeados por las
culturas que afectaron a la influencia predominante de los
tiempos. Los panteones nuevos suelen formarse a partir de los
restos de los antiguos; un sondeo saludable en la psicologia de
los que los aceptaron y propagaron puede dar al buscador de lo
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oculto un buen grado de percepcidn de las manifestaciones ar-
quetipicas apropiadas al periodo de la historia mundial, las
tendencias evolutivas generales y la huella del caracter nacio-
nal en cuestién. Sin la menor sombra de duda, la civilizacion
de los siguientes siglos debié mucho a la influencia cultural y
légica, aunque magica y oculta de los habitantes del Monte
Olimpo y sus creadores.



4. LAS DEIDADES MENORES

Los panteones griegos abundan en diosas y divinidades me-
nores, los cuales no tienen siempre una fuerte influencia magi-
ca por lo que concierne al sistema olimpico. Pero como habra
sin duda muchos seguidores del Camino Heroico que se senti-
ran tentados a buscar sus servicios tutelares, merece la pena
mencionar algunos de los mds importantes.

DIVINIDADES DEL SUBMUNDO

HADES

Aunque muchos lo clasifican como una deidad mayor, fun-
ciona fuera del Olimpo; no obstante, las regiones en las que do-
mina juegan un importante papel en la escena mistica griega.
En sus propios dominios, el Submundo, Hades era el sefior ab-
soluto. Se sentia totalmente feliz en ese entorno subterraneo y
sélo salio de él en dos ocasiones: para raptar a Perséfone y para
curarse una herida que le habia inflingido Hércules. Llevaba
un casco que le hacia invisible, por lo que si decidia hacer una
excursion por la tierra solo los iniciados podrian observar su
presencia. Hades era conocido también con el nombre de Plu-
ton, por la palabra griega plouton, que significa riquezas, as-
pecto de su naturaleza que alude obviamente a los tesoros que
se encuentran en las profundidades de la tierra. No es sorpren-
dente, por tanto, que se buscaran sus buenos oficios para obte-
ner ganancias materiales, en lugar de buscarle en su papel de
sefior de las regiones chtonicas.
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HECATE

Originalmente fue una diosa lunar tracia, y se le confunde a
menudo con Artemisa, pues se dice que su nombre deriva de
una forma femenina de uno de los titulos de Apolo: el «que
lanza lejos los dardos». Suele considerarsele como el tercer
miembro de la diosa lunar de triple unidad, representando a la
vieja, mientras Artemisa representa a la doncella y Deméter a
la madre (o Afrodita a la mujer nubil, dependiendo de la tri-
plicidad especifica). Su poder incluia al cielo y la tierra, y entre
los dones que concedia estaban la sabiduria,1a victoria y la ri-
queza. Aliada siempre de Zeus, era muy respetada en el Olim-
po, aunque no era su destino el habitar alli. Cuenta una leyen-
da que incurrié en la célera de Hera por robarle sus cosméticos
para dérselos a Europa. Al huir a la Tierra para escapar al cas-
tigo de 1a madre de los dioses, Hécate busco refugio en la casa
de una mortal que acababa de tener un hijo, contacto que volvid
impura a Hécate. Para que pudiera restaurarse su estado pristi-
no, los Cabiros la escoltaron a Acheron y se convirtié desde en-
tonces en una divinidad del Submundo. Como Pritania, reina
de los muertos, su drea magica incluia las purificaciones, expia-
ciones, encantamientos y encantos magicos. Todas las aparicio-
nes, agradables y desagradables, se le atribuyeron a ella y a sus
favoritos, y sus lugares visitados con mayor frecuencia eran los
cruces de los caminos, las proximidades de los camposantos o
los escenarios de crimenes. Por eso se encontraban con fre-
cuencia figuras de triple rostro de la diosa en los cruces de ca-
mino, honrandoselas inevitablemente en las visperas de luna
llena. Los cruces de caminos mantuvieron su siniestra reputa-
cion durante muchos siglos, enterrando alli los cuerpos de los
suicidas o de los criminales violentos con la esperanza de que
Heécate los encontrara rapidamente y se los llevara a toda prisa
a sus dominios, eliminando asi las molestias que podrian cau-
sar en las proximidades. En esas correrias nocturnas era acom-
panada por un séquito de perros infernales.

PERSEFONE

Ya hemos contado la historia de Perséfone o Kore, y lo tni-
o que queda por analizar ahora es la etimologia de su nombre
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y su 4rea especial de actividad mégica. El nombre Perséfone
puede descomponerse en dos mitades, la primera de las cuales
significa «destruir», y la ultima parece derivar de la palabra
raiz «mostrar: «aquella que destruye la luz». Otra interpreta-
cién es «brillo asombroso». Como no es originalmente una dei-
dad infernal, comparte por tanto el sabor de ambos reinos, el
Olimpo y el Submundo, lo que nos devuelve a Deméter y la co-
nexion eleusina. Los misterios parecen decirnos que para
compartir la luz brillante de la sabiduria tenemos que llegar a
conocer y conquistar las regiones mas oscuras, tanto las del
submundo astral como las de nuestro propio ser.

Los atributos de Perséfone eran el murciélago, el narciso y,
por razones evidentes, la granada. Raras veces era invocada co-
mo divinidad por propio derecho por causa de su estrecha rela-
cién con su madre Deméter, compartiendo por igual los Miste-
rios de Eleusis entre las dos diosas. Por tanto sus energias magi-
cas estan encerradas en ese culto de los misterios y en todo lo
que implica.

DIVINIDADES CON ASOCIACIONES OLIMPICAS

DIONISIOS

Semele, hija del rey Cadmos de Tebas, cautivé la mirada
amorosa de Zeus y tuvieron una relacion sentimental. Pero He-
ra, celosa constantemente de las infidelidades de su esposo, se
disfrazo de nodriza y taimadamente sugiri6 a Semele que le pi-
diera a su amante que se le apareciera tal como era realmente,
pues no podia estar segura de que no se tratase en realidad de
algun monstruo terrible. Consciente del efecto destructivo que
tal manifestacion tendria sobre Semele, Zeus le suplicé que no
le pidiera ese favor, mas Semele se mantuvo firme y el padre de
los dioses se vio obligado, para cumplir su palabra, a exhibirse
con todo su brillo. Incapaz de resistir tan terrible fuego, Semele
se consumio inmediatamente y también habria perecido el ni-
fio que llevaba en su vientre de no haber sido por un grueso
brote de hiedra que cre6 milagrosamente una pantalla verde
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entre el nifio no nato y el fuego celestial de Zeus. Cogiendo al
nifio, 1o encerré en su propio muslo; llegado su momento, lo sa-
¢6 con ayuda de Ilitia y nacié asi Dionisios.

Cuentan los mitos que Zeus hizo varios intentos mas de de-
fender a Dionisios de la célera de Hera, episodios en los que
quienes le ayudaron fueron gravemente castigados por Hera,
usualmente con la locura. Al llegar a 1a edad adulta, Hera con-
cedio un destino similar al pobre Dionisios, quien pasé los afios
siguientes recorriendo el mundo en compaiiia de su tutor, Sile-
no, y de una banda salvaje de satiros y ménades. Llevaba una
vara hecha con hiedra entretejida y terminada en un cono de
pino; se llamaba «tirso», y como veremos es un potente sim-
bolo de la magia griega.

Tras muchos afios de correrias, pillaje, locura, destruccién y
sufrimiento, se establecié finalmente 1a divinidad de Dionisios y
recibio en el Olimpo la bienvenida de su padre, Zeus, levantan-
dose la suave Vesta para darle asiento.

“Aungque la leyenda dionisiaca tiene muchas interpretacio-
nes, especialmente la de Robert Graves, referida a la extension
del cultivo de 1a vid por Eurapa, Asia y el norte de Africa, con
sus efectos secundarios, toda la historia puede someterse a un
analisis oculto o0 mégico, asumiendo un significado mas intere-
sante. La relacion entre los ritos 6rficos y dionisiacos la tratare-
mos en el Capitulo 7, pero hay un punto que merece comenta-
rio ahora: Dionisios representa basicamente a la humanidad.
Su locura, tendencias destructivas, ebriedad y hedonismo eran
Tasgos negativos que estaba obligado a superar antes de alcan-
zar la divinidad. En otras palabras, durante el proceso de expe-
rimentacion y conquista de la debilidad era, como todos noso-
tros, un dios que se estaba haciendo a si mismo. Nacido de la
union entre una mujer mortal y el fuego divino, vivié 1a locura
de la incompresion destrutiva y la ceguera de 1a locura embria-
gada, desembarazandose lentamente de esas faltas mediante
un proceso de gradual autodesarrollo y control mental final.
Como veremos, el entendimiento y conocimiento de su tutor, el
satiro Sileno, es uno de los misterios mas profundos de la ma-
gia olimpica.
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PAN

Se acepta generalmente que Hermes fue el padre de Pan, pe-
ro se le da como madre a Driope, o la ninfa de Oeneis, o Penélo-
pe, la esposa de Ulises. Sin embargo, la historia mas convin-
cente es 1a de que esta benigna deidad arcadica fue el producto
de una unién entre Hermes y la cabra Amaltea, o incluso el hi-
jo de Cronos y Rea.

Parece ser que los olimpicos explotaron a Pan. Apolo consi-
guié de él el arte de la profecia, y Hermes copié una flauta que
él se habia dejado, reivindicando como suya la invencién y
vendiéndosela a Apolo. A pesar de su «divinidad», cuenta la
historia que 1a noticia de su muerte le lleg6 a un marinero 1lla-
mado Thamus. La voz de un espiritu dio instrucciones al mari-
nero para que proclamara, al llegar a Palodes, que el gran dios
Pan habia muerto.

Pero lo que Thamus, que era egipcio, repitio probablemente
fue el lamento ceremonial: «{El grandisimo dios Tammuz ha
muerto!», que habria oido equivocadamente en alguno de sus
viajes. Durante la época de Plutarco en la ultima mitad del pri-
mer siglo de nuestra era, el viejo dios parecia estar bien vivo,
pues los santuarios, altares y cuevas que le estaban dedicados
eran muy frecuentados. :

En cuanto a lo oculto, Pan es muy significativo. Ademas de
su «syrinx» magico estd la famosa «llamada de Pan», cuyas no-
tas seran tratadas y explicadas en la Segunda Parte.

TEMIS

Ya hemos considerado la relacién de Temis con Zeus, y el
alto respeto que tenia éste por su consejo. Otra historia nos cuen-
ta que regal6 a Apolo el oraculo de Delfos, que habia heredado
de su madre Gea.

Temis era una diosa de la justicia. Su epiteto soteira sugiere
la proteccién del justo y el castigo el perverso. En cuanto que
diosa de 1a sabiduria recibia el nombre Euboulos, el buen con-
sejero. Su tarea en el Olimpo implicaba también el manteni-
miento del buen orden, regulando los acontecimientos ceremo-
niales y presidiendo las asambleas publicas.
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HELIOS Y SELENE

Aunque los griegos consideraban a Apolo como el dios de
la luz solar, el orbe del sol tenia una divinidad separada, He-
lios. El culto de Helios se originé probablemente en un pan-
~ tedn muy anterior que precedia en muchos siglos a los olimpi-
cos. Helios conducia un carro que era tirado por un grupo de
magnificos caballos alados, cuyos nombres eran Lampon, Fae-
ton, Cronos, Aeton, Astrope, Bronte, Piroies, Eous y Flegon.

Asi como Helios guiaba el carro del sol del este hacia el oes-
te a través de los cielos, cuando él se retiraba Selene, su herma-
na, comenzaba su viaje lunar en el cielo nocturno. Pero su vehicu-
lo no era siempre un carro, pues montaba a veces sobre un
caballo 0 una mula.

Ocultamente, Helios y Selene representan las «luces» de la
astrologia, y sus influencias se relacionan mas con las fuerzas
naturales que con arquetipos especificos. Aunque los corceles
de Helios tienen nueve nombres, se le ve tradicionalmente en
un carro tirado por cuatro caballos, que representan sin duda el
principio de la cuadruplicidad. El nimero «9» tiene un signifi-
cado adicional: en cuanto que el Gltimo niimero tnico est4 re-
lacionado con la energia fisica o de Marte, mientras que segin
Hermes Trismegisto el caballo representa la pasioén purificada,
lo que quiere decir que las energias personales deben ser con-
troladas para manejar con éxito el poder solar. Selene se rela-
ciona también con el nimero «9» mediante el Séfira cabalisti-
co, Yesod la Fundacion, que a pesar de sus connotaciones luna-
res 0 pasivas tiene un aspecto masculino o activo.

DIONE

Originalmente una divinidad pelasgica, Dione era la hija de
Océano y Tetis, y segtin algunas fuentes la madre de Afrodita
por una unidn con Zeus. Su estrecha asociacién con Zeus pue-
de quedar evidenciada en el funcionamiento del oraculo de la

Dodona, y sus sacerdotisas comparten por igual los dones oracu-
lares con los sacerdotes de Zeus.
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ILITIA

Hubo dos Ilitias en un periodo, ambas hijas de Hera, que
protegian el parto y llevan alivio a las mujeres que se encontra-
ban en é1. Nifigun nifio podia nacer sin que estuvieran presen-
tes, y sin ellas ninguna madre podia encontrar alivio a sus dolo-
res. Aunque Artemisa, por su milagroso nacimiento, fue consi-
derada posteriormente como la diosa del alumbramiento, no
parecia interferir en modo alguno con estas dos diosas meno-
res. Posteriormente Ilitia se convirti6 en una sola divinidad, pe-
ro la verdad es que su arquetipo venia probablemente de tiem-
pos helenisticos y podia rastrearse hasta Minoa'y aun antes. A
llitia se suele representar arrodillada, con una antorcha en
una mano y la otra extendida en un gesto que pretende dar
valor.

IRIS

Personificacion del arco, Iris, era la hermana de Arpies y
uno de los mensajeros olimpicos. En su forma divina aparecia
vestida con una larga tinica, el pelo sujeto con una banda y
portando un caduceo. En los hombros llevaba unas alas dora-
das y a menudo era representada portando sandalias aladas,
como Hermes.

Aunque servia principalmente a Zeus, Iris estaba dedicada
a Hera; ademas de llevar sus mensajes, se encargaba también
de las venganzas de la diosa. Era evidentemente una especie de
deidad asistencial, pues los mitos nos cuentan que daba la
bienvenida a los otros dioses a su regreso al Olimpo, desengan-
chaba los caballos de los carros y les llevaba a los dioses nectar
y ambrosia. El hecho de que sea considerada con una luz bene-
Volente transmite el mensaje de que las tormentas de la vida
suelen ir seguidas de un arco iris, en cuya luz recibimos solaz,
buenas noticias y esperanza.

HEBE Y GANIMEDES

Los griegos veneraban a Hebe como diosa de la juventud,
pues personificaba la joven hermosa que no envejece nunca.
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Ella se encargaba de portar las copas divinas, hasta que se in-
cluy6 en la colera de Hera por un pequedio incidente y fue susti-
tuida por Ganimedes. Pero la madre de los dioses acab6 arre-
pintiéndose y la concedi6 como esposa a Hércules cuando éste
acabo siendo admitido en la compaiia olimpica.

Ganimedes era venerado conjuntamente con Hebe en Si-
cion y Flius. Es representado como un bello adolescente con
gorro frigio, llevado a veces por el aire en la espalda de un agui-
la. Zeus estaba especialmente impresionado por la belleza de
Ganimedes y fue quien dispuso que asumiera la funcién de su
portador de copas personal.

La leccion mégica que puede aprenderse de estas dos divi-
nidades es que aunque la belleza de 1a forma y el rostro pueden
parecer, en determinadas fases de nuestro desarrollo, como una
ayuda para nuestra ascension por la escala espiritual, también
pueden encadenarnos a una vida de servicio. Y aunque la per-
Sona cuya copa portemos pueda asumir a nuestros ojos aspec-
tos divinos, habra que abandonar finalmente ese papel si el
Héroe Aspirante ha de estar solo y ser é] mismo en el plan cos-
mico de las cosas.

ZAGREO

Antes de que su tio Hades se la llevara al Submundo, Persé-
fone habia tenido un hijo de Zeus, Zagreo. Los curetes de Cre-
ta, o quiza los coribantes, o quienes quiera que fuesen respon-
sables de cuidar de su cuna, fueron engafiados por los viejos
enemigos de Zeus, los Titanes, quienes vinieron disfrazados
por la noche y robaron al nifio. Intentando escapar de sus ga-
rras, Zagreo cambi6 de forma muchas veces, convirtiéndose en
Zeus con una piel de cabra, Cronos el que dala lluvia, un le6n, un
caballo, una serpiente con cuernos, un tigre y un toro. En ese
momento los Titanes le cogieron por los cuernos y le mataron.
Pero Atenea habia presenciado el terrible hecho y, viendo que
el corazén de Zagreo se hallaba todavia intacto, lo encerré en
una figura de yeso a la que soplé para darle vida, con lo que se
volvié inmortal.

La asociacién posterior de Zagreo, o la posible identifica-
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cion con Dionisios, es sin duda una vuelta a 1os ritos violentos
comunes a ambas divinidades antes de la influencia civilizado-
ra de los filosofos.

Para hacer justicia a la naturaleza 'y personalidad de todas
las deidades menores tendriamos que ampliar mucho el objeti-
vo de este volumen. Todo lo anterior es, por tanto, una guia o
punto de partida desde el que el estudioso entregado del Cami-
no Heroico puede iniciar su propia linea de estudio e investiga-
cion.



5. SERES NO HUMANOS, BESTIAS
FABULOSAS Y DIVINIDADES
DE LA NATURALEZA

Se crea o no, hubo épocas en la historia del hombre en las
que éste fue consciente de la existencia de otras formas de vida,
energias o mentes tan poderosas e inteligentes, si no mas, que la
suya. Antes de que comenzara su ceguera espiritual, el hombre
prestaba la debida deferencia a los habitantes de otras dimen-
siones y a las energias que animaban los rios y corrientes, los
bosques y las cuevas, los vientos y los fuegos. En los mitos se
conceden nombres tanto al alma elemental del grupo como a
los espiritus individuados, y daremos aqui algunos ejemplos.
pero so6lo estamos recorriendo los bordes de este estudio, por lo
que los que tengan el tiempo, la inclinacién y la dedicacién ne-
cesaria podran aprender mucho mas si lo desean.

LOS SATIROS

Representantes, segun algunas autoridades, de los espiritus
elementales de los bosques y las montafias, s61o eran uno de los
umerosos grupos de seres con forma parcialmente humana y
parcialmente animal. Su descripcion dice que eran de frente
baja, nariz chata, orejas puntiagudas y cuerpos pilosos, colas
de cabra y pezuiias. Segiin Graves, el mas famoso de éstos era
Sileno, cuyo nombre significa «el hombre de 1a luna». Sin
embargo, la Larousse designa a los Sileni como una especie ab-
solutamente distinta, originalmente genios de los manantiales
y rios, en cuyo caso tendrian mas en comun con los «caballos

acudticos» mitologicos que con el género de los satiros. Como
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nuestras ensefianzas de los «planos interiores» concuerdan
con la interpretacion de Graves, en este libro dejaremos a Sile-
no en forma de satiro.

Tradicionalmente se le consideraba como una especie de
patan vocinglero, jovial y siempre borracho, que poseia tam-
bién una inagotable fuente de conocimiento y una sabiduria
innata que gustaba de dispensar en ciertas ocasiones, especial-
mente en su encuentro con el rey Midas, al que expuso con al-
gun detalle la historia de 1a Atlantida. Como tutor de Dionisios,
Sileno le acompand en los dias salvajes y enloquecidos de la
iniciacién de esa divinidad. Platon, sin embargo, no conside-
raba una irreverencia comparar a su maestro Socrates con Sile-
no. (Cémo es que ese semihombre y semibestia feo y borracho
tenia tanta influencia magica?

Como en toda la magia griega, siempre hay un misterio in-
terior implicado. Los satiros, centauros, silenos, unicornios 0
caballos alados pueden formar parte de una confusa irrealidad
para algunas personas, del mismo modo que los elefantes rosas
se relacionan jocosamente con el estado de embriaguez, pero
son realidades en otra dimensién o universo paralelo que coe-
xiste simultaneamente con el nuestro y dentro de ¢él. El hombre
puede mirar accidentalmente en ese universo cuando esta gra-
vemente enfermo, o bajo la influencia de drogas alucinogenas,
pues en esas condiciones la desaparicion del condicionamiento
programado permite que caigan las barreras lo suficiente para
que el velo se aparte temporalmente. Pero para el iniciado al
Camino Heroico esos universos son visibles a voluntad, 'y el de-
sarrollo espiritual del espectador es el tinico factor que decide
la naturaleza y la intensidad de la revelacién. Al alma no ini-
ciada, Sileno y los suyos le parecerdan borrachos hedonistas,
pues los satiros y centauros son de la naturaleza de Pan en
cuanto que actiian como espejos en los que el hombre se mira.
Pero cuando el iniciado heroico haya aprendido a desconectar-
se de 1o «colectivo» y programe su propia mente sin recurrir a
ningun tipo de estimulante, vera a los satiros y sus amigos tal co-
mo son en realidad, y aprender4 en el proceso a conocerse a si
mismo. La divinidad que hay dentro de ¢l habra empezado a mo-
verse en su gestacion, y los satiros, centauros y asociados, plena-
mente conscientes de su papel tutorial, le ayudaran a progresar.
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El hecho de que los héroes griegos nacieran usualmente de
la uni6n de un dios con una madre mortal es en si mismo indi-
cacion de que la fuerza divina estaba ya lo bastante manifiesta
en su interior para producir la individuacién esencial, que es
una «necesidad» en todo iniciado del ocultismo.

LOS CENTAUROS

Los centauros, que formaban parte del cortejo de Dionisios,
tenian el torso y la cabeza de hombre v el resto del cuerpo de
caballo. Etimolégicamente, el nombre centauro significa «los
que acorralan toros» (Enciclopedia de Mitologia. Larousse), lo
que convierte a nuestros amigos ecuestres en una especie de
grupo de cowboys mitoldgicos. Pero al igual que sus amigos los
satiros, los centauros eran también famosos por su sabiduria.
Se cuenta en particular que Chirdn fue educado por Artemisa y
Apolo, y que luego transmitié su conocimiento a muchos de los
héroes. Cuando fue herido por Hércules, Chirén cambio6 su in-
mortalidad por la mortalidad de Prometeo, por cuyo sacrificio
Zeus le coloco entre las estrellas como 1a constelacién de Sagi-
tario. '

En los capitulos anteriores consideramos 1a naturaleza ylos
hechos de Prometeo al Titan, y su papel especifico en la evolu-
cion de la humanidad. Por tanto, el noble gesto de Chirén nos
indica que los habitantes de ese universo paralelo, que nuestros
ojos mortales no pueden todavia contemplar, han entrado en
un estado temporal de transicién (muerte) a fin de permitir a
Prometeo terminar la tarea que comenzé con el regalo del fue-
go. Cuando el hombre haya aprendido a dominar el fuego divi-
no que tiene en el interior de su alma, el mundo de Chirén vol-
vera a hallarse a la vista de todos. Sin embargo, hasta que lle-
guen esos tiempos dorados el privilegio les esta reservado a
aquellos que se hayan ganado el derecho de aprender de
Chirén y sus contemporaneos por sus hazafas heroicas de au-
todisciplina, amor y entendimiento universal.

PEGASO

Cuando la gorgona Medusa fue decapitada por Perseo, los
hijos que Ilevaba de Poseidén —Chrysaor el guerrero y Pegaso
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el caballo alado— surgieron de su cuerpo muerto. Ambos ha-
bian sido concebidos, bastante irreverentemente, en el templo
de la diosa Atenea, lo que parece ser resulté muy ofensivo para
ese divino personaje.

Belerofonte el mortal, hijo de Glauco, fue encargado de des-
truir a la Quimera, un monstruo que respiraba fuego. Antes de
partir con esa mision consulté a Polieido el adivino, quien le di-
jo que el éxito de su mision dependia de que apresara y domes-
ticara al famoso Pegaso. Belerofonte buscé al animal y lo en-
contré bebiendo en una laguna. Utilizando unas bridas de oro
que le habia regalado Atenea, pudo capturar a Pegaso, montar
en él y partir. Tanto éxito tuvo el equipo formado por un hom-
bre y un caballo alado, que los servicios de Belerofonte como
héroe fueron muy solicitados por mortales e inmortales. Pero
un dia se pas6 de la raya al realizar presuntuosamente un vuelo
al Olimpo a lomos de Pegaso. Zeus, ofendido, envi6 un tabano
que pico a Pegaso bajo la cola, con lo que se puso de manos y
envio al jinete dando tumbos a la tierra. Pegaso termind el viaje
hasta el Olimpo, donde fue saludado por Zeus y los otros dio-
ses.

Aunque los antiguos egipcios tienen mas fama de ver a los
inmortales en formas distintas a la humana, los griegos creian
igualmente en el hecho oculto de que la divinidad puede asu-
mir cualquier forma, como demuestra esta historia de Pegaso.
pese a todo su heroismo, Belerofonte no habia alcanzado la divi-
nidad, pero Pegaso el caballo fue bien recibido entre la divina
compaiia. (Quiza una leccion de humildad para el hombre?
Para el iniciado, con toda seguridad.

Hay que comentar aqui un punto interesante: Acuario, cu-
yas energias gobiernan la Nueva Era, esta en la constelacion de
Pegaso. Quiza durante la era de acuario estemos destinados a
presenciar la union del hombre con alguna de las facetas peor
entendidas o mas rechazadas de la existencia que hay fuera de
su entorno con €l en su propio planeta.

Sin embargo, no todos los animales fabulosos eran tan ami-
gables y evolucionados como Pegaso. Habia que enfrentarse
también a igual nimero de animales «horribles». Usualmente

son vistos como conglomerados de lo que los griegos de aque-
llos tiempos consideraban feo u horrendo. No es dificil separar
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Caliope: 1a mas antigua de las nueve, era honrada como
musa de la elocuencia y la poesia épica, siendo sus simbo-
los el punzon y las tabletas.

LAS HORAS

El nombre hora significa un periodo de tiempo que puede
aplicarse al afio, a la estacion o a una hora. Las horas eran divi-
nidades meteorologicas que bafnaban la tierra con lluvia, sin la
cual nada podia crecer. Se dice que posteriormente presidieron
la propia naturaleza y el orden de las estaciones, pero incluso
en esos tiempos distantes habia una considerable confusion
con respecto a sus auténticos papeles. Su numero era variable,
contando los atenienses a Talo, la que traia las flores, y Carpo,
que traia las frutas; pero Hesiodo cita a tres: Eunomia, Dike e
Irene (o Eirene); Eunomia se ocupaba de que se cumplieran las
leyes, Dike vigilaba la justicia, e Irene aseguraba un estado de
paz. En el Olimpo tenian tareas especiales, una de las cuales
consistia en vigilar las puertas del cielo. Eunomia, Dike ¢ Irene
eran hijas de Zeus y Temis. Se las representaba como hermosas
doncelias de aéreos cabellos, diademas de oro y pies ligeros.
Les gustaba la danza y a menudo acompafaban a las Gracias,
formando parte del séquito de Afrodita. También ayudaban de
modo general a los nifios y los jovenes, a quienes mostraban
gran ternura y cuidados.

LAS MOIRAS O PARCAS

Para Homero esos seres representaban el destino inevitable
e individual del hombre; solo Hesiodo las consideraba deida-
des menores. Hijas de la Noche, eran tres en numero, y se lla-
maban Cloto, Lachesis y Atropos. Cloto, 1a hilandera, represen-
taba el hilo de 1a vida; Lachesis, el azar, el elemento amable de
la buena suerte que todos esperamos aparezca en algun mo-
mento propicio de nuestra vida; y Atropos representa las condi-
ciones fatalistas generalmente designadas como karmicas, y
con respecto a las cuales no tenemos escapatoria. Las Moiras



SERES NO HUMANOS, BESTIAS FABULOSAS.. 67

cubren la vida entera de una persona. Llegan con Ilitia en el mo-
mento del nacimiento y estan presentes en el momento de la
muerte, pues estan encargadas de cortar el cordén de la vida.
En la antigua Grecia se les invocaba asimismo en el momento
del matrimonio, para asegurar una union feliz y duradera.

LOS KERES

Cuando el destino dicta que una persona tenga un final di-
ficil o violento, esa pesada tarea era ejecutada por los Keres,
a quienes se llamaba a veces los «Perros del Hades». Este grupo
de desagradables espectros realizaban el trabajo sucio de las
Moiras, pero no estaban solos en su tarea, pues les ayudaban
las Erinias.

LAS ERINIAS

Llamadas por algunos los «Perros del Hades», este pequefio
grupo chtonico tenian como tarea especial castigar el crimen
del parricidio y la violacion de los juramentos y promesas. Sin
duda alguna, muchos de los seres mencionados no eran otra
cosa que personificaciones de los principios o ideas morales, lo
mismo, por ejemplo, que Némesis, y el estudiante serio no debe
tener dificultad para separar a unos de otros.

CERBERO

Guardidn de las puertas del Submundo de Hades, Cerbero
era un poderoso perro de cincuenta cabezas y voz de bronce.
Era hijo de Tifeo y Equidna. A veces se le representa con sélo
tres cabezas, pero erizadas de serpientes. De cualquier modo,
era un personaje aterrador, y una vez que se estaba al otro lado
de las puertas habia pocas posibilidades de escapar.

El Submundo estaba rodeado por el rio Estigia, y para cru-
zarlo, o atravesar algunas de las corrientes subterrdneas, se ne-
cesitaba la ayuda del barquero Charén. A menos que el muerto






6. ELEUSINOS

El culto de los «Misterios» formaba parte integrante de la
vida griega primitiva, aceptandose en todos los niveles 1a nece-
sidad de su existencia. Durante los numerosos afios en que
practicé como psiquiatra y psicoanalista, Carl Jung observé
que el hombre tenia una necesidad innata de reconocer y res-
petar a una fuerza o ser de mayor exaltacion o poder. Poco impor-
ta el que esa fuerza se personalice de modo monoteista o poli-
teista; mediante el esfuerzo mental de llegar mas all4 de si mis-
mo obtiene el hombre el impetu para llegar a la fase siguiente
de su progreso evolutivo, accién ésta que ayuda a conseguir un
equilibrio entre su ser consciente Y su ser transpersonal.

Hay considerables especulaciones con respecto a cuales son
los auténticos misterios Eleusinos. Tan celosamente se guarda-
ban sus secretos que la ley ateniense castigaba con pena de
muerte a quien intentara probarlos simplemente por curiosi-
dad, por un sentido de rebelién o por realizar un viaje de su
ego. Con el paso del tiempo, varios eruditos han tratado de unir
los fragmentos de los escritos de los primeros doctores cristia-
nos, de los seguidores incondicionales y de los historiadores.

Por los conocimientos generales que se tiene, se piensa que
los Misterios de Eleusis tuvieron su origen hacia el afio 1800 a.
de C. y proporcionaron a los griegos un sistema mistico igual a
todo lo que los griegos podian ofrecer en aquel tiempo. Sin
embargo, sus elementos magicos parecen diferenciarse consi-
derablemente de los egipcios, y como estamos tratando sobre
todo de rumores, cualquier comparacion seria inadecuada.

En su libro, The Mysteries of Eleusis (Aquarian Press), Goblet
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LA ESFINGE

A diferencia de la benigna Esfinge egipcia, la griega era to-
do menos amigable. Era hija de Tifon y Equidna, y tenia cabe-
za de mujer, cuerpo de leon, cola de serpiente y alas de aguila.
Enviada por Hera para castigar a Tebas por haber molestado a
la diosa, se posé en el Monte Ficio, cercano a la ciudad, pidien-
do a todo el que pasaba la respuesta a un acertijo que habia
aprendido de las tres musas: «Qué ser, de una sola vez, tiene a
veces dos patas, a veces tres y a veces cuatro, y €S mas débil
cuando tiene mas?» Quien no pudiera darle la respuesta co-
rrecta era inmediatamente muerto y devorado por ella.

Un dia paso6 Edipo por ese camino y, sospechando la solu-
cién, respondié: «El hombre, porque se arrastra a cuatro patas
cuando es nifo, se sostiene firmemente sobre sus dos pies en su
juventud, y se apoya en un baston en su vejez». Totalmente
afectada por su derrota, se tird desde el monte Ficio y se hizo
pedazos en el valle de abajo, tras lo cual Edipo fue proclamado
rey. El mensaje parece ser el de que una vez que el hombre ha
reconocido su debilidad v su fuerza, puede desprenderse de los
males de la ignorancia ciega, que anteriormente le habian con-
denado a la cautividad o la muerte.

* ok ok

El conocimiento y la buena relaciéon con las fuerzas ele-
mentales y naturales es esencial para el aspirante a ocultista,
por lo que quien decida seguir el Camino Heroico debera ob-
servar también esas cortesias. Pero esas observaciones deben
nacer del amor y el respeto, mas que del conocimiento o el mie-
do. Por tanto, si decide emplear los antiguos nombres griegos
para estas energias, o descubrir por si mismo nuevas individua-
ciones entre sus filas, de usted dependera totalmente. jAl fin'y
al cabo, el Camino Heroico es algo individual!
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La larga procesion cubria unos veinte kildémetros, dejando
Atenas por la puerta Dipylén. A lo largo del camino habia ca-
pillas, santuarios, y breves paradas destinadas al descanso y al
rezo. Y como es natural, se producia la habitual reunién de
echadores de suertes, artistas, vendedores de parafernalia magi-
ca y demas de facil virtud. Quienes estén interesados en mas
detalles de los procedimientos, los encontrardn en el mencionado
libro de Goblet D’Alviella.

Es innecesario decir que las fases finales terminaban en una
orgia gigante en la que todo el mundo estaba bebido, por lo que
no es extrafio que aparecieran los satiros y sus amigos. Cuando
se discute la necesidad de reuniones publicas de naturaleza or-
giastica, hemos de recordar los didlogos entre Anebo, sacerdote
de Anubis, y Porfirio. Una explicacion era que aliviaban la ten-
sion publica, pues a las gentes ordinarias se les presentaba una
oportunidad de salirse de su sistema, tras lo cual las calles re-
sultaban mas seguras para las gentes corrientes durante las se-
manas siguientes.

El vigésimo dia los neofitos se comprometian en un sacrifi-
cio solemne a los dioses. Desde entonces hasta el dia vigésimo-
tercero no se esta muy de acuerdo en lo que podia suceder, pero
suele aceptarse que en algun momento se invocaba a Deméter
y se realizaba alguna forma de meditacion en éxtasis para po-
ner a los neoéfitos en contacto con los que habitan en el Hades o
en los Campos Eliseos.

El Epoptismo se consideraba la iniciacion mas secreta y su-
perior. Plutarco nos asegura que nadie podia esperar penetrar
en esos misterios hasta una época muy tardia de su vida, aun-
que sin duda hubo excepciones.

Hay mucho desacuerdo entre los historiadores y eruditos
con respecto a los dias de las ceremonias y finales y a lo que su-
cedia realmente en ellas. Pero estudiando todo lo anterior pare-
ce logico deducir que los dias vigésimocuarto y vigésimoquin-
to eran importantes. Lo tinico que sabemos es que los iniciados
que pasaban sus pruebas recibian una medalla que llevaba ins-
crita la cabeza de Deméter, un manojo de trigo, una amapola
y la palabra (enoy), pues se han descubierto varias de ellas en
la zona de Eleusis.

Como les sucede a la mayoria de los sistemas de magia cere-
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monial, el drama ocupaba un puesto de importancia en los ri-
tos inicidticos, ocupando un lugar destacado las historias de
Demeéter, Perséfone y las divinidades que en algin momento
habian hecho una visita al Hades. En las Thesmophoria, que se ce-
lebraban en el Atica en el mes de octubre, se conmemoraba es-
pectacularmente la ausencia y el regreso de Perséfone, aunque
se acepta generalmente que los ritos eleusinos publicos no
se limitaban en absoluto a la representacion de esa leyenda.

Aunque en la magia griega antigua figuraba en los rituales un
cierto grado de representacion, heredado sin duda de tiempos an-
teriores, tras el inicio del culto al héroe se produjo una transfor-
macion gradual en la que la 16gica asumio las riendas, llevadas
anteriormente por los impulsos intuitivos y por la necesidad de
una expresion devocional abierta. Dicho de otro modo, lo ca-
racteristico de Acuario, la responsabilidad individual, comenzé
a nacer en las hazanas heroicas de los clasicos.

En su libro Fragments of a Faith Forgotten, el erudito teosofi-
co G. R. S. Mead insiste en que los Eleusinos de estado abierto,
con sus procesiones y participacion publica, fueron tefiidos en
los niveles interiores por los elementos desordenados de los in-
disciplinados cultos orientales que se habian ido adhiriendo
con los aflos, mientras su manifestacion exterior se hacia pura-
mente politica. Nos informa ese autor que los Misterios reales
pertenecian a la tradicion 6rfica.
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En alguna fase el dios cretense Zagreo se asocio estrecha-
mente con Dionisios, casi hasta el punto de fundirse, pero se-
gin otras fuentes asumio el papel semejante al de Siva, como
el gran cazador o dios de la muerte, mientras que Dionisios, co-
mo dios de la vida y el renacimiento, garantizaba el parto'y la
salvacion. Al sufrimiento, pasion y resurreccion de Dionisios,
los adeptos del orfismo afiadieron un misticismo nuevo y el ca-
racter del dios sufrié una modificacién profunda. Salieron por
la ventana el vino, las orgias, el hedonismoy el delirio, y apare-
cieron en su lugar, en palabras de Plutarco, «el dios que es des-
truido, que desaparece, que renuncia a la vida y vuelve a nacer
de nuevo». Dicho de otro modo, como el Osiris egipcio, Dioni-
sios se convirti6 en el «elevado».

Parece 16gico asumir que los Misterios Orficos fueron ini-
ciados por alguien de esa nomenclatura, en cuyo caso necesita-
mos considerar la naturaleza y leyenda de Orfeo, aunque sélo
sea para tener pistas sobre el origen del culto.

Orfeo fue un héroe de Tracia, pero, a diferencia de los forza-
dos griegos tradicionales, no fue conocido por sus hazaas. Hi-
jo de Apolo, heredo en tal manera el talento musical de su pa-
dre, que cuando cantaba y tocaba la lira hasta el animal mas
salvaje se tendia suavemente ante ¢l. Hizo un gran uso de este
talento durante sus aventuras con los argonautas €n busca del
Vellocino de Oro. Tan poderosa era su musica que hasta los ha-
bitantes del submundo mas bajo caian sobre su encanto.

Orfeo se caso con la ninfa Euridice, a quien amaba por en-
cima de todo. Pero un dia, huyendo de Aristeo, ella recibié una
herida mortal de una serpiente. Tan desconsolado estaba el
bardo que decidio descender a las regiones infernales, donde
encanté a Hades y Perséfone para que le permitieran que Euri-
dice regresara con ¢él. La unica condicion que le impusieron fue
que en ningun punto del viaje de regreso de la muerte a la vida
debia volverse para mirar a su amada.

Euridice, encantada de ver a su €sposo de nuevo, le suplico
que volviera el rostro hacia ella. Como no conseguia satisfacer
su deseo, lo tomé como una indicacion de rechazo y le dijo a
Orfeo que a menos que hiciera eso para tranquilizarla y asegu-
rarle que la seguia amando, supondria que su amor habia

muerto y preferiria quedarse en el Hades. Profundamente con-
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movido por esa stplica tan pasional, Orfeo se volvio hacia ella,
que perdié asi a su amor para siempre. Este tipo de devocion
Unica no era entendida por las mujeres tracias de la época, y
cuenta la leyenda que, encolerizadas, le hicieron pedazos, arro-
jando su cabeza y su lira al rio Hebrus. Posteriormente se vio la
cabeza entre unas rocas, desde donde transmitié oraculos. Hay
otras muchas leyendas relativas al destino tltimo de Orfeo, pe-
ro queda abierto a conjetura quién fue, si realmente existi6 ylo
que le sucedio.

Teniendo en cuenta esta historia, el hecho de que el culto 6r-
fico tenga fuertes connotaciones musicales no resulta sorpren-
dente. A primera vista, Orfeo y Dionisios parecen extrafios com-
pafieros de cama, pues son casi opuestos, ya que uno representa
al amante fiel y el musico cuyo poder est4 en la manipulacién
de los sonidos, mientras el otro, como dios del vino y el aban-
dono, parece inicialmente bajo una luz menos favorable. Segu-
ramente los Misterios nos indican que aunque el vino puede
aflojar las barreras mentales existentes entre el mundo mate-
rial y el etérico lo bastante para que tengamos conciencia de su
existencia, para traspasarlas realmente tenemos que seguir el
camino del sufrimiento, hasta alcanzar un dominio del «ser»
suficiente para asegurarnos el pasar con seguridad a través de
estados de conciencia alterados, pero sin necesidad de recurrir
al zumo fermentado de la uva. Orfeo, en cambio, nos enseiia el
camino alternativo mediante la belleza, el arte, la suavidad y la
fidelidad. Pero a pesar de su bondad bésica tuvo que descender
al Hades y sufrir la pérdida de lo que mas amaba. Dionisios es
seguramente ¢l dios que hay dentro de nosotros tratando de
manifestarse contra la debilidad de la carne, la programacion
de lo exterior y las necesidades materiales, mientras Orfeo re-
presenta nuestros rasgos mas suaves, que podemos desarrollar
si sentimos esa inclinacién. Quiza tengamos abiertos dos cami-
nos y no sea ninguno el correcto ni el equivocado.

El ritual orfico consistia en una mezcla de los atributos de
Orfeo y Dionisios. De influencia 6rfica era la musica, mientras
que los ritos desenfrenados de los primeros cultos dionisiacos
dieron lugar a los movimientos disciplinados de la danza ri-
tual. (Tienen los ritos o6rficos un lugar en ¢l mundo oculto de
hoy? Es un asunto de eleccién individual, légicamente, y lo uni-
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Parece darse en ¢l hombre un ansia subconsciente de alcan-
zar sus otros fragmentos, para cuyo fin puede decidir solicitar
los buenos oficios de aquellos intermediarios a quienes desig-
na como capaces de ayudarle en su buisqueda. Se han presen-
tado éstos, a lo largo de los siglos, con diferentes denominacio-
nes: angeles, guias, espiritus, dioses, santos, hombres del espa-
cio, el «inconsciente colectivo» o incluso lo que sentimos como
«vidas pasadas». No somos en absoluto los primeros en reco-
nocer ese factor. En su tratado De Divinatione, Ciceron
afirma:

Es una creencia antigua que se remonta a los tiempos heroicos, pero ha
sido confirmada desde entonces por el pueblo romano y por la unani-
me opinién de todas las otras naciones el que dentro de la Humanidad
existe una facultad de adivinacién innegable. Los griegos le daban el
nombre de mantike, es decir, la capacidad de prever y conocer los
acontecimientos futuros, accién sublime y saludable que eleva la natu-
raleza humana acercéndola al nivel del poder divino. A este respecto,
como en otros muchos casos, hemos mejorado a los griegos dando a es-
ta facultad un nombre derivado del dios de la palabra, divinatio, cuan-
do, segin la explicacién de Platon, la palabra griega procede de furor
(mania, de donde deriva mantike). Lo que es innegable es que no existe
nacioén, desde la mas ilustrada e iluminada a la mdas bdrbara y grosera,
que no crea que el futuro puede ser revelado y no reconozca en ciertas
personas el poder de predecirlo.

De lo que acabamos de citar podemos deducir que los as-
pectos futuristas de la adivinacion son los més populares y los
de mas facil aceptacion; al fin y al cabo, estamos ya familiari-
zados con lo que ha sucedido en el pasado. Mas a 1o que nos re-
ferimos aqui es al pasado y al futuro de nuestra vida presente, 0
a lo que los hados nos reservan en nuestra particular «garganta
de los bosques universales» en esta conjuncion del tiempo,
mientras que el concepto de tiempo no lineal abre demasiadas
puertas para resultar consolador. Fue Emerson quien comento,
a este respecto, que Dios ofrece a todo hombre la eleccion entre
la verdad y el reposo; podemos elegir lo que queramos, jpero no
ambas cosas! Quiza vaya resultando ya evidente la necesidad
que tiene el Héroe aspirante del valor.
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El mas famoso de todos los oraculos griegos fue, sin duda, el
de Apolo en Delfos. Ya hemos dejado establecido que dicho lu-
gar no estuvo siempre consagrado a Apolo, quien lo habia he-
redado de divinidades anteriores, sobre todo la Tierra misma,
lo que nos sugiere la existencia de algin tipo de centro de poder
o punto enfatico de los circuitos de energia del planeta, el cual
facilita el contacto con otros universos o zonas de tiempo, pro-
bablemente porque ahi el «velo» es mas tenue.

Delfos se halla en Focis, en el centro de Grecia, a unos dos
mil pies (600 metros) por encima de las aguas del golfo de Co-
rinto. Dejando a un lado toda consideracion mistica, 1a extrafia
belleza del lugar debio hablar a los corazones de los hombres y
mujeres que acudieran alli a prestar voto de lealtad a sus sefio-
res. El oraculo de Apolo estaba presidido por una sacerdotisa
llamada la Pitia, 1a cual ponia siempre mucho cuidado en co-
nocer todas las deidades locales y anteriores cuyos siervos hu-
bieran ocupado anteriormente el sillén profético.

El oraculo délfico no se limitaba en absoluto a la prediccion
de la fortuna. De acuerdo con Euripides, la Tierra «conjuraba
suefnos y visiones nocturnas que desnudaban el pasado, el pre-
sente y el futuro a incontables mortales mientras dormiany.
Sin embargo, el don de la oneiromancia de la Tierra nos da una
pista sobre el conocimiento y la naturaleza de un pueblo que,
posiblemente, conocia mejor la naturaleza intuitiva del hom-
bre que sus sucesores griegos de caracter mas légico.

En aquellos primeros tiempos se cuenta que residio en Del-
fos una sibila que entraba con frecuencia en estado de trance,
empleando a menudo el don de lenguas. Asimismo, y segun
descripciones que quedaron registradas, su sucesora apolinea,
la Pitia, se salia a menudo de su cuerpo cuando pronunciaba
sus afamadas profecias. También Cassandra, la adivina arque-
tipica, quedaba muy perturbada durante ciertos estados altera-
dos de la conciencia, todo lo cual sugiere que en-aquellos tiem-
pos se preferia con mucho el éxtasis profético, posiblemente
porque se le consideraba mds impresionante que las técnicas
menos espectaculares que se han establecido con el tiempo.

Los pasajes siguientes, salidos de la pluma de Diodurus Sicu-
lus, arrojan nueva luz sobre el tema:
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tros y por qué. Quiza los paganos recibieran de Apolo la ins-
truccion de cerrar las puertas o las energias hasta el tiempo en
que el dios esté dispuesto a reanudar sus dialogos. O quiza fue-
ran los cristianos los que se encargaran de sumirlo en el olvido.
No hay ninguna evidencia geoldgica de la existencia de los hu-
mos inductores del trance, aunque no es imposible que los mo-
vimientos del subsuelo hayan cerrado el orificio. Aunque se
han hecho algunas conjeturas con respecto a cOmo se dirigia
la escena délfica, nadie lo sabe con seguridad y persiste el mis-
terio; pero la precisién de sus oraculos ha sido cantada por poe-
tas, filosofos, eruditos e historiadores, por lo que no nos queda
ninguna duda con respecto a su existencia.

La diferencia entre la sibila Casandra y la clasica Pitia me-
rece un comentario. Mientras que el don solo acompafiaba a la
sacerdotisa cuando se hallaba sentada en el tripode sagrado en
Delfos, la profecia acompafiaba a Casandra a donde quiera que
fuese. {No es esto otra indicacion de que el poder de la mente
no debe limitarse al ritual o el entorno, sino que debe fluir li-
bremente en cualquier lugar o tiempo?

Delfos no fue el unico oraculo famoso de la antigua Grecia.
También lo era el oraculo de Zeus, en Dodona. Los pelasgicos,
antepasados de los griegos, creian que podia oirse la voz de
Zeus susurrando entre los robles agitados por el viento. La
compafiera de Zeus en este oraculo era la diosa Tierra, identifi-
cada posteriormente como Dione, cuyas sacerdotisas com-
partian la responsabilidad de su funcionamiento junto con
los representantes del padre de los dioses. El roble le estaba
consagrado a Zeus, y es indudable que con fines oraculares
se preferia un arbol en particular. También se empleaban
alli cuencos de bronce, y los sonidos que emitian al ser movi-
dos por el viento eran interpretados por los asistentes. Los
clientes podian escribir también sus preguntas sobre hojas de
plomo, que entregaban a los sacerdotes o sacerdotisas. Algunas
de las respuestas desenterradas por arqueologos demuestran
que las gentes de aquellos lejanisimos tiempos se preocupaban
por las trivialidades de sus vidas en la misma medida que los
que consultan hoy en dia a los psiquicos acerca del modo de
tratar a unos vecinos molestos, triunfar en la profesion o encon-

trar una verdadera vocacion en la vida. Cicerén afirmaba que
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la cleromancia (adivinacién por la suerte) estaba relacionada
con Dodona, y como el arma sagrada de Zeus era el rayo, ad-
quirieron un significado considerable todas las formas de fend-
menos atmosféricos (meteora).

El oraculo de Trofonio, en Lebedea, Beocia, tenia su propio
sabor. Trofonio era una divinidad natural local que no encon-
tr6 lugar entre los dioses, pero al que se le asigno un papel he-
roico. Para su oraculo tenia una gruta con una abertura lo bas-
tante ancha para que penetrara un hombre arrastrandose. El
proceso de entrada era bastante desalentador, pues significaba
un dificil descenso hasta el adyon, en condiciones que solo a
los mds bravos corazones no daria miedo. Cuando los clientes
reaparecian, solian encontrarse en bastante mala forma fisica,
y aunque a menudo se hallaban bastante confusos con respecto
al acontecimiento que habia tenido lugar, eran lo bastante
conscientes del consejo recibido para registrarlo en una tableta
que dejaban a los sacerdotes que estaban al cargo, para asegu-
rarse de que habia acertado.

En Libia, en el oasis de Ammon, habia un oraculo muy re-
verenciado por Alejandro el Magno. Diodoris Siculus dice que
estaba «cubierto de esmeraldas y otras joyas», y sus profecias se
acompafiaban de ceremonias religiosas destinadas a conmover
y sugestionar a los clientes. Para conseguir los fines necesarios,
se empleaba musica, danza y ritual.

Alo largo de todo el imperio griego habia otros muchos oracu-
los, mas pequefios y menos significativos. Muchos de ellos
eran de naturaleza apolinea, mientras otros mantenian la or-
den estricta de la sibila residente, transmitiéndose de una a otra
desde los tiempos del sistema matriarcal, Habia también mu-
chos adivinos famosos que actuaban fuera de santuarios oracu-
lares. Ya hemos mencionado a Casandra, pero nos vienen tam-
bién a la mente los nombres de Calchas, Amfiaraos, Tiresias
y Megistias.

Los mensajes pronunciados por los adivinos, sibilas y oracu-
los no solian ser explicitos inicialmente, por lo que los clien-
tes se iban desorientados y la verdad sélo se les ocurria cuando
algun acontecimiento importante de sus vidas servia para clari-
ficar la situacion. Pero parece ser que la gente se sentia feliz con
lo que recibia.
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Bajo investigacién parapsicoldgica, los aventureros heroi-
cos aportan algunos datos interesantes; si aplicamos a la for-
mula principios ocultos basicos, surge un modelo informativo e
ilustrativo claramente 16gico. Cubrir el significado esotérico de
todos los hechos heroicos exigiria muchos volimenes y afios de
trabajo, pero en la segunda parte de este libro, dedicada a la
practica, realizaremos el examen de los Doce Trabajos de Hér-
cules bajo una luz iniciatica, confiando en que esas revelacio-
nes estimularan a los seguidores del Camino Heroico a aplicar
los principios empleados a otras muchas hazanas, positivas y.
negativas, tan hermosamente ejemplificadas en los clasicos.

De lo que estamos tratando es de una serie de parabolas que
describen la naturaleza basica del hombre y su raison d'étre por
lo que concierne a este planeta. Entretejido en todo ello hay un
hilo permanente que transmite instrucciones claras con respec-
to al modo de elevarse por encima de este escenario y ascender a
esferas mas elevadas. Pero primero hemos de abordar la tarea
de enfrentarnos a los monstruos que hay en nuestro interior —los
Ellos o los aspectos sombrios de nuestra personalidad— para
acabar con ellos.

Sostiene la leyenda que la gran mayoria, si no todas, de las
personas famosas del pasado que dejaron en nuestro planeta
una marca indeleble, ayudandole a avanzar hacia la luz de la
justicia, la razon y el amor, nacieron de alguna unién extrafa
entre inmortal y mortal. El propio Alejandro Magno se creia
nacido de padre divino y madre terrenal, y del bardo britanico
por excelencia se cuenta que era un nifio abandonado por las
hadas que fue criado por padres mortales. El tener como orige-
nes a hadas, inmortales o0 magos sugiere un vinculo con lo infi-
nito que puede elevar a esa persona por encima de las gentes
ordinarias; lo cual no implica necesariamente un facil acceso a
los altos lugares espirituales.

{De qué se nos esta hablando entonces? Seguramente de
que hay un tiempo para cada uno de nosotros en el que la chis-
pa divina de nuestro interior se activara lo suficiente para im-
pulsarnos con el movimiento espiritual necesario para dar
nuestro primer paso ascendente por los peligrosos caminos que
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conducen a las alturas olimpicas. Llegados a ese punto, decidi-
mos entrar en un cuerpo con un determinado codigo genético,
transmitido quiza por los dioses o devas que por primera vez
extendieron la vida en este lugar terrestre. El conocimiento de
nuestras raices cosmicas divinas esta a salvo en nuestros genes,
pudiendo subir a la superficie cuando lo activen nuestros estu-
dios e intereses. Como una capsula de tiempo sellada, conserva
con seguridad y en secreto su informacién hasta que se pulse el
codigo correcto, momento en el cual, de modo muy semejante a
como actia un ordenador, libera poco a poco su programa a la
mente consciente para que pueda representarlo. Cuando esa
activacion se ha producido, el Héroe en perspectiva se ve im-
pulsado a la ardua tarea de la Ascension Espiritual. Aunque
caiga unay otra vez, reasumira la postura erguida y sus heridas
seran curadas, pues los dioses acudiran siempre a ayudar a sus
descendientes en el viaje de regreso a casa desde los eriales te-
rrestres. En el camino, el Héroe aspirante se encontrara con to-
do tipo de obstaculos, retrasos y engafios, mas una buena dosis
de monstruos fabulosos y malignos, algunos de los cuales son
simplemente aspectos de si mismo que necesitan ser expulsados
antes de que pueda ocupar, como Dionisios, su lugar en la casa
de su padre.

Muchos, al leer lo anterior, se preguntaran por el motivo de
que se ponga todo el énfasis en el Héroe aspirante. (Qué sucede
con las personas ordinarias sin aspiraciones heroicas? {Los
dioses se han olvidado de ellas? Este libro trata primordialmen-
te de la magia griega y del viaje del alma por el camino heroico.
Cada uno de nosotros puede asumir el papel heroico en una
determinada zona de tiempo, pero quiza el momento presente
no sea el adecuado para nosotros. Sin embargo, la leccién que
se aprende al entender ¢l tema podria servir para abrir las puer-
tas del entendimiento a alguno de nosotros en otra zona de
tiempo; o en una vida futura, por utilizar la expresion lineal,
mas popular. Ningun conocimiento se pierde nunca. La mente
s como un ordenador; puede almacenar los hechos y las lec-
ciones de la experiencia, liberandolos al tocar el botén mental
apropiado. La gente suele sorprenderse ante los genios, y los
maestros suelen quedarse perplejos cuando uno o dos de sus
alumnos parecen tener un conocimiento excesivo para sus
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mica?), y probablemente sus habitantes eran torturados mas
por su propia culpa que por demonios personalizados. Rodea-
dos por un triple muro y las aguas del Flegeton, entre sus pri-
sioneros mejor conocidos estaban los Titanes, Titio, Tantalo,
Sisifo, Ixién y las Danaides, los cuales habian sido condenados
a alguna forma de tortura fisica.

Fl1 Eliseo, en cambio, podria compararse con el concepto es-
piritualista de «Tierra de Verano»; un lugar en donde siempre
brilla el sol, unas brisas suaves y refrescantes acarician a los
que alli habitan y todo es belleza y reposo. En tiempos antiguos
se creia que el Eliseo estaba reservado a los hijos de los dioses,
pero después se abri6 a los que habian encontrado el favor de
los olimpicos y a las almas de todos los hombres justos.

Lentamente se desarroll6 la idea de que el Submundo de
Hades era un lugar en el que cada uno recibia lo que merecia
de acuerdo con lo que hubiera hecho en su vida en la Tierra. Al
llegar alli, el alma tenia que presentarse ante un tribunal com-
puesto por Hades y sus tres asesores: Eaco, Minos y Radaman-
tis. Tras pronunciarse el veredicto, el alma era arrojada al Tar-
taro, o conducida a los Campos Eliseos o a las Islas de los
Benditos.

Pero no era ésa la Unica creencia. Hasta HerAclito, los filo-
sofos consideraban que el alma formaba parte del universo
mismo. Con la muerte, el cuerpo caia en el polvo y se reunia
con la Tierra, pero la chispa que lo habia animado ascendia a
algiin lugar superior. En una serie de conferencias pronuncia-
das por Franz Cumont, que mas tarde se incorporaron a un li-
bro titulado Astrology and Religion Among the Greeks and Ro-
mans, podemos leer:

El epitafio oficial de los atenienses que cayeron en Potidaea en el afio
432 a. de C. se expresa la conviccidn de que el éter habia recibido en su
seno las almas de aquellds héroes, lo mismo que la tierra habia recibi-
do sus cuerpos.

Los orficos y pitagéricos creian que las almas de los muer-
tos se retiraban a la Luna, o a alguna estrella o planeta, mien-
tras que Platon creia que las almas de los que habian hecho un
buen uso de sus vidas volvian a habitar los cuerpos celestes de
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donde se habian originado antes de su nacimiento aqui en la
Tierra. Era una creencia interesante, teniendo en cuenta los
credos esotéricos actuales, que favorecen la existencia de «gen-
tes de las estrellas» entre nosotros, con lo que se refieren a al-
mas que han evolucionado previamente en otras partes del
universo.

En la tradicion griega estaba establecido que los héroes fa-
mosos eran recompensados por sus hazafas inmortalizando
sus nombres en las estrellas, por ejemplo Hércules, Perseo, An-
dromeda y los Dioscuri; por todo lo cual parece que cuando
consideramos las actitud griega ante los fallecidos nos enfren-
tamos a una variedad de opiniones que esta influenciada porla
profundidad individual del conocimiento, o 1a escuela filoso6fi-
ca seguida. Aunque probablemente la mayoria de las gentes or-
dinarias aceptaban el concepto del Eliseo y el Hades, los pensa-
dores o las mentes mas ilustradas lo rechazaban por ilogico, lo
mismo que la creencia en la aniquilacion sostenida también
por algunos, por lo que buscaban explicaciones mas profundas.

¢Qué era el Olimpo si no se podia entrar en él por méritos?
La logica exige que en algun punto lo creado pueda regresar al
Creador, y ahi reside el significado esotérico del ideal olimpico.

El Monte Olimpo se eleva a unos nueve mil pies (2.740 m)
de altura sobre una meseta de acantilados. Sus pendientes es-
tan revestidas de oscuros bosques, poderosos torrentes y pro-
fundas simas. La linea de la cima parece un anfiteatro, y el ter-
cio superior rocoso parece estar formado por tronos de gigan-
tes. La propia naturaleza entra en la conspiracion, haciendo
que las mdviles nieblas asuman formas sobrenaturales en me-
dio de la belleza sorprendente del panorama general. No sor-
prende, por tanto, que los pueblos primitivos de aquellas regio-
nes vieran en este terreno salvaje y mistico un lugar convenien-
te para que lo habitaran los dioses. Tratamos, por tanto, con
dos aspectos del Olimpo: (1) el exotérico, o «imagen y semejan-
za del hombre», que ve a los dioses envueltos en las nieblas del
monte mismo, desde donde gobiernan a los fieles que habitan
abajo, participando plenamente al mismo tiempo de los vicios
y virtudes de los mortales; y (2) el concepto interior o esotérico,
que exige elucidacion.

Evidentemente, el Olimpo no es un lugar de descanso. recu-
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crean que ha soportado ya bastante, le extenderan con seguri-
dad una mano de ayuda.

Este principio fue bellamente ilustrado en una pelicula mo-
derna, Jason y los Argonautas, en la que los dioses juegan una es-
pecie de partida de ajedrez, con los héroes como piezas. Cada
pieza se situaba en el tablero en una posicion que equivalia a
una adversidad en la Tierra, que la deidad tutelar contrarresta-
ba con otro movimiento que arreglaba la situacion.

¢Significa eso que somos como muifiecos en las manos de
los dioses y debemos danzar al son que tocan? (Y quiénes son
esos dioses? En primer lugar, nadie nos fuerza a buscar la ayu-
da de una energia o poder exterior. Lo hacemos asi por nuestra
libre voluntad. Evidentemente, la libre voluntad funciona mas
activamente antes de iniciar una encarnacion, pues somos algo
bastante parecido a un tren que, una vez introducido en una
via, sigue por ella; para tener un cambio drastico de direccion
tenemos que conseguir que alguien cambie las agujas de la via,
o0 bajar y hacerlo nosotros. Pero nadie nos obliga, ni nos vemos
forzados a adoptar una encarnacién particular. Lo que puede
ocurrir es que el alma aventurera, ansiosa de probarse a si mis-
ma y hacer progresos en una vida particular, muerda mas de lo
que es capaz de masticar. En ocasiones, cuando se le interroga
en estado de hipnosis, una persona que esta pasando por una
serie de dificultades particularmente malas, de las que se re-
siente conscientemente, informa al terapeuta que le encanta co-
mo van las cosas, pues los objetivos que se habia propuesto
conseguir estan ahora a la vista. Por lo tanto, por lo que con-
cierne a la libre voluntad nos enfrentamos a una verdadera
«Jano»: el aspecto consciente o cotidiano, que parece tomar las
decisiones en la superficie, y el aspecto transpersonal, que pare-
ce tomar las decisiones opuestas. Cuando estos aspectos entran
en conflicto se produce una neurosis o psicosis, del mismo
modo que cuando los héroes ofenden a los dioses se produce
una locura temporal. En realidad lo que ha inducido la aliena-
cién es el aspecto divino del «ser», y no Zeus, Atenea, Hera o
alguna influencia exterior.

Con respecto a la naturaleza de los propios dioses, digamos-
lo de esta manera: el universo se mantiene junto €omo una tota-

lidad cohesiva por una fuerza inteligente o grupo de energia.
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Toda criatura viva estd imbuida por una unidad de esta energia,
que la dota de vida tal como la conocemos y entendemos. Al es-
tar inteligentemente motivadas, estas energias pueden indivi-
dualizarse en principios o «frecuencias» a las que las civiliza-
ciones antiguas llamaban «los dioses». Una raza muy anterior,
espiritual y cientificamente avanzada, quiza de la Atlantida,
quiza del espacio anterior, cuya existencia se ha sugerido fre-
cuentemente a lo largo de todo el libro, poseia una serie de cla-
ves simbolicas para el uso y contacto de esas frecuencias. Por
desgracia degeneraron en su mayor parte en pura supersticion,
aunque algunas sobrevivieron en forma fragmentada e incohe-
rente, llegando a la superficie dentro de una serie de disciplinas
abstractas que luego se designaron como «lo oculto». Las no-
menclaturas adscritas a estas energias o principios eran legion,
y con frecuencia estaban tomadas de aquellos maestros que
originalmente instruyeron al hombre en sus doctrinas. Confor-
me fue pasando el tiempo se fueron afiadiendo los nombres de
famosos gobernantes, curanderos, misticos, divinidades de la
naturaleza y locales, obscureciendo en tal grado las vibraciones
sénicas originales que se volvieron totalmente irreconocibles.

{Pero es esto la realidad? Quiza a gran profundidad en el co-
digo genético del Héroe potencial estd el conocimiento de los
verdaderos nombres de los dioses. Se dice que 1a diosa egipcia
Isis, sefiora de la magia, obtuvo sus poderes de Ra cuando con
un truco le hizo al dios revelarle su nombre, y que al recibir ese
conocimiento ella se volvié inmediatamente omnisciente. La
clave est4 por tanto en esa chispa de divinidad que hay en no-
sotros, o por utilizar el idioma magico griego, en nuestra heren-
cia inmortal.



11. LOS FILOSOFOS, LA ASTROLOGIA
Y LA LOGICA GRIEGA

Franz Cumont nos dice que originalmente los cultos sidera-
les eran totalmente extrafios a los griegos, lo cual, seguin él, de-
muestra que sus antepasados comunes procedian del norte, en
donde las condiciones climdticas obscurecian con frecuencia a
las constelaciones. Aunque el sol y la luna eran considerados
como divinidades, ocupaban un lugar secundario en la religion
griega, pareciéndoles predominantes otros principios. Aristofa-
nes sefiala que la diferencia religiosa basica entre los griegos y
las culturas paganas circundantes estribaba en que los prime-
ros preferian las deidades personales, como Hermes o Atenea,
pues la légica griega se oponia a la deificacién de los cuerpos
celestes desprovistos de sentimientos humanos, mientras los tl-
timos veneraban al Sol y la Luna tal como aparecen en los
cielos.

Sin embargo, las creencias naturalistas no llegaron nunca a
extinguirse del todo, como evidencia la doctrina pitagdrica que
expresa la divinidad de los cuerpos celestes, motivada por un
alma universal superior, semejante a la naturaleza de la chispa
que da vida al hombre. Platén acusé a Anaxdgoras de ateismo,
porque se atrevio a sugerir que el Sol era simplemente una ma-
sa gaseosa y la Luna una estructura semejante a la terrestre. Pa-
ra Platon, los planetas y las estrellas eran manifestaciones visi-
bles de los dioses o energias superiores que dieron el ser a la
materia del universo.

La astrologia, en la forma que la conocemos ahora, se filtr6
probablemente en Grecia de fuentes caldeas o babilonicas,
Cuando los griegos supieron por primera vez de los cinco
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planetas conocidos en la antigiiedad, les dieron nombres de
acuerdo con su caracter. A Venus le llamaron «heraldo de ama-
necer», «heraldo de la luz» o «vespertino»; a Mercurio la «es-
trella titilante»; a Marte la «estrella de fuego»; a Jupiter la «es-
trella luminosa»; y a Saturno la «estrella brillante». En el siglo
IV antes de Cristo, los planetas eran conocidos con los nom-
bres de Hermes, Afrodita, Ares, Zeus y Cronos, probablemente
porque los babilonios lo habian dedicado respectivamente a
Nebo, Ishtar, Nergal, Marduk y Ninib, y los dioses de un siste-
ma son comparables a los del otro.

Uno de los primeros astrélogos griegos conocidos fue Tales
(639-546 a. de C.). Se decia que habia estudiado en Egipto, pero
no dejo ninguna evidencia escrita de su filosofia o ensefianzas.
Tiene fama de haber predicho un eclipse que causé mucha alar-
ma y puso fin a la batalla entre medos y lidios, cuya fecha fue
fijada en 1835 por el séptimo Royal Astronomer en el 28 de ma-
yo del 585 a. de C.

Pitagoras, Anaxagoras, Platon y Eudoxes estudiaron astro-
logia en Egipto, 1o mismo que Hipdcrates, quien la utilizaba
mucho en sus diagnosis médicas. Los filésofos tenian opinio-
nes variadas con respecto al movimiento de la Tierra en rela-
¢cion con el Sol, 1a Luna y los planetas, y por ejemplo Aristoteles
decia, que la Tierra estaba fijada en el centro del universo.

Segin Margaret Hone, en The Modern Text Book of Astrology
(p. 289), el fundador de la astrologia observacional fue Hiparco
(190-120 a. de C.).

Fl midié la oblicuidad de la ecliptica. Utilizando los eclipses caldeos,
pudo evaluar el movimiento medio de la Luna. En el afio 134 descu-
brié una estrella nueva. Empez6 a catalogar entonces todas las estre-
llas para ver si aparecia alguna nueva. Al hacerlo y comparar su traba-
jo con las listas anteriores, descubrio que todas las estrellas se habian
cambiado de lugar con respecto al punto de los cielos en el que la eclip-
tica esta a 90 grados de los polos de la tierra, es decir el equinoccio. Des-
cubrio que eso solo podia explicarse por un movimiento del equinoccio
en la direccion del evidente movimiento diurno de las estrellas. Ese fue
el descubrimiento de la precesion de los equinoccios, necesario para el de-
sarrollo de las observaciones astronémicas precisas.
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Tenemos aqui un ejemplo espléndido de la aplicacion de la
logica griega a un arte oculto, llevando a cabo asi un matrimo-
nio entre la fisica y la metafisica. {La astronomia y la astrologia
eran una!

El sirio Posidonio de Apamea (135 a. de C.), aprendi6 tam-
bién astrologia y fundé la escuela en Rodas que fue visitada por
Pompeyo y Ciceron. Se dice que sus doctrinas estaban inspira-
das por las Astronémica de Manilio. Claudio Ptolomeo (100-
178 de nuestra era) escribio los Almagest y los Tetrabiblos, 1o cua-
les ejercieron una influencia profunda en las escuelas posterio-
res del pensamiento astrologico.

- Tras haber examinado la evidencia histérica del auge de la
astrologia en la antigua Grecia, {podemos relacionar las creen-
cias de aquellos primeros estudiosos con la aplicacion y el es-
tudio modernos de este arte? (Se corresponde el pantedn olim-
pico con los planetas o signos del Zodiaco?

La unica pista que tenemos estd contenida en la obra de
Gaio Manilio (48 a. de C. —20 d. de C.), quien escribié:

Pallas rige al lanudo Cordero y Venus guarda al Toro. Apolo tiene a los
hermosos Gemelos y Mercurio al Cangrejo. Jove, con la Madre de los
Dioses, él mismo es el Senor de Leo. La Virgen, con su espiga de trigo, a
Ceres corresponde, y las Balanzas. Al herrero Vulcano, y Marte al beli-
coso Escorpion. La parte humana del Cazador a Diana rige, pero lo que
es del caballo es regido por Vesta con las estrellas estrechadas de Ca-
pricornio. Acuario es el signo de Juno como opuesto a Jove, y Neptuno
posee la pareja de Peces que en los cielos se mueven.

Como puede verse claramente, las naturalezas divinas del
viejo pantedn no parecen corresponderse a primera vista con
las interpretaciones astroldgicas modernas. ;O si? Si las exami-
na mas de cerca se sorprendera de lo que encuentre. Por ejem-
plo, Atenea rigiendo a Aries, lo que deja al melancélico Marte
enfrentdndose a las pasiones ocultas de Escorpion. iNo es tan
ilogico, al fin y al cabo! En los versos de Manilio hay muchas
pistas que pueden desvelar el Héroe aspirante, y he aqui como
debe hacerlo:

Primero, realice un estudio cuidadoso de la naturaleza de
cada dios y de su signo zodiacal asociado. En poco tiempo le
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resultard evidente que las formas divinas griegas contactan con
un aspecto oculto del zodiaco que a primera vista no es detecta-
do. Cuando elija su deidad tutelar, tenga en cuenta estas corres-
pondencias, pues realizara determinadas tareas heroicas im-
portantes en los momentos en que ¢l signo correspondiente de
su deidad tutelar esté acentuado por eclipses, lunaciones o ¢én-
fasis planetarios.

Evidentemente, la astrologia no fue el unico arte magico so-
metido a la logica en la Era de la Razoén. El sistema numerol6-
gico llamado «pitagorico» sigue utilizdndose hoy en dia, y mu-
chos lo prefieren frente al método caldeo, mas complicado.

El estudioso moderno ortodoxo de lo clasico se preguntara
por el modo en que las grandes mentes, como Platon y Aristdte-
les, con su enfoque filoséfico estrictamente ldgico, reacciona-
ban ante un mundo de fantasia magica y poderes sobrenatura-
les. La respuesta, obviamente, es: «No con la misma credulidad
que sus compafieros modernos creen que deben emplear». Me
atreveria a sugerir que en nuestra época presente no tiene com-
paiieros, pues si los hubiera apreciarian los hechos ocultos tal
como lo hicieron los 16gicos de la antigiiedad.



12. LA INFLUENCIA EGIPCIA Y OTRAS
INFLUENCIAS EXTERIORES

La sabiduria de los gigantes de 1a filosofia griega no apare-
ci6 de repente, sino como resultado de una lenta acumulaciéon
de conocimientos a lo largo de siglos. Pitagoras, por ejemplo,
fue precedido por Ferécides, Anaximandro y Tales en Asia Me-
nor, mientras que ya hemos comentado las influencias caldeas
y babildnicas sobre 1a astrologia griega y la hegemonia oriental
en los Misterios.

En los tiempos de Tales, que vivié un siglo antes de Pitago-
ras, los griegos educados que viajaban miraban a Egipto en
busca de aprendizaje y cultura, Y 10 a sus antepasados. Segtin
nos cuenta Mead, sélo los ignorantes y supersticiosos creian en
las viejas costumbres barbaras, por lo que los hombres de pen-
samiento se veian obligados a buscar fuera de su propio entor-
no la iluminacion espiritual o filosofica. Pero hacia finales del
siglo VI antes de Cristo se produjo un interés renovado por
las antiguas leyendas, dirigido por un tal Onomadcrito. Con la
recuperacion de su identidad perdida, Grecia pudo flexionar
sus musculos perdidos y asumir una posiciéon maés fuerte en el
mundo civilizado de la época. Este periodo coincidié con la re-
cuperacion de la tradicién 6rfica y el aumento de la actividad
de la vida religiosa griega. Los viejos y horrendos relatos fueron
vistos con una luz nueva y mas espiritual jGrecia habia encon-
trado por fin su verdadero ser!

Sin embargo, en la receta griega hay muchos ingredientes
externos, alguno de los cuales habian sido afladidos a la mez-
cla muchos miles de afios antes. En Critias Y Timeo, Platon ha

conservado para nosotros la historia de los sacerdotes de Sais
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que habian comunicado con Solon. Cuenta alli que diez mil
afios antes el Atica habia estado ocupada por los helenos. Pero
se produjo una gran inundacion que destruyé la Atlantida y
asol6 las costas mediterraneas con perturbaciones sismicas que
acabaron produciendo el Diluvio de Ducalion. En ese periodo
de perturbaciones, los «peldsgicos», tal como los llamaba He-
rodoto, estaban sometidos a una entrada de inmigrantes desde
el norte y el sur, muchos de los cuales habian sido atlantes que
o bien residian ya en el continente o habian sobrevivido al Di-
luvio huyendo durante el periodo de maximo peligro. La com-
binacioén religiosa que emergi6 de alli debio ser una mezcolan-
za de tradicion atlante, veneracion a la diosa y animismo pri-
mitivo, que quedaria finalmente sumergida bajo la marea en-
trante del patrismo conquistador ario.

Pero no se pierde para siempre. Puede yacer dormido du-
rante largos periodos, pero acaba subiendo a la superficie y de-
jando su marca cuando es el momento adecuado. Con la llega-
da de los filosofos y la regeneracion de las creencias pasadas,
muchas de las ensefianzas antiguas, anteriores al Diluvio, se
filtraron en medio de los relatos de monstruos salvajes, dioses
vengativos y ritos orgiasticos, y, por delgado que pueda parecer,
es el hilo conductor de esas verdades, el que proporciona la ba-
se de la auténtica magia griega practicada por los seguidores
del Camino Heroico.

Cada caracter nacional tiene el derecho a revelar la verdad
de acuerdo con sus propias caracteristicas; {Y €so no significa
distorsionarla! Los sentimientos que tengamos cada uno de no-
sotros ante las disciplinas ocultas del pasado estaran colorea-
dos por la cultura, o zona de tiempo, en que bebimos por pri-
mera vez del conocimiento esotérico profundo. Muchos de los
que lean este libro seran capaces de relacionarlo con las escue-
las de los Misterios de la Grecia clasica, o incluso con tiempos
helenisticos o pelasgicos anteriores. Ello servira para activar el
codigo de memoria genético, para que lentamente, y con seguri-
dad, comiencen a aparecer los primeros recuerdos de 1a pater-
nidad inmortal. Habra quedado abierta la puerta del camino
ascendente y serpenteante de la inmortalidad... y usted, el He-
roe aspirante, estara dispuesto para comenzar su ascension a la
libertad...



SEGUNDA PARTE
LA PRACTICA






13. TUTELAJE Y TUTORIA

Hay muchas maneras de abordar el camino magico practi-
co. En el caso de algunos sistemas se trata simplemente de en-
contrar otros miembros compatibles personal y ocultamente y
fundar un grupo de estudio, o buscar la ayuda de personas cua-
lificadas que hayan estudiado con maestros reconocidos. Exis-
te abundante literatura oculta sobre las tradiciones mas popu-
lares, y varios grupos y sociedades de confianza se sienten feli-
ces de indicar la direccién adecuada al estudiante serio y
dedicado.

Pero en el caso de la magia seguimos una serie de reglas to-
talmente diferentes. Recuerde que el Camino Heroico es solita-
rio, ideal para la persona que no desea seguir la experiencia de
grupo, y no le son aplicables los métodos antes mencionados.
Tampoco se ha escrito mucho sobre el tema, por lo que el estu-
diante no puede beneficiarse del conocimiento, la informacion
y la experiencia de primera mano de otros. Entonces, ¢por don-
de empezar?

Ante todo, examinemos la cuestion de las lecturas conve-
nientes. Los libros que tratan del sistema olimpico son escasos,
pero hay clasicos bien documentados en todas las ¢épocas. Co-
mo punto de partida, el Héroe aspirante sé6lo necesita buscar
un buen libro de mitologia griega. Hay que procurar no dar ex-
cesiva credibilidad a las explicaciones e interpretaciones de los
historiadores y expertos, pues en el curso de los afios, las ten-
dencias de la filosofia, la psicologia, la arqueologia y la religién
han influido inevitablemente en esos estudios. Mantenga una
mentalidad abierta e interprete las historias segun sus propias
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impresiones. Siga los clasicos con alguna de las obras detalla-
das referidas en este libro, pero con el tiempo debera formarse
su opinién firme sobre el camino de ascension olimpica que
usted haya elegido. Pero ademas est4 lo que para el Héroe aspi-
rante debe ser el paso mas importante de su iniciacion: adqui-
rir una deidad tutelar y atraer un tutor.

Como el camino del Héroe aspirante es solitario, quien se
aventura por ¢l no encuentra otro ser humano a quien acudir
en busca de ayuda. La magia griega no es de las que utilizan la
interpretacién de papeles, ni proporciona un asiento en un au-
la. Todo Héroe aspirante debe situarse bajo la proteccion de
uno de los doce olimpicos. Sin esa tutela no puede haber viaje,
pues no habra comienzo. Por tanto, la primera iniciacion esta
en la eleccion del dios o la diosa correctos.

A muchos les parecera extrafio que haya que «elegir» de es-
te modo a un guia divino. Pero no lo es para el Héroe aspirante,
quien subconscientemente, si no conscientemente, sabe de sus
origenes divinos, y por tanto s6lo regresa hacia su «padre». Hay
una frase humoristica que dice que «el que conoce a su padre
es un nifio feliz». En la magia heroica es donde mejor se aplica.
El pariente inmortal podria ser una diosa; {pues, acaso Atenea,
Artamisa y Hera no ayudaron mucho a los héroes?

Evidentemente, la eleccion de la deidad tutelar no es una
decision que pueda tomarse a la ligera, y antes de la decision fi-
nal se necesita mucha consideracion, meditacion y estudio. En
realidad consiste en la aplicacion del «conocete a ti mismo»,
pues cuando uno se conoce y sabe lo que es y quién es toma
conciencia de los propios antepasados espirituales o raices
cosmicas.

Demos un paso al frente. Elegido el dios o la diosa, se reci-
bira alguna forma de confirmacién o aceptacion. Esto se pro-
duce de una forma absolutamente natural. Puede experimen-
tarse durante un sueiio en el que figure de modo predominante
un lugar, estatua o visita real con los rasgos del dios. O alguien
puede hacernos una sugerencia confirmadora en el curso de
una conversacion normal; o quiza abrir un libro en la pagina
adecuada. Pero el Héroe aspirante debe recordar que es un
asunto entre €l y el dios, por lo que no puede acudir a un inter-
mediario que se lo confirme en caso de inseguridad. Espere a
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recibir la «aceptacion» del Olimpo, pues puede estar seguro de
que le llegara.

En el capitulo siguiente incluiremos detalles de los doce
olimpicos que le serviran de guia general. Puede seleccionar a
uno de ellos como protector «familiar» y principal, y aunque
puede invocar a las deidades menores con fines especificos, en-
tre el Héroe aspirante y la deidad olimpica clegida se formara
una sensacion de seguridad y confianza.

Pero si no puede acudir a otro hombre o mujer, (a quién ir,
se estara preguntando, para obtener informacion esotérica? Los
mitos le proporcionaran ese conocimiento si los lee atentamen-
te. Estrechamente entretejido con nuestro universo (tan cerca-
no, en realidad, que funciona uno dentro del otro), hay otro
universo, al que llamaremos «paralelo» a falta de otro término
mejor, en donde habitan muchas formas de vida totalmente di-
ferentes de las nuestras. Ese mundo es real y solido para sus ha-
bitantes; pero como funciona con una frecuencia mucho mas
rapida que la de las estructuras de carbono de la Tierra, pasa a
través de nuestro mundo del mismo modo que los rayos X, los
gamma y los neutrinos pasan a través de nuestro cuerpo.

Este universo invisible es una de las numerosas dimensio-
nes que pueden encontrar accidentalmente aquellos cuya pro-
gramacion ha sido temporalmente suspendida por el uso de
ciertas drogas, el exceso de alcohol, la enfermedad grave o los
trastornos mentales, con lo que la mente consciente ha perdido
el poder racionalizador. Pero lo extrafio del caso es que el cere-
bro humano contiene lo necesario para su reconocimiento y
traspaso mediante control consciente, 1o que constituye otra de
las tareas herculeas del Héroe aspirante. Las personas psiqui-
camente dotadas, cuyas mentes no estian cerradas al concepto
de otras formas de vida inteligente, pueden captar un vistumbre
de esas esferas invisibles, y conforme va aumentando la fami-
liaridad, llega a ser posible una percepcién plena y global.

Dentro de ese universo paralelo habitan las criaturas que
representan un punto de uni6n o encuentro entre muchos tipos
de creacion. Por asi decirlo, son un punto de fusién evolutivo.
Como sabe todo oculista digno de ese nombre, los dioses no es-
tan hechos a imagen y semejanza del hombre, ni a la de ningu-
na otra raza evolutiva que pueda haber evolucionado en la infi-
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nitud del tiempo y el espacio. Cada raza de seres tiende a mo-
delar a sus deidades tal como s¢ ve a si misma, pero solo los
mas sabios aceptaran esta generalizacion. El hombre no es mas
o menos culpable de este error que otros muchos géneros evo-
lutivos jovenes. Pero como raza nos estamos aproximando a la
adolescencia espiritual y debemos empezar a mirar mas alla de
nosotros mismos y de nuestras limitaciones para buscar res-
puestas.

Nuestros amigos del universo paralelo aparecen en muchas
formas, algunas de las cuales son facilmente reconocibles co-
mo las bestias mitologicas del folklore y la fabula. Segun las
antiguas ensefianzas griegas, la tarea de cumplir el papel tuto-
rial de dioses y de hombres recayo en particular en dos de esas
razas. Los satiros y centauros. Ambos representan un punto de
fusién entre la conciencia humana y la animal, predominando
los rasgos mas sabios y mejores de ambas. A veces los antepa-
sados les dieron a algunos de ellos nombres que han llegado a
nosotros a través de los siglos; por ejemplo Sileno y Chirén. Pe-
ro hay otros muchos tutores entre clios, y por la experiencia de
primera mano que tenemos podemos asegurar que nunca tar-
dan en presentarse, identificarse y darnos a conocer su proposi-
to. Del mismo modo que la divinidad tutelar vigila a aquel de
quien esta al cargo, el papel del tutor, ademas de informativo,
consiste en ensefar al Héroe aspirante a evaluar cada experien-
cia bajo una luz iniciatica. Llegara un momento, evidentemen-
te, en que el Héroe aspirante se despida de su tutor, pues cCOmo
comenta Nietzsche tan sabiamente: «Mal se paga a un maestro
si se sigue siendo su alumno». Pero para ese tiempo la meta es-
tara ya bien a la vista.

Si todo esto sobrepasa su credulidad es que el Camino He-
roico no es el suyo. No hubo personas mas légicas que los
maestros griegos, y si las mentes de Platon y Pitagoras pudieron
captar estos principios y someterlos a la légica, cualquier defi-
ciencia que podamos sufrir en esta direccion no hay que acha-
carla a la ldgica, sino mas bien a una limitacion de la progra-
macion y el condicionamiento mental. Como ya hemos puesto
de relieve, el cerebro humano estd construido para acomodar
una facil comprension de las dimensiones de este tipo sin mie-

do o aprension, y mientras se aventure en estas esferas bajo un
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control mental estricto y no por medio de falsos estimulantes, el
Héroe aspirante no tiene nada que temer. Pero si se hace del
otro modo, los fantasmas que encontrara no seran un sabio y
benigno Chiron, ni un Sileno severo pero de buen humor, ni un
Pan sonriente y curativo! {Esta prevenido, y si entra en estas es-
feras lo hace sabiendo los peligros que corre!

No tiene que buscar su tutor. ESo no forma parte de la ini-
ciacion. El o ella vendr4 a usted, cumpliendo el viejo adagio:
«Cuando el pupilo esta preparado, el maestro aparece». Pero
deben encontrar a su dios o su diosa, quien a su vez le har4 el
don de un instrumento o arma magica. Podria ser cualquiera
de los que ilustraremos en un capitulo posterior, o uno disefia-
do exclusivamente por una deidad para usted, el Héroe aspi-
rante. Asi, bien armado, protegido y vigilado, dar4 usted sus
primeros pasos. La experiencia puede ser confusa inicialmente,
pero se producira un efecto vigorizador conforme las frecuen-
cias superiores comiencen a purificar su mente y la luz clara
haga caer las escamas de sus ojos. Evidentemente tendra tro-
piezos; ningiin tutor ni deidad lo harian de otro modo; «pues
como iba a aprender si no? Pero tras cada magulladura recibira
el balsamo correcto, mas la vara o el arma necesaria para pasar
con bien el siguiente encuentro que le aguarda escondido tras
la préxima curva...



14. NATURALEZAS OCULTAS Y
FUNCIONES DE LOS DOCE OLIMPICOS

Nos referimos aqui estrictamente a los doce olimpicos.
Aunque otras deidades menores fueron admitidas después en
el sanctum sanctorum, por ejemplo Dionisios y Hércules son con-
sideradas mas bajo la luz de ejemplos heroicos que sirven para
mostrar al iniciado cdmo puede hacerce. Comencemos, pues,
con el propio padre de los dioses:

ZEUS

Arquetipo descriptivo: Padre patriarcal.
Cualidades: Justicia. Liderazgo. Popularidad.
Areas de actividad: El establecimiento. La ley.
Color: Morado imperial.

Simbolos: Roble. Rayo. Aguila.

Se invoca a Zeus para que nos ayude en cualquiera de las
areas de la vida mencionadas. Se le pueden presentar las injus-
ticias y poner a sus pies cualquier tipo de agravios. Dispensa su
juicio por medio de sus mensajeros, que pueden ser deidades
menores, como Isis, los Vientos y otros Olimpicos, por ejemplo
Apolo o Hermes. Si su papel en la vida es del tipo autoritario o
legal, piense en Zeus como patrono.
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HERA

Arquetipo descriptivo: Dama aristocratica y regia. Esposa fiel.
Cualidades: Fidelidad. Resistencia. Amor conyugal.

Areas de actividad: La organizacién de la casa y todas las situa-
ciones en las que una dama puede jugar un papel util y de
igual a igual con el esposo o compaiiero.

Color: Verde esmeralda.

Simbolos: Cetro terminado en un cuco. Granada. Pavo real.

Hera es la divinidad cuya ayuda se busca frente a las situa-
ciones en las que la infidelidad es comiin y la inseguridad es la
base del problema. Su historia nos dice que aunque no se pue-
de cambiar la naturaleza basica del hombre, se le puede canali-
zar por avenidas constructivas, no obteniéndose ventaja a la
larga con el rencor o la venganza.

ATENEA

Arquetipo descriptivo: Guerrera femenina pero omnipotente.
Cualidades: Fuerza. Sabiduria. Curacion. Habilidades creativas.

Areas de actividad: Musica (invent6 la flauta). Asuntos militares,
pero solo en la causa de la verdadera justicia. Tejido y bor-
dado. Proteccidn, tanto psiquica como fisica.

Color: Dorado rojizo.

Simbolos: La lanza magica. Casco de oro. Egida. Escudo o pec-
toral protector. Flauta. Lechuza.

Las energias de esta diosa de aspecto dual estan a la disposi-
cién del Héroe aspirante y de la persona ordinaria. Patrona en
particular de las mujeres con profesion, Atenea puede otorgar
astucias y habilidades a la escena doméstica, asi como armas
magicas para ¢l guerrero espiritual. Su escudo actia del mismo
modo que el espejo de Hathor; refleja sobre el contrario sus
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propias energias negativas. Perseo aprendio de Atenea a no mi-
rar nunca a un enemigo a los ojos; y esa leccién también es va-
lida para nosotros. Si la malevolencia es su enemigo, pero su
corazén es verdadero. Atenea le ayudara prestandole su famo-
so escudo. Su leccion es que con la fuerza sola no conseguira
nunca una paz real y, en un anélisis final, la lucha por si mis-
ma es el juego de los tontos y las almas jovenes.

APOLO

Arquetipo descriptivo: Hombre solar, hermoso y de cabellos
dorados.

Cualidades: Armonia. Carisma. Belleza. Talento musical. Cura-
cion.

Areas de actividad: Curacion natural. Las artes. La adivinacion.
Color: Dorado amarillo.

Simbolos: Lira. Arco y flecha. Delfin. Todas las ayudas adivina-
torias.

Apolo tiene poder sobre las serpientes de la oscuridad, pues
su irradiacién contrarresta a su opuesto. Sus flechas celestes,
siendo infalibles, encuentran siempre su objetivo. Pero el men-
saje especial de Apolo es que el mejor medio de conseguir los
objetivos espirituales es mediante las avenidas de la musicayla
armonia. Su devocion a su hermana, Artemisa, y sus atenciones
conjuntas a su madre, Latona, tienen también un poderoso signi-
ficado que debe considerarse y entenderse plenamente.

ARTEMISA

Arquetipo descriptivo: Virgen inviolada. Cazadora de almas.
Amante de los animales.

Cualidades: Pureza. Fiabilidad.
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Areas de actividad: Proteccion, especialmente psiquica. Los rei-
nos animal y elementales.

Color: Amatista.

Simbolos: Arco y flecha (que comparte con su hermano Apolo).
Antorcha. Animales en general, pero especialmente el gato,
perro, 0so y ciervo.

La diosa se interesa particularmente por la seguridad y bien-
estar de las mujeres que reciben una atencién masculina in-
deseable. Tiene, como su hermano, poderosas conexiones fami-
liares, especialmente con su madre. Como protectora contra el
ataque psiquico no tiene igual, y su habilidad con el arco yla
flecha es comparable a la de su hermano. Es también la patro-
na de los cantantes. Invoque su ayuda cuando tenga que pasar
por aquellos lugares del universo en donde no predominan los
espiritus de los hombres. Esto se aplica a los reinos animal y
elemental de este planeta, o a las esferas de las bestias fabulo-
sasy a las ramas evolutivas desconocidas que el Héroe aspiran-
te encontrara inevitablemente durante sus exploraciones cos-
micas. Sus amigas son las nihfas del bosque, y conoce los luga-
res profundos y secretos de la naturaleza en los que uno puede
descansar y recuperar fuerzas antes de enfrentarse a la prueba
siguiente. Presta especial atencion a los chakras de la Tierra. Si
siente una gran afinidad por los reinos animal o elemental, Ar-
temisa es su deidad tutelar.

HERMES

Arquetipo descriptivo: Delgado y atlético. Viajero y mensajero
celestial.

Cualidades: Velocidad, ingenio. Inteligencia. Capacidad curati-
va.

Areas de actividad: Comercio. Viajes. Aprendizaje y conocimien-
to. Medicina. Diplomacia.

Color: Plata.

Simbolos: Sombrero alado. Sandalias aladas.
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Hermes es el dios de la medicina ortodoxa y racional, asi
como de todas las cosas practicas y comerciales. Guia al viajero
espiritual, practica y comercialmente, y sus energias estan estre-
chamente vinculadas con el don del discurso, el ingenio y la
elaboracion. Pida su ayuda cuando se halle en un problema por
causa de las palabras, se haya perdido durante un viaje o bus-
que un conocimiento esencial. El caduceo le ayudara también
a reequilibrar una situacién que se haya desequilibrado, ya sea
de salud, negocios o de cualquier cuestion que deba franquear.
Si su destino en esta vida esta relacionada con los viajes, nego-
cios, periodismo, diplomacia o medicina, piense un poco en
Hermes..., puede ser lo adecuado para usted.

ARES

Arquetipo descriptivo: Duro, macho, guerrero insensible.
Cualidades: Energia bruta. Fuerza bruta. Pasion indomefiable.

Areas de actividad: Cualquier tipo de lucha o situacién en la que
se necesita coraje.

Color: Escarlata.

Simbolos: Todas las armas de guerra.

El Héroe aspirante solo le debe invocar cuando haya domi-
nado el uso de la energia pura, pues en otro caso la fuerza mar-
cial no debe avanzar mas alld de su propio chakra inferior
(Muladhara), en donde se manifestard como violencia per se, o
como sexo desenfrenado. Pero cuando el iniciado se sienta dis-
puesto a franquear este particular campo de fuerza con la segu-
ridad de que no le derribara hacia atrés, la fuerza que obtenga
se manifestard en laboriosidad, coraje y determinacién. Hay
ocasiones en las que Ares puede ser de gran ayuda en un mun-
do en donde medra la violencia y el unico lenguaje que entien-
den algunos es el mismo que hablan. La presencia de Ares pue-
de resultar aterradora para un asaltante de baja inteligencia
que solo venera la fuerza bruta. Ares le puede ayudar también a
seguir cuando piensa que va a perder la ultima gota de energia.
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Puede ser un mentor y guia muy util para el alma timida, que es
a veces demasiado suave para enfrentarse a las adversidades
brutales de la vida.

HEFESTO
Arquetipo descriptivo: Herrero bajo, atezado, de hombros an-
chos.

Cualidades: Destreza manual. Conciencia. Trabajo duro. Inven-
tiva.

Areas de actividad: Todas las artes creativas, ingenieria, cons-
truccion, edificacién.

Color: Bronce.
Simbolos: Gorra conica. Martillo y tenazas. La red.

Hefesto, como el Ptah egipcio, es la deidad del hombre or-
dinario. Sus energias se relacionan con el tipo de actividades
que traen consuelo y alegria a la vida diaria. Estas van desde la
construccion pesada en un extremo de la escala de la creacion,
a la joyeria o microelementos en la otra. Se le invoca para todos
los asuntos practicos que impliquen cualquier forma de inven-

tiva o destreza manual. Una deidad tutelar para la persona
practica o técnica.

AFRODITA

Arquetipo descriptivo: Diosa del amor, hermosa, de pelo rubio,
seductora.

Cualidades: Sensualidad. Generosidad. Pasion. Amor puro.

Areas de actividad: Todas las formas de compaiierismo o rela-
cion.

Color: Azul turquesa.

Simbolos: El cefiidor o zona.
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A pesar de que pueda presentarse en los mitos como una
personalidad frivola, en las frecuencias superiores esta muy le-
jos de eso. Logicamente, tal como sucede en todas la practicas
magicas el estudiante sélo puede contactar con el nivel del

principio que es capaz de manejar en cada periodo de su ini-
ciacion. Obviamente, los poderes de Afrodita pueden ser invo-
cados con fines seductores como ayuda en las relaciones, pero
como sucede con el empleo de todas las energias de otras di-
mensiones, las avenidas en las que son canalizados establece-
rAn siempre una reaccion positiva que se reflejara siempre
inevitablemente en quien la use. Por tanto, invoque a Afrodita
por la causa del amor verdadero y universal y su ceftidor pon-
dr4 el universo a sus pies. Pero si se sale de ese ideal recibira
exactamente lo que haya dado.

POSEIDON

Arquetipo descriptivo: Hombre maduroy barbudo, entronado so-
bre las olas o debajo de ellas.

Cualidades: Intuicién. Movimiento. Fluidez.

Areas de actividad: Las emociones humanas. Todas las cosas re-
lacionadas con los mares: los barcos y quienes navegan €n
ellos.

Color: Coral.
Simbolos: Concha. Caballo blanco. Tridente. Pez.

Poseidon representa el gran inconsciente colectivo del que
podemos extraer toda la informacion, si sabemos cémo hacer-
lo. Aprender a conocer esas profundidades lo relacionaban los
antiguos con la capacidad de habitar bajo los mares sin aho-
garse. Dicho de otro modo, comprender el significado profun-
do del «sentimiento» sin hundirse en el pantano del emociona-
lismo, en el que tantos quedamos atrapados en este planeta. El
Homo sapiens se relaciona mas con el Elemento del Agua que
con los otros tres. Por tanto el agua, y todo lo que representa,

ejerce una tremenda influencia sobre 8], que es basicamente un
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animal emocional. Si usted, Heroe aspirante, es por naturaleza
intelectual (aéreo), enérgico y creativo (fuego), o intensamente
practico (tierra), busque los favores tutelares de Poseidon para

asegurar su naturaleza cuadruple, prerrequisito necesario para
ascender al Olimpo.

VESTA

Arquetipo descriptivo: Doncella o monja suave y reservada.

Cualidades: Disciplina, dedicacion a las deidas. Humildad. Mo-
destia. Prudencia. Aceptacion. Continuidad.

Areas de actividad: E1 hogar y 1a chimenea, por tanto la familia.
Pero también el claustro y las «ordenes» de personas qu¢
han elegido servir a los demas conservando el respeto y 1a
estima de aquellos a quienes sirven.

Color: Blanco.

Simbolos: El circulo flamigero. El velo. El hogar doméstico.

Es la deidad tutelar de quienes se han dedicado a servir a la
humanidad y han pasado hace mucho por la fase del ego. La
Madre Teresa de Calcuta podria ser descrita como una persona
«Vesta». Si usted, Héroe aspirante, ha elegido a Vesta para que
le acompafie en su viaje olimpico, sus monstruos no seran dra-
gones, gorgonas ni serpientes, sino la legislacion draconiana de
unas autoridades despreocupadas, 1a fealdad de la pobrezay la
enfermedad, y la astucia de quienes querrian verle fuera del
camino.

DEMETER

Arquetipo descriptivo: Una mujer madura, hermosa pero grave,
de modo maternal.

Cualidades: Amor maternal. Cuidados. Fertilidad. Multiplica-

cion. Filosofia magica.
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Areas de actividad: Todas aquellas en las que la fertilidad y la fe-
cundidad son de importancia primordial.

Color' El azul de la flor del trigo.
Stmbolos: espiga de trigo. Antorcha.

El «rayo» de Deméter es una de las longitudes de ondas in-
teresantes para el ocultismo que pueden manifestarse en un ni-
vel puramente practico como fertilidad, expansion, plenitud,
etc., mientras sus frecuencias superiores acompafian a los cam-
pos de fuerza de la filosofia magica y la magia superior. Dicho
de otro modo, como sucede con todos los principios arquetipi-
cos, sus energias se relacionan de modo natural con el nivel en
el que se emplean. Para el ateniense medio de la antigiiedad,
Deméter era la cosecha y todo lo que representaba; pero para el
sabio era como la Isis egipcia, sefiora de la magia, ocupandose
1a filosofia subyacente de la manifestacion del principio de la
multiplicacion en todos los niveles. Pero como ilustra tan bella-
mente 1a historia de Deméter, la expansion puede ser a veces
dolorosa, pues exige sacrificio.

* k Xk

El nimero «12» es muy significativo en la magia griega. En
realidad, una percepcion profunda de la naturaleza real de los
doce olimpicos puede resultar muy reveladora. Hay seis hom-
bres y seis mujeres, y se observara que tres de cada grupo enfa-
tizan el anima o aspecto femenino, tanto en los hombres como
en las mujeres. La afirmacion exterior de estos rasgos se expre-
sa de modo introvertido o extrovertido en sus actividades:

Diosas Dioses
Afrodita  ..anima(extrovertido) Zeus ...animus(extrovertido)
Hera ...anima(introvertido) Ares ..animus(extrovertido)
Deméter  ..anima(introvertido) Hefesto ...animus(introvertido)
Atenea ..animus(extrovertido) Apolo ...anima(extrovertido)
Artemisa  ..animus(introvertido) Hermes  ..anima(extrovertido)

Vesta ...animus(introvertido) Poseidén  ...anima(introvertido)
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Dicho de otro modo, tenemos aqui buenos ejemplos de co-
mo el espiritu humano se puede manifestar mejor en un cuerpo
humano, masculino o femenino, empleando enfaticamente el
anima o ¢l animus para expresar su verdadera naturaleza. Las
diosas motivadas como animus son inevitablemente virgenes,
de 1o que se deduce la predominancia de la razén sobre las
emociones, mientras las otras tres estan emocionalmente orien-
tadas a la maternidad. Entre los dioses, el artistico Apolo, el
distanciado Hermes y el profundamente emocional Poseidon
exhiben el anima, mientras Zeus y Ares, abiertamente varoni-
les, se unen a Hefesto, el artesano, para representar el animus

enfatizado. Interesante, (no es cierto?



15. EL TRABAJO CON LAS DEIDADES
MENORES, ANIMALES FABULOSOS
Y DIVINIDADES DE LA NATURALEZA

Todos los poderes de las deidades menores, animales miti-
cos, elementos y espiritus de la naturaleza estan a la disposi-
cion del Héroe aspirante conforme lo consideran apropiado las
deidades. Aunque quiza no merezcan el mismo énfasis que los
«doce», sus energias sirven de manera positiva por lo que con-
cierne al Camino de la Iniciacién.

En el Capitulo 4 hablamos de algunas identidades, pero no
todas tienen interés o relevancia oculta, por lo que debemos se-
parar el trigo magico de la paja mitolégica.

HADES

Antes o después, el Héroe aspirante se vera obligado a visi-
tar las regiones del Hades. Esto tiene un significado dual: un
aspecto se relaciona con su capacidad de franquear al astral in-
ferior con seguridad, y el otro pertenece a su dominio final de la
muerte, y la necesidad de eliminar, comprendiéndolo, todo
miedo a ese estado. Una vez logrado lo primero, ganara el dere-
cho a tomar prestado el Casco de la Invisibilidad de Hades, que
le confiard el poder de la proyeccion astral, para que pueda via-
jar mentalmente a donde desee sin miedo de ser detectado. Pero
lo ultimo no lo superara hasta que se halle muy arriba en el ca-
mino de la montaia olimpica.

Con respecto al Hades, hay que enfrentarse a dos nuevos
obstdculos: primero esta Cerbero, cuyos buenos oficios no pe-

dira nunca con la fuerza bruta, sino sélo, tal como nos indica la



EL TRABAJO CON LAS DEIDADES MENORES, ANIMALES... 123

historia de Orfeo, mediante 1a belleza y la suavidad; y en segun-
do lugar, la trampa de ellas, las regiones subterraneas del Ha-
des se le abriran para que entre y salga a voluntad, pero para
entonces ya no tendra que hacer mas visitas al viejo amigo.

DIONISIOS

Por ser el del «doble nacimiento», o el «nifio de 1a doble
puerta», pone de relieve la naturaleza transformatoria de las
energias. Por tanto, el control de este rayo exige la eliminacion
de las cacoethes ofensoras, que deben ser enfrentadas antes de
que el Heroe aspirante pueda avanzar mas alla del pie de las
colinas del Olimpo, y ya hemos discutido su significado por lo
que concierne a 1a condicion humana. Una veZ que s¢ ha logra-
do el dominio de este aspecto del ser, el Héroe aspirante podra
contar con el Tirso entre sus atributos magicos, pero hasta ese
momento seguiran acosandole las ilusiones de los falsos esti-
mulantes y de las malfunciones corporales agravadas por una
dieta incorreta.

PAN

Tan importante es esta divinidad que se le ha asignado un
capitulo entero (ver Capitulo 16).

IRIS

Por si no ha resultado evidente en nuestro resumen anterior
de esta diosa y sus atributos, Iris representa el contacto telepati-
co entre el Olimpo y los otros mundos, incluyendo el de la
humanidad. Su mensaje, por lo que concierne al Héroe aspiran-
te, es el de que mientras se mantenga un estrecho vinculo men-
tal con los dioses, todas las tormentas terminaran en un calma-
do mar de plata.

Por tanto, €l arco iris constituye un potente y estimulante
vinculo entre lo finito y lo infinito, y habla de la parte oculta

que es interpretada por Iris.
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SATIROS Y CENTAUROS

Ya hemos hablado del papel tutorial asignado a estas perso-
nalidades. Es muy significativo el hecho de que sean represen-
tadas mitad como hombre y mitad como animal. La parte supe-
rior o humana denota su capacidad de ver en la mente del
hombre y leer sus pensamientos mds internos, ;pues de qué
otro modo iban a ensefiarle el Camino a los dioses? La parte in-
ferior representa la naturaleza animal o instintiva sobre la que
su especie ha obtenido el dominio mediante el uso de la légica
y la razon. Por tanto, son absolutamente capaces de sentir y
pensar como hombre y como animal, pues entienden comple-
tamente la naturaleza inferior y superior del hombre. La mane-
ra en que se visualizan estos seres y en que se interpreta su gé-
nero reflejan la naturaleza y fase de desarrollo del que lo hace.
Por tanto, aquel cuya mente produce la visién borrosa de un
roué embriagado solo se esta viendo a si mismo reflejado en su
propia vision interior. Pero, para un Héroe aspirante sagaz, ilos
satiros y centauros estan lejanos de ser eso!

Otra tarea esencial que cumplen, junto con otros animales
fabulosos como Pegaso, es la de proporcionar al aspirante una
perspectiva mas clara con respecto a su papel en el plan univer-
sal de las cosas, deduciendo de ello (como en la historia de Pe-
gaso y Belerofonte) que el hombre no es el unico en seguir el
camino al Olimpo, pues muchas criaturas de aspecto extrafio
(para los niveles humanos) lo han hecho ya antes que él.

LAS MUSAS

Como decimos en el Capitulo 17, a cada musa se le asigna un
area especifica de la actividad humana. El Héroe aspirante que
se especialice en cualquiera de esas areas debera buscar la ayu-
da de esas musas, empleando su simbologia. Pero recuerde que
las Musas son servidoras de Apolo, por lo que si es él su deidad
tutelar tendra facil acceso a ellas. Esto, claro est4, se aplica a
cualquiera de las divinidades menores que forman parte del

cortejo de un olimpico. Las Gracias, por ejemplo, sirven a Afro-
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dita, y favoreceran, por tanto, a quienes hayan decidido realizar
el camino olimpico bajo su tutela.

LOS HADOS

Para el Héroe aspirante es esencial la comprension de las Leyes
del Karma. Puede aprenderlas en cierto grado, bajo la direc-
cion de su tutor, de las Moiras. Decimos «en cierto grado» por-
que al espiritu encarnado en ¢l cuerpo de homo sapiens no le es
realmente posible la comprension plena de la Ley Karmica. El
cuadro completo s6lo resulta evidente cuando el alma se libera
de la rueda de karma y se ve expuesta a las verdades del Uni-
verso infinito. La mente del hombre se nubla continuamente
por la emocién (Agua), el racionamiento condicionado (Aire),
el idealismo irracional (Fuego) y el exceso de posesion (Tierra),
por lo que es 16gico que la vision karmica mas amplia le pueda
resultar a veces injusta y perpleja.

Esto nos lleva al contacto siguiente, el mas importante para
el Héroe aspirante: el contactp con los cuatro Elementos de Ai-
re, Fuego, Tierra y Agua. Hasta que el hombre haya obtenido
su naturaleza cuéadruple, no puede esperar romper la cadena
karmica que le obliga a nacer una y otra vez en la esfera de la
materia grosera, y se encontrara siempre, como Sisifo, arras-
trando su enorme piedra por un lado de la montaiia para verla
caer en cuanto llega a la cima.

Los cuatro Elementos son| el habitat de una forma de vida o
la que en términos generales se le da el nombre de «dévica». A
los espiritus de estos elementos se les han asignado nombres
que son reconocidos por los oculistas: a la experiencia del fue-
go se les llama salamandras;|a los seres aéreos, silfos; a los del
agua, ondinas; y a los habitantes de los lugares profundos de la
Tierra, gnomos (ver Practical|Techniques of Psychic Sel-Defence).
Los griegos antiguos eran bien conscientes de estos hechos y
concedian a las fuerzas elementales el respeto que se merecen.
Al fin y al cabo existimos con su permiso, pues la sustancia
misma de la que estan formados nuestros cuerpos procede de
sus regiones. |

El hombre lleva en su intFrior el potencial para el dominio
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de los principios que representa, pues cada Elemento tiene
cualidades especificas adscritas a él en términos humanos. Las
salamandras estan relacionadas con la creatividad, el ardor, la
energia bruta, el valor y la lealtad; los silfos, con la intelectuali-
dad, la velocidad, la comunicacion, el distanciamiento y la in-
ventiva; las ondinas, con las emociones, sentimientos, recepti-
vidad, entendimiento y simpatia; y los gnomos, con la frugali-
dad, adquisicion, la riqueza en todas sus formas, el conserva-
durismo y el aspecto practico.

Los cuatro «humores» o tipos psicolégicos subrayados por
Hipocrates estan asignados también a los Elementos: Fuego-
sanguineo; Aire-bilioso; Agua-flematico; Tierra-melancoélico.
El Héroe aspirante debe examinar su estructura psicologica para
comprobar en qué modos de expresion esta mejor dotado o de
cudles tiene mas carencias. Lo que le resulte mas fécil es lo que
ya ha dominado, y las fuerzas elementales relacionadas con su
principio estaran mas disponibles para su utilizacién magica.
Pero aquello de lo que carece debe aprender a adquirirlo de
algin modo a lo largo de su camino ascendente, antes de ga-
narse la admiracion, el respeto y la ayuda de los que habitan en
ese campo energético.

Aunque las fuerzas elementales funcionan principalmente
en forma de grupo, los espiritus de ellas pueden individuarse
para ayudar al iniciado, y de ese modo colaboran a su propio
progreso evolutivo, el cual, como el homo sapiens, obliga en al-
gin punto a una ruptura con respecto a su «colectivo». Para
conseguir esa ruptura tienen que aprender también a experi-
mentar a través de las mentes y sentimientos de otras formas de
vida, hasta que también ellos obtengan su naturaleza cuadru-
ple y estén en libertad de ascender a los reinos superiores de los
devas o angeles. Los espiritus elementales individualizados ri-
gen sobre potentes bolsas de fuerza grupal elemental. Los grie-
gos les dieron nombres, como a los cuatro vientos. El Héroe as-
pirante deberia escuchar cuidadosamente la voz del viento,
pues los mensajes de los dioses se transmiten con frecuencia en
sus alas.

Las ninfas se corresponden desde luego con las ondinas,
aunque, como ya hemos comentado, en la mitologia griega el
término ninfa se utilizaba para una multitud de seres.
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Las driadas, o espiritus de los arboles, entran bajo la regen-
cia de lo que comunmente se¢ denomina los reinos de Pan, que
incluyen a los espiritus de las fuerzas de la vida que hay tras
todas las cosas que crecen. Aunque las plantas, flores o cul-
tivos de esta Tierra sean atendidos por gnomos, silfos y otros se-
res, siguen su propio camino evolutivo. El Héroe aspirante de-
be tener un conocimiento pleno y una gran simpatia hacia los
reinos de la naturaleza, lo que significa respetarlo todo, desde el
capullo mas pequefio al arbol mas grande. Conforme aumente
esa conciencia, crecera el amor, y 1a naturaleza, que es siempre
reflectora, devolvera con creces ese amor de acuerdo con la
cualidad de su propia bondad. El hombre que se halla en armo-
nia con la Naturaleza y los Elementos es verdaderamente fuer-
te: iUn auténtico Hércules...!



16. LA NATURALEZA Y EL PODER DE PAN

Fl aumento reciente del interés general por todos los asun-
tos ecologicos ha llevado a sentir a muchos estudiosos del ocul-
tismo 1a necesidad de conocer y entender mas sobre los reinos
de la naturaleza. Los afos de vida urbana tienden a destruir la
sensibilidad del hombre hacia especies distintas a la suya, des-
precio causante de mas enfermedades mentales de las que ca-
bria pensar; por eso la gente ha empezado a prestar mads aten-
cién a la voz de la Naturaleza, impulsados quiza por la necesi-
dad de sus energias curativas, o simplemente como escape a la
vida repleta de tensiones de la carrera de ratas de la ciudad.
Una vez liberado de los ataques de ese monstruo de mil cabe-
zas llamado «ruido», el espiritu humano esta en libertad para
resdescubrir a las otras inteligencias con la que comparte este
planeta, pues las ventajas de hacerlo asi son innumerables.

Ya hemos considerado los origenes de Pan y las informacio-
nes falsas del pasado sobre su «muerte». Pero si reflexionamos
sobre ello, jera tan errénea esa informacion? Seguramente el
hombre lo mat6, aunque temporalmente, por su rechazo de la
existencia del dios. En otras palabras, al negar la importanciay
el papel jugado por los reinos de Pan y las inteligencias que lo
habitan, el hombre ha conseguido aislarse de un aspecto esen-
cial tanto para su propia naturaleza como para el planeta que
le proporciona el material de su existencia. Creer en algo signi-
fica contribuir a sus energias vitales; los pensamientos son «co-
sas» y el poder del pensamiento es infinito. Cuando crece nues-
tro conocimiento y entendimiento de los dioses, éstos se expan-

den por nuestro medio. Teniendo en cuenta que en el «ahora»
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eterno todo esta sucediendo simultaneamente, desde su posi-
cion en el tiempo son omniscientes; s6lo nosotros, como frag-
mentos aislados encapsulados en una zona de tiempo llamada
presente, no podemos ver o comprender la totalidad.

Se dice que Pan es el deva que rige sobre todos los espiritus
de 1a naturaleza en este planeta. La gente que trabaja en grupos
pequeios y selectivos ha conseguido contactar con la fuerza
de Pan personalizada en la forma del viejo «hombre-cabra».
Evidentemente, eso no significa que Pan tenga ahora esa apa-
riencia; el disfraz de «hombre-cabra» son solo los ropajes con
los que el hombre ha considerado apropiado vestirlé. Pero pa-
rece que él no pone ninguna objecion, con tal de ser reconocido
de una forma u otra. Hay varias preguntas, cargadas de signifi-
cado magico, con respecto al arquetipo de Pan que exigen
explicacion:

1. Sus poderes vocales: se dice que la voz de Pan contiene
propiedades poderosas que podrian deshacer los oidos a todos
lo que no son adeptos. (Verdadero o falso?

Mitad y mitad. La leyenda contiene, evidentemente, una
memoria popular de un tiempo lejanisimo en el que la sonica
empleada en el crecimiento de 1a estimulacién pudo irritar los
oidos de quienes no se habian acostumbrado lentamente a sus
frecuencias. Pero Pan, en cuanto que fuerza de la Naturaleza
individuada, puede sentarse junto a un nifio pequefio y hablar
amistosamente con él sin producir ningin efecto perjudicial en
sus pequefios 0idos.

2. Si Pan apareciera ante usted, s sentaria siempre a su lado,
pues no es prudente mirarle directamente a los 0jos. (Verdade-
ro o falso?

De nuevo mitad y mitad. El rayo de Pan es lo que se llama un
«rayo especular; es decir, que refleja todo lo que encuentra. Si
Pan se sentara en algin bosque o prado y no le mirara directa-
mente a los ojos, tendria que deducir que no le considera pre-
parado para la experiencia de verse a si mismo como €s en rea-
lidad. Pero si se sienta ante usted, cara a cara, €s sefial de que se

halla bien situado en el camino de la ascension olimpica.
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3. Pan puede ser convocado ritualmente, pero solo por un
adepto de rango superior, como un mago o ipsissimus. {Verda-
dero o falso?

iFalso! Me viene a la mente el famoso «trabajo» de Paris de
Aleister Crowley, cuyos informes fuerzan, cuando menos, la
credulidad. Los mencionados rangos s6lo son la invencion de
un grupo de hombres, y no guardan relacion alguna con la ver-
dadera espiritualidad humana. Aunque el aspirante heroico
debe respetar los modos y creencias de quienes recorren el ca-
mino magico, no esta obligado a aceptarlos como términos de
referencia validos para si mismo. Hay que dar siempre prefe-
rencia a las instrucciones del tutor y a las visiones interiores
concedidas por la divinidad tutelar olimpica. Esto no quiere
decir que Pan no puede ser invocado en un ritual, sino que €so
dependera de quién sea el que esté dirigiendo la ceremonia. Si
un nifio pequeio € inocente llama a Pan, éste vendra sin vacila-
cion. La capacidad de aprenderse de memoria determinados ri-
tuales no garantiza al estudioso del ocultismo el derecho a ac-
ceder a los modos de los dioses, 1o mismo que un doctorado en
medicina no significa que sea un buen meédico. iLa capaci-
dad de memorizar hechos y el don de la sabiduria no son
sin6nimos!

4. La famosa llamada de Pan. (Hay algo de verdad en ello?
ZY qué, si es asi?

Si 1o hay. La llamada de Pan s compone de una serie de
cuatro notas relacionadas con los cuatro Elementos. Aunque
originalmente se tocaba con la flauta, se puede utilizar cual-
quier instrumento de viento, o cantarse con la voz humana. En
los viejos tiempos la aprendian los pastores de la Arcadia, y sin
duda es tan potente hoy como lo era entonces. La secuencia de las
notas es muy importante y s¢ relaciona con lo que musicalmen-
te se denomina el modo lidio. Puede transponerse a cualquier
clave que acomode sus sonidos, pero por conveniencia, y para
facilitar la referencia en este punto, recomendamos la clave de
F* menor, con las notas F, G, C y E bemol. Quien desee transpo-
nerlas debe tener en cuenta que la secuencia es de uno, dos,

——————

* F=Fa;G=Sol;C=Do,E=Mi(N.de1E).



17. LOS SIMBOLOS MAYORES EMPLEADOS
EN LA MAGIA HEROICA

Toda tradicion o sistema magico tiene su simbologia espe-
cial, basada bien en la interpretacion de las energias individua-
les mds apetecidas por sus practicantes, o en las formas divino-
angélicas designadas originalmente como responsable de su
nacimiento y crecimiento. Sin embargo hay algunos simbolos
que son comunes a todas las escuelas ocultas, por ser de sabor
mas universal y no la consecuencia limitada de algin lugar o
grupo étnico. También la magia griega tiene sus emblemas es-
peciales, mds algunos de la variedad mas césmica, los cuales,
como veremos, son los mas utiles y eficaces para el Héroe aspi-
rante y también para el profano.

EL ARCO Y LA FLECHA

Representantes del anima y animus, o los aspectos extrover-
tidos y receptivos de la personalidad, el Arco y l1a Flecha simbo-
lizan el apuntar a un blanco, buscar nuevas esferas de esfuerzo
o cazar para el «ser». En cuanto que atributos de Apolo, se dice
que se representan la energia del Sol, sus rayos y sus poderes
fertilizantes y purificadores. La tension necesaria para lanzar
una flecha sugiere los campos de prueba de la experiencia;
cuando los estiramos hasta su limite, conseguimos la mayor
distancia. La cultura griega primitiva no fue la inica en em-
plear la flecha para sugerir los rayos solares; en ese contexto se
pucde encontrar también el la América precolombina. Eviden-
temente, se han infiltrado inferencias falicas en su significado
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ARCO Y FLECHA

en los niveles inferiores, como en el arco de Shiva, pero eso es
lo que sucede con la mayoria de los simbolos, que pueden ser
interpretados en diversos niveles.

Migicamente, el Arco y la Flecha deben utilizarse con el
contexto de «bisqueda», mas que en el de arma agresiva o de-
fensiva. Cuando esté inseguro de una situacion, o necesite una
respuesta, una su peticion a una flecha y enviela a Apolo o Artemi-
sa. Rapidamente volvera a usted, de un modo muy natural, con
una respuesta apropiada.

En su mayor parte, lo que se considera maligno no es mas
que energia mal situada o inapropiada; el Arco y la Flecha pue-
den ser excelente instrumento magico para disponer de ella o
dispersarla. Envuelva mentalmente la manifestacion en una
bolsa cerrada o un pequefio recipiente, encogiéndola hasta el
tamafo apropiado mediante una visualizacion mental. Unala
a su flecha y déjela volar, apuntando a donde piensa que debe
pertenecer. Si no esta seguro, pida siempre a Apolo o Artemisa
que guien su tiro.

LA LANZA DE ATENFA

La lanza, que es distinta de la espada, tiene connotaciones
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LANZA DE ATENEA

mas profundas. Se nos dice que fue una lanza la que horadé el
costado de Jesucristo en la Crucifixion, haciendo que fluyera
agua y sangre. El agua es siempre un indicador emocional, por
lo que damos aqui un ejemplo del empleo de la lanza-en la li-
beracioén emocional que se produce con la muerte y la separa-
cién del vehiculo fisico. En su libro The Spear of Destiny, Trevor
Ravenscroft cuenta muchos de los mitos y leyendas que han
surgido de esa lanza particular. Pero la que nos concierne es so-
bre todo el arma magica de Atenea, cuyos poderes examinare-
mos en el contexto de la magia griega.

Atenea era capaz de derribar a Ares con un golpe. Atenea
representa la sabiduria; Ares la fuerza bruta; y ambos eran gue-
rreros. La guerra es simplemente un intercambio de energias
destructivas, durante la cual ambos lados pierden. A veces el
vencido gana mas que el vencedor, por lo que debe haber algin
punto en esta consideracion en donde entra la logica. A Atenea
no le gusta luchar porque si, si entra en un combate es por ayu-
dar a alguien o a una causa justa. Lo que realmente prefiere son
sus actividades domésticas de tejer y bordar. El mito nos dice
que la sabiduria ha de enfrentarse a veces a la fuerza en su pro-
pio nivel, para que todo siga luego por caminos mas pacificos.
Por su propia naturaleza acabara por triunfar, pues conforme
progresa la evolucidn las frecuencias de energias inferiores, y lo
que las acompaiia, deben quedar atras.

Otro punto interesante es que Atenea, €l guerrero supremo,
fuera una mujer, de lo que se deduce que seran las mujeres las
que acaban triunfando sobre la agresividad masculina, tras lo
cual podran volver a sus ocupaciones domésticas con la seguri-
dad de que no habra mas guerras. Jung creia que la Era de
Acuario seria la época de la ascendencia de la mujer, durante 1a

cual se manifestarian, es de esperar que a expensas de la bruta-
lidad del macho, la intuicidn, los cuidados y las mejores cuali-
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dades del anima. La Lanza de Atenea representa, por tanto, el
poder que libera esas aguas emocionales del sentimiento y la
intuicién que pueden vencer a la fuerza bruta. Sefioras, ahi esta
vuestro poder; sefiores a los que también les gustaria ver el
amanecer de una era mas suave, las energias de la Lanza son
vuestras, siempre que puedan olvidar su enféatico animus y traer
a primer plano su anima.

El Héroe aspirante debe emplear este arma magica como
defensa contra la agresion abierta, enfatizando la palabra «de-
fensa». Levante su Lanza magica cuando sea atacado por fuer-
zas negativas y Atenea recibira su mensaje y acudird en su ayu-
da. Duerma siempre con ella al lado (mentalmente) y cdjala en
los tiempos de crisis.

CORNUCOPIA

Formada del cuerno de la cabra Amaltea, a quien Zeus co-
loco en los cielos como la constelacion de Capricornio en grati-
tud por los servicios prestados, la cornucopia, o cuerno de la
abundancia, contenia un suministro inagotable de cualquier

CORNUCOPIA
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alimento o bebida que se necesitase. Es un indicativo de que
cuando prestamos un servicio a los dioses, ¢stos nos lo devuel-
ven de mas maneras de las que podriamos imaginar. El dary el
recibir es un intercambio de energias, un trueque que €s esen-
cial para la continuacion del universo de acuerdo con la Ley de
la Abundancia.

Migicamente representa la fluencia inagotable o infinita de
energia cosmica, que esta siempre ahi para tomarla, en tanto
que estemos familiarizados con el modus operandi necesario pa-
ra atraerla y condensarla en una frecuencia o modo aplicable a
nuestra necesidad particular. Amaltea puede sernos de ayuda
aqui (la mayoria de los capricornios saben como manejar el di-
nero y los bienes materiales), del mismo modo que ayudo a
Zeus nifio. Y siempre puede pedirle a Zeus que interceda ante
ella en su nombre. Pero la verdad es que el Héroe aspirante
nunca carecera de los elementos esenciales de la vida si obser-
va el codigo de 1la Cornucopia.

ESPIGAS DE TRIGO

Pueden tejerse en una mufieca de trigo o presentarse €n
cualquier forma de «cosecha» reconocible. Consagradas a De-
méter, simbolizan la fertilidad y fecundidad, pero no son €x-
clusivas del sistema magico griego. Pero como atributo princi-
pal de Deméter, constituyen un emblema esencial para el uso
en los ritos, y el aspirante a sus Misterios deberia incorporarlas
a su simbologia personal. Aunque estan relacionadas también
con la naturaleza, las energias de Deméter son de textura muy
distinta de las de Pan, pues el «rayo» de este dios tiene unas ca-
racteristicas mas estimulantes que reproductoras. Mientras De-
méter bafia la tierra de verdor, flores brillantes y de los frutos de
la cosecha, los habitantes de los reinos de pan le ayudan en su
trabajo cuidandolo y estimulando su desarrollo.

Las Espigas de Trigo pueden emplearse separadamente o
incorporarse a la Cornucopia. De cualquier modo seran acep-
tables a la diosa, y estimularan su beneficencia. Pero debe te-
nerse en cuenta que, en si misma, la fecundidad no constituye
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ESPIGAS DE TRIGO

un logro completo. Todas las cosas que crecen necesitan ser
cuidadosamente atendidas y sabiamente cosechadas, para que
puedan disponer de sus frutos todos los que los necesiten. Por
tanto, aunque Deméter se siente felicisima de atender a quien
busca sus buenos oficios, los resultados finales deben rendirse

siempre en términos de experiencia de crecimiento personal,
fertilidad mental y bondades transmitidas a los demas.
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EGIDA

Otro atributo que tuvo su origen en Amaltea, la Egida, se for-
mo con su piel (aunque algunos dicen que con la del gigante
Pallas), y era un pectoral que ninguna flecha podia horadar.
Zeus la utilizo por primera vez en su combate con los Titanes,
tras lo cual se la regalé a su hija Atenea, quien solia llevarla
colgada del hombro. Es una especie de escudo bordeado de ser-
pientes que lleva en el centro la cabeza de la gorgona,
Medusa.

Esta imagen que nos presentan los mitos sugiere una pren-
da horrorosa que puede producir en cualquiera el miedo a los
dioses. {Pero qué es lo que trata de decirnos en realidad? Segu-
ramente es una version del afamado Escudo de Atenea, que re-
fleja sobre si mismo la imagen del atacante. En realidad el Es-
cudo y la Egida son un solo simbolo, y como hemos menciona-
do previamente, el Héroe aspirante deberia armarse siempre
con algun tipo de manto protector, bien sea el Escudo brillante
que la diosa prestd a Perseo, o la terrorifica Egida, que ame-
drentara a los asaltantes. Como no es cémodo meditar sobre el
simbolo de una cabeza de gorgona, hemos disefiado nuestra
Egida en forma de escudo que incorpora el tema de las serpien-
tes con los rayos reflectores del sol de 1a iluminacion. Por tanto,
Héroe aspirante, usted elige.




LOS SIMBOLOS MAYORES... 139

LA RED DE HEFESTO

Ya vimos como utilizé Hefesto esta red cuidadosamente
forjada para atrapar a su infiel esposa y al amante Marte. Pero
para el seguidor del camino de la magia griega, la red tiene
otros muchos usos. Basicamente es un simbolo de retencidn.
Hay un viejo refran en el norte de Inglaterra que dice: «En caso

RED DE HEFESTO
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de duda, no hagas nada». Y para eso es util la red de Hefesto.
El ocultista se enfrenta a menudo a situaciones en las que no
esta seguro de lo que debe hacer. No parece presentarse ningu-
na ayuda de los dioses, y un movimiento erroneo en €sos mo-
mentos puede resultar desastroso. Utilice la Red de Hefesto.
Simplemente envuelva con ella la condicion, situacioén o pro-
blema y déjela a la vista de los olimpicos, igual que hizo el viejo
herrero. En poco tiempo recibira la respuesta correcta.

A menudo surgen en la vida circustancias en las que es im-
prudente hacer un juicio precipitado. Quiza no conocemos to-
dos los datos, pero sentimos que necesitamos proteccion frente
a las nubes tormentosas que parecen reunirse a nuestro alrede-
dor. Utilice la red y encierre bien la situacion con ella. No po-
dr4 escapar; dicho de otro modo, no convertird de la noche a la
mafiana en una tormenta absoluta, del mismo modo que a
Zeus no le parecié apropiado lanzar sus rayos contra Afrodita
y Ares. Cuando los dioses hayan considerado lo que es correcto
y lo que es equivocado, se lo dirdn, por lo que utilizando la red
podra relajarse y gozar de una buena noche de suefio.

MARTILLO Y TENAZAS

Las herramientas de Hefesto el artesano, estos simbolos
tienen los mismos usos en el nivel terreno que en el drama ce-
lestial. Dicho de otro modo, son las herramientas de un oficio 'y
deben ser mantenidas como sellos sagrados por aquellos cuyas
vidas cotidianas se hallan implicadas de algin modo en alguna
de las habilidades del arquetipo de Hefesto. Todos tenemos
que realizar, en un momento u otro, reparaciones o tareas ma-
nuales, y si no somos artesanos nos parecen arduas y llenas de
problemas. Utilice la simbologia del Martillo y las Tenazas y
Hefesto guiard sus manos, permitiéndole trabajar con mas
destreza de la que se consideraria capaz. Con las Tenazas se
pueden coger objetos dificiles de manejar, por lo que puede uti-
lizarlas magicamente si alguna vez ha de tocar algo de natura-
leza psiquica u oculta que considere de origen dudoso. El Mar-

tillo es una herramienta que sirve para poner las cosas en su lu-
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MARTILLO Y TENAZAS

gar, clavando clavos o dando forma al metal de la experiencia
bajo el calor del fuego refinador. Hefesto le puede ayudar a
refinar su espiritu en el fuego de su forja divina.

EL CIRCULO LLAMEANTE

Este circulo, consagrado a Vesta, representa la eternidad, el
sol espiritual y el regreso a la unidad desde la multiplicidad. Los
gnosticos utilizaban el ouroboros o serpiente que se muerde la
cola para significar el tiempo y la continuidad de 1a vida. En la
magia griega, el Circulo de Vesta pone de relieve la cadena con-
tinua de la existencia, y también el aro sagrado en el que pode-
mos situarnos para estar protegidos por su fuego divino. Como
Vesta es una divinidad agradable y asistencial, no hay nada
agresivo en este simbolo, mds aplicable a las frecuencias espiri-
tuales superiores que a los niveles mas terrestres. El explorador
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EL CIRCULO LLAMEANTE

que se ve obligado a acampar en regiones inhospitalarias aviva
el fuego antes de dormirse por la noche. De igual manera, el
Héroe aspirante puede utilizar el Circulo de Vesta para dormir
seguro en su busqueda exploratoria espiritual; con seguridad le
servira para mantener a raya a las bestias salvajes, tanto exte-
riores como interiores.

CADUCEO

En su Diccionario de los Simbolos, €l sefior Cirlot, eminente
ocultista espaiiol, dice del caduceo:

Una vara con dos serpientes entrelazadas, terminada en dos pequenas
alas o un casco alado. La explicacion racional e histérica es la supuesta
intervencion de Mercurio en un combate entre dos serpientes, que se
enzarzaron alrededor de su vara. Para los romanos el caduceo era un
simbolo de equilibrio moral y buena conducta. La vara representa po-
der; las dos serpientes sabiduria; las alas, diligencia; y el casco es un emble-
ma de los pensamientos elevados. Hoy el ceduceo es el emblema del obis-

po catdlico de Ukrania. El caduceo significa también la integracion de
los cuatro elementos, correspondiendo la vara a la tierra, las alas al ai-
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re, las serpientes al fuego y el agua (por analogia con el movimiento
ondulante de las llamas y las olas). El simbolo es muy antiguo y se en-
cuentra, por ejemplo, en la India, grabado sobre tabletas de piedra lla-
madas ndgkalas, un tipo de ofrenda votiva colocada a la entrada de los
templos. Heinrich Zimmer rastrea el caduceo hasta Mesopotamia, de-
tectandolo en el disefio de la copa sacrificial del rey Gudea de Lagash
(2600 a. de C.). Zimmer llega a afirmar que probablemente el simbolo
se remonta mas alla de este periodo, pues los mesopotamicos conside-
raban las serpientes entrelazadas como un simbolo del dios que cura
todas las enfermedades, significado que fue transmitido a la cultura
griega y sigue conservandose en los emblemas de hoy. Segun el budis-
mo esotérico, la vara del caduceo se corresponde con el eje.del mundo,
y las serpientes se refieren a la fuerza llamada Kundalini, que segin la
ensefianza tantrica duerme enrollada en la base de la columna, como
simbolo del poder evolutivo de la energia pura. Schneider mantiene que
las dos formas en S de las serpientes se corresponden con la enferme-
dad y la convalecencia. En realidad, lo que define la esencia del cadu-

CADUCEO
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ceo es la naturaleza y el significado no tanto de los elementos indivi-
duales como de la totalidad compuesta. La disposicion precisamente
simétrica y bilateral, como en la balanza de Libra, o en la triunidad de
la heraldica (un escudo entre dos soportes) es expresiva siempre de la
misma idea de equilibrio, de fuerzas opuestas equilibrandose una a
otra de tal modo que crean una forma superior y estatica. En el cadu-
ceo se afirma doblemente esta dualidad equilibrada: en las serpientes y
en las alas, enfatizando de ese modo ese estado supremo de fuerza y
autocontrol (y en consecuencia de salud) que puede conseguirse tanto
en el plano inferior de los instintos (simbolizados por las serpientes)
como en el superior de los espiritus (representados por las alas).

Hay que tener cuidado de que las serpientes se crucen en los
cuatro puntos para que representen a los cuatro elementos, y no
en tres o incluso en seis, como sucede en algunas representacio-
nes. Se trata basicamente de un simbolo curativo que invoca a
Hermes en su capacidad médica. Pero como Hermes tiene otros
deberes en el sistema griego, también puede servir para sintoni-
zar con ¢l arquetipo en todos los niveles. Sin embargo, si invoca
a nuestro amigo alado con propdsitos comerciales, debe tener
en cuenta que quizd no le resulte beneficioso un verdadero
equilibrio de la situacién. Por tanto, examine sus motivos antes

de emplear el caduceo para cualquier intencidén que no sea cu-
rativa.

TRIDENTE

Atributo de Poseidon, tiene cualidades magicas de naturale-
za «reivindicativa». Cuenta la leyenda que cuando el dios de-
se6 reclamar porciones de tierra que habian sido anexionadas
por Zeus u otros dioses, golpeaba el suelo con el tridente, y las
aguas volvian a inundarlo, asegurdndose que regresaba a sus
dominios. En quiromancia, un tridente en determinada posicién
en la mano indica que esa persona no carecera de nada, por lo
que en este simbolo hay un elemento de buena suerte. Cuando
deseamos reivindicar lo que consideramos nuestro, golpeamos
con nuestro Tridente en el corazon de la situacion, lugar, condi-
cion mental relevante, pero emplear ¢l emblema de Poseidon
equivale a invocar sus energias, ipor lo que no debe sorprender-
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TRIDENTE

se si €] no estd de acuerdo con su juicio! El Tridente de Posei-
don también puede apagar los fuegos de la pasion destructiva y
extinguir las chispas de la cdlera, que a veces pueden hacernos
la vida dificilmente soportable. Evidentemente funciona de las
dos maneras, tanto ahogando nuestro ardor personal y las pa-
siones indeseables como frenando nuestro temperamento fuer-
te. Pero antes de confiar en su Tridente frente a las lineas ene-
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migas, el Héroe aspirante debe aprender a controlar los mons-
truos de su interior.

LA ZONA O CENIDOR DE AFRODITA

El cordén, a modo de cadena, es un simbolo general para
unir y conectar. En los jeroglificos egipcios, el cordon anudado
significaba un nombre de hombre, por lo que resulta interesan-
te encontrar el cordon o Ceitidor asociado con la personifica-
cion del principio femenino o diosa del amor. En realidad es el
simbolo mas potente de toda la magia griega, mas poderoso
que los rayos del propio Zeus. La alegoria es simple: el amor es
la fuerza mas potente y poderosa del universo si se utiliza en su
contexto mds puro. A menudo se utiliza para significar deseo o
atraccion fisica o emocional; si utiliza el Cenidor de Afrodita
en ese nivel corre peligro, pues lo que siembre cosechara. Pero
si su amor es del tipo puro y universal, nada, pero nada, podra
hacerle daiio si lleva puestro el Ceiiidor de Afrodita.

CENIDOR DE AFRODITA
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LIRA

Como atributo de Apolo en su modo mas artistico, la Lira
anuncia la armonia auténtica que puede traer la musica. Como
en el caso de la citara, el numero de cuerdas de una lira puede
variar de tres a doce, pero el numero correcto del instrumento
de Apolo es siete, que es el nimero que le esta consagrado. Los
que tengan inclinacién artistica se sentirdn atraidos hacia este
simbolo. Su tarea magica consiste en estimular los talentos ar-
tisticos y creativos en el usuario, para que, como Orfeo, pueda
recorrer los estados alterados de 1a conciencia con la seguridad
de que hasta los mas horrendos de los monstruos astrales infe-
riores se apartaran y escucharan con revergncia el sonido de la
musica de las esferas. El camino de 1a belleza y la suavidad es
otro método seguro de recorrer el camino sembrado de rocas
que conduce al Olimpo.

LIRA
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FLAUTA

El mas sagrado de los instrumentos musicales fue inventa-
do por la propia Atenea y es muy significativo del sistema ma-
gico griego. Hay varios tipos de flauta, pero el instrumento sim-
ple de la ilustracion es el mas conocido. Toda criatura viva esta
imbuida con una chispa de divinidad que transmite un sonido
o frecuencia sonica particular. Cuenta la leyenda que cuando

FLAUTA

se dispone de ese conocimiento se puede utilizar para curar o
matar, por lo que en ¢l estado presente de nuestro mundo quiza
sea mejor que no poseamos la clave del codigo sénico. Nada,
sin embargo, nos impide contactar con nuestra frecuencia soni-
ca personal, y la de otros, por medio de los sonidos de la flauta.
La llamada de Pan se tocaba originalmente con la flauta en los
tiempos de los atlantes, y se cuenta que la pureza de su tono es-
timulaba energias igualmente puras. Si usted, Héroe aspirante,
tiene inclinaciones musicales, aprenda a tocar la flauta y Ate-
nea o Pan le honraran con su presencia.

FLAUTA DE PAN

Dentro del tema de los instrumentos musicales, debemos te-
ner también en cuenta la Flauta de Pan. Cuenta el mito que
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Pan persigui6 a la casta ninfa Sirins desde el Monte Liceo has-
ta el rio Ladon, en donde ella se convirtié en un junco para es-
capar de sus abrazos. Como no podia distinguirla de los otros
juncos que habia en la orilla del rio, cort6 varios al azar, ha-
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FLAUTA DE PAN

ciendo con ellos su famosa flauta. Aunque es basicamente una
divinidad de la naturaleza, Pan se sentia también atraido por la
musica y la danza, y en una ocasion, bromeando, se atrevid a
desafiar al propio dios de 1a musica. El rey Midas fue el juez, y
es innecesario decir que Apolo se 1levo los laureles. Acordaron
entonces que Apolo podria tocar su musica en cualquier lugar
que complaciese a dioses o mortales, y Pan limitaria sus melo-
dias a sus propios territorios. Dice la leyenda que 1la musica de
Pan pertenece esencialmente a los reinos de la naturaleza, y por
tanto su Flauta se relaciona con las energias naturales. No creo
que haya libros de instrucciones para tocar la Flauta de Pan,
pero quien esté interesado puede hacer la suya e intentar tocar-
la. Como este simbolo es exclusivo de Pan y los satiros, puede
ser util para invocar su ayuda. Evidentemente, no es necesario
fabricar y tocar el instrumento; se puede conseguir el efecto de-

seado dibujandolo y meditando sobre él.
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CABALLO BLANCO

Era otro emblema de Poseiddn, y los griegos no fueron los
unicos en emplear esta simbologia. La razén es que sin duda
tuvo su origen en el «viejo pais» (la Atlantida), en donde el Ca-
ballo Blanco era muy reverenciado en los ultimos tiempos, sin
duda porque las aguas subian lentamente y los sacerdotes
querian aplacar a la deidad regente. En las ensefianzas Trisme-
gisticas se dice que representa la pasion purificada, y a la vista

CABALLO BLANCO

de la influencia de Poseidon sobre las emociones humanas, es
facilmente comprensible. Siendo innegables sus asociaciones
marinas, el Caballo Blanco puede emplearse magicamente pa-
ra elevarse por encima de cualquier situacién emocional per-

turbadora, o sobre cualquier conflicto psicoldgico interior.
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TIRSO

La vara trenzada con hiedra y terminada en una pifia es un
potente simbolo magico que representa las energias de Dioni-
sios. Estas funcionan por medio de la ilusion, que es una espada
de doble filo. Del mismo modo que se puede hacer pensar a al-
guien que Dionisios, su tutor Sileno y su grupo eran una banda
de libertinos, el Héroe aspirante puede utilizar este simbolo pa-
ra oscurecer su verdadera identidad. Si se ha ganado el derecho
a llevar el Tirso —y sélo Dionisios puede darselo, cuando haya
pasado por las duras pruebas de la autodisciplina—, podra en-
gafiar a un enemigo haciéndole pensar lo que usted desea que

TIRSO
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piense, haciéndo que le considere bien como un individio de
gran poder o como alguien con quien no merece la pena gastar
su tiempo o energias. Puede aparecer como un alma amigable y
brillante ante aquellos a quienes desea complacer, o como un
erudito sombrio si esa es la situacién que le resulta mas venta-
josa. Pero primero tiene que ganarse el Tirso, pues Dionisios y
los satiros ya haran el resto por usted.

EL ARCO IRIS

Para el Héroe aspirante es el simbolo de la esperanza. Debe
utilizarse para la meditacion durante la «noche oscura del al-
ma» o «abismo» por donde todo estudiante de la magia debe
pasar antes de alcanzar las alturas olimpicas. Una representa-
cion del arco iris, en cualquier forma artistica, servira de recor-
datorio de que ninguna condicién o adversidad duran para
siempre.

EL ARCO IRIS

CASCO DE LA INVISIBILIDAD

Este simbolo es el atributo de Hades. Utilicelo a la manera
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CASCO DE LA INVISIBILIDAD

del velo de Neftis, el oculto de la magia egipcia, para taparse y
pasar desapercibido en los momentos en que no desea atraer la
atencién hacia su persona. Como es natural, constituye un em-
blema excelente para la proteccion interior y exterior del
cuerpo.

CETRO TERMINADO EN UN CUCO

El cuco, que pone sus huevos en los nidos de otros pajaros,
simboliza la llegada de un espiritu o inteligencia de una co-
rriente evolutiva diferente o la encarnacion de una divinidad o
héroe. El pajaro que lo acomoda actia como nodriza del ex-
tranjero, cuyos padres naturales no pueden atender a esas fun-
ciones en un nivel terreno, pues su especie ha evolucionado
mas alla de ese punto. Hércules era un ejemplo perfecto de esto.
Nacido de padre olimpico y madre mortal, su descenso a la ma-
teria sugiere el alma consciente de dios que necesita purgarse
en su debilidad humana antes de poder afirmar su divinidad.
Por tanto es esencial un nacimiento normal de madre mortal,
{pues de qué otro modo podria ese alma conocer, sentir y expe-
rimentar como mortal? Zeus hizo de cuco con Anfitrién y el
huevo sagrado que deposito en el nido de Alcmena sobrepaso
pronto a los pequefios de la nidada y acab6 desarrollando el
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EL CETRO TERMINADO EN UN CUCO

plumaje necesario para su largo vuelo de regreso junto a los de
su propia especie.

El Cetro es el simbolo regio de Hera, mientras el Cuco nos
recuerda que aquellas almas exaltadas que deciden encarnar entre
nosotros suelen elegir para su nacimiento entornos muy ordi-
narios. Crecen pronto por encima de sus hermanos, pero estan
destinados a abandonar el nido, seguir su camino y realizar sus
tareas. Son las almas que se han individualizado partiendo de
lo «colectivo», por lo que no hay ningin nido aqui en la tierra
a donde puedan regresar.
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El Cetro de Hera lo pueden utilizar los que se sienten dis-
puestos a pasar la ruptura de la individuacion. Ser el «cuco en
el nido» causard logicamente resentimiento entre los otros
miembros del grupo, pero con la ayuda de Hera el joven pajaro
hara a salvo su vuelo sin miedo a los estorbos o interferencias
de la familia adoptiva.

RAYO

Aunque es el atributo del padre de los dioses, no es una he-
rramienta magica que pueda utilizar cualquiera. Representa
una energia especializada de una naturaleza refinada y en di-
solucion, y Zeus sélo la lanza a aquellos que desea destruir o
cuyo ataque quiere detener. El Héroe aspirante no debe utilizar
el rayo si no se lo ha concedido el propio Zeus como un regalo
especial, en cuyo caso su aplicacion se limitara a derribar los
viejos edificios espirituales para dejar espacio a los nuevos mo-
dos, mas expansivos, de conciencia coésmica.

RAYO
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* ok Xk

Estos son los principales simbolos del sistema olimpico.
Puede haber otros particulares del Héroe aspirante, pero seran
dones de la deidad tutelar como recompensa al valor o intercam-
bio por las energias gastadas o los servicios prestados al dios. En
ese caso guardelos para usted; sélo le conciernen a usted, a la
divinidad elegida y a su tutor magico.



18. LAS DEIDADES GRIEGAS
DE LA CURACION

Varias de las divinidades griegas dispensan rayos curativos
que pueden aplicarse tanto a la autocuracion como a la cura-
cién de los demas. Cada rayo tiene una cualidad especifica, y la
capacidad de distinguir uno de otro sera muy util para los que
siguen el camino terapéutico y desean disponer de las fuerzas
curativas del Olimpo.

HERMES

Dios de la medicina practica o racional, Hermes es la divi-
nidad del doctor. En otras palabras, puede ayudar a su doctor,
o a quien esta cualificado legalmente para administrar o practi-
car la medicina, a diagnosticar correctamente su condicién y
aplicar el tratamiento adecuado. Debe invocarse, por tanto,
antes de visitar el hospital o a su médico de cabecera. Las ener-
gias de Hermes pueden ayudar también al individuo a enten-
der y respetar el funcionamiento interior de su propio
cuerpo.

PAN

Las energias curativas de Hermes, hijo de Pan, son muy dis-
tintas y se relacionan con los remedios naturales. Los rayos cu-
rativos de Pan cubren las drcas de la medicina herbal, floral y
arborea, la medicina popular y la conocida «doctrina de las sig-
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naturas» de Paracelso. Las fiebres son su especialidad, asi co-
mo las ulceras abiertas o las heridas fisicas pertinaces que de-
safian las aplicaciones curativas normales. La préxima vez que
sufra de gripe o pirexia (temperatura) pidale ayuda, y aunque
su doctor pueda sorprenderse de su rapida recuperacion, usted
sabra la verdadera razon.

APOLO

Los rayos curativos apolineos, representantes del poder so-
lar, son muy eficaces y pueden aplicarse a cualquier dolencia
corporal. Funcionan estimulando o reactivando las propieda-
des curativas naturales del cuerpo, que a menudo han quedado
amortiguadas por las drogas o el mal uso del vehiculo fisico du-
rante un periodo de afios. Siempre se ha sabido que la luz del
sol y el aire fresco ayudan al convaleciente, pero durante la in-
clemencia del invierno septentrional no podemos permitirnos
esos lujos, y entonces es cuando una buena dosis de Apolo pue-
de ayudarnos.

ARTEMISA

Es la divinidad de la curacién mental, pues la frecuencia o
longitud de onda de sus energias se aplican mas a la curacién
de las enfermedades de la mente que a las fisicas. Los maestros
egipcios la comparaban con su diosa gata, Bast, quien curaba
también a los enfermos mentales. Como Chirén, el centauro
curativo, obtiene su poder de los Elementos y los reinos anima-
les. Hace muchisimos afios que se sabe que el gato, lo mismo
que otros animales consagrados a Artemisa, transmite energias
mentalmente terapéuticas. Su Arco y Flecha le ayudaran a ais-
lar el problema, y sus amigos animales le visitaran transmitién-
dole sus energias curativas, probablemente mientras duerma.

ATENEA

Como diosa de la disciplina autoimpuesta, Atenea es la ins-
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tructora natural en el arte de la autocuracion. Su Lanza le ayu-
dara a abrir su mente subsconciente permitiendo a los posibles
bloqueos emocionales subir a la superficie. Los que deseen do-
minar el «ser» deben buscar los servicios de esta diosa sabia, y
habiendo aprendido a controlar sus propios cuerpos estaran
mejor equipados para ayudar a los demas a entender los
Suyos.

Los practicantes de las terapias alternativas pueden basarse
en cualquiera de las deidades curativas olimpicas, de acuerdo
con la dolencia que estén tratando, aunque lo mas probable es
que estén bajo la regencia de Pan, Apolo o Artemisa, en lugar
de Hermes o Atenea. Pero con independencia de cual sea la
condicion, siempre hay un dios, diosa o divinidad que le ayu-
dara sin interferir su modelo karmico ni el de su paciente.



19. LOS DOCE TRABAJOS DE HERCULES
Y SUS SIGNIFICADOS ESOTERICOS

Muchos historiadores son de la opinién de que, para los
griegos primitivos, los héroes eran mas o menos como los ante-
pasados a quienes se considera con orgullo. A héroes y antepa-
sados se les ofrecian sacrificios al final del dia, poniendo hacia
el oeste a la victima sacrificial, con un hoyo al pie del altar para
que cayera la cabeza. Pero, tal como ya hemos descrito, el prin-
cipal papel del héroe era el de actuar como intermediario entre
el hombre y los dioses, pues ¢l mismo habia logrado una posi-
cién a medio camino entre 1a Tierra y el Olimpeo.

Comprometerse en un andlisis de las hazanas y aventuras
de todos los héroes exigiria mas tiempo y espacio del que per-
mite este libro, y ademas no todas las fabulas contienen conno-
taciones ocultas, correspondiéndole al Héroe aspirante, con la
ayuda de su tutor, el averiguar cuales la tienen.

Heracles, llamado asi porque se decia que debia su fama a
las maquinaciones de Hera, y llamado posteriormente Hércu-
les, fue un héroe, probablemente el mayor de todos, y sus aven-
turas se relacionan con la experiencia iniciatica, Cuenta la his-
toria que Zeus, deseando tener un hijo lo bastante fuerte para
proteger a mortales e inmortales, asumi6 la forma de un tal An-
fitrion para yacer con su esposa, Alcmena pues Zeus sabia que
era descendiente directa del héroe Perseo. Pocos dias después,
el propio Anfitrién regresé de la guerra y se acomodo también
con su esposa, Alcmena. De estas uniones sucesivas Alcmena
concibié dos hijos, Hércules e Ificles. Esperando que su hijo
naciera un dia determinado, Zeus hizo un juramento solemne
ante todos los olimpicos en el sentido de que el descendiente de

Perseo que iba a nacer gobernaria algiin dia sobre Grecia. Al
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oir estas palabras, Hera se consumi6 de celos y trat6 de desba-
ratar el plan de su esposo. Yendo a toda prisa a Tebas, retraso el
nacimiento de Hércules y arregld que la esposa de un tal Sthe-
nelus, hijo también de Perseo, diera a luz prematuramente. Co-
mo no podia romper su palabra, Zeus se vio obligado a conce-
der el reinado al nifio que nacio primero, que era Euristeo. Tras
haber concedido a su protegido una firme autoridad sobre Her-
cules, Hera se asegurd de que la vida del héroe fuera lo mas di-
ficil posible.

Muchas historias hablan sobre la fuerza y el valor del joven
Hércules, pero el estudiante debera leerlas por si mismo. FEl mo-
do en que se vio encadenado a los Trabajos es un relato largo
que incluye un periodo de locura que Hera le indujo delibera-
damente, durante el cual tomo a sus propios hijos como enemi-
gos y los maté. Tras comprender lo que habia hecho consult6 al
oraculo de Delfos, y por sugerencia de éste se comprometio a
servir a Euristeo durante doce afios.

Como ya hemos dicho, el nimero «12» es sagrado en la ma-
gia griega, y forma parte de la filosofia magica de este planeta.
Hay doce signos en el Zodiaco (y/muchos piensan que son do-
ce los planetas de este sistema solar); doce son los apostoles;
doce los caballeros de la tabla redonda, doce los meses del afio
solar, etc., por lo que comenzaremos diciendo que el numero de
los Trabajos de Hércules y el de los afos de servicio son signifi-
cativos en si mismos. Evidentemente, los detalles de las histo-
rias herculeas se han ido volviendo confusos en el transcurso
de los siglos, incluyendo todo tipo de adiciones para dar énfasis
al gran héroe y a los que la gente de cada época consideraba el
«hombre fuerte». Es esencial, por tanto, tener €so en cuenta.

Una de las explicaciones mas populares de los doce Traba-
jos es la de que cada tarea representa las lecciones que hay que
aprender de los doce signos del Zodiaco. Se ha mencionado
también el afio de cuatro estaciones, representado en la vision
de Ezequiel del toro, ledn, aguila y seraf u hombre, pero desde
el punto de vista oculto se necesita un examen mds profundo.

EL PRIMER TRABAJO: EL LEON DE NEMEA

Utilizando la simbologia cuadruple, el ledn representa el
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Elemento Fuego. Partiendo de una valoracion general de la na-
turaleza del propio Hércules, parece que los principios de este
elemento eran dominantes en su psique, por lo que resulta na-
tural que su primer encuentro oculto fuera con ese Elemento.
Matar al le6n vendria a significar llegar a un acuerdo en su in-
terior con el Elemento Fuego. Como saben la mayoria de los
ocultistas, el estudiante atrae siempre los buenos oficios del Ele-
mento que mas fuerte y seguro en su propia psicologia, con lo
que empezamos a captar asi el primer vislumbre de la naturale-
za verdadera de este héroe arquetipico.

Euristeo habia ordenado al héroe que le trajera la piel del
leén, probablemente como prueba de que el héroe habia aca-
bado realmente con el animal. Hércules lo hizo, pero con la
piel formo una prenda invulnerable, y convirtio la cabeza del
le6n en casco. El mito nos dice que el Iniciado necesita hacerse
uno con el ledn, es decir, «llevar su piel y ver por sus ojos», a fin
de entender su fuerza y comparstir las cualidades espirituales
mas delicadas que representa.

EL SEGUNDO TRABAJO: LA HIDRA DE LERNA

Esa criatura era una serpiente de nueve cabezas que habita-
ba en los pantanos. Hércules trat6 de matarla con su mazo, pe-
ro en cuanto cortaba una de sus cabezas, salian dos mas en su
lugar. Finalmente pudo acabar con ella con la ayuda del fuego,
habiendo ganado el derecho a atraer las energias de ese Ele-
mento como consecuencia de su éxito en el encuentro con el
ledn (Qué podemos aprender de esto? Que la fuerza bruta ab-
soluta (el mazo) no sirve contra las astutas estratagemas de las
emociones, y que el inico modo de cortar la cabeza constante-
mente creciente de los propios deseos consiste en transmutar
sus energias en un modo creativo por medio de la experiencia
del fuego.

EL TERCER TRABAJO: LA CIERVA DE CERINEIA

Robert Graves considera que éste es el tercer trabajo, pero
otras autoridades conceden el nimero tres al oso de Erimanto.
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Para el proposito de este libro, concordamos con Graves. Lejos
de ser un factor molesto, la cierva de Cerineia era una criatura
de gran belleza, velocidad y habilidad. Como no deseaba herir
ni matar a un animal tan hermoso, Hércules la persiguio infati-
gablemente durante un aiio, la capturo finalmente con una red
(algunos dicen que traspasando sus patas delanteras con una
flecha sin producir derramamiento de sangre). Se vio obligado
sin embargo a arreglar las cosas con Artemisa, pues la cierva le
estaba consagrada a esa diosa. Pero una vez que le explicé el
problema, Artemisa fue comprensiva y le permiti¢ abandonar
en paz sus territorios.

Tenemos aqui una ocupacioén espiritual en la que el héroe
busca un premio de gran rareza. Los reinos de Artemisa son,
por una parte, los animales, y por otra las esferas de la mente
interior. Hércules necesitaba aprender que un animal puede ser
algo bello que hay que respetar y acariciar, que no todos los as-
pectos del ser son monstruos que hay que destruir y que la ver-
dadera fuerza es tan fuerte como suave.

EL CUARTO TRABAJO: EL OSO DE ERIMANTO

El oso no presentd en si mismo problemas a Hércules,
quien lo capturd vivo, lo encadend y lo llevo sobre sus hom-
bros. Pero durante esta pequefia aventura sucedio otro inciden-
te que tuvo una importancia iniciatica. Una flecha del arco del
héroe dio a su viejo amigo, el centauro Chirédn. Aunque Hércu-
les atendi6 la herida siguiendo las capacitadas instrucciones
médicas de Chiron, el dolor no se aliviaba, y como era inmortal
no podia el centauro hallar alivio en la muerte. Por eso ofrecid
su inmortalidad a Prometeo, gesto que conmovié mucho a
Zeus, quien coloco la imagen de Chirdn en las estrellas como la
constelacion de Sagitario.

En este Trabajo, Hércules dominoé facilmente al «oso» de su
interior, pero en el proceso hirié a un querido amigo. La lec-
cion es que aunque podamos superar algunos rasgos del oso
que hay en nuestro caracter, eso no nos da poder sobre la vida'y
la muerte, y el Heroe aspirante es tan vulnerable como su her-
mano mads débil ante la pérdida de un ser querido. La Tierra
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puede ser a veces un valle de lagrimas incluso para el mas fuer-
te de entre nosotros, sobre todo cuando somos incapaces de
ayudar a aquellos a quienes amamos. jPero los dioses no nos
olvidan ni a nosotros ni a nuestros seres queridos, cuya memo-
ria esta escrita para siempre en las estrellas!

EL QUINTO TRABAJO: LOS ESTABLOS DE AUGIAS

El rey Augias poseia un buen rebafio de ganado, pero sus
establos se hallaban tan repletos de inmundicias que los pobres
animales no podian descansar bien en ellos. Ademas, esa acu-
mulacion estaba causando incomodidad y enfermedad en el
entorno. Euristeo le asigné a Hércules la tarea de limpiarlos,
disfrutando al pensar en la mortificacién del héroe, que tendria
que manejar personalmente tan desagradable carga. Pero Hér-
cules aceptd limpiar toda la zona antes de la caida de la noche.
Lo consiguié abriendo dos brechas en el muro del patio y des-
viando los rios cercanos para que fluyeran por el lugar, lievan-
dose con ellos todas las heces y limpiando los pastos cercanos.
Como habia buscado la ayuda de los dioses del rio, Euristeo se
negod a aceptar que la limpieza de los establos fuera una tarea
cumplida, pero a pesar de ello fue reconocido siempre como
uno de los doce Trabajos de Hércules.

Aqui se enseiia al Iniciado que hasta la mas onerosa de las
tareas se puede manejar con facilidad, con un poco de ayuda
de los habitantes de otros mundos, es decir, los elementales del
Agua. Es evidente el ingenio de Hércules, pero sin la coopera-
cién de las divinidades del rio hubiera tenido considerables di-
ficultades para cumplir esa tarea. E1 hombre no es la unica in-
teligencia del universo, y cuanto antes comprenda, como Hér-
cules, que no puede confiar s6lo en su propio ingenio, mejor
podra limpiar la suciedad que ha creado en su propio planeta.

EL SEXTO TRABAJO: LOS PAJAROS DE ESTINFALIA

Una bandada de aves comedoras de hombres y de alas de
bronce, consagradas a Ares, habian abandonado sus terrenos
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de caza habituales, mudandose al pantano de Estinfalia, desde
donde atacaban al hombre y asolaban sus cultivos. Hércules
llego al pantano, pero habia demasiados pajaros para acabar-
los con sus flechas, a lo que hay que afiadir que el pantano era
demasiado blando para soportar su peso. Hallandose de pie en
la orilla, confuso con respecto a lo que podia hacer, Hércules
fue visitado por Atenea, quien le regalé unas castafiuelas de
bronce. Cuando las hizo sonar, el ruido fue tan estruendoso
que los pajaros se elevaron en una sola bandada y huyeron del
lugar, abatiendo el héroe a varios de ellos mientras se iban vo-
lando a un lugar alejado en el que no representarian ya ningu-
na molestia.

La simbologia del pajaro suele emplearse para representar
la ascensién del espiritu, bien a esferas superiores o fuera del
cuerpo. Como los pajaros de Estinfalia eran de naturaleza des-
tructiva, la advertencia es que no todas las manifestaciones que
es probable que el Héroe aspirante encuentre en sus estados al-
terados de conciencia seran benignas. Como el terreno que pi-
saba Hércules era pantanoso, no podia utilizar con plena efica-
cia sus armas defensivas. Por tanto se aconseja al iniciado que
se afirme bien sobre la tierra antes de ocuparse de los adversa-
rios de fuera del cuerpo. Si hubiera permitido que la naturaleza
emocional, representada por la humedad del pantano, le hicie-
ra vulnerable, habria podido poner en peligro la iniciacion. Pe-
ro por fortuna siempre hay una deidad tutelar para ayudarnos
con el don de un simbolo magico conveniente, aunque la capa-
cidad del Héroe para manejarlo forme parte de la iniciacion.
Atenea concedié a Hércules un dispositivo sénico que servia
para llevar a las criaturas ofensoras del aire a un entorno mas
conveniente a su fase de desarrollo evolutivo. El moderno He-
roe aspirante puede encontrar que muchos de los «seres horri-
bles» que encuentre en otras dimensiones deben ser manejados
también de esta manera.

EL SEPTIMO TRABAJO: EL TORO CRETENSE

Aunque se dice que Euristeo mand6 a Hércules que captura-
se al toro cretense, la leyenda también cuenta que fue el propio
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Zeus quien impuso esa prueba a su hijo. Hércules consiguio
capturarlo con una sola mano y tras varios intentos lo llevo a
Micenas. Hay algo de Teseo y el Minotauro en esta historia que
sugiere que probablemente se origind en algun rito anterior, en
el que el iniciado se veia obligado a combatir con un toro real o
con alguien disfrazado de tal. Un ritual de esta naturaleza se
incluyd también en una fase de los Misterios dionisiacos. En
cuanto al significado mas profundo, debemos considerar la in-
tervencion del propio Zeus, pasando todo el drama a un nivel
mas esotérico. Tenemos a un héroe obligado a enfrentarse y su-
perar un rasgo poco deseable de su propio caracter, cuya natu-
raleza preocupaba especialmente al padre de los dioses.

En cuanto que simbolo tradicional del Elemento Tierra, el
toro de la historia parece aludir a la tendencia de Hércules a ser
demasiado materialista, trampa en la que puede caer cualquier
iniciado cuando las cosas parezcan irle demasiado bien.

EL OCTAVO TRABAJO: LAS YEGUAS DE DIOMEDES

Como octavo Trabajo, Hércules tuvo que capturar a las ye-
guas salvajes y carnivoras del rey tracio Diomedes. Con la ayu-
da de dos voluntarios logré llevar a los animales hasta el mar,
junto al cual los dejo en un monticulo. Aunque los coléricos
cuidadores les sobrepasaban en nimero, Hércules y su peque-
flo grupo consiguieron superarles pidiendo la ayuda de las
fuerzas elementales. Cavando precipitadamente un canal que
permitié al mar inundar la baja llanura, cortaron el paso a los
perseguidores y se enfrentaron apropiadamente a ellos. Las ye-
guas devoraron finalmente al propio rey, y aliviado asi su apeti-
to ya no volvieron a ser un factor molesto.

En este trabajo, nuestro héroe se ve expuesto al poder de la
autoridad corrupta, que por asi decirlo se alimenta de la carne
del pueblo. Los animales, que representan el principio ofensor,
son conducidos junto al mar, el lugar tradicional de limpieza,
perseguidos de cerca por los perpetradores de los hechos mal-
vados. El Elemento Tierra es el canal por el que pueden correr
las aguas limpiadoras y protectoras, confiando asi al enemigo a
un lugar en donde se enfrentan a la fuerza rebotada de su pro-
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pia violencia. El que el rey acabe siendo destruido por sus pro-
pias yeguas nos cuenta la historia eterna de la fuerza contami-
nadora que finalmente es devorada por las manifestaciones de
su propia corrupcion.

EL NOVENO TRABAJO: EL CENIDOR DE HIPOLITA

La hija de Euristeo, Admete, codiciaba el Cefiidor dorado
de Ares, que poseia Hipolita, reina de las amazonas, por lo que
Hércules tuvo que obtenerlo. Durante la primera parte de su.
viaje le acompanaron otros héroes famosos, como Tesco, Tele-
moén y Peleo, pero al llegar al pais de las amazonas tuvo que
persuadir personalmente a la reina para que le diera el Cenidor
como un regalo. La facilidad de su busqueda molest6 en tal
medida a Hera que asumi6 el disfraz de una guerrera amazoni-
ca y extendio la historia de que Hércules no estaba a bien con
su reina. En consecuencia, el héroe se vio obligado a luchar pa-
ra salir de la situacion. Pero a pesar de ese inconveniente perso-
nal consiguio el Ceilidor y se lo llevo a Admete.

Como el Ceiiidor es un simbolo tradicional de unién, la no-
vena mision de Hércules sugiere que tuvo que romper los vincu-
los que sometian a su anima como consecuencia del papel
heroico que habia asumido. Como damas de inclinaciones
masculinas, las amazonas representaban un énfasis del animus
en el cuerpo femenino. Parece ser que Admete era otro nombre
de Atenea, la propia diosa tutelar de Hércules, por lo que era su
diosa tutelar la que necesitaba obtener el Cenidor. La interfe-
rencia de Hera en su disfraz amazdnico indica la batalla que
tuvo que librar el héroe con su propio animus antes de conse-
guirle el Cefiidor a Atenea y pasar asi la iniciacion.

Con independencia del papel que deseemos adoptar antes
de encarnar en una vida, para crecer espiritualmente necesita-
mos entender siempre los papeles interpretados por los demas
en el drama césmico. Para conseguir ese estado de conciencia
necesitamos subyugar nuestro propio ego, liberandolo del este-
reotipo que ha elegido. Hércules era esencialmente el vardn
fuerte y viril: todo animus. Recordemos que el Ceiiidor era el
atributo de Afrodita, lo que explica la iniciacion. ‘
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EL DECIMO TRABAJO: EL GANADO DE GERION

Gerién era un monstruo de tres cabezas que reinaba en la
costa oeste de Iberia. Poseia una manada de bueyes que vigilaban
su pastor Eurition y el perro Ortro. Por orden de Euristeo, Hér-
cules vencid al pastor y al perro y se apoderd de los bueyes, su-
friendo otras pruebas menores mientras iba a aquel lugar y re-
gresaba de él. En una ocasion, Hera envié un tdbano que picéd
al ganado, que enloquecié y se disperso por las montafias, cau-
sando a Hércules considerables dificultades para darles alcan-
ce. Mientras realizaba esta mision, Hércules también visito
Gaul, donde abolié los sacrificios humanos.

La triple cabeza de Gerion nos sugiere a la triple diosa, muy
venerada en las regiones ibéricas. El que Hércules se apoderara
de los bueyes alude sin duda a la religion de su padre, Zeus,
asumiendo ascendencia sobre los cultos matriarcales predomi-
nantes. Pero la tarea habria sido mas simple para Hércules en
las grandes ciudades que en las montaiias, en donde eran toda-
via poderosos los remanentes de la antigua religion; de ahi que
Hera dispersara al ganado a esas regiones.

En un nivel heroico personal, €l Trabajo describe la busque-
da del Héroe aspirante entre muchas creencias antes de encon-
trar la que considera adecuada para él. Pero incluso su fe puede
deshacerse en fragmentos y dispersarse por los eriales de la ex-
periencia humana. Como resultado de esa leccion, el iniciado
aprende que hay un punto en el que el sacrificio, del «ser» o de
los otros, deja de ser necesario, y debe ser abolido por tanto de
los modos de pensamiento espiritual, pues en el andlisis final
ya no se necesita sacrificio: s6lo experiencia.

EL UNDECIMO TRABAJO: LAS MANZANAS DE LAS
HESPERIDES

Aunque Hércules habia realizado los primeros diez Traba-
jos en el transcurso de ocho afios y un mes, Euristeo le desconto
el segundo y el quinto porque habia recibido demasiada ayuda
exterior, y le puso dos mas. El primero consistia en coger la fru-
ta del manzano de oro que la Tierra le habia dado a Hera como
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regalo nupcial. Tanto le habia complacido a Hera este regalo
que lo planté en su propio jardin. Como sucede con todos los
arboles mitoldgicos de esta naturaleza, un dragoén siempre vigi-
lante, llamado Ladén, se hallaba enroscado a su alrededor para
proteger la fruta contra los rateros.

Durante este Trabajo, Hércules encontro la serie habitual
de obstaculos, incluyendo un gigante cuya fuerza se renovaba
cada vez que sus pies tocaban la tierra. El héroe derroto al gi-
gante sosteniéndole en el aire hasta que expiraron sus energias.
El profeta Nereo aconsejé a Hércules por qué caminos debia
viajar, y es innecesario decir que esa ruta estaba plagada de
contratiempos. A pesar de ello, el héroe realiz6 varias hazafias
en el curso de su viaje, incluyendo la de matar al aguila que tor-
turaba constantemente a Prometeo, lo que finalmente liberd al
viejo Titan de su purgatorio. Hércules llegé finalmente al jar-
din de las Hespérides, en donde maté a Ladén y tom¢ las man-
zanas que le habia pedido Euristeo.

Otra historia cuenta que Atlas le ayudo6 en esa busqueda
cogiendo las manzanas mientras Hércules sostenia el mundo
sobre sus hombros. Pero luego tuvo tan pocas ganas de entregar
la deliciosa fruta como de volver a coger su carga tradicional.
Pero el héroe engafi6 al gigante siguiendo el consejo que Nereo
le habia dado previamente.

Las Hespérides eran las cuatro hijas de Atlas y Hesperis. Su
morada estaba mas alla del rio-océano, en el limite occidental
extremo del mundo, y se decia que eran personificaciones de
las nubes iluminadas por los rayos del sol poniente. Dicho de
otro modo, el jardin de las Hespérides era una especie de tierra
de verano de gran belleza, y un lugar amado por los dioses. Las
manzanas son una fruta prohibida, pero no, en este caso, de la
variedad de las de Adan y Eva.

Hércules, al llegar a un lugar tan bendito, estaba cerca del
final de sus pruebas. Pero aunque los frutos de su trabajo esta-
ban a la vista, ain no podia cogerlos; tuvo que darselos a otro.
Euristeo se los dio a Atenea, quien los devolvi6 a las ninfas,
pues iba en contra de la Ley Olimpica que Hera perdiera algu-
na de sus propiedades. Esotéricamente, las manzanas son indi-

cativas de las alegrias proximas, que el Héroe aspirante puede
vislumbrar, pero ha de devolver a la esfera adecuada. El arbol
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es el Arbol de la Vida cabalistico, o el Yggdrasil nordico, que el
héroe ha de comprender para conocer la naturaleza de la vida.
También es significativa la ayuda que le presta la divinidad
profética, Nereo, asegurandose el tutor de que el consejo ade-
cuado le sea comunicado siempre al pupilo de un modo y otro.
Al liberar a Prometeo de sus sufrimientos, Hércules permitio
que los servicios del Titan estuvieran de nuevo al servicio de la
humanidad, mientras que el episodio de Atlas sugiere que ha-
bré momentos en que la humanidad querra poner el peso del
mundo sobre los hombros del Héroe aspirante, pero que, como
nos dice la leyenda, no es ése su papel, y por tanto no debe per-
mitir que le limiten de ese modo.

EL DUODECIMO TRABAJO: LA CAPTURA DE CERBERO

El ultimo trabajo, probablemente el mas dificil, asignado a
Hércules fue el llevarse a Cerbero del Tartaro. Se preparo para
esa tarea presentandose para la iniciacién en los Ministerios
Eleusinos y buscando la ayuda de Hermes, el patrén divino de
los viajeros. Hércules pasé por muchas aventuras en este peli-
groso viaje, pero tras herir a Hades recibio del Sefior del Sub-
mundo el permiso para llevarse a Cerbero, siempre que no uti-
lizara armas. En esta hazana final fue donde Hércules llegd a
ser €l mismo, pues pudo hacer el mejor uso de su gran fuerza.
Vencié a Cerbero y lo llevo ante Euristeo, tras lo cual liberé a la
fiera para que pudiera regresar a sus oscuros dominios. Dicho
de otro modo, el héroe habia vencido a la propia muerte al no
demostrar ningin miedo ante sus terrores. Las regiones inferio-
res ya no tendrian poder sobre é1.

Un dia, cuando los dioses consideraron que Hércules ya ha-
bia sido sometido a suficientes pruebas, el héroe se sintio con-
sumido por un fuego interior, cuyo dolor era tan intenso que
creyo llegado su fin. Preparando su propia pira funeraria espe-
rando escapar a la muerte, suplic6 a sus compaiieros que le
prendieran fuego. Todos se negaron, salvo Poeas, padre de Pi-
loctetes, quien encendi6 las pinas, por lo que el héroe le dio co-

mo regalo de despedida su arco y sus flechas. Pero ése no fue el
final. Cuando las llamas se elevaron y Hércules se preparé sin
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miedo a encontrar su final, descendié una nube de los cielos,
los truenos y los rayos sacudieron la tierra, y Zeus llegé para re-
clamar para la inmortalidad el espiritu de su hijo.

Se dice que el fendmeno del rayo y el trueno proclama el pa-
so del alma del justo, y en los libros sagrados se citan muchos
ejemplos. Pero, como era de esperar, la religion organizada no
mantiene la prerrogativa de santidad como algo que tiene lugar
con la muerte de otros adeptos famosos, siendo Carl Jung un
ejemplo. Como el Fuego es el Elemento mds antiguo, es apro-
piado que las salamandras se encarguen de las primeras fases
de refinamiento del espiritu ascendente hasta un punto en el
que puede franquear, con facilidad y pureza espiritual, las esfe-
ras que estdn mas alla de la materia fisica.

* ok ok

Estos doce Trabajos de Hércules sirven simplemente de
guia al Iniciado, y no son indicativos del tipo de problemas con
los que se va a encontrar cada aspirante. Los monstruos que
constituyeron una prueba para Hércules pueden no entranar
ninguna dificultad para el estudioso del Camino Olimpico que
lee las ensefianzas de este libro y decide asimilarlas. Aquello a
lo que nos enfrentamos cada uno, y el modo de hacerlo, es algo
muy individual: no hay normas precisas. De hecho, la natura-
leza misma de la magia griega esta en contra de la comparti-
mentalizacion. El Iniciado es estimulado a avanzar y encontrar
los «monstruos» que ha de matar, las personas a las que ha de
servir, los tesoros que ha de ganar y los objetivos espirituales
que ha de alcanzar. El universo, Héroe o Heroina aspirante, es
su camara de iniciacion, y el libro de reglas esta escrito dentro
de su propia conciencia. Hércules pudo levantar algunos postes
senalizadores, pero desde entonces el tiempo y la evolucion
han borrado sus marcas. jCuando se enfrente a las encrucija-
das de la experiencia, la eleccion sera exclusivamente suya!



20. INVOCACION, EVOCACION Y
RITOS SECRETOS

Los que se sientan atraidos por la magia ritual, se pregunta-
ran, 16gicamente, por la manera en que ésta se acomoda dentro
del sistema griego. Afirmemos primero que la magia olimpica
se puede utilizar con o sin ritual, pues la ceremonia no es un
prerrequisito esencial para su efect1v1dad Lo que cuenta real-
mente es la fuerza mental del aspirante, y su capacidad para
adaptarse a cualquier situacion con la que se enfrente en un
momento dado.

Pero incluimos, para los ritualistas, algunas sugerencias so-
bre procedimientos mdégicos. Ante todo es importante com-
prender que el Camino Heroico es solitario y no exige una ex-
periencia de grupo. Por tanto el Héroe aspirante debera entrar
a solas en él, y si desea incluir a otros debe ser con el entendi-
miento estricto que ¢l iniciado es él y no los otros. Cada hombre
o mujer deberd ir finalmente solo, acompafado nada mas que
por su tutor y deidad elegida.

Un altar puede ser bueno, pues sirve de punto focal para la
conciencia, lo que ayuda a contrarrestar las condiciones de ten-
sion de la vida materialista. Construya su altar y dediquelo a su
deidad tutelar, utilizando los simbolos y colores apropiados,
mas cualquier adicion que le aconseje su tutor. Debe incluir
también en el trazado el emblema personal que le conceda su
divinidad en determinado momento de sus viajes olimpicos.
Quiza no lo tenga en las primeras fases, pero eso no importa.
Estudie cuidadosamente el capitulo sobre los simbolos, y ana-
da cualquiera que crea se le aplica particularmente como indi-

viduo. Hay un simbolo o0 emblema que cubre la mayoria de las
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contingencias, pues cualquier deficiencia en ese area es cubier-
ta rapidamente por el tutor o la forma divina.

El principio de la cuadruplicidad, representado por los Ele-
mentos del Fuego, Aire, Tierra y Agua, debe ser reconocido en
todos los trabajos magicos. Cuando invoque a los Elementos,
utilice los nombres griegos para los cuatro vientos (ver Capitulo 5)
y dirijase a ellos personalmente cuando se ponga de cara a los
cuatro puntos cardinales.

Los trabajos pueden seguir los procedimientos magicos ha-
bituales, comenzando con la limpieza y la preparacion mental.
Seguiran luego las invocaciones protectoras antes de llamar a
los Elementos. La deidad tutelar que preside la ceremonia sera
siempre el dios o la diosa tutelar elegida, y ¢l, y no usted, decidi-
r4 si cualquier otra forma divina, divinidad o animal magico
son invitados a entrar en el circulo de proteccion. /ESTO ES IM-
PORTANTE! En la magia negra, el Héroe aspirante solicita la
presencia del dios. /No la ordena, ni en ningiin momento asume
la forma divina! La individualidad es la nota clave, atemperada
por la intuicién y la logica.

Tras haber atendido a los preliminares, preste la debida de-
ferencia a la deidad tutelar e invitela humildemente a su pre-
sencia, con lo que puede comenzar el corazon del ritual. Este
puede consistir en una peticion especifica, de ayuda o sabidu-
ria, de asistencia para alguna accion terrena, como la promo-
cién de la armonia, la paz o la curacién, o simplemente una
afirmacién de fe o amor. Si se necesita algun area especial de
ayuda que no esté cubierta por el dios o diosa tutelar, se llama-
r4 a un compafiero olimpico de vocacion apropiada. Por ejem-
plo, si la deidad tutelar es Deméter, pero se necesita ayuda para
encontrar a un animal perdido, seguramente Deméter solicita-
ra la ayuda de Artemisa. O quiza Zeus preside la ceremonia y
se necesita desesperadamente ayuda para curar a un ser queri-
do. El padre de los dioses instruira a Hermes para que oficie, o
quiza al centauro Chirdn, cuyas habilidades curativas sanan a
dioses y hombres.

Habiendo completado su dialogo con los dioses, debe dar-
les las gracias, ofreciendo una oracion de gratitud a los dioses,
divinidades, animales fabulosos, elementales y divinidades de

la naturaleza que hayan participado en los procedimientos y le
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hayan prestado su ayuda. Todos los trabajos rituales deben ce-
rrarse apropiadamente, y las fuerzas que han sido invocadas
deben retornar a su esfera de operacion apropiada. jLas ener-
gias especializadas que hayan sido requeridas deben ser utiliza-
das! Si las circunstancias lo impidieran, deberan volver a su lu-
gar de origen, pidiendo al ser o divinidad implicados que las
utilicen de un modo apropiado para el alivio de los sufrimien-
tos aqui en la Tierra. No se puede utilizar un rayo para decidir
luego que no es necesario, por lo que en caso de duda debera
buscar el consejo de su tutor.

No tratamos de hacer una guia paso a paso para el funcio-
namiento ritual de la magia griega. Como ya hemos dicho, la
ceremonia no es esencial. Si en alguna fase el Héroe aspirante
siente la necesidad de emplearla, debera basarse en su propia
capacidad creativa, o pedir instrucciones a su tutor con respec-
to al modo de manejar el asunto. En el sistema griego es mucho
mejor utilizar la magia mental, pues no limita las actividades a
la arena ceremonial. Al fin y al cabo, en el pasado (cuantos hé-
roes se enfrentaron a sus adversarios en combate en un templo
o lugar sagrado? La verdad es que, como Hércules, se vieron
obligados a acudir y regresaron con la prueba de su éxito. Hay
muchos libros que proporcionan detalles sobre el modo de in-
vocar a los Elementos, etc., y uno de ello es Magia Egipcia
Practica (EDAF, 1984).

En numerosas ocasiones se ha afirmado en este libro que
recibira instrucciones o informacion del tutor o los dioses. Co-
mo también se ha aconsejado siempre al Héroe aspirante que
equilibre la intuicién con la 16gica, puede surgir la cuestién de
como es probable que surja esa informacion.

La magia griega funciona de un modo perfectamente natu-
ral; las sacudidas nocturnas, las visitas a los médiums y los fe-
nomenos espectrales no forman parte de su escenario. Hay una
historia interesante, contada por Calimaco, concerniente a un
filésofo aspirante que busco el consejo de Pitacos de Mitileno,
uno de los siete sabios de Grecia, con respecto a la elecciéon de
una esposa. La cuestion era si debia casarse con una joven de
su clase social o mejorar con una compafiera mas noble y rica.
Pero en lugar de ser especifico en su respuesta, Pitacos envid a

su cliente a un pequefio grupo de nifios que jugaban en la calle,
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diciéndole: «Ve con ellos. Te ensefiaran lo que debes hacer».
Muy desanimado por lo que consideraba una falta total de ayu-
da, el insatisfecho cliente siguié su camino. Al acercarse a los
nifios, que estaban muy enfrascados en su juego, oy a uno de
ellos: «iMantente en tu puesto!» Inmediatamente lo considero
como una indicacion de que no debia casarse por dinero y po-
sicién. Siguiendo este consejo pudo encontrar una verdadera
felicidad nupcial y elevarse en la vida por medio de su talento y
esfuerzo.

La leccion que hay que aprender de lo anterior es que cual-
quier consejo que se considere necesario para nuestra educa-
cién magica vendra por una via muy natural, en las circunstan-
cias cotidianas de la vida. Por ejemplo, un libro puede caer
abierto por una pagina mientras buscamos otra cosa; el apara-
to de TV, sintonizado en otro canal, puede emitir la frase que
es la solucion a un problema. Esa respuesta tan buscada la pue-
de proporcionar también un visitante ocasional, o el saludo en-
tre unos desconocidos en la calle. Evidentemente, seria un de-
sequilibrio pasar por la vida sospechando que en toda conver-
saciéon oida se esconde un mensaje esotérico profundo, y aqui
es donde se necesita una buena dosis de logica griega. Lo unico
que puede decirse es que cuando se transmita un mensaje real,
el Héroe aspirante lo sabrd.

Los inmortales también pueden manifestarse a través del
canal del suefio. La simbologia de los suefios es muy compleja,
pero para quien sigue el Camino Heroico esas experiencias
nocturnas adoptaran un significado nuevo y deberan ser inter-
pretadas de acuerdo con la simbologia de la tradicion o escuela
griega. Fue Nietzche quien comenté: «En nuestros suefios ac-
tia algin recuerdo arcaico de la humanidad», y el sistema
olimpico proporciona ciertamente una unién madgica con va-
rias culturas anteriores, tanto primitivas como muy avanzadas.
En el estado de ensofiacion podemos contactar con €l precons-
ciente, asi como con el subconsciente y el supraconsciente, 10
que nos da acceso a nuestras raices cosmicas basicas, y tam-
bién a la esencia misma de nuestros seres. Este lienzo espiritual
en blanco se cubrira con el tiempo con los colores de la expe-

riencia, y el Héroe aspirante griego encontrara que 1os tonos
helenisticos le resultan muy agradables.
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Puede surgir ahora esta cuestion: «Como hace siglos que
dejo de practicarse la religion del Olimpo, seguramente las vie-
jas formas divinas han dejado de existir, o al menos habran
perdido sus poderes». Durante el viaje del hombre por lo que
llamamos «lo material», puede cambiar sus creencias muchas
veces, revistiendo en cada momento la fe nueva con la moda
moral y espiritual de los tiempos. Una flor que crezca sélo en
un clima sigue existiendo, y el hecho de que no se haya oido
hablar de ella en otras regiones no disminuye su significado ni
altera su belleza pristina. Por mucho que moleste a su ego, el
hombre no cred a los dioses jSiempre han estado alli y siempre
lo estaran! Poco importa el disfraz con que los hombres los
acepten, y ni siquiera si los hombres reconocen su existencia.
Antes o después, la rueda completara otro ciclo y una nueva ge-
neracion de hombres los reconoceran de nuevo y les serdn
leales.

A diferencia de la tradicidn magica egipcia, el sistema grie-
go estd muy unido a este planeta. Cierto que hay algunos tonos
cosmicos heredados de los antepasados de 1a Atlantida, pero su
sabor particular es el de este sol estelar y sus hijos planetarios,
especialmente el tercero desde el centro. Eso convierte a la ma-
gia olimpica en el vehiculo ideal para el miembro de inclina-
ciones magicas de la raza del Homo sapiens, el cual puede utili-
zarlo para su ascenso a las alturas benditas.



21. LA RECONSTRUCCION DE LOS
ANTIGUOS ORACULOS

Como ya se ha dicho que los oraculos griegos de la antigiie-
dad estaban estrechamente asociados con las lineas «ley», cen-
tros de poder, chakras o lugares de énfasis terreno, muchos de
los cuales parecen dormidos ahora, (cémo se puede devolver a
la vida a los antiguos oraculos?

Los antiguos griegos, como Otros pueblos primitivos de sus
tiempos, vivian muy cerca de la naturaleza, y por tanto estaban
familiarizados con su funcionamiento. Eran plenamente cons-
cientes de que la Madre Tierra solia llevar sus energias a la su-
perficie en determinados lugares, y por tanto, nada mejor que
utilizar esos lugares para levantar templos o construir oraculos.
Pero como la personalidad de 1a Madre Tierra tenia muchas fa-
cetas, todos esos puntos de superficialidad no transmiten ener-
gias de la misma naturaleza. Algunas de esas facetas contri-
buian al arte del aprendizaje, otras a los poderes curativos, y
otras a la agricultura y al crecimiento de la plenitud. La deter-
minacién del tipo de energia era tarea del sacerdote, chamén o
mujer sabia. Entonces podia levantarse en el lugar adecuado la
construccién apropiada a la naturaleza de la energia.

Mientras un establecimiento educativo era mas conveniente
para un lugar en donde las energias favorecian mas el hemisfe-
rio izquierdo de la logica, los oraculos se levantaban en donde
las energias de la Tierra servian para estimular la facultad psi-
quica o el funcionamiento del hemisferio derecho del cerebro.
Esos lugares no s6lo los tuvieron los helenos. Lo primero que el
Héroe aspirante o cualquiera interesado en CONStruir su oracu-
lo griego debe hacer es buscar un centro de poder, o punto de
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cruce de las lineas ley, en donde la energia generada por la
union activa la facultad de la percepcion extrasensorial. {Como
se encuentran esos lugares? Para el Héroe aspirante, eso consti-
tuye una iniciacion; para el profano, una leccion de «concien-
cia».

Una vez localizado un punto conveniente, y suponiendo
siempre que no se violen las leyes de la tierra (recuérdese que
Zeus confirmo la ley y el orden, y que no le gustaria nada que
dicha accidn se realizara en su nombre o en el de los inmorta-
les), debe realizarse un procedimiento magico de «apertura» y
«mantenimiento». Con este fin puede emplearse ritual si lo
prefiere el buscador, pero no es esencial. El lugar debe limpiar-
se en términos ocultos de todas las asociaciones anteriores, y
abrirse en el nombre de la deidad oracular elegida. Pongamos
que es Apolo, patron de los oraculos. Debe buscarse primero la
ayuda de las Musas, e invitarse también, por razones de etique-
ta, a la hermana de Apolo. Finalmente se dirigird una peticion
al propio dios para que honre el lugar con su presencia.

El Heéroe aspirante puede hacer un contacto telepatico di-
recto con Apolo, o emplear a su Pitia privada. Advertencia: {No
convierta esto en una experiencia de grupo! De vez en cuando
puede permitir a alguien que consulte el oraculo, pero a Apolo
no le atraen las masas, pues sus energias son de naturaleza refi-
nada, artistica y delicada. No es necesaria ninguna estimula-
cion falsa para contactar con las fuerzas divinas griegas. Cual-
quier experimentacion con alcohol o drogas terminara en de-
sastre, pues en ese caso quien se manifestara no sera el dios si-
no la naturaleza inferior del usuario en forma de animal salva-
je, y las profecias estaran lejos de ser precisas.

Una vez establecido el oraculo, se utilizara la Red de Hefes-
to para mantenerlo. No olvide que si desea emplear las ener-
gias de Hefesto, lo cortés es pedir permiso al dios, y no dar por
supuesta su cooperacion. Quiza le aconseje de algun modo en
contra de la accién, dirigiéndole a algiin punto mas convenien-
te para sus necesidades. Pueden producirse emergencias en la
vida en las que el Héroe aspirante tendra que utilizar con rapi-
dez la Red, en cuyo caso un «gracias» a Hefesto cuando termi-
ne el hecho, més una explicacion logica de sus actos, no estaran
de mas.
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El aspirante serio de la magia griega puede obtener una ilu-
minacion considerable de un oraculo apropiadamente cons-
truido, pues ademds de dar una voz a los poderes superiores,
aumentara su ascenso espiritual y llevara consuelo, alegria y fe-
licidad a mortales e inmortales.



22. LAS FUERZAS NEGATIVAS Y EL MODO
DE COMBATIRLAS

El camino oculto o mégico no estd nunca totalmente libre
de encuentros negativos. Pero no es negativo por naturaleza,
pues la busqueda del conocimiento y la iluminacién abre inevi-
tablemente tantos armarios oscuros como revela verdades de
belleza y amor. Cuanto més ascienda por la montafa olimpica,
mayor sera su vision del campo de abajo. Una impresién errd-
nea y totalmente ilégica percibida a menudo por los aspirantes
al camino oculto es que la ascensién se compone exclusiva-
mente de rosas, himnos y luces brillantes. Desde 1a altura se ve
todo lo que hay abajo, los verdes pastos y las obras del gas. Por
tanto, en las primeras fases del desarrollo oculto es esencial
una leccion sobre las realidades de 1a existencia en todos los ni-
veles. Un sabio compar6 en una ocasion los pasos dados por el
camino inicidtico con «buscar una filtracion de gas con una
cerilla encendida». Dicho de otro modo, las energias ocultas
tienden a poner de relieve cualquier deficiencia de nuestra es-
tructura o personalidad. Todos tenemos nuestro talén de Aqui-
les. Con lo que volvemos al «condcete a ti mismo».

Los griegos empleaban una imagineria enfatica para repre-
sentar a sus «seres horribles»: monstruos que respiran fuego, de
colmillos y garras rojos, con numerosas cabezas y serpientes
como cabellos, que asolaban las regiones buscando presas. Sin
embargo, no siempre se especificaba la localizacion de esas re-
giones, mientras en otros casos se nos presenta un cuadro de es-
feras menos fisicas en donde deambulaban dioses y hombres.

Los «seres horribles» ocultos se subdividen en cuatro categorias:
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1. Aquellos que son puramente manifestaciones del ello
del espectador, o algin aspecto menos deseable de su
ser inferior.

7. Entidades independientes que asumen una apariencia
horrenda porque son evolutivamente jovenes y no cono-
cen nada mejor.

3, Inteligencias deliberadamente malignas cuya estrata-
gema consiste en instilar miedo en quien les contempla.

4. Fantasmas generados deliberadamente por la mente
de otra persona con intencion sospechosa, llamados «ele-
mentales artificiales».

El denominador comun compartido por todos es que pue-
den ser dispersados o desintegrados por el poder de la mente.
Dicho de otro modo, s6lo pueden existir si se lo permiten, y €l
mismo acto de temerles sirve para generar las energias de las
que se alimentan. Recordemos las pruebas de Alicia con las rei-
nas agresivas: tras haber tenido que hacer frente a las numero-
sas rabietas, a Alicia se le ocurrio la verdad, evocada en su fa-
mosa frase: j«No sois mas que un paquete de cartas!», e inme-
diatamente desaparecieron, pues €SO €S lo que eran. Sin la
creencia de Alicia en el poder de las reinas para asumir identi-
dades individuales, eran simplemente piezas de papel impreso.

Los «duendes» de la tradicion griega no son otra cosa que
energias opuestas de otro sistema que deciden mostrarse de
un modo infantilmente grotesco. La logica es un buen aliado
durante un encuentro fortuito del tipo menos deseable, aunque
un poco de conocimiento oculto tampoco estorba. La fe en uno
mismo y en la propia integridad basica es otra poderosa arma
defensiva personal, asi como el respeto a la sabiduria de la dei-
dad tutelar, que posiblemente ha dispuesto el encuentro a mo-
do de prueba.

Evidentemente, los «seres horribles» encontrados en el ca-
mino no siempre seran etéreos. Como dice el antiguo refran
chino: «los enemigos que nos estan destinados los encontramos
siempre en estrechos pasadizos», yla oposicion puede provenir

de los propios compaiieros. Evite el error de iniciar la ascen-
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si6n con ideas firmes sobre los problemas que puede encontrar,
pues con toda seguridad los dioses le sacaran de su camino pa-
ra que los fantasmas esperados no se materialicen, y lo que
aparezca de modo terrible le coja por sorpresa.

Teniendo en cuenta todas estas cosas, la proteccion ritual no
resulta aconsejable para el Héroe aspirante. Sus armas deben
estar siempre con él, y no en una caja bajo la cama, o en un ar-
mario cerrado. Sus armas personales son las siguientes:

1. Su propia intuicion.

2. El simbolo que le conecta con su divinidad tutelar.
3. El don que le ha dado personalmente esa deidad.
4. Fe en si mismo y confianza en quien le guia.
5

. Poder de recuperacion para levantarse rdpidamente
tras las inevitables caidas.

6. Logica para utilizar la intuicién de manera sabia y
equilibrada.

7. Una brujula psiquica de confianza, cuyo «norte mag-
nético» sea el Olimpo.

Sin embargo, muchas de las trampas en las que caerd el as-
pirante a Héroe las habra fabricado él mismo, y no seran actos
perversos de una fuerza opositora. Todo se puede exagerar; la
légica, por ejemplo, que a pesar de todos sus usos positivos tie-
ne también sus contratiempos. Me acuerdo de 1a historia autén-
tica de un humanista ateo que, al enfrentarse a una manifesta-
cién espectral, declar6 que como tal cosa no existia debia estar
mentalmente enfermo, por lo que él mismo se ingreso en un es-
tablecimiento mental. Al quedar fijados en lo que puede pare-
cer seguro, los modos de pensamiento ortodoxos pueden ser
muy restrictivos, y tan responsables como la excentricidad o la
psicodelia de muchas «locuras» o rupturas mentales. Por otra
parte, el rechazo de la convencién por si misma, sin pensar en
su validez ética, es igualmente estupida. En general, el modo
mas seguro de tratar con los fantasmas, egocentricidades e inse-

guridades de la propia mente es mantener una buena discipli-
na, pero abierta siempre a las sugerencias y consejos.
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Como el Camino Heroico es solitario, {qué se le puede
aconsejar al Iniciado que se encuentra frente a una aparicion
indeseable que parece quitarle lo mejor de si mismo?

El miedo es el peor enemigo del Iniciado; el poder mental es
su aliado. En los mundos no materiales rige la mente, lo que
significa que quien tenga los pensamientos mas fuertes es
quien esta al mando de la situacion. Durante la parte de la ini-
ciacion destinada a «la noche oscura del alma», los peores mie-
dos surgen de las cabezas mds terribles. El peor monstruo de
una pesadilla desaparece cuando el durmiente despierta, aun-
que sea bafiado en sudor. Pero las gorgonas del abismo estan
dentro del «ser», y son las que mas hieren. Esto varia, evidente-
mente, de un individuo a otro. Algunas personas estan mental-
mente abrumadas por preocupaciones materiales, como falta
de trabajo, dinero, estatus, etc.; mientras que a otras €sos valo-
res no les preocupan. Algunos se regocijan con la expresion de
una habilidad o arte que, para su horror, una inminente inca-
pacidad amenaza con privarles. El estrés es siempre relativo, y
la iniciacién, enfrentémonos al hecho, esta llena de situaciones
de estrés.

En ese caso, dira usted, todo el mundo sigue una iniciacion
en algin grado. Ciertamente, pero el énfasis debe ponerse en la
palabra «grado». Muchas personas «medias» (no existen en
realidad esas personas, pero permitasenos el término para distin-
guir entre los que estan en el Camino y los que no) corren a ver
a su doctor para que les recete tranquilizantes tras un par de
pesadillas, o un encuentro accidental y ligero con un estado de
conciencia alterado.

Pero esas trivialidades no son nada comparadas con las se-
cuencias mentales que irrumpen cuando la psique llega a los li-
mites de su resistencia durante los estados de alta receptividad
que experimenta el solitario Héroe aspirante. El tiene que as-
cender a solas a las cumbres de la inmortalidad. Muchas ma-
nos amigas se le tenderan durante el camino, hara muchos
amigos, encontrara y perdera muchos amantes, y derramara
muchas lagrimas. Los dioses siempre cumpliran su parte de un
modo natural, empleando normalmente como vehiculo los
amables oficios de alguien. Las tareas seran agotadoras, y los
«monstruos» numerosos. Nadie cogera las armas en su nom-

Supongamos que tras haber leido este libro le atrae la idea
del Camino Heroico. Quiza sus circustancias no le permitan
compartir con nadie la experiencia mistica, o quiza sea un soli-
tario y lo prefiera asi. Ha tomado en consideracion todos los
pros y los contras y cree poseer el tipo de mentalidad que se
acomoda al papel de Héroe. .

({Como empezar? No todos poseemos una gran imaginacion
creativa, y aunque un iniciado no puede ponerse los zapatos de
otro, siempre hay indicaciones de confianza que le sefalen la
direccion correcta.

Tras haber leido y digerido bien la mitologia griega, estara
familiarizado con el hecho de que hubo muchos héroes, algu-
nos de los cuales son mejor conocidos y mas respetados. En el
grupo de ilustres se incluyen muchos que en realidad fueron
gobernantes, u hombres de renombre cuyas valerosas hazafnas
dejaron una fuerte huella en las gentes de su tiempo. Pero tam-
bién hay algunos que reflejan la cualidad arquetipica pura que
les distingue de la serie de guerreros y principes, sobresaliendo
como haces de luz en las rocas de la vida batidas por la vida.
Hércules fue uno de esos héroes, lo mismo que Perseo, Teseo 'y
Odiseo (Ulises). Analice mas profundamente el significado eso-
térico de estos cuatro y observara un modelo cuadruple que une
sus temperamentos con las cualidades de los cuatro Elementos:

Hércules - Fuego
Persco - Aire

Odiseo - Agua
Teseo - Tierra
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bre, s6lo su tutor le dird como abordar el problema y qué armas
utilizar, y si no las posee entonces el dios o la diosa que le vigila
se las proporcionara en el momento adecuado. Una vez mas,
una mano divina movera su pieza en el tablero de ajedrez olim-
pico, y el Héroe o la Heroina aspirante cumplird con éxito
otro «trabajo».



23. LA ELECCION DEL PAPEL HEROICO

Supongamos que tras haber leido este libro le atrae la idea
del Camino Heroico. Quiza sus circustancias no le permitan
compartir con nadie la experiencia mistica, o quiza sea un soli-
tario y lo prefiera asi. Ha tomado en consideracién todos los
pros y los contras y cree poseer el tipo de mentalidad que se
acomoda al papel de Héroe.

{Como empezar? No todos poseemos una gran imaginacion
creativa, y aunque un iniciado no puede ponerse los zapatos de
otro, siempre hay indicaciones de confianza que le sefialen la
direccién correcta.

Tras haber leido y digerido bien la mitologia griega, estara
familiarizado con el hecho de que hubo muchos héroes, algu-
nos de los cuales son mejor conocidos y mas respetados. En el
grupo de ilustres se incluyen muchos que en realidad fueron
gobernantes, u hombres de renombre cuyas valerosas hazafnas
dejaron una fuerte huella en las gentes de su tiempo. Pero tam-
bién hay algunos que reflejan la cualidad arquetipica pura que
les distingue de la serie de guerreros y principes, sobresaliendo
como haces de luz en las rocas de la vida batidas por la vida.
Heércules fue uno de esos héroes, lo mismo que Perseo, Teseo y
Odiseo (Ulises). Analice mas profundamente el significado eso-
térico de estos cuatro y observara un modelo cuadruple que une
sus temperamentos con las cualidades de los cuatro Elementos:

Hércules - Fuego
Perseo - Aire

Odiseco - Agua
Teseo - Tierra
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Avancemos ahora un paso. Examine cuidadosamentre su
naturaleza, dejando a un lado cualquier personae falsa, y vea si
realmente se conoce a si mismo. {Basicamente es usted creati-
vo, intelectual, emocional o practico? Si se siente un alma muy
solida y unida a la tierra, adopte el nombre heroico de Teseo. O
quiza pertenezca al grupo de los que son todo accién e ingenio,
en cuyo caso Hércules es su nombre. Recuerde, sin embargo,
que toda moneda tiene dos caras, y que aunque los atributos
positivos de un Elemento pueden ser evidentes en su psique,
también estardn presentes los rasgos negativos, como evidencia
el hechizo de locura de Hércules. Pero si pose€, como Hércules,
las cualidades heroicas correctas, sera capaz de volver a invertir
la moneda y corregir los errores que pueda haber cometido du-
rante los periodos en los que su resistencia se hallaba en la ma-
rea baja.

Si lo desea, elija su nombre heroico entre los mencionados,
o tome el nombre del héroe cldsico hacia quien se sienta atrai-
do. A ¢l no le importara! Si realmente existio se sentira gratifi-
cado, y si solo fue un fragmento de la imaginacién de alguien,
su creador literario habra hecho un buen trabajo transmitiendo
un mensaje arquetipico que ha evocado en usted una respuesta
legitima.

Una vez establecida su identidad heroica, su propia mente
pondra en movimiento la busqueda. Esto no se traduce en una
busqueda frenética de todo tipo de estado de conciencia altera-
do (ECA) concebible. Lo que exige es una tranquila busqueda
mental del objetivo, que sdlo exigira una meditacién breve dia-
ria, muchas lecturas griegas que le ayuden a sintonizar con ese
caracter nacional, y un profundo deseo interior de conseguirlo.
Siga con su vida diaria y espere a que se despliegue el paso si-
guiente. Si la impaciencia crece, envie un mensaje telepatico a
la deidad elegida para preguntarle el por qué. Quiza la primera
falta que debe corregir es 1a impaciencia, y si no es capaz de su-
perarla, nunca podra comenzar el viaje. Pero lo mas probable
es que reciba la instruccion por medio de un acontecimiento
absolutamente normal, y que la divinidad tutelar haga sentir su
presencia, probablemente mientras esté estudiando o riendo.
Los contactos tenidos con los tutores y tutelares durante el sue-
fio no siempre se recuerdan a la manana siguiente. Una adepta
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del Camino Olimpico amiga nuestra pidio a la divinidad tute-
lar que se le mostrara durante la noche en el suefo. Con gran
decepcion por su parte, a la mafiana siguiente no recordaba la
visita. Pero durante el dia, mientras realizaba una tarea mun-
dana, comprendi6 plenamente la naturaleza de la diosa y supo
que su peticion habia sido satisfecha.

Una joven que llevaba poco tiempo estudiando materias
ocultas, preguntd: «;Pero cuando tendra fin esta terrible inicia-
cion por la que estoy pasando? La respuesta tenia que ser, 10-
gicamente, «nunca». Y no en ¢l sentido en que ella lo pensaba,
sino porque una iniciacion sigue inevitablemente a otra duran-
te toda la vida. La iniciacion no es como realizar un examen,
esperando ansiosamente los resultados y celebrando luego la
victoria (o ahogando las penas, segun sea el caso), tras lo cual
se produce un periodo de calma comparativamente largo. Con
cada prueba que se pasa o «trabajo» que se consigue, s€ obtiene
fuerza y aptitud para el siguiente. ;Y cada vez es mas facil? No.
Pero cada paso aumenta el poder sobre el «ser», lo que da una
mayor capacidad. Los problemas de la vida también pueden
simplificarse si se los ve desde una perspectiva mas amplia y 1a-
cida, como la que se puede conseguir con una buena disciplina
mental.

Trate de considerar la iniciacion de este modo: cualquier es-
tudio o busqueda magica produce una expansion de la con-
ciencia que abre lentamente la mente y expone a la psique a
una vision mas amplia del universo. No piense nunca en una
iniciacion como en una ascension a un plano superior y, por
tanto, mas exaltado. La expansion que en realidad tiene lugar
es multidireccional, e implica a todo el tiempo y el espacio.

Cuando ha llegado a este nuevo nivel de conciencia, la
mente cuenta con una serie de eventualidades y conceptos re-
volucionarios que debe computar, racionalizar y colocar en
perspectiva. La iniciacion ha fallado cuando la mente o la psi-
que no pueden abarcar es¢ panoramay el buscador se ve obli-
gado a retirarse a la seguridad de sus antiguas creencias. Pasar
una iniciacion no es otra que enfrentarse a una nueva serie de
datos espirituales o cosmicos, 1o cual significa entenderlos y
sentirse a gusto con ellos.

Si pertenece usted al grupo de los que se ven obligados a re-
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tirarse a un nivel de creencias anterior y mas seguro, no hay na-
da malo en ello. Toda persona debe estar alli donde piensa que
es correcto, y el Camino Heroico puede no estar destinado en
esta ocasion.

El panteén griego no es nada chovinista, hay en él un nu-
mero igual de dioses y diosas, y aunque Zeus sea el padre de los
dioses Hera es 1a madre de los dioses. Tampoco era Zeus omni-
potente en todas las circustancias. Atenea era su maestra en la
batalla y Afrodita podia desviar sus flechas. En el Camino He-
roico no hay distincién entre masculino y femenino. Pero por
facilidad en la presentacién, hemos utilizado sobre todo el tér-
mino Héroe en lugar de Heroina, evitando en lo posible los «él
o ella». Debe entenderse, sin embargo, que todas las referencias
al Héroe lo son igualmente a la Heroina; acepte nuestras excu-
sas si el evitar el término femenino le ha ofendido. Las diosas
no parecen molestarse con ello, siempre que sus buenos oficios
se busquen en la misma medida que los de los dioses varones y
el equilibrio se mantenga.

En el caso de quien siga el Camino Heroico, depende mu-
cho de que en su zona de tiempo presente (vida) trate de acen-
tuar su animus o anima. El hombre que desee evocar en si mis-
mo una respuesta de anima debera servir a Deméter, Afrodita o
Hera, y la mujer que piense que su ineficacia se debe a su falta
de animus puede sentirse atraida por Ares, Zeus o Hefesto. Lo
principal es no desarrollar una fijacién con respecto a los roles
de género, pues de ese modo se produce un desequilibrio que
retrasa el viaje heroico o incluso lo detiene.
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Aunque s6lo sea por motivos de seguridad, es esencial in-
cluir en cualquier obra de magia algunos «sies» y «noes», aun-
que resulten aburridos. Hay leyes que deben ser observadas,
por doloroso que ello nos resulte a los mas hedonistas de entre
nosotros, por lo que debemos examinar el libro de normas grie-
go u olimpico.

Por la naturaleza del caracter en el que se desarrollo, 1a ma-
gia griega es logica, democratica, legal y disciplinada. Zeus cas-
tigd siempre a los que incumplieron la ley, fuesen mortales o
inmortales. Desde luego, esto no quiere decir que algin ser om-
nipotente y de barba oscura de aspecto helenistico, armado con
una haz de rayos y sentado en la cima de una montaia, dispen-
se su ruda justicia sobre todo aquel que pisotee su trigo inmor-
tal. Zeus representa un principio que se corresponde con una
ley césmica. El sinverglienza que se encuentra en presencia del
padre de los dioses estd simplemente frente al «Zeus» o legisla-
dor que hay en su interior. Cada uno es el juez de su propio
destino, y en un analisis final es el dios que hay en nuestro inte-
rior, o ese aspecto de la inmortalidad que cada uno acarrea, el
que pronuncia el veredicto y dispensa los castigos. Las moder-
nas técnicas de hipnoterapia han servido para confirmar esa
verdad. Personas sometidas a algun tipo de sufrimiento, cuan-
do en trance hipnético profundo se les preguntd por el motivo
de que aceptaran una carga tan pesada o tragica, respondieron
que lo habian elegido para expiar errores pasados: en otras pa-
labras, la rueda del karma.

Pero las deudas karmicas pueden transmutarse siempre en
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servicio, o por la comprension del motivo del sufrimiento.
Freud y sus contemporaneos arafiaron la superficie de esta ver-
dad al descubrir que los traumas de la infancia pueden produ-
cir desequilibrios del alma y el cuerpo durante los afios de ma-
durez. Aplique este principio al marco de referencia karmico
del individuo en la gestalr y las respuestas apareceran rapida-
mente.

Siguiente punto. {Como se puede calificar de democratico
un sistema de progreso oculto? Seguramente lo oculto es, por su
propia naturaleza, no democratico, pues nadie se convierte er
adepto porque le voten. Es cierto que el mago no tiene que con-
seguir los votos del pueblo para ascender al Olimpo o a alguna
otra altura magica. En el caso de la magia olimpica, la demo-
cracia esta en el derecho del Héroe aspirante a elegir, en el de-
recho de la deidad a rehusar, y en el del tutor a ensefar sélo a
aquel a quien le place. Evidentemente, el Héroe aspirante pue-
de tomar una decisiéon equivocada; con la consecuencia de que
no recibiria ninguna ayuda, o de liberar una energia inapropia-
da, lo que empeoraria las cosas en lugar de mejorarlas.

Esto me recuerda un caso de curacién de una sefiora aque-
jada de ataques violentos espasmodicos. Los curanderos ha-
bian trabajado con ella hasta el punto de bombearle toda la
energia de 1a que podian disponer. Habia amor y buenas inten-
ciones, pero los resultados esperados no llegaban y se sentian
confusos. Percibiendo que el problema no se debia a la falta de
energia del cuerpo, sino a que lo fabricaba en exceso, el ocultis-
ta al que habian consultado le extrajo el exceso y reequilibro
los mecanismos psiquicos que producian el problema, con lo
que quedo curada. Por eso hay que saber a quién llamar y
cuando.

La cuestién que surge inevitablemente de lo anterior es la
razon de que el amor, aun siendo omnipotente, no predomina-
ra. Una pierna rota necesita reasentarse; un brazo envenenado
necesita que le extraigan el veneno; la victima de un accidente
necesita que le curen las heridas abiertas; y la mente enferma
necesita un ajuste profesional. El amor puede ayudar a la recu-
peracion en todos los casos, y si el paciente acepta su principio
cosmico asegurara que no s¢ produzca més dano. El secreto del
poder del amor estd en el interior de cada uno de nosotros. Si
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desarrollamos y nutrimos ese principio, se manifestard en
nuestras vidas. Pero como cualquier otro don de los dioses, no
nos garantiza que vamos a estar libres de los males y proble-
mas de la vida. Un ocultista de fama dijo en una ocasién que si
Dios reinvirtiera la Ley de la Gravedad para evitar que un sui-
cida acabara con su vida, nadie sabe lo que sucederia con el
resto de la gente del planeta. Dicho de otro modo, cada nivel de
la creacion estd sometido a una serie de leyes cosmicas que son
apropiadas a las experiencias que ha de ofrecer a un alma en
evolucion; cambiar esas reglas por la conveniencia de una per-
sona perjudicaria a los millones que confian en ellas para la
consecucion de sus objetivos espirituales y el cumplimiento de
su karma.

Podriamos seguir verbalizando, pero llega un punto en el
que cesan las palabras y hay que extraer las conclusiones. El
Camino Heroico griego u olimpico es unico por cuanto que
abre la ruta al viajero solitario. Ello no le impide establecer
amistades; en realidad le estimula a ello, pero le exige respetuo-
samente que esas relaciones se elijan entre todos los érdenes de
la existencia, y no se limiten al Homo Sapiens.

¢Dijimos que era un camino «solitario»? Nos desdecimos.
La magia olimpica abre las puertas de muchas areas nuevas de
la conciencia universal, por lo que el Iniciado vera sus sentidos
psiquicos e intelectuales confrontados a un panorama de expe-
riencias visionarias y respuestas logicas que no dejaran de sor-
prenderle; y los habitantes de esos nuevos mundos estaran dis-
puestos a acompaiar al olimpico aspirante ofreciéndole toda la
ayuda posible en su busqueda de la divinidad.

Por tanto, querido Héroe o Heroina, siga su camino..y que
los dioses le acompaiien.
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