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Una alabra de Introduccion

Este texto esta basado en un proyecto magico de
trabajos astrales y oniricos conducido por la Logia Magan
entre los afios 2003-2007. La Logia Magan emergio de un
pequeiio grupo ritual de la magica Order of Dragon Rouge, y
su principal foco durante estos cuatro anos fue la Gnosis del
Necronomicon. Nuestras exploraciones astrales de los
misteriosos reinos de los Grandes Antiguos comenzd con
unos pocos viajes a los asi llamados Laberintos (o Criptas) de
Zin, mencionados en la prosa Lovecraftiana, y sus resultados
nos inspiraron y animaron a desarrollar una mds avanzada
investigacién en este fascinante asunto.

El proyecto Zin incluia una gran variedad de técnicas
magicas y estaba dividido en varias fases. Al principio
solamente hicimos algunos scrying y trabajos oniricos
basados en unas escasas y breves descripciones de los
Laberintos, encontradas en los relatos de los Mitos de
Cthulhu (e.g. The Dream Quest of Unknown Kadath de H.P.
Lovecraft) y usamos la experiencia para organizar los
trabajos que siguieron. Las técnicas usadas en el proyecto
completo incluian principalmente: scrying, trabajo onirico y
viajes astrales, pero también algunos métodos adicionales
fueron aplicados en trabajos de grupo, tales como scrying
combinado con evocaciones, invocaciones, o trabajo con
sigilos. Las experiencias mayores a menudo tomaron la
forma de complejas visiones astrales o extremadamente
ldcidos suefnos, revelando los reinos olvidados de las
dimensiones estelares y ciudades atavicas con formas y
angulos no euclidianos, habitadas por entidades alienigenas
cuyas formas a menudo no recordaban a nada conocido por
la percepcion humana. Sus mensajes fueron generalmente
recibidos en la forma de simbolos graficos y glifos, algunas
veces también como escritos u otras formas de comunicacion
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verbal. Para la detallada explicaciéon de las técnicas de trabajo
practico con la magia Lovecraftiana, es ampliamente
recomendado consultar el libro Necronomicon Gnosis : A
Practical Introduction de Asenath Mason, siendo la autora la
iniciadora y coordinadora de todos los proyectos
relacionados con el Necronomicon dentro de la Logia
Magan.

Este texto esta dividido en tres partes, cada una
introducida por una meditacion/trabajo de sendero inicial
que fue usado como punto focal de los trabajos oniricos y
viajes astrales. Se recomienda wusar las meditaciones
libremente en tu propio trabajo como una visualizacién
orientada, o simplemente como una inspiracién o para
entonarte con la Corriente del Necronomicon.

Se recomienda trabajar con los materiales aqui
presentados a través de gnosis onirica o astral. Podrian
también servir como meditaciones de grupo guiadas por el
operador. Los suefios son la llave al Inconsciente y la magia
onirica es una de las mas importantes técnicas en la
exploracion de los reinos del Necronomicon, lo que
especialmente se refiere a los Laberintos de Zin, el lugar
localizado en las Tierras Oniricas Lovecraftianas, mas alla del
mundo de vigilia. Es a través de los suefios que podemos oir
“la llamada de Cthulhu”. Clarividentes individuales reciben
este “mensaje” como una voz misteriosa, hablada de una
forma monotona, enigmatica y aparentemente sin sentido.
Junto con la comunicacion, una persona durmiente puede
experimentar visiones de templos fangosos y negras ciudades
ciclopeas. Un trabajo consciente con este tipo de suefios
permite una clara comunicacion con los Grandes Antiguos
que existen en el borde entre los mundos onirico y de vigilia,
entre los espacios.

Los Laberintos de Zin son una parte del reino
Lovecraftiano de las Tierras Oniricas, existentes en algun
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lugar sobre los planos astrales. Su localizacion real no es
clara, sin embargo. Se supone que constituyen una enorme
red de camaras y corredores de forma laberintica bajo el
vasto reino de las Tierras Oniricas, extendiéndose a través de
todo el mundo onirico. En un sentido esotérico son
identificados con los Tuneles de Set, los veintidds senderos
que conectan las once esferas glifoticas sobre el lado oscuro
del Arbol Qabalistico. Estas partes son reflejos en la
consciencia humana de las zonas de poder de la consciencia
cosmica y se corresponden con los senderos sobre el lado
brillante del Arbol de la Vida. Todos ellos transmiten las
influencias de las zonas de poder macrocosmicas a sus
correspondientes centros nerviosos (chakras) en el
organismo humano (microcosmos). Los Laberintos de Zin
tienen una extrafia geometria - la estructura que se extiende
en todas las direcciones hasta que los vinculos con el Infinito
son encontrados y atravesados. Sus portales conducen a
cualquier dimension dentro tanto del mundo de vigilia como
del onirico: a Ningtin lugar, a Nunca y Afuera; a todo lo que
existe mas alla de las leyes del Tiempo y el Espacio.

Debajo de los Laberintos se extiende la ciudad negra y
ciclopea de R’lyeh, donde el Sefior de los Suefios, Cthulhu,
yace “no muerto sino durmiendo”. El es la Voz del
Inconsciente, el oscuro impulso oculto en las profundidades
de la psique. En los Mitos de Cthulhu él yace durmiente en
las profundidades teluricas, en el vasto océano de lo
Inconsciente, pero despertara y se elevara. El fuego del
conocimiento estelar ardera de nuevo y la humanidad se
convertira en una con su potencial extraterrestre.

Hay varias formas de entrar a los Laberintos. Su
principal entrada estd marcada por una torre negra, conocida
en la Gnosis del Necronomicon como Koth. La Torre de Koth
transmite mensajes de los Grandes Antiguos dentro de las
visiones oniricas de los humanos. Se yergue en centinela en
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los Taneles de Set. Aqui todas las dimensiones del Tiempo y
el Espacio se encuentran y puedes mirar dentro del Infinito a
través del Ojo del Caos. La Torre de Koth también es llamada
el Vacio o el Agujero.

Tas tres meditaciones incluidas en el texto

o C1YJortal ve la Llave de Plata

Esta meditacién fue desarrollada sobre la base de
nuestras primeras experiencias con los viajes a Zin, y fue
también la mas a menudo usada en todo el proyecto.
Requiere una preparaciéon de “La Llave de Plata”, pero
generalmente es una visualizacion simple y facil de
memorizar.

® (ClYortal de la Puesta de Sol

La meditacion/trabajo de sendero disefiada sobre la
base de un relato de Lovecraft Throuhg the gates of the Silver
Key, y que es la que mas simbolismo tipico contiene. Incluia
el concepto de “Umr-at tawil”, el guardian del Portal, que se
corresponde con el rol de Yog-Sothoth en la magia
Lovecraftiana.

o a Torre eqra

Esta meditacion incluye la vision de la Torre de Koth y
esta basada en las experiencias de los participantes
registradas en el trabajo con la Torre misma.
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@1 }Jortal de la Llave de Plata

Relajate y lleva tu mente al borde del suefno. Mientras
tu cuerpo esta sumergiéndose en el delicado abrazo de
Hipnos, mantén tu mente despierta y enfocada. Visualiza
que estas de pie ante un enorme portal hexagonal brillando
con una extrafia luz sobrenatural. El portal esta cerrado pero
notas una pequena cerradura. Visualiza ahora una pequena
llave que se adecuaria al portal, ponla en la cerradura y girala
nueve veces mientras dices las palabra “Lepaca Kliffoth”.
Entonces la puerta se abrira y entraras en la estancia que
existe en el limite de los reinos de vigilia y del sueio, en la
encrucijada de las dimensiones.

Visualiza que estds entrando a una oscura y salitrosa
cripta con una escalinata negra que conduce hacia abajo,
dentro de la negrura del Vacio. Empiezas a descender
contando cada uno de los escalones hacia abajo. Cuando
pases el escalon setenta, repentinamente veras un portal de
luz azul cegadora que aparece ante tus ojos, fuera de la
completa negrura que te rodea. Permite que la luz azul te
engulla y centra tu poder de Voluntad para entrar ahora en
los Laberintos de Zin.

Siente coOmo caes, en una rapida espiral de luz azul que
te lleva fuera de tu realidad mundana. Abre tus ojos astrales.
Lo que ves a tu alrededor es una completa oscuridad, pero
después de un rato la condensacion de negrura empieza a
moverse, creciendo y creando patrones caleidoscépicos que
de repente revelan una clara imagen del lugar donde
realmente empiezas el viaje...
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La de arriba es una simple representacion de la Llave de
Plata — de El Libro de la Llave por el Frater Kaymog Azrhm.
Se dice que la Llave tiene el Antiguo Signo en la parte alta de
la misma para expulsar a las criaturas hostiles que pudieran
ser encontradas en los Laberintos, y el larguero consiste de
cuatro elementos representantes de las cuatro fuerzas
elementales de nuestro universo. La Llave deberia ser
confeccionada en el dia y a la hora de la Luna y baiiada en la
plateada luz de la Luna Llena. Después debe ser ocultada de
la luz del sol y usada para entrar al Portal del Suefio.

Nota: Este es sélo un ejemplo de lo que la Llave de Plata
podria parecer. Te animo a crear la tuya propia - en la forma
dictada por tu imaginacion. Se supone que es la llave a Tus
suenos, disendandola por lo tanto en la forma que mas afecte
a tu imaginacion, realmente funcionaria como la que abre los
estratos mas profundos de tu psique.
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Detreds del Portal de la Labve de Plata
arte

Me encontraba de pie frente a una entrada abierta con
el sello de Los Antiguos que cubria la parte de arriba de la
entrada. Me hallaba en la encrucijada de docenas de
caminos, angulos y pasajes laberinticos llenos de hipnéticos
humos. Un gran pasillo en forma de zigzag me condujo hacia
unas escaleras verticales y a dos grandes columnas que
hacian de soporte del techo de lo que se asemejaba a la cripta
subterranea de un templo. Habia tres pares de columnas, a la
izquierda y a la derecha de las escaleras. El primer par tenia
el simbolo de una serpiente — con la cabeza sefialando hacia
abajo de la columna de la izquierda pero hacia arriba en la de
la derecha. En el segundo par se encontraba el simbolo de
una mano que sostenia un cristal - tallado igual que la
serpiente en la primera columna. En el tercer par, pude ver
signo jeroglifico que no pude entender a la primera mirada.

Cundo estaba escaleras arriba, llegue al templo. Era
lindo y espacioso. Todo dentro tenia un matiz verde oscuro,
y el aire era espeso con hedor a moho. El cuarto estaba
iluminado por pequefias antorchas, colgadas de las paredes,
muy cercas del techo, iluminaban con una energia brillante,
pero claramente no era fuego. El templo tenia forma
rectangular. El altar estaba ubicado en la pared frente a la
entrada. En el centro de la habitacion habia un gran
sarcéfago, también cubierto por un musgo verde. En su tapa,
pude ver un simbolo en un material que parecia metal
(imagen 1). En su cara exterior habia una hilera de letras en
un alfabeto desconocido (imagenz). Sin embargo, no pude
entender los signos. Quizas este era el nombre de la persona
sepultada ahi.
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Dentro del sarcofago descansaba un esqueleto vestido
con una tunica negra con capucha. En sus manos tenia una
gran llave dorada. La tome y mire alrededor para ver que
podria abrir la llave, pero a primera vista, no vi nada que
pudiera necesitar una llave.

Me acerque al altar para ver que tipo de entidad podia
ser devocionada en aquel templo. Para mi sorpresa el altar
no hablaba mucho acerca de la naturaleza del culto. Era mas
bien plano, con solo algunos articulos. En el centro habia un
cuenco (color acero/plateado), sin duda alguna era un
cuento de sacrificios, la sangre que contenia aun permanecia
visible. De bajo del cuenco habia una vara, larga en forma de
serpiente: su parte principal estaba hecha de las vértebras y
estaba coronada con la cabeza de una serpiente con las
fauces abiertas. Su parte principal estaba pintada con una
sustancia metalica oscura. A cada lado del cuenco habia dos
dagas. Finalmente, detras del cuenco pude ver un arca -
hecha de madera con ornamentos en dorado y una
cerradura. Probé la llave que habia tomado del sarcéfago y la
tapa se abrié. Dentro de él habia un libro con tapa negra.

El libro contenia muchisimos simbolos escritos en un
alfabeto que nunca habia visto en mi vida. Lo abri de
repente, de un modo misterioso. Pude leer y pronunciar las
palabras que estaban escritas alli, sin embargo, seguia sin
comprender el significado. Cuando lei una parte de lo que
parecia ser una invocacion de algun tipo de entidad, vi un
portal con de luz dorada que apareci6 de repente en el
templo. En el portal, vi una criatura que cambiaba de forma
muy rapido - tenia la cara de una mujer joven, un tentaculo
monstruoso, un demonio cornudo, etc. Silbaba o mas bien
me “decia” algo, pero esta vez mi instinto fallo y no pude
comprender su lenguaje. La criatura parecia ser un
holograma - no podia dejar el portal y era muy inmaterial y
efimero. Trate de comunicarme con la entidad fusionando
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mi conciencia con la suya. Parecia no funcionar hasta que
entre en el pilar de luz dorada. De repente en ese momento,
mi instinto bestial comenzd a manifestarse. Senti una
extrema sed de sangre que provenia de lo mas profundo de
mi ser, el impulso me transformo en un depredador; una
bestia negra alada con garras afiladas. Pude ver mi nueva
forma como si estuviera del otro lado del portal dorado, con
mi conciencia dividida entre un observador pasivo y una
manifestacion de mis instintos oscuros.

Imagen 1

HYHILT
TIfTikeTEd

Imagen 2
Notas:

El poder escondido en aquel templo olvidado y los
pasajes en aquel misterioso libro parecian tener el arte del
cambio de forma. Tradicionalmente, el cambio de forma es
un concepto en donde subyacen todas las leyendas acerca de
los vampiros, hombres lobos, los fantasmas nocturnos, etc.
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La transformacion en algo bestial representa un cambio que
ocurre en el plano astral y que implica la manifestacion del
cuerpo de sombras (o la sombra equivalente al yo). El cambio
de forma como técnica magica es usado para ganar
percepcion dentro de las profundidades de la sombra, las
capas no exploradas del inconsciente.

Nuestros  instintos  bestiales se  encuentran
habitualmente dormidos y solo se manifiestan a través de los
suenos o en fenomenos psicologicos como las asociaciones
libres. Ellos son traidos a la luz de la conciencia solo en
situaciones de emociones violentas o extremas. Cuando
trabajamos con ellos de modo consciente, tenemos
conciencia de nuestros instintos escondidos (vistos como no
humanos, bestiales - por lo tanto sus asociaciones
peyorativas y con imdagenes de monstruosos hombres lobos y
fantasmas sedientos de sangre)?, es nuestro lado oscuro
interno, que es conocido como la Sombra en la psicologia
Jungiana.

Después de la investigacién hecha en base a esta vision
(la descripcion esta basada en la experiencia reportada por
dos personas), los practicantes experimentaron un estado de
mayor conciencia que duro algunos dias mas después de la
experiencia. Uno de ellos reporto que pudo sentir el instinto
predador despertando dentro hasta el punto en el que
cuando caminaba por la calle, se sentia como una bestia
cazadora, muy alerta y consciente de su instinto agresivo e
insatisfechos.

> El cambio de forma puede incluir pricticas como por ejemplo: la invocacién de un oso para
ganar fuerza o invocar a un lagarto para adquirir agilidad. Esto no tiene que ser obligatoriamente
una practica relacionada con el Lado Oscuro. Aun nos encontramos discutiendo el fenémeno
desde la perspectiva de la Gnosis del Necronomicon, en donde las entidades representan todo lo
que es “oscuro” y “extraterrestre” a la humanidad, es natural asociar las experiencias del cambio
de forma con el cuerpo de sombras.
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Detreds del Portal de la Labve de Plata
arte 2

Pase a través de un portal azul y entré a una sala con
cientos de escaleras, todas conectadas unas con otras,
formando un gran estructura no euclidiana. Todo el cuarto
brillaba en un matiz verde y se veia como si estuviera tallado
dentro de un jade gigante. Durante mucho tiempo probé
diferentes puertas que conducian a otras dimensiones, pero
la experiencia mas interesante vino cuando pase por una
puerta que me condujo al mundo de las serpientes.

La primera cosa que vi cuando llegue a este lugar fue un
gran pozo en la tierra, rodeado por un circulo de arboles de
ciprés, y las miradas de las serpientes que salian de las
entrafias de la tierra. Todas ellas tenian cabezas humanas.
Dentro del pozo, vi un gran huevo que tenia la apariencia de
una bombilla gigante de luz que brillaba en tonos dorados.
Lo que encontré después de un tiempo, fue que el huevo era
otro portal que conducia a otro reino de serpientes.

Justo después de pasar el portal, vi una majestuosa
vista: el portal estaba arriba de wunas escaleras muy
empinadas que se extendia por encima de todo el paisaje. La
parte superior de la escalera estaba custodiada por dos
estatuas con formas de serpientes voladora, ambas en con un
estilo azteca. Yo creo que, los alrededores mismos se
parecian a las junglas de América del Sur. Comencé a bajar
por las escaleras, que parecia no ser una tarea simple, cuando
finalmente llegue al fondo, detras mio vi una piramide negra
que reflejaban los rayos del sol con un extrafio tono verdoso.
Arriba de la entrada de la pirdamide habia una hoz y una
cabeza de serpiente con alas. Dentro era completamente
oscuro, me tomo unos momentos antes deponer usar mis

sentidos astrales en la negrura. Mientras caminaba por los
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pasillos laberinticos, vi un monton de jeroglificos que
representaban la evolucion del reptil/lagarto, criaturas que
habitaban en la tierra. En la imagen pude ver como
desarrollaron alas y volaban hacia al sol para decorarlo.
También habia escenas que mostraban sacrificios humanos y
otras que mostraban las construcciones de diferentes
ciudades.

Dentro de los pasillos, de repente vi una luz
fosforescente verde y pude oler un gas, de alguna manera me
recordd a algo mohoso o a pantanos himedos. Alcance un
gran salon que parecia ser el la habitacion central de la
piramide, y también era obvio que era un templo. Dentro,
pude ver un sacerdote reptil con cabeza de cocodrilo. El se
apoyaba sobre un caldero con algun liquido dentro. El me
miro y de repente puede oir su voz en mi mente y
comunicarme con el. Le pedi que me contara algo mas acerca
de este lugar y de este culto. El dijo que fue el sacerdote de
Yig, el padre de las serpientes. Después él me mostré una
seria de imagenes que pasaron a través de mi mente muy
rapido y me cuesta bastante recordar algo de ellas. Solo
recuerdo que esto era algo acerca de la evoluciéon de la raza
humana y sus raices en la raza de las serpientes, los hijos de
Yig. Luego la atmosfera del cuarto se volvio densa y el
sacerdote fijos sus ojos en mi frente, en donde esta el tercer
ojo. En las paredes, las sombras se comenzaron a mover.
Ellos tomaron formas de serpiente, cientos de serpientes.
Pude ver como volaban dentro mio y como me abrazaban
con su esencia, como su veneno volaba de sus colmillos y
como se convertia en energia...

El templo mismo estaba decorado con mas jeroglificos y
simbolos pintados y tallados en las paredes. Aqui pude ver y
oler un vapor de luz verdosa que venia del pasillo, y senti
como esta sustancia airosa ligeramente me golpeo. Note una
pequeia serpiente y comencé a seguirla. Después de un
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momento llegue a un cuarto con una piscina en donde vi
reptiles sagrados. En un sentido me recordaban a los
cocodrilos contemporaneos pero ellos tenian caracteristicas
mas nitidas y lucian mas demoniacos. Entré en la piscina y
comencé a nadar con ellos. Después de un momento
rasgaron mi cuerpo y el agua de la piscina se torno roja. Tuve
la extrafia sensacion de haber tenido una experiencia
vampirica cuando mi sangre se mezclé con la energia del
lugar. Luego un remolino aparecio en el agua y me
succiono...

Nuevamente me encontraba deambulando a través de
los pasillos en algan lugar del templo...

Algo en la atmosfera me fascinaba y me sentia
hipnéticamente arrastrada en una de las direcciones. Cuando
entre por una de las puertas. Vi un cuadro encantado que
exhibia un cielo con cientos de estrellas y soles. Habia una
conjuncion de planetas en ese momento. Nuevamente vi al
sacerdote reptil que me llevo hacia abajo por algun laberinto
para luego dejarme en uno de ellos. El tunel era curvo como
el del cuerpo de una serpiente gigante. Tuve la impresion
que conducia al infinito - a ninguin lugar ni espacio en el
universo. Después de un momento me hundi en el tanel y
absorbi su energia antes de volver y encontrarme de regreso
en mi camara ritual...

Notas:

La visidn tiene significantes conceptos de la sabiduria
Lovecrafiana y de la Gnosis del Necronomicon. El motivo
central aqui es el culto de Yig, mencionado por Lovecraft en
historias como “The Curse of Yig” o “The Mound”. Yig, “el
padre de las serpientes” una antigua entidad con la que
trabajaban los habitantes de la Mesopotamia (los Quechuas,
los Aztecas, los Toltecas, los Mayas, los Olmecas, etc) e
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identificando dichas mitologias de dioses serpientes
encontramos a Quetzalcoatl, Kukulcan o Kukumatz. En la
literatura se lo representa a Yig como una serpiente gigante o
como una figura antropomorfica con cabeza de serpiente. El
representa el poder de la transformacion y del
rejuvenecimiento (la serpiente que cambia su vieja piel,
simbolo de renacimiento y renovacion) y su culto esta
relacionado con la celebracién de la sexualidad y extatica
intoxicacion, también con los rituales de sangre. Se dice que
su poder mas grande es cuando esta la conjuncidon
astrologica conocida como Cauda Draconis y Caput
Draconis, la cabeza y la cola del dragon - y esto es lo que vio
el practicante en su vision donde “los planeta estaban en
conjuncion” como fue mencionado antes.

La hoz arriba de la entrada en el templo es un simbolo
asociado a saturno - el gran antiguo de la noche de los
tiempos. También es un emblema del Tunel de Thantifax -
es uno de los llamados Tuneles de Seth existentes en el lado
oscuro del arbol de la vida. Thantifax es el sendero que
conecta el mundo material (Malkuth/Lilith) con el plano
astral (Yesod/Gamaliel). Cuando caminamos por el sendero,
el mago es mordido por una serpiente y el veneno que corre
por sus venas lo conduce a otros niveles de conciencia, lleno
de visiones de lunares y de sangre. Es por ello que Yig puede
ser asociado con la esfera glifotica de Gamaliel, el reino lunar
de los suenos y las visiones, inducidos por la intoxicacion de
la conciencia de la pociéon de la transformacion de Ia
serpiente. Aqui el viajante deja su cuerpo terreno y el mundo
mundano, como las serpientes dejan sus pieles, y entra en el
vasto e infinito reino astral.

Otro emblema que aparece en la vision es el cocodrilo
(el sacerdote con cabeza de cocodrilo). Una vez mas esto se
refiere a la experiencia en el Tunel de Thantifax, donde
Sebek, el cocodrilo, es un zoomorfico emblema. También
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una mirada cercana a otras imagenes que aparece en la
vision puede confirmarnos esta conclusion: el ciprés es uno
de los simbolos del Tunel, al igual que el vapor verdoso,
ghouls y sombras. La sangre y el vampirismo son conceptos
relacionados con la esfera de Gamaliel y estan asociados con
Yig y los poderes de la transformacion que él representa.
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Detreds del Portal de la Labve de Plata
Parte 3

Me encontraba a través de tuneles inundados por agua
verde, tratando de encontrar un camino de salida, pasando
por paredes con numerosos simbolos de tridangulos, ojos,
medios circulos y tentdculos... Finalmente encontré una
camara, parecia un lugar de culto, con un sacerdote que
parecia un hibrido de tres criaturas: un perro, una cabra y un
reptil. Cuando me acerque, pude ver que el estaba en frente
de un portal y se encontraba haciendo sacrificios de sangre
para abrir el portal/portales a otras dimensiones.

También, a una corta distancia fui capaz de distinguir
las caracteristicas del sacerdote — él tenia cuernos de cabra,
la cabeza de un perro y el resto del cuerpo parecia un dragén
o una lagartija. Me focalicé en tratar de comunicarme con él:

Yo: ;Quién eres?

Sacerdote: Soy el sacerdote.

Yo: ;A quien sirves?

Sacerdote: A aquellos que estan mas alla.
Yo: ;Como es que los sirves?

Sacerdote: Yo abro el portal.

Yo: ;Qué hay detras del portal?

Sacerdote: Lo que ellos quieren que veas.
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Yo: ;Quiénes? ;Aquellos que estan mas alla?

Sacerdote: Sus sirvientes. Yo abro el portal a aquellos que los
sirven.

Yo: ;Como te llamas?

Sacerdote: Brhk’ail (el nombre fue revelado como un
conjunto de letras, pero que el nunca verbalizd).

Yo: ;Cudl es tu simbolo?

Después de un momento de silencio un simbolo brillante
aparecio frente a mis ojos (Imagen 3).

Yo: ;Abriras el portal para mi?
Sacerdote: Si, tu tienes permiso para pasar.

Cuando pase a través del portal, de repente note que
estaba sentado en la espalda de un gran y ardiente dragon. Se
disparo hacia el negro vacio y parecia llevarme hacia un lugar
concreto. Finalmente llegamos. Me encontraba ahora frente
a una entrada cubierta por una espesa cortina roja. Cuando
entre al cuarto mi vista se dirigio inmediatamente hacia las
tres sacerdotisas. Todas ellas eran calvas. Una tenia el cuerpo
rojo, la otra azul y la tercera negra. Todas ellas estaban
desnudas. Las sacerdotisas me examinaron cuidadosamente
y cuando me tocaban, tuve la sensacion de ser abrasado por
cientos de tentdculos. Ellas rasgaron un velo que cubria otro
portal y me invitaron a entrar. Y lo hice. Me hallaba en una
cripta. Estaba llena con poco agua, el lugar era enormemente
largo. A la distancia vi algo parecido a una gran estatua con
cuernos y un ojo en el centro. Cuando me acerque, me di
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cuenta que no era una estatua, sino un trono. Estaba hecho
de piedra con un ojo tallado en el. Y en el trono descansaba
un gran ojo — una criatura viva, un ojo que todo lo ve. Trate
de comunicarme con el, pero la tnica palabra que escuche
fue “ASARU”. En la izquierda como en la derecha del trono
habia dos serpientes, parecian cobras. Una era negra (la de la
izquierda), la otra roja (la de la derecha). Ellas se presentaron
como Firik y Pirik - los guardianes del conocimiento.
Fusione mi conciencia con el segundo guardian serpiente, y
senti que ahora podia comunicarme con el Ojo.

La vision se repitid y continiio en mis suefios y en mis
viajes astrales en los dias siguientes. Tuve vislumbres de
viejas bibliotecas con libros acerca de entidades y criaturas
serpientes. A través de ASARU, pude ver todo aquello que
queria - cualquier lugar en el universo, y cualquier evento
del pasado y del futuro.

También, estando detras del trono, tuve la impresion de
estar desnudo y despojado de todo lo que me podia cubrir de
su mirada. El Ojo podia ver todo lo que estaba dentro y
fuera. También recibi la informacién de que el podia enviar
suefios a una persona que se lo pidiera.

Imagen 3
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Notas:

El sacerdote hibrido trajo a mi mente una recoleccion
de los tres principales cultos de los Grandes Antiguos en el
Necronomicon de Simon: el culto de Sirius, Draconis y
Capricornus. Estos tres cultos puede hacer referencia a la
gnosis estelar y representan el fenomeno astrologico
(estrellas y constelaciones) en el tiempo correcto, cuando las
estrellas estén alineadas, ejemplo: la alineacion de los
cuerpos celestiales permitiendo la manifestacion de las
corrientes estelares de la tierra. De hecho el termino
Draconis en astrologia es frecuentemente usado en
referencias a las siete estrellas, la Osa Mayor (las siete
cabezas del dragén), asociado con la corriente antigua de la
personificacién Oscura Femenina, personajes caracteristicos
de la mitologia como Tiamat o Ta-Urt/ Tiféon (la madre de
Seth), esto dio origen a la tradicion magica conocida como
Draconiana o Tifoniana. El sacerdote de la vision en este caso
puede representar un portal a dichas corrientes estelares.

En otra parte de la visién aparece el concepto de
ASARU. En la Gnosis del Necronomicon ASARU es conocido
como “el Ojo en el Trono”. Esto puede hacer referencia a la
Gnosis Draconiana, ya que si consideramos a ASARU como
un emblema del principio drakén (del griego drakon ="ver”
ejemplo: el principio de “la visidon clara”, “ver” la verdadera
imagen de la realidad, escondida de la percepcion de la
realidad. ASARU también puede corresponder a el Ajna
Chakra, el tercer ojo, o en un nivel superior - El Ojo de
Lucifer o Shiva.

Las dos serpientes Firik y Pirik en la magia del
Necronomicon son “los guardianes del conocimiento”. Su
aparicion a cada lado del trono es muy simbdlica. Puede ser
consideradas como las dos serpientes, Ida y Pingala del
tantrismo, los dos elementos complementarios de la Fuerza

27



Kundalini (el fuego de la Serpiente o del Dragon). Ida es
generalmente descripta como la pasiva, que esta en la
izquierda (en la vision el practicante no puede actuar a través
de la serpiente izquierda) ella es el principio lunar vy
femenino. Pingala esta a la derecha, es solar, activa y la
contraparte masculina. Ellos dos son descriptos como
serpientes doradas y plateadas, entrelazadas en el cuerpo
espiritual (como en el caduceo de mercurio). Cuando se
encuentran en el Ajna Chakra, el tercer ojo es abierto, la
ilusion de la Maya es aniquilada, y la Serpiente Kundalini se
convierte en el Dragén (aqui subyace el principio del drakéon
= “ver”). El color rojo y negro de las serpientes de la vision
también hace referencia a la Kundalini Roja y Negra, o los
principios de Od y Ob - representando las polaridades de la
vida dada por la fuerza Odica y la corriente de la muerte y de
la entropia. Los dos guardianes serpientes también son
conocidas en muchas mitologias, ejemplo: en Egipto
podemos encontrar a dos diosas serpientes/cobras: Wadjet y
Nekhbet, guardianas del Bajo y el Alto Egipto, también las
encontramos representadas a cada lado del disco de Horus.
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@1 JJortal de la Puesta de Sol

Mientras que estas sobre el limite del suefio y la vigilia,
visualizate cara a la puesta de sol. La luz es tan brillante que
ciega tus ojos, pero después de un rato te has acostumbrado
y puedes ver el paisaje que te rodea. Estas de pie ante el
portal de un cementerio olvidado con tumbas que recuerdan
monolitos cubiertos de liquenes. Conforme pasas por la
puerta y entras al lugar, puedes ver el sol poniéndose por
debajo del horizonte y su luz ligeramente se oscurece.

Después de un momento de caminata te acercas a una
entrada en una oscura cueva. Parece la boca de una bestia,
aunque esta grabada en una roca. Por encima puedes ver una
imagen grabada de una mano gigante. Conforme intentas
entrar, sientes una barrera invisible que no puedes forzar.
Visualiza ahora que sostienes la Llave de Plata en tu mano.
Sosténla hacia los ultimos rayos del sol poniente, girala
nueve veces y pronuncia las palabras “Lepaca Kliffoth” al
noveno y ultimo giro. Ahora el portal estd desbloqueado.
Puedes sentir que la barrera invisible no existe y que puedes
entrar a la cueva. Cuando das un paso hacia el interior, de
repente eres atraido por un vortice de energia que te lleva
dentro del Vacio existente fuera del Tiempo, fuera de toda
tierra, todo universo y toda materia.

Después de un rato de visiones caoticas que fluian a
través de tu mente, empieza a cristalizar una imagen mas
estable de una inmensa estancia localizada en algtin lugar en
los limites o en las intersecciones de los mundos y
dimensiones. Puedes ver grandes masas de piedras elevadas,
grabadas con disefios alienigenas, no euclidianos. Una
extrana luz se muestra por encima de una linea curvada de
pedestales hexagonales gigantescos. Tu atencidn es atraida a
la forma flotante de una figura que recuerda a un humano
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con una oscura tunica encapuchada. De pronto puedes oir su
voz en tu mente y las palabras “Umr at-tawil, el de LA VIDA
PROLONGADA”. El es el Guardian del Ultimo Pértico.
Saltidalo y pidele te conceda el paso a los Laberintos de Zin.

Mientras hace algunos misteriosos gestos, puedes ver
un alto pedestal elevandose en el centro de la estancia y
comprendes que debes tomar asiento sobre él. El Guardian
hace otro gesto y una grande y apreciable esfera aparece ante
ti. Parece estar hecha de algun iridiscente metal y pulsa con
algunos ritmos, irradiando rayos de fria luz de color
indefinible. Puedes oir algunos misteriosos canticos
rodeandote y mientras miras dentro del hipndtico destello
emanado por la esfera, sientes vértigo y tu consciencia
comienza a hundirse dentro de esta inexplicable luz.
Después de unos instantes la oscuridad te engulle y tu
consciencia se fusiona con la negrura del Vacio...

Abres tus ojos y lentamente te adaptas a la oscuridad
que ahora asume la forma cristalizada de una localizacién
concreta. Has llegado a los Laberintos de Zin.

Abrete a la experiencia y usa tu poder de Voluntad para
explorar el lugar...

30



Detrds del Portal de la Puesta del Sol
Parte

El templo en el que me hallo, estaba construido en un
estilo clasico - simple, espacioso y majestuoso. Al principio
aparecio ante mi en tonos de blanco, pero después se torno
mas gris y polvoriento. Se veia viejo y poderoso. De pronto
una sacerdotisa vestida con tunica negra aparecié frente a
mis ojos. La comunicacion entre nosotros fue enteramente
mental. Al principio ella me introdujo en la geometria de las
estrellas. Cuando miramos hacia las estrellas, puede ver
lineas entre ellas, formando monstruosas formas (en su
mayoria reptiles, pero no exclusivamente) bestiales. Senti
que el templo es un lugar para la comunicacion estelar,
creando las redes de las corrientes astrales, comunicando y
transformando el poder. Luego el ritual comenzé. La
sacerdotisa comenzo a dibujar siete estrellas en el aire, de
alguna forma pude sentir como el espacio sin techo arriba
del templo comenzo a tomar forma de lupa de oscuridad.
Ella comenzd a cantar, y lentamente se construyo la
atmosfera. Era cada vez mas y mas intenso. El cantico se fue
cada vez fuerte, se centro bien y parecia un rugido, tan duro
que lo pude sentir fisicamente. El signo central pintado en el
altar comenzé a formar un vértice. Una cadena de luz
comenzo a danzar entre los siete rayos del simbolo de un
inimaginable modo y geometria. Sumamente poderoso. Una
forma bestial en el vértice se comenzd a ver. Sumamente
caotico. Primitivamente bestial y poderoso. Cuando se
formo, la sacerdotisa hizo un gesto invitindome a entrar en
el vortice. Comencé mi viaje. Pase por diferentes mundos y vi
extrafias galaxias, viendo espantosas criaturas estelares, o
mas bien viendo sus imagenes en las estrellas. Se sentia como
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si me estuvieran llamando con un ritual de algun planeta
primitivo. El viaje en si mismo fue tan rapido y intenso al
igual que doloroso.

En mi segunda visita, me enfoqué mas en la
arquitectura y en la geometria del templo y trate de obtener
mas del contacto con la sacerdotisa. A través de la
comunicacién con ella, descubri que el numero siete es muy
significante tanto en el sentido simbdlico como literal.
Estaba relacionado con el sistema solar, como un simbolo del
ciclo completo, como también el numero que tiene
connotaciones con el concepto de la manifestacion de la
energia, ejemplo: en la Cabala, el Tarot y asi continua...

El templo mismo esta construido sobre seis columnas
en forma de un ojo, pero la séptima es una forma de energias
que es canalizada a través del altar. El altar también se
asemeja a un ojo, y el signo del altar es como la pupila de un
ojo (figura 4). El templo es como una parte de las cadenas de
las  torres de  vigilancia. Su  propdsito es
conducir/transformar/enviar y recibir corrientes astrales.
También sirve como una herramienta de comunicacion y
algunas veces es posible transportar personas/o sus mentes a
diferentes mundos. Luego la sacerdotisa me mostré de algtin
modo como habia sido hecho. Ella abrié el portal y envio
mentalmente un signo geométrico complicado al cielo de la
noche con el poder de su mente (Solo pude reconocer algiin
que otro simbolo - se veia como un diamante). Luego la
energia comenzo a flotar dentro del templo. Al principio
lucia como una columna de luz palida. Era muy fria y trajo
sentimientos y pensamientos de muerte, mutacion vy
corrupcion. Finalmente se transformo en un cristal con
forma de diamante. Ella me lo permitio tocar y senti/absorbi
sus cualidades. Sorpresivamente tuve una visiéon de la
oscuridad césmica que se expandia hacia todos lados,
consumiendo la luz, trayendo caos, cambios y destruccion.
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Otra vision en mi exploracion de este lugar fue muy
fluida y natural. Entré en el templo y comenzdé la ceremonia
con la sacerdotisa. Una de las estrellas en el cielo brillaba
muy intensamente y sus rayos se dirigian al templo. Ella
comenzo a cantar, me posee en el medio del altar con el
signo. La atmosfera se hizo mas y mas intensa. Antes de
enviarme al viaje, la sacerdotisa vino hacia mi y me dijo que
derrame mi sangre dentro de un pequefio cristal que
permanecera en el templo - este acto es mi ancla y me enlace
hacia esta corriente. De algin modo esto supone ser una
recipiente — un simbolo del ntcleo de mi existencia en el que
se mezcla mi energia astral con la corriente y la
propagacion /transformacion/ conectada con esta red. La
luz estaba enfocada en el altar y fui envuelto en su esencia.
Comencé mi viaje — un viaje a través de las galaxias, mirando
por los mundos con extrafias luces y experiencias. Fue tan
rapido que senti que fue un suefio. Fue tan fascinante que
podria haber viajado por siempre. De repente fui golpeado y
senti que estaba colgado de la nada. Delante de mi una gran
figura antinatural, era una estrella de siete rayos la misma del
comienzo del ritual. Brillaba como una luz palida que me
emociono el corazon. Se veia con forma de diamante de
cristal. También pensé que era parecido a un ojo. Estaba
colgado ahi, absorbiendo la energia...

Imagen 4
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Notas:

En la Gnosis del Necronomicon, las estrellas son muy
importantes. Es desde alli desde donde Los Antiguos vienen
a la tierra y traen el conocimiento dentro de la corriente
estelar cosmica, con esto se inicia la evolucion de la
conciencia humana. Tanto las historias de los Mitos de
Cthulhu y su interpretacién esotérica enfatiza en el eterno
vinculo que existe entre la vida humana/conciencia y los
ciclos césmicos. Las ondas estelares y las energias planetarias
influencian toda la evolucién telurica y forma los ciclos
cosmicos. La conciencia humana en consecuencia
inseparable y entrelazada con los Grandes Antiguos, las
entidades que representan la infinita gnosis estelar.

La estrella de siete rayos es muy significativa. Entre sus
numerosas interpretaciones, una representa a Venus, la
matriz cosmica de la  Diosa. Es  llamada
Venus/Babalon/Isis/el sello de Seth o la Estrella de Sothis.
Kenneth Grant escribio que “El Siete de Sevekh fue Ia
primera diosa de las siete estrellas (La Osa Mayor) de la
esfera de las estrellas y esos rayos de estrella eran las siete
cabezas del Dragon de las Profundidades que luego aparece
en los mitos cristianos como la Bestia del Apocalipsis”
(tomado de Nightside of Eden). Asi la visién de este templo
estelar puede representar esta conexién césmica con las
energias estelares, el verdadero conocimiento de las estrellas.
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Detrds del Portal de la Puesta del Sol
Qarte 2

El pasillo estaba iluminado por una débil antorcha
brillante. Todo alli se parecia a una vieja tumba mas que a un
laberinto. Entré al salon en donde las paredes goteaban
sangre y un simbolo tallado en ellas goteaba un extrafio
moho o algun tipo de agua verdosa. Lo primero que vieron
mis ojos fue un simbolo en la pared. En el centro de la
camara vi un quemador en donde alguien quemaba un
incienso de un fuerte olor, parecido al pachuli.

Después de un momento, me acostumbre a la tenue luz
de la camara y pude ver de cerca las paredes y su extrafia
decoracion. La pared que estaba a la izquierda de la entrada
estaba ceca y no goteaba ningtin liquido, al igual que la otra.
El Unico simbolo que vi alli era un extrafio glifo cuyo
significado no pude descifrar pero que evocaba alguna
asociacion con Yog-Sothoth (figura 5).

También en el lado izquierdo, justo después de la
entrada, vi una diosa serpiente con un cristal en sus manos.

La pared de la derecha goteaba sangre y cuando mire
sobre ella la primera vez, vi algunos ladrillos sobresaliendo
un poco. Después de unos momentos me di cuenta de que
esos eran pequenos cajones que podian ser abiertos. Abri
uno de ellos y dentro encontré los huesos de una pequena
criatura con tentdculos. Me corte los dedos con los extraios
huesos, cuando comencé a sangrar, vi algunas pocas
criaturas saliendo de la pared que flotando a mi alrededor.
Entre ellos habia una criatura parecida a los huesos que
estaban en el cajon. En el centro de su esférico cuerpo habia
un gran ojo. De repente senti que la criatura trato de probar
mi mente y drenar mi energia, pero en un momento, todo
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desaparecio y la tinica cosa que quede atras fue una imagen
de la misma figura esférica tallada en la pared que ahora esta
brillando con un verde fosforescente y goteaba un pegajoso
liquido verdoso. La experiencia de alguna manera trajo a mi
mente la a un entidad que es descripta como “los globos” la
que hace referencia a Yog-Sothoth.

La pared que estaba enfrente a la puerta era negra y
tenia dos diamantes negros — que podian ser empujados,
como si fueran algun tipo de botén. Cuando lo empuje el
diamante de la derecha, vi como la pared de la izquierda
desaparecio y revelaba una escalera que conducia hacia
abajo. Fui hacia abajo y me encontré en una camara ardiente.
Habia algunos sacerdotes, vestidos con tunicas y capuchas
blancas con un simbolo solar. Ellos tenian tentaculos y era
evidente que se encontraban ocupados con alguna
preparacion simple para el templo. Cuando regrese a la
camara y empuje el otro diamante, puede ver puede ver una
escalera a la derecha, que aparecia en vez de la pared. Esta
vez parecian las escaleras de una casa antigua que conducian
a otro pasillo. A la izquierda estaba oscuro y pude ver solo
algunas pocas habitaciones con algunas criaturas mutantes,
ligeramente parecidas a un ser humano pero de un modo
muy grotesco. A la derecha, vi algunos simbolos que me
recordaron a esos que aparecen en las practicas del hoodoo y
del vudu. En el pasillo que conducia a la salida del templo, de
repente note una imagen de un perro o lo que seria un dios
con cabeza de chacal, muy parecido al dios egipcio Anubis,
sin embargo diferente.

Cuando regrese a la camara principal, mire de cerca a la
tercera pared, la que estaba a la derecha. Tenia un color azul
indigo y en lo alto vi una fila de estrellas doradas. Por encima
habia una pequefia ventana por la que una luz azul se filtraba
en el templo. Cuando mire hacia a la ventana y sus dibujos,
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tuve la impresion de estar viendo un cielo estrellado en
medio de un desierto.

Decidi tratar de usar el templo como un espacio ritual y
para comunicarme con las entidades que trabajaban alli. La
atmosfera inmediatamente se hizo espesa, densa vy
“eléctrica”. En el humo del incienso pude ver una criatura
con cuerpo humano y cabeza de tentaculo con un ojo negro
perforado. En aquel momento tuve la impresion que la
camara creci6 en tamano, se hizo mas grande y espaciosa.

Estaba en el centro de la camara, de repente me di
cuenta que habia un simbolo tallado en el piso (imagen 6).
Los cuatro brazos del glifo parecian establecer algtin tipo de
eje. Tenia claro que ningin angulo euclidiano aplicaba a este
espacio, por lo tanto el simbolo deberia funcionar de otra
forma. Me concentre en el patron, tratando de usarlo como
un portal hacia otra dimension.

Me encontraba en la interseccion entre muchas
dimensiones y pude sentir en este punto que podia llegar a
cualquier lugar del tiempo y del espacio dentro del Gran
Ciclo Universal.

Estaba en la nada del que habia surgido el todo. Pude
experimentar el principio del ser y del no ser al mismo
tiempo.

Cuando regrese a mi espacio ritual en el plano
mundano, mi conciencia estaba lejos de ser normal. Algo
habia borrado mi memoria, pensamientos y mis
percepciones diarias. Sin embargo senti que esta experiencia
dejaria una irrevocable marca en mi mente por un largo
tiempo.
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Imagen 5
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Imagen 6

Notas:

La experiencia descripta arriba es una compilacion de
las visiones compartidas por tres participantes que
trabajaron simultdneamente con la meditacion mencionada
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aqui como “El Portal de la Puesta del Sol”. La meditacién en
si misma esta basada en la historia de Lovecraft “A través de
las Puertas de la Llave de Plata” y del concepto de “Umr at-
tawil” o Yog-Sothoth. La vision en si misma incluye muchos
elementos que corresponden con este concepto. La criatura
esférica hallada en el templo se refiere a “los globos” en la
Magia Lovercrafiana. La mayoria de ellos parece una
invencion de los engafos del Necronomicon y sus nombres
son algunos de los que aparecen en el Goetia (Zagan, Sytry,
etc.), el concepto parece encontrar confirmacion en alguna
experiencia con el trabajo con Yog-Sothoth. Sin embargo, el
caracter vampirico de la entidad podria ser asociada con los
silfos del aire que aparecen en lo niveles sutiles y que pueden
ser hallados en los Tuneles de Seth. Ellos son descritos como
una maza de viscosa gelatina, luciendo como una
aglutinacion de burbujas. Ellos obsesionan al mago y
succionan la sangre de la mente a su propio organismo.

En la Gnosis del Necronomicon, Yog-Sothoth es
frecuentemente asociado al principio cosmico del fuego.
Quizas este era el simbolo que usaban los sacerdotes en la
vision.

Generalmente Yog-Sothoth encierra el concepto de
puerta a un universo alterno: el mundo de los Qlifots o el
Universo B, como frecuentemente se lo llama en la literatura
ocultista. Lovecraft lo describe a el como Todo en Uno y Uno
en Todo, lo que no tiene limites en el ser y en uno mismo.
Pasado, presente y futuro, todo en uno y en Yog-Sothoth. El
es el portal de lo que existe fuera de todo tiempo y espacio
conocido por los humanos. Sin embargo, él es identificado
con la sefira escondida Daath en el Arbol Cabalistico de la
Vida, como también es identificado con su oscuro morador y
guardian: Choronzon. A través de Yog-Sothoth quizas
podamos vislumbrar en esta vasta, multidimensional
realidad. Como luego descubriremos, el simbolo de la visién
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(imagen 6) funciona en forma similar a un veve en el vudu:
crea la puerta en la encrucijada de los mundos que podria ser
activada y usada como punto de comunicacién con entidades
interestelares de la Gnosis Lovecrafiana y a Yog-Sothoth
como la Llave de la puerta a esta realidad.
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Detrds del Portal de la Puesta del Sol
Parte 3

Me encontraba frente a una puerta con una cabeza de
perro pintada en ella, cuando entre a la cdmara detras de la
puerta, vi un templo necromantico. Craneos y huesos
estaban dispersos por todo el piso, y en el aire puede sentir
un hedor a sangre y olor ha podrido. Estaba completamente
oscuro, y no habia ninguna luz. Después de unos momentos
me habitte a esta oscuridad y pude ver el templo. La primera
cosa que me impacto fue ver extrafnas criaturas, eran como
zombies, moviéndose lentamente. Ellas pasaban y me
miraban sin ninguna emocién, como si mi presencia no los
molestara o afectara de ninguna forma. Un momento
después pude notar que estaban siendo controlados por
alguien. En la esquina del templo, vi a un hombre sentado,
que parecia bastante vivo. Cuando lo mire por primera vez,
su rostro lucia muy viejo y arrugado. El llevaba puesto un
sombrero grande y redondo y un abrigo largo y negro.
Después de un momento su cara cambio de forma y ahora
estaba mucho mas joven, como si hubiera sentido mi
repulsion y quiso cambiar de apariencia. Igual seguia
luciendo muy demoniaco. El me dijo algo e inmediatamente
fui transferido a un templo similar.

El lugar a donde me encontraba ahora era algan lugar
arriba de las estrellas. Era como un gran mirador flotando a
través de un vasto espacio cosmico. Por un momento, estaba
mirando las estrellas y las galaxias mientras pasaba por ellas,
pero mas tarde senti que el templo era absorbido por un
hoyo negro. Mi intuicion me dijo que era algo que no debia
pasar, es por ello que concentre mi poder de Voluntad y
regrese al templo necromantico en los laberintos.
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El mago me hizo un gesto y una vez mas fui
transportado en el espacio césmico. Este tenia la apariencia
de una catedral gética pero no tenia ni puertas ni ventanas y
estaba construido por una luz oscura cosmica que no puede
identificar. Dentro estaba iluminado por una extrafia luz que
parecia venir de las mismas paredes. La construccion era un
derivado del espacio césmico, de las estrellas, y una vez mas
pude ser solo un espectador de esta basta tierra ya que no
sabia como manejar el vehiculo. Una vez mas senti que el
templo estelar estaba flotando hacia un gran agujero negro,
pero esta vez no trate de detener el movimiento. El hoyo
asumio la forma de un vortice en forma de remolino del que
pulsaba una luz puarpura, y cuando la construccién estaba
flotando dentro, pude oir una extrana cacofonia de sonidos
que no pude identificar.

Después de unos momentos, cuando me encontraba a
la deriva en el vacio, en donde no habia estrellas visibles por
ningin lado, el sonido comenzd a parecerse a un tipo de
musica, pero que no tenia ritmo o patron, era puramente
caotica. Por un momento tuve una vision del mismo
mago/necromante que aparecio al principio de la visiéon. En
ese momento la catedral dejé de flotar y comenzé a rotar. La
rotacion era cada vez mas rapida y al mismo tiempo sentia
que mi conciencia se expandia y emigraba hacia la vasta
conciencia infinita, hasta que perdi completamente el
sentido de la identidad y senti una extrafia fusion con el
vacio del alrededor...

Notas:

El personaje “humano” que aparece en la visién era
probablemente Nyarlathotep, la Voz y el Mensajero de los
Grandes Antiguos. El es uno de pocas entidades del
Necronomicon que aparece en forma  humana.
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Nyarlathothep se lo describe cominmente como un negro,
con figura delgada, con una piel horrible y delgada, vestido
con una tunica negra y un sombrero. Su funcion principal la
de “despertar” a Cthulhu y transmitir mensajes entre los
Grandes Antiguos y los humanos.

En su sentido esotérico el representa el poder de la
clarividencia y la telepatia. Pero él es mucho mas que esto. El
es el Hombre Negro del Sabbat de las Brujas, el Faraén Negro
de Egipto (identificado con Seth), el Hombre Astado de los
oscuros bosques, el Bromista Iniciador, “El Buféon Universal”,
El Caos Primordial que reside en la Matriz Césmica con su
hermano Azathoth, rodeado por la cadtica musica que es
tocada por flautistas idiotas. Su presencia es algunas veces
atribuida al Tunel de Amprodias, el sendero que conecta a
Kether (Thaumiel) con Chokmah (Ghagiel) y algunos de los
elementos de la vision corresponden al sendero antes
mencionado.

En la sabiduria Lovecrafiana Nyarlathotep también es el
dios de los Necromantes, algo que puede ser confirmado por
su experiencia.
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Ta Torre eqra

Lleva tu cuerpo al limite del suefio y mantén tu mente
despierta y enfocada. Empieza a visualizar un oscuro paisaje.
Estds de pie sobre una vasta planicie, sin plantas ni arboles a
parte de unos pocos marchitos. Negras y pesadas nubes
cuelgan a baja altura, filtrando los escasos rayos de luz rojo-
sangre. En la distancia puedes ver una torre negra erigida
sola en el vasto desierto. Tiene un ojo sobre su cima que
arroja rayos de luz roja también. En lugar de una pupila tiene
un simbolo inverso del sol rotando en sentido contrario al
reloj.

Marchas hacia la torre y con cada pasado puedes sentir
que estas dejando el mundo profano de vigilia y entras al
reino de la ensofiacion. La torre te atrae y la luz rojo-sangre
pulsante, parece hipndtica. Mientras te acercas a la entrada,
la puerta se abre por si misma y eres engullido por la negrura
interior que parece estar viva...

Dentro la Uinica cosa que puedes ver es una escalera
espiral que conduce a algun lugar hacia arriba, a la cima de la
torre. Los muros son negros, grabados en alguna extrana
piedra y notas cientos de espejos colgados en todas partes a
tu alrededor. Aunque la imagen en ellos no es un reflejo
regular sino que todo estd distorsionado e invertido como si
estuviera mostrando el lado oculto de la realidad, invisible al
ojo humano normal.

Comienzas a subir las escaleras, todavia hipnotizado
por la luz pulsante que se derrama a través de los espejos e
imagenes destellantes que hay en ellos muy rapidamente,
dandote una sensacion de vértigo. Sientes como si estuvieras
entrando al centro del caos, conteniendo movimiento y vida,
aunque todo bafiado en un silencio horrible. El aire es espeso
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y lleno de sofocantes vapores ponzonosos de algo que no
puedes reconocer, quiza plomo o azufre.

Finalmente alcanzas la cumbre de las escaleras y ahora
estas de pie dentro del Ojo que has visto desde abajo. Ahora
miras dentro del Infinito y puedes ver en todas las
direcciones del Tiempo y el Espacio que interseccionan aqui,
en el centro de la rueda del Caos. Aqui todas las corrientes,
todas las transmisiones interestelares se encuentran como si
fuera una gigantesca telarafa, y vierten sus rayos sobre la
tierra, el mundo de vigilia, mutando la consciencia humana e
iniciando toda evolucion. Es el Ojo del Caos desde el cual
puedes viajar a cualquier dimension si tu Voluntad es lo
bastante fuerte y enfocada. Concéntrate en viajar a los
Laberintos de Zin - en general o al interior de una
localizacion deseada. Tu consciencia se sumergira dentro de
la negrura del Vacio por un momento, pero después de un
rato tus ojos internos se abriran y seras capaz de explorar la
localizacion a la que has elegido viajar. Permanece enfocado
y abrete a lo que siga...
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Debajo de la Torre Deqra
Parte

La vision comenzd en un extrano gran salon, cuyas
paredes se fundian en la negrura del vacio de donde emergia
mi mente astral. El techo estaba bajo, era negro y estaba
apoyado sobre grandes y finas columnas, con pequefias
decoraciones. El piso era de mosaicos blancos y negros. Entre
las columnas habia barreras vibratorias o espejos, no
observables con los sentidos normales. Fue muy fuerte la
impresion de que la sala se extendia hasta los rincones del
gran infinito y que sus paredes no existian o eran invisibles.

De hecho vi una figura negra que al poco tiempo se
cristalizo frente a mis ojos: era una entidad vestida con una
tunica negra, con un rostro mutante que me recordaba a un
sapo con cuernos de ciervo. El dijo que su nombre era
Anaboth y que seria mi guia y que me ensefiaria cualquier
lugar en el Laberinto.

Me encontraba flotando en linea recta, siguiendo a mi
guia, era como si hubiera algo pintado dentro de la sala,
cuando de repente me encontré a mi mismo en las escaleras
que me conducian abajo, que llevaba hacia otra camara
desconocida. Habia tres pasillos que conducian a la camara,
en el medio de ella, pude notar una estatua de una criatura
con tentdculos, la misma estaba alrededor de una fuente con
agua. Cuando toque el agua, se volvid roja y pude sentir
como una extrana energia corriendo a través de mi cuerpo y
me transforme mas rapido de lo que me pude imaginar. De
repente note que me encontraba dentro de la estatua, en el
negro vacio. A mi alrededor habia cientos de reflejos mios,
los que me confundieron y me hicieron sentir incomodo, y
ansioso de ahondar en la experiencia. Luego vi una pequena
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bola roja que alumbraba todo alrededor y parecia ser el eje
de toda la camara.

Sin embargo, con cada uno de mis movimientos iban
cambiando a cada rotacién con cientos de mis reflejos.
Después de un momento trate de otro modo -
concentrandome en mi poder de voluntad, lo conjure. Lo
senti detras de mis pies. Cuando lo tome en mis manos, me
di cuenta de que habia sido transportado a la sala anterior de
los tres pasillos. Cuando mire alrededor, vi que cerca de las
escaleras que me habian conducido hasta aqui, estaban
ligeramente inclinadas hacia abajo y terminaba con un
extrafio tunel negro. El ttinel era muy oscuro con sombras
mezcladas en las paredes que radiaban energia negra. Fui
hacia adentro. Estaba completamente oscuro y no podia ver
absolutamente nada, asi que tuve que dejar que mis instintos
me guiaran. El tanel era completamente diferente de las
otras partes del laberinto. También muy imponente, con
excepciones irregulares, también con formas salvajes,
recordindome una caverna, mas que el interior de una
construccion. El techo estaba cubierto por algun tipo de
musgo o algun tipo de hidra.

Luego vi a mi guia nuevamente, pero esta vez asumio
otra forma y parecia una cabra antropomoérfica, un poco
grotesca, como un satiro anciano.

Estaba a la deriva en la izquierda del laberinto, la
atmosfera se volvia mas intensa y estaba cambiando. Esto me
hizo sentir incomodo, como asustado. Las sombras se
movian detras de mi en las paredes y luego vi como algunas
de ellas se trataban de cruzar por mi camino. La esfera roja
flotaba sobre mi cabeza y luego se puso a mi lado. Gire hacia
la izquierda. Vi una puerta y una pequeiia pileta con agua.
Un pensamiento subconsciente me dijo lo que deberia hacer.
Corte mi mano y derrame la sangre en la pileta y rompi la
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bola roja. Me ungi con ambos liquidos y quede cubierto por
una sustancia roja. La puerta se abrio.

Vi una gran sala con una estatua gigante, la de una
criatura con tentaculos, con tres cabezas y cientos de ojos.
Cada cabeza tenia una forma diferente. Una se asemejaba a
una vibora o a un dragén, o a un evidente reptil que tenia
una balanza y una lengua bipeda.

La segunda cabeza de parecia a un perro, pero con
cuernos y con una expresion muy demoniaca.

La tercera era la cabeza de una cabra con rasgos
afilados. En lugar de extremidades, tenian tentdculos.
Alrededor de la estatua habia cientos de cultistas, parecido a
mi mismo, todos manchados con un liquido rojo. Todos ellos
tenian sus manos levantadas con dagas y cantaban palabras
desconocidas. Me acerque a la estatua y vi un caldero rojo
lleno con algun liquido. Cuando puse mi mano dentro, fui
mordido por tres pequenas viboras. El veneno comenzé a
correr por mis venas y una sensacion de estatica me abrumo.
De repente pude comprender el misterioso lenguaje, lo que
me llevo a sumarme al cantico con los otros cultistas. La
entidad parecia responder a la invocacion y todos nosotros,
uno por uno fuimos transformados en criaturas tentaculares.
Como experimente lo mismo, mi mente y mi conciencia
comenzo a crecer y a abrazar todo el laberinto, hasta que me
fusione en el vasto espacio infinito...

Notas:

La visién parece estar influenciada por la meditacién
inicial con la Torre Negra.

Lo que podemos observar aqui son varios motivos
similares, como por ejemplo: los espejos.

La entidad que aparece como guia, es conocida en la
sabiduria de la Magia Lovecrafiana como “los globos”, los
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sirvientes de Yog-Sothoth. En esta sabiduria él es
representado como un sapo amarillo y su poder es el arte de
la necromancia, la adivinacién y la proteccion magica.

La estatua con los tentaculos acuosos, es
probablemente Dagon. En lo mitos de Cthulhu, Dagon es el
dios pescado, el padre y el lider de las entidades conocidas
como los Profundos. Ellos tiene formas mitad humanas
mitad peses, ejemplo: hay criaturas con formas humanas con
ojos y caracteristicas de pescado. El mismo Dagon es
descripto como un pulpo mezclado con pescado, parecido a
Cthulhu, pero carente de alas. El representa del poder
subconsciente de la transformacion, y los Profundos son
descriptos como habiles cambia forma. En la vision el
cambio de forma aparece repetidas veces.

El otro motivo que parece ser significante y de gran
importancia aqui es la gnosis de la sangre. En el
Necronomicon, la magia de la sangre frecuentemente
funciona como conexion entre los Grandes Antiguos
(representando las cualidades del los atavismos primarios
enterrados en lo profundo del inconsciente) y de la
conciencia humana. La sangre usada en los rituales funciona
como un gatillo de los instintos primarios que salen a la luz
de la conciencia. En la vision el practicante puede
teletransportarse y cambiar de forma antes del bafio de
sangre. La sangre es la llave del Inconsciente, abre la puerta,
esto significa que es la llave que abre los portales del vasto
potencial de la mente humana.

La estatua de tres cabezas parece ser una referencia a
los tres cultos de los Grandes Antiguos, los cultos de Sirius,
Draconis y Capricornus, mencionados en el capitulo anterior.
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Debajo de la Torre Deqra
arte 2

Luego de llegar a Zin, la primera cosa que vi fue una
puerta con una cabra pintada o tallada en su superficie. La
abri y entre a una camara que parecia un templo ritual de
algiin culto de sangre. Las paredes literalmente chorreaban
sangre y el olor era muy intenso en todas partes. En al pared
habia relieves y simbolos de cabezas astadas. En el centro de
la cdmara habia un gran cuento lleno con sangre. Tenia
decoraciones en formas de cuernos. Luego al final de la
camara, vi un hombre ahorcado arriba del altar. El estaba
crucificado en la pared, su pecho y su estomago estaba
rasgado en otro lado. El ya estaba en estado de
descomposicion y pude ver en forma clara sus costillas, su
carne podrida, su sangre coagulada, y sus intestinos colgaban
hacia abajo, casi tocando el altar. De un modo inexplicable el
hombre aun continuaba vivo, pensé — de un modo obvio el
sufre inexplicables tormentos.

De repente la atmosfera en el templo se volvié mas
densa y sus habitantes entraron a la habitacién a través de
un portal invisible. Me encontraba rodeado por docenas de
sacerdotisas que se estaban preparando para un ritual. Todas
ellas eran femeninas, no habia hombres en la camara, aparte
de la mitad despellejado, mitad vivo, desafortunado hombre
que se encontraba encima del altar. El ritual suponia una
celebracién en honor al dios/demonio cornudo.

La sala se agrando misteriosamente, en el centro se
encontraba una pileta llena con sangre. Las sacerdotisas
estaban mitad desnudas (de la cintura para arriba), y todas
ellas danzaban alrededor de la pileta. De repente su atencién
fue puesta en mi, como si antes no hubieran notado mi
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presencia, ellas me invitaron a participar del ritual. Después
de unos momentos, la ceremonia comenzo.

Dos sacerdotisas trajeron a un hombre a la cdmara y lo
acostaron sobre el altar. Luego la sacerdotisa principal corto
su pecho y las otras lo colgaron sobre la pared, quitando a la
vieja victima del sacrificio. La sacerdotisa reuni6 la sangre
dentro del caliz y todas bebimos de el. En este momento me
senti ligeramente mareada, pero al mismo tiempo con
energia y despierta. Luego todas nos paramos alrededor de
la piscina formando un circulo y comenzamos a cantar una
extdtica invocacidn llamando a una entidad.

Era el mas extrafno dios astado que jamas haya visto. De
hecho, él lucia como un dragon, de color rojo fuego, €l tenia
cuernos de cabra y algunas partes de su cuerpo eran
antropomorficas. El aparecié en forma falica, con un enorme
falo erecto. La sacerdotisa tomo todos los elementos rituales
del altar e hizo lugar alli, y el demonio copulo con cada una
de ellas.

Todo el ritual genero una gran energia sexual que afecto
mis sueflos y otras experiencias después de transcurridas
semanas de la ceremonia.

Notas:

La visién hace una referencia obvia al sabbat de las
brujas, que tradicionalmente es una celebracién de la
sexualidad a través de los sacrificios de sangre y del
orgiastico libertinaje. El dios que preside el ritual, es el
mismo diablo, el sefior de todo lo material, el dios cornudo,
el emblema de todos los bajos instintos. Tradicionalmente
conocido como Baphomet o la Cabra de Mendes, el
corresponde al simbolismo de Atu XV, El Diablo, y el Ttunel
de A’ano’nin en el Arbol Oscuro. El es el simbolo universal
de la vitalidad y de la virilidad, como también es la
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creatividad, la sabiduria y la iluminacion de la iniciacién. El
es el Dios y la Diosa al mismo tiempo, el falico Pan y Lilith
que alza la copa con Vinum Sabbati, la corriente solar y lunar
en union.

En la sabiduria Lovecrafiana, es Shub-Niggurath (pero
también puede ser Nyarlathotep) que es el que gobierna en
el Sabbat, La Cabra Negra con cientos de Hijos, la que trabaja
a través de la promiscuidad sexual y la sangre. Shub-
Niggurath corresponde a Venus o mas bien a su lado oscuro:
Venus Ilegitima, y es el emblema de las energias sexuales
agresivas, tanto femeninas como masculinas, terrestres como
estelares. Ella/el representan el principio de la vitalidad, es la
voz de la carne y representa los instintos, la expresion sexual
y la efusién de la energia creativa, disparada por el placer del
deseo la realizacién de ellos en todos los niveles posibles.
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Debajo de la Torre Deqra
Parte 3

Abri mis ojos y me encontré a mi misma enfrente de
una puerta de madera con un simbolo con cuernos (figura 7).
Cuando abri la puerta camine algunos pasos hacia adentro.
Note que estaba en un saléon con un portal rojo, alrededor se
estaban celebrando extrafias ceremonias. Una de las
criaturas, de las cuales asumi que era una sacerdotisa, vino
cerca de mi y me hizo un gesto de invitacion. Ella vestia una
tinica negra con ricas ornamentaciones. Fui cerca y ella me
condujo al circulo con las otras sacerdotisas, que estaban
vestidas como ella.

El salon tenia un piso de jade con un patrén fascinante.
Cuando me encontraba caminando, me senti un poco
mareada e hipnotizada por la atmodsfera y por el cantico
silencioso que la sacerdotisa canturriaba. El portal estaba
brillando con una luz roja rubi y estaba mas alto que
cualquier otra cosa en el cuarto.

De repente otra sacerdotisa se me acerco. Ella no tenia
cabello, solo dos trenzas detrdas de las orejas, que se
encontraban atadas detras de la cabeza. La sacerdotisa me
desnudo y me tatio un simbolo en mi espalda (figura 8).
Luego me entregaron una tunica igual a la que estaban
vistiendo ellas. La sacerdotisa que estaba en la pared, tenia
cabras, igual que cada una de ellas.

Enfrente del portal habia algo que se parecia a gran
embudo. El silencio fue roto por los gritos salvajes de las
sacerdotisas. La ceremonia comenz6. La sangre chorreaba en
las paredes (del sacrificio de las cabras). En las paredes del
templo habia tubos hacia fuera. Después de unos momentos,

el liquido rojo se comenzd a derramar fuera de ellos. El nivel
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de la sangre me llegaba a los tobillos. Era un llamado para
acercarme al embudo y hacer un sacrificio con mi propia
sangre. Cuando lo hice, una de las sacerdotisas me llamo y
me condujo por unas escaleras secretas que llevaban hacia
arriba, ahi pude encontrar el portal. Brillaba con una luz
clara. Me acerque y de repente me encontré en un tunel
tallado en una roca oscura. En el techo habia hoyos tallados
por los que la luna iluminaba el pasillo. El tanel conducia
hacia abajo, hacia una cdmara subterranea.

La camara estaba tallada dentro de una roca verde
brillante. Estaba llena de agua cristalina que me llegaba hasta
las rodillas, la misma reflejaba todo como un gran espejo.
Docenas de pequenas viboras negras nadaban a mi alrededor
y el agua parecia estar electrificada, al igual que el aire de la
camara. En el centro del cuarto, en lo alto de un estrado,
habia un trono hecho en jade verde. Estaba vacio, pero
arriba, note que habia un gran cascaron negro hecho de lo
que parecia una tela de arafia. De repente el cascaron se
abrio y vi tentdculos negros saliendo de él. Ellos
descendieron al trono y tomaron la forma de una figura
tentacular negra. La voz que hablaba dentro de mi mente,
me daba la impresién de que era de una entidad femenina.
Le pregunte a ella quien era, pero su respuesta fue en un
lenguaje que no pude comprender. Luego ella estiro su
tentdaculo hacia fuera y tomo la forma de una mano humana,
me dio una esfera que brillaba en una luz oscura. Cuando la
tomé, de repente la bola se transformo en una arena verde
que fluyo por mis venas. Senti una fuerte energia ascendente
y mi conciencia se fusiono con la de la entidad. Luego vi un
gran ojo rodeado por tentaculos y un momento después,
estaba dentro de ese ojo y pude ver todo, pensé en estirar un
tramo de brazo (o deberia decir tentaculo) que podria llegar
hasta donde yo queria. De una manera inexplicable me senti
como una gran arafia césmica que podria moverse por todas
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las dimensiones libremente, sin restricciones de ninguna
barrera y solo con el poder de mi mente.

Imagen 7

Imagen 8
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Notas:

La primera mitad de la vision hace referencia
nuevamente al concepto de la gnosis de la sangre y la
celebraciéon de la sexualidad (la sacerdotisa femenina mitad
desnuda y las cabras - un simbolo de virilidad). El primer
emblema que aparece en la segunda parte de la experiencia
es la arafa. En las corrientes Tifonianas/Ofidianas la arafia
representa a la anciana serpiente del culto de Obeah y la
diosa Maat y su ciclo de retorno. También hace referencia al
Tanel de Lafcursiax en el Arbol Cabalistico, en donde el
mago aprende como tejer una red a través del Abismo y
como construir un puente entre el no-ser y el ser. La arana es
un emblema de lo que se conoce como Reina Arafia del
Espacio, relacionada a la transmision psiquica de las
dimensiones estelares. También esta asociada con el sistema
vudu del control y los viajes en el espacio tiempo. El mago se
convierte en una arafia césmica que teje su red en el Vacio y
viaja libremente a través de la tierra y a dimensiones extra-
terrestres.

En la Gnosis del Necronomicon tanto la cabra como la
arana estas asociadas a Shub-Niggurath, una entidad que se
considera tanto una diosa de la sexualidad oscura parecida a
Lilith, y como hombre con fuerza viril parecido al Dios
Astado del Sabbat. He aqui el motivo de la sangre y la
sexualidad, aqui lo vemos desde una perspectiva estelar y
extra-terrestre.
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Jf

Suplemento

)

Inbocacion a Shub-Niggurath,
la Cabra eqra de los il Retofios

El ritual fue disenado a partir de las experiencias con el
proyecto Zin. Como puede notar, también el sello de una de
las visiones esta incluido en el trabajo. El objetivo del ritual
es establecer una comunicacion interna con la Cabra Negra
de los Mil Hijos, a través de una invocacion verbal y centrada
en un Pathworking. Aqui Shub-Niggurath se ve como una
entidad libertina y de naturaleza sexual, como Lilith. A través
de la exploracion de esta fuerza uno puede ganar un
conocimiento profundo a los aspectos desconocidos de
nuestra propia sexualidad, el desenfreno y el impulso
evolutivo que existe como la energia de la Kundalini
Tantrica, tanto a nivel microcésmico como macrocosmico.

Es recomendable prepararse a uno mismo para el ritual
meditando unos dias previos enfocandonos en el sello. Es
bueno llevar a cabo este ritual en la Luna Oscura. Como este
es el aspecto sexual de la divinidad, también se puede ungir
el sello con tus fluidos corpéreos. El templo deberia estar
adornado con simbolos de la tierra o Venus (o ambos). En la
parte norte de tu templo deben arder g velas negras.

Comienza la ceremonia enfocandote mentalmente en el
mantra: “Lepaca Shub-Niggurath”, o puedes cantarlo en voz
alta. Cuando sientas que la atmosfera se vuelve densa y tu
conciencia esta en sintonia con la corriente estelar de la
Gnosis del Necronomicon, puede comenzar con Ila
invocacion.

60



iMelez!
ila! ;la! ;Shub-Niggurath!
iLa Cabra Negra de los Mil Retoiios! jla!
ila! ;la! ;Shub-Niggurath!

Te invoco, oscura diosa del libertinaje y de los deleites de la
carne.

Ven a mi, {Oh tu insaciable diosa!

iT4, que entablas infinitas orgias blasfemosas, por las que
arden la llama negra de la lujuria!

iTu, que representas el desenfrenado poder de la sexualidad!

Responde a mi llamado y tiinete a mi en mi templo de mente
y carne.

ila! ;la! ;Shub-Niggurath!
iLa Cabra Negra de los Mil Retofios! jIa!
ila!jIa! ;{Shub-Niggurath!
Guiame por el camino del éxtasis y la libertad.
Llena mi carne con las delicias de las sensaciones.

Abre mis ojos a tu oscuro rostro.
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Y deja que esta noche se transforme en el elixir alquimico de
la realizacion.

ila!jIa! ;{Shub-Niggurath!
iLa Cabra Negra de los Mil Retofos! jla!
ila! ;la! ;Shub-Niggurath!

iHO DRAKON HO MEGAS!

{Fevitacion

Siéntate comodamente y comienza tu meditacion en la
naturaleza de la energia que acabas de llamar. Ve y siente
como dejas tu cuerpo fisico y como tu mente es transportada
por las alas de la noche hacia un espeso bosque negro.

Es completamente oscuro y es muy complejo poder ver
algo alrededor. De repente puedes escuchar el sonido de
fuertes tambores. Vas en direccion de los sonidos y después
de unos momentos llegas a un lugar con una gran fogata
ardiendo que se encuentra dentro de un circulo de nueve
piedras.

El sonido se desvanece pero aun no puede ver a
ninguna persona u otra criatura alrededor. Cuando estas
entrando al circulo, comienzas a sentir una fuerte excitacion.
En la piedra mas alta puede ver una figura familiar, es el sello
con el cual has estado meditando. Te acercas a la piedra,
pones tus manos en ella y deja que tu sangre fluya hacia el
sello.

Después, de repente una espesa niebla cubre todo
alrededor y puedes oir el sonido de unas pesuiias y las voces
de miles de cabras. Comienza a cantar el nombre: Shub-
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Niggurath nuevamente. Ella inflamara tu mente con la vision
de su manifestacion y de tus propios instintos escondidos...
Deja que la vision fluya en un modo natural...
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