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ADVERTENCIA

iNo leas todo el libro seguido desde el princi-
pio hasta el fin! En sus paginas hallarss muchas y
muy variadas aventuras que podras vivir mientras
buscas el misterioso valle de Siling-La. A medida
que lo vayas leyendo, te verds obligado a elegir.
De tus elecciones dependerd que la aventura
constituya un éxito o un fracaso.

Ti serés el responsable del resultado final. Te
corresponde a ti tomar las decisiones. Una vez
hayas elegido, sigue las instrucciones para averi-
guar qué sucede a continuacién.

Recuerda que no puedes volverte atras. Reca-
pacita antes de decidirte por una opcién. Cual-
quier eleccién puede ser la dltima... o conducirte
al tesoro secreto del Tibet.

jBuena suerte!




1

Acabas de concluir un curso por corresponden-
cia para ser investigador privado. Estas en tu
casa, pensando cuél serd tu primer caso, cuando
alguien llama a la puerta.

Al abrir, encuentras a un anciano.

—¢En qué puedo servirle? —preguntas.

—¢Puedo... puedo pasar? -solicita—. Quisiera ha-
certe unas preguntas.

Ofreces una silla al anciano, que toma asiento
cansinamente y suspira,

~Me llamo Bertram Buckingham -se presen-
ta—. Me dieron tus datos en la escuela en la que
hiciste el curso de investigador privado. Tengo
un trabajo para ti, trabajo que te hara vivir una
aventura que supera tus suefios més extravagan-
tes. Ademds, serd una aventura con todos los
gastos pagados.

-Todavia no he adquirido mucha experiencia,
pero...

—No te preocupes -te interrumpe el sefior Buc-
kingham-. Necesito una persona joven y con la
mente despejada.

—jQué interesante! ;De qué se trata? —pregun-
tas acercando una silla a la del sefior Bucking-
ham.

Pasa a la pagina 2.
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~Todo se remonta a muchos afios atras. Para
ser exactos, a 1942, durante la segunda guerra
mundial -responde—-. Entonces formaba parte del
ejército britanico y estaba destinado en el nor-
te de la India. Me confiaron a dos alemanes.
Aunque no eran nazis, queriamos retenerlos has-
ta que acabara la guerra. Una noche escaparon y
se dirigieron hacia el norte, hacia el Himalaya.
Como estaban a mi cargo, los segui a través
de Nepal y hacia el Tibet. Perdi la pista en me-
dio de una cegadora tormenta de nieve, pero
tropecé con un valle llamado Siling-La. Era casi
un oasis tropical en medio de las montafias cu-
biertas de nieve. Por todas partes se veian plantas
y flores. Y en el centro habia un monasterio que
era una auténtica maravilla. Alli vi algo sorpren-
dente que desde entonces me ha obsesionado.

Pasa a la pagina 10.
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Sigues en el taxi. Poco después se detiene
frente al edificio donde se aloja Sylvia Morrison.
Te apeas. Lo primero que haces es mirar hacia
atrds para comprobar si el coche que te seguia
esta alli. No ves nada. Tal vez todo fue producto
de tu imaginacién y nadie te segufa.

Entras en el edificio y llamas al timbre del piso
de Sylvia. La puerta se entreabre apenas lo sufi-
ciente para que puedas ver a la mujer que esta
detrés. Es alta y atractiva, de pelo moreno corto y
ojos azules. Le calculas unos treinta afios.

—¢Qué quieres? —pregunta nerviosa.

—-Hablé con usted por teléfono hace un cuarto
de hora —explicas.

—Ahora no puedo hablar contigo —insiste.

—Pero es importante que yo...

-Estd bien, date prisa —-dice abriendo la
puerta.

Pasa a la pagina 72.

5

Antes que nada buscas el nimero de Sylvia
Morrison en la guia y la llamas. Te presentas yle
preguntas si sabe algo acerca de la levitacién.

~Es un tema importante —afirma—-. En mis ar-
chivos hay cientos de articulos sobre el tema.

—¢Me permitiria consultar sus archivos? —in-
guieres.

~Me encantaria mostrartelos, pero en este mo-
mento estoy haciendo las maletas, porque salgo
de viaje. No creo que...

-En ese caso, salgo para alld -dices y cuel-
gas.

Te pones la chaqueta y sales de tu casa a
saltos. En la esquina llamas un taxi y le das al
conductor las sefias de Sylvia Morrison.

A mitad de camino notas que otro coche sigue
al taxi. Decides esperar y cerciorarte. ;Por qué
puede estar alguien interesado en seguirte?

—Sefior, en la préxima esquina gire rapidamen-
te a la derecha.

El taxista te hace caso. Pocos segundos des-
pués, el otro coche gira en la esquina, detras de
ti. ;Deberias seguir hasta la casa de Sylvia Morri-
son o pedirle al taxista que vuelva a girar v frene

lo suficiente para que puedas apearte de un
salto?

Si decides sequir en el taxi,
pasa a la pagina 4.

Si prefieres apearte de un salto,
pasa a la pagina 20.
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Te introduces rapidamente en la espalda hueca
del idolo. Resulta sorprendentemente espaciosa,
siempre y cuando te sientes con las piernas cruza-
das, como el buda. Tanteas con las manos el
interior del idolo y tocas una especie de palanca.
Ovyes un sonido sibilante. Un panel cierra la aber-
tura, dejdndote sin salida.

Te preguntas cémo saldras de alli. De repente
notas una sacudida. A continuacién la estatua se
agita violentamente.

~jTened mucho cuidado! —grita Joe—. Es un
objeto de mucho valor vy no quiero que ocurra
un accidente.

La estatua se mueve, contigo en su interior.

A medida que tus ojos se acostumbran a la
oscuridad, divisas delante de ti y por encima de
tu cabeza dos puntos de luz como agujeros de al-
filer. Te incorporas para acercar el ojo a uno de
los agujeros. Sibitamente te das cuenta de que tu
cabeza esta dentro de la de la estatua. Los puntos
de luz deben de ser agujeros de alfileres a la
altura de sus ojos. Recuerdas que, a veces, el agu-
jero hecho con un alfiler puede semejar el
objetivo de una cdmara fotogréfica y, ciertamen-
te, ves toda la escena que se desarrolla delante de
ti. Estds en el exterior del edificio y te diriges
hacia la parte trasera de un camién pesado. Per-
cibes otra sacudida cuando deslizan el idolo en el
interior del camién, y vuelve a reinar la oscuridad
cuando se cierran las puertas.

El vehiculo parte y sigue moviéndose durante
cerca de una hora. De repente para. Oyes que
vuelven a abrir las puertas del camién.

Fasa a la pagina 22.
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Permaneces inmévil en el antepecho, apovado
contra la pared de la mansién. En la ventana apare-
ce el rostro de un chiquillo de unos doce afios.

-Me llamo Jimmy, Jimmy Crossley -susurra-.
Entra en mi habitacién, puedo ayudarte.

Saltas sobre el alféizar y de alli a la habitacién
de Jimmy.

—¢Puedes ayudarme a salir de aqui? —pregun-
tas en voz baja.

~Creo que si —responde Jimmy-. He ayudado
a otras personas. De todos modos, ibas por un
camino equivocado y no habrias podido escapar.
Mi padre tiene guardias con metralletas, perros
doberman que atacan ... Tendremos que esperar
a que sea de dia. Simularé que eres amigo mio v
te acompafiaré hasta el portal.

Jimmy te presta una manta y pasas el resto de
la noche dormitando bajo su cama, por si alguien
entra en la habitacién.

A primera hora de la mafiana siguiente Jimmy
se levanta y susurra:

-Volveré después del desayuno.

En cuanto Jimmy regresa, abandonéis su dor-
mitorio y os dirigis a la ancha escalinata que
conduce a la puerta de la mansién. Estdis en
mitad de la escalera cuando véis que el sefior
Crossley se acerca.

Ensimismado, Crossley pasa junto a vosotros sin
enterarse. Ni siquiera le da los buenos dias a Jimmy.
Pero cuando llegéis al final de la escalera, dice:

—Oye, tl, espera un momento. Me gustaria

hablar contigo.

Pasa a la pagina 18.

9

Te internas por el pasillo y tuerces a la dere-
cha, hacia la puerta del fondo. Sélo has dado
unos pocos pasos cuando oyes voces a tu espal-
da, al otro lado del recodo. Rdpidamente intentas
abrir un par de puertas que estdn a ese lado del
pasillo, pero tienen echado el cerrojo. ;Qué pue-
des hacer? Se te ocurre abrir otra puerta antes de
correr hacia la del fondo. jQué alivio! iLa puerta
se abre!

Te cuelas en la habitacién vy, justo a tiempo,
cierras silenciosamente la puerta. Oyes a varios
hombres registrando la habitacién en la que esta-
bas encerrado y atado.

—Por lo que of, dijiste que ese joven entrometi-
do estaba aqui —dice uno de los hombres.

-Asi es, Joe -responde otra voz—. Creo que
estaba en esta habitacién.

—ijNo basta que lo creas! —exclama Joe-. Esta
bien, mas adelante sabremos qué hiciste. De mo-
mento, tenemos que trasladar esa estatua a casa
de Crossley.

A continuacién oyes que los hombres se diri-
gen a la estancia en la que estds escondido.

Fasa a la pagina 15.
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—¢Qué vio? —preguntas al sefior Buckingham.

~Los monjes levitaban... Ya sabes, podian le-
vantarse del suelo y permanecer suspendidos en
el aire —responde-. Lo vi con mis propios ojos.
Incluso intentaron ensefiarme a levitar, pero,
como ain no habia encontrado a los préfugos,
tuve que reanudar mi biisqueda.

-¢Y esto qué tiene que ver con el presente?
—Qquieres saber.

—~He contado esta anécdota infinidad de veces,
sobre todo en el club. Hubert Crossley, otro
miembro del club, que es millonario, 2 menudo
me ha tomado el pelo —-Buckingham titubea y se
muestra incémodo-. Hace un mes, en un mo-
mento de debilidad, aposté toda mi fortuna con-
tra la suya. Si para esta fecha del afio préximo no
puedo demostrar cientificamente que la levita-
cién es posible, todo lo que poseo pasara a sus
manos. Ademds, Crossley lo ha hecho constar
por escrito.

Algo te indica que tu primer caso no serd nada
facil.

-¢Cuél serd mi intervencién? —preguntas.

Pasa a la pdgina 76.

11

-Me encantaria ir a [a India -respondes—, pero
tendria que volver a casa de inmediato para pre-
parar las maletas.

-No te preocupes por eso -aclara el sefior
Crossley-. Estoy seguro de que podremos pro-
porcionarte todo cuanto necesites para el viaje.

De repente se oye una conmocién en el exte-
rior de la casa. El sefior Crossley se acerca rapi-
damente a la ventana. Mientras dedica su aten-
cién a lo que ocurre en la calzada, estudias el
mapa. En la zona norte del Tibet hay un amplio
circulo dibujado a lapiz. Al lado dice: Siling-La se
encuentra en esta zona..

Antes de que Crossley tenga tiempo de regre-
sar, te colocas a su lado. Las grandes cajas que
estdn en la calzada son trasladadas fuera de la
mansién y cargadas en varios camiones de tipo
militar.

~Ah... provisiones adicionales para el viaje
—comenta el sefior Crossley, mientras te aleja de
la ventana y aprieta un botén adosado a su escri-
torio.

FPasa a la pagina 21
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Cuando recobras el sentido, estas atado en una
habitacidn, a oscuras. Adn te duele la cabeza a
causa del golpe que te dej6 fuera de combate.
Permaneces unos instantes echado, ordenando
tus pensamientos. ;Qué decia el curso por corres-
pondencia sobre el modo de liberar una mano
cuando te atan? Ahora lo recuerdas: aplica una
presion lenta y constante con una sola mano. Por
fortuna, hay espacio suficiente en las cuerdas
para deslizar gradualmente una mano.

Finalmente tu mano derecha queda libre. Te
quitas las cuerdas de la otra y te desatas los pies.
Te incorporas tembloroso y acaricias el abultado
chichén que adorna tu cabeza.

Tus ojos se han adaptado a la oscuridad. Al
otro lado distingues la linea débil e iluminada del
borde de una puerta de grandes dimensiones.
Caminas hacia ella. Tropiezas varias veces con
grandes cajas de embalaje. Tanteas el pomo vy te
alegras al comprobar que la puerta no esti cerra-
da con llave.

Entreabres cautelosamente la puerta V encuen-
tras un pasillo ancho y muy iluminado. Como no
hay nadie a la vista, sales. Cerca de alli. a la
izquierda, el pasillo traza un recodo. En el otro
extremo, a la derecha, ves una puerta cerrada.
Parece una salida. A ambos lados del pasillo hay
varias puertas cerradas,

Si decides ir a la derecha,
pasa a la pagina 9.

Si prefieres torcer a la izquierda
vy ver qué hay al otro lado del recodo,
pasa a la pagina 101.
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Abres la guia telefénica y buscas el nlimero de
Sylvia Morrison. Marcas y te responde una voz
ahogada y mucho mas grave de lo que espe-
rabas.

—-Hola. ;Hablo con Sylvia Morrison? —pregun-
tas—. Estoy investigando el fenémeno de la levita-
cion.

—¢La levitacién? —pregunta-. No hay mucho
que investigar, pues en realidad se trata de algo
muy sencillo. Si vienes a mi casa, te lo demostra-
ré encantada.

Te vistes y vas a casa de Sylvia. No se parece
mucho a la foto que de ella vistes en el periédico,
pero sabes que muchas personas utilizan fotos
viejas para mantener piiblicamente una imagen
juvenil.

Sylvia te ofrece una taza de café y se sien
delante de ti con las piernas cruzadas.

-La levitacién sélo requiere concentracién —
plica cerrando los ojos.

Tomas un trago de café sin apartar la vista
la antropéloga. Casi en el acto te empieza a
vueltas la cabeza. Mientras caes al suelo, te
cuenta de que tiene que haber puesto algo en
café.

Pasa a la pagina

15

Miras a tu alrededor. En la penumbra lo Gnico
que divisas es una escultura oriental de un metro
y medio de altura y casi el mismo ancho en la
base. La escultura situada al otro lado de la es-
tancia debe ser un idolo, una representacién de
Buda. Corres y te ocultas tras ella en el mismo
instante en que la puerta se abre y un brillante
haz de luz ilumina la estancia.

—Esta alli, junto a la pared -reconoces la voz
de Joe—. Parece pesada. Traeremos una carretilla
elevadora para transportarla.

Al agacharte detras del idolo, ves que en la
parte trasera hay una amplia abertura. Supones
que puedes meterte en el interior de la escultura.
Tal vez valga la pena intentarlo.

También notas que la gran puerta de la sala se
abre de par en par. Si logras situarte detras de la
puerta antes de que los hombres regresen, tienes
grandes posibilidades de que no descubran tu es-
condite.

Si decides meterte en el interior del idolo,
pasa a la pagina 7

Si intentas colocarte detrds de la puerta,
pasa a la pagina 78.
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El abad os guia a través del templo principal de
Siling-La. Luego descendéis por una estrecha es-
calera de piedra. La escalera parece interminable
y serpentea hasta lo més profundo de la tierra.
~ Finalmente llegdis a una inmensa caverna. El
abad enciende una antorcha y la sostiene en alto.
De pronto relumbran millares de brillantes obje-
tos de oro: estatuas, cuencos, tronos, pulseras
adornadas con gemas...

-Lo que estdis viendo es sblo un pequefio
fragmento del tesoro de Gengis Kan —explica el
abad en voz baja-. La caverna tiene varios kil6-
metros de longitud.

Von Kamp, Kurt, Jimmy y ti os quedais varias
semanas en el monasterio. Aunque lo pasais muy
bien, tomadis finalmente la decisién de regresar.

-Lamentablemente eso es imposible —te comu-
nica el abad-. Aunque disponemos de protec-
cién, lo mejor es que el mundo se olvide de la
existencia de Siling-la.

-No intentaremos llevarnos el tesoro —afirma
Jimmy.

—Buckingham ni siquiera vio el tesoro, pero
puso en grave riesgo a muchas personas simple-
mente hablando del monasterio -replica el
abad-. No podemos permitir que nadie salga de
aqui

Afortunadamente Siling-La te encanta. Es una
suerte, porque pasaras mucho, muchisimo tiem-
po alli.

Fin
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—Haz el favor de venir —dice el sefior Crossley,
y anade-: Jimmy, puedes esperarlo abajo.

Jimmy se encoge de hombros, como diciendo
<no sé qué quiere mi padre>, mientras ti comien-
zas a subir la escalera. Cuando llegas arriba, el
sefior Crossley te hace sefias para que lo sigas y
te conduce a un pequefio despacho.

-Siéntate un momento -dice, se acerca a la
pared y abre un enorme mapa-. ;Sabes algo
sobre esta zona del mundo? —pregunta pasando
la mano por India v el Himalaya-. Llevaré a
Jimmy a esa regién para que haga una gira de
estudios durante un mes. Acabo de pensar que,
para que no se sienta solo, seria muy bueno que
uno de sus amigos le acompanara. Partimos ma-
fiana, pero si te interesa...

—iEsto si que es una sorpresa! —exclamas.

-Ya lo sé -reconoce el sefior Crossley-. De
todas maneras, estoy seguro de que, si te interesa
venir, podemos arreglar los detalles.

Si decides acompariar a Jimmy,
pasa a la pagina 11.

5i prefieres quedarte,
pasa a la pagina 73.

19

Sigues al hombre que se reunié con Snide.
Desciende rapidamente calle abajo y se aleja de
ti. Saltas tras él, intentando mantenerte protegido
por las sombras.

El hombre parece esfumarse. Te acercas con
cautela al sitio en que desaparecié. De pronto
oyes pasos a tus espaldas. Te vuelves, pero no
eres lo bastante rapido. Algo muy pesado te gol-
pea la nuca.

Pasa a la pagina 13.
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Pagas al taxista y le pides que en la esquina
siguiente se acerque al bordillo, espere unos sequn-
dos y a continuacién se aleje a toda velocidad.

Poco después de saltar del taxi, te abrazas a la
pared en sombras de un gran edificio. El taxi se
aleja velozmente, v el otro coche lo sigue como
un rayo. Se trata de una limusina de color azul.

Caminas hacia el edificio donde vive Sylvia
Morrison. Te detienes a media manzana de dis-
tancia. jMas adelante, frente al edificio donde vive
Sylvia, estd aparcado el cochazo que te siguif!

Te internas cautelosamente entre las sombras.
Te agachas tras una camioneta aparcada y ves a
dos hombres que flanquean a una mujer. Salen
del edificio donde vive Sylvia y caminan hacia la
limusina. Cuando pasan junto a un farol, miras a
la mujer. Reconoces de inmediato a la persona de
la foto que viste en el periddico: jes Sylvia Morri-
son y tiene problemas! Lleva las manos atadas a
la espalda, y los hombres parecen empujarla.

Desesperado, buscas una solucién. Si sales co-
rriendo e intentas salvar a Sylvia, también po-
drias convertirse en cautivo. En el peor de los ca-
sos, puedes averiguar la matricula de la limusi

Los dos hombres meten a Sylvia en el coche y
cierran violentamente la portezuela. La limusina
parte. Corres deprisa hacia el vehiculo y empie-
zas a copiar la matricula. Ves tres letras y cuatro
nimeros: ULO-74. Pero eso es todo lo que averi-
guas, porque algo te golpea la cabeza y pierdes el
conocimiento.

Pasa a la pagina 13.

21

Un segundo después de que Crossley accione
el botdn, entra un hombre alto que Juce un tur-
bante verde perfectamente arrollado.

~Te presento a Narak Singh, uno de mis cria-
dos —dice Crossley-. Se ocupara de tus necesida-
des y te llevard en coche al aeropuerto, en cuyo
hotel pasards la noche. Jimmy se encontrara con-
tigo en la terminal. Partimos mafiana por la ma-
fiana a primera hora.

Singh te acompafia a tu casa, donde preparas
una maleta y recoges el pasaporte. No te pierde
de vista ni un instante. Te acompafian también
dos secuaces de Crossley vestidos de paisano.

Pernoctas en el hotel del aeropuerto. A la
manana siguiente recoges tus cosas y, flanqueado
por los hombres de Crossley, te diriges a la puer-
ta de embarque del vuelo de Air India. Aunque en
el aeropuerto hay mucha gente, no ests lo bastan-
te atestado para ayudarte a tomar la decisién de
escapar.,Divisas a Jimmy en la terminal.

Estas cerca de la terminal cuando un grupo de
turistas se cruza en tu camino. Reconoces a uno
de los miembros del grupo. Se trata del inspector
McElroy, buen amigo de tu familia. Es la persona
que te alenté a convertirte en investigador priva-
do. Esta podria ser tu oportunidad de escapar de

Inslhombres de Crossley... si es que quieres ha-
cerlo.

Si decides aprovechar la oportunidad
para escapar, pasa a la pagina 106.

Si prefieres seguirle el juego a Crossley,
pasa a la pagina 34.
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A través de los agujeros de la estatua ves que
te encuentras en el interior de una especie de
mansién. Detras del camidn divisas a un grupo de
hombres ataviados con uniformes militares, pero
sin insignias. ;Qué significa todo eso?

El idolo, contigo en su interior, es introducido
en la mansién. Te suben hasta llegar a una sala de
conferencias. Ves que uno de los soldados saluda
y abandona la estancia. Sélo quedan dos hom-
bres de paisano.

-De modo que ésta es la estatua de la que
tanto he oido hablar, ;no es asi, Crossley?

—-Exactamente, coronel Himmer.

-¢Siguen en su interior los objetos de oro?
—inquiere Himmer.

~Esta en el almacén -replica Crossley.

—¢Estéd seguro de que valen millones?

~Como minimo -afirma Crossley-. Pero es
poco en comparacién con lo que conseguiremos
cuando sepamos el emplazamiento de Siling-La.

La puerta se abre v entra una figura uniformada.
~Los hombres del campo de aviacién estan
listos para la revista —informa haciendo un saludo.

Los tres hombres abandonan la estancia. Sien-
tes la tentacién de salir inmediatamente de la
estatua, pero tal vez sea mas seguro esperar a que
oscurezca, sobre todo teniendo en cuenta que [a
mansién y los jardines estdn llenos de soldados:

5i decides salir de inmediato de la estatua,
pasa a la pagina 91.

Si prefieres esperar hasta que anochezca,
pasa a la pdgina 2%,

23

-¢De verdad? ;Qué cree que soy?

—~Todavia no puedo responder a esa pregunta,
pero antes de que acabe este viaje lo averiguaré.

En cuanto el avién aterriza en Delhi, te ves
rodeado nuevamente por los secuaces de Cross-
ley. Pasais el control de aduana vy, antes de darte
cuenta, viajas en un cochazo que se desliza por
las atestadas calles de Delhi. La limusina se detie-
ne frente a un enorme edificio.

Singh te hace entrar.

-Pasaremos unos dias aqui —explica-. Luego
nos trasladaremos al norte, a las montafias. No
serd necesario que salgas de la casa.

A continuacién Singh te mete a empujones en
una habitacién. Te acuestas y te quedas dormido
casi en el acto.

Cuando despiertas es de noche. Te das cuenta
inmediatamente de que en la habitacién hay otra
Egrsina. Tardas unos segundos en reconocer a

ingh.

~Tenemos que hablar en voz muy baja -susu-
rra—. Cuidado, porque todavia no estoy seguro
de poder confiar en ti.

-iEspero que confie en mi! —exclamas.

~Bueno —dice Singh-. En realidad, soy un
agente de la policia internacional. Crossley es un
malvado y hay que impedir que siga actuando.
Ahora tengo que saber por qué estas aqui.

Si decides decirle la verdad,
pasa a la pagina 36.

Si prefieres ceiiirte a tu historia,
pasa a la pagina 112.
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~Debéis partir mafiana antes de que amanezca
~dice Kando-. Tendréis que cubrir una buena
distancia por si alguien os persigue. Preparaos
cuando llame a la puerta tres veces.

Kando se retira y vosotros tres os preparéis
para cenar.

-Ojala supiera qué significa todo esto —dice
Jimmy.

~Estoy intentando aclararme —comentas-. Me
parece que tu padre y sus hombres forman parte
del problema, una parte importante.

~El sefior Crossley no es mi verdadero padre
—puntualiza Jimmy-. El afio pasado, poco antes
de morir, mi madre se casé con &l. Mi padre
murid cuando yo era un bebé.

Pasais el resto de la tarde hablando v, en cuan-
to cae la noche, os vais a dormir. Antes de que
te des cuenta, oyes tres suaves llamadas a la
puerta.

Pasa a la pagina 63.
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—iSylvia Morrison! —exclamas.

A punta de pistola, Himmer obliga a Sylvia a
acercarse al camién. Evidentemente, es su prisio-
nera. Himmer te ordena que te apees del camién,
pero su expresion se demuda al ver a Jimmy.

—~Jimmy Crossley, ;qué demonios haces aquf?

~Vaya, Himmer, veo que me ha reconocido,
Ya verd cuando mi padre se entere —dice Jimmy,

Himmer suelta una carcajada.

—;Crees que a tu padre le preocupa lo que
pueda ocurrirle a su entrometido hijastro? ;Dén-
de esta Von Kamp? No lo veo por aqui.

Los hombres que os capturaron se muestran
desconcertados.

—ijOs ordené que secuestrarais a Von Kamp!
—chilla Himmer-. ;Y qué me habéis traido? Al
hijo de Crossley y a... jquién es éste?

—-Es mi amigo —responde Jimmy.

Himmer se aleja disgustado. Se aproxima a sus
hombre y comienza a gritar. Te da la espalda y
notas que los deméas hombres sélo le miran a él.

Sabitamente tienes una idea. Las llaves del
camidon podrian estar puestas. Si lograras trepar
a la cabina y ponerlo en marcha...

Por otro lado, si Himmler o uno de sus secuaces
te descubriera, ésa podria ser tu dltima jugada.

Si decides tratar de poner en marcha el camién,
pasa a la pagina 52.

Si concluyes que tratar de hacerte
con el camién es demasiado peligroso,
pasa a la pagina 33.

27

~jJimmy! —gritas en medio de los ruidos calle-
jeros.

Jimmy corre hacia ti y dice:

-iDe prisa! Me persiguen dos hombres del
séquito de mi padre, a los que acabo de dar el es-
guinazo.

Te internas en medio de la multitud, arrastran-
do a Jimmy. Varias manzanas mas adelante en-
cuentras un taxi y le das al conductor las sefias de
Von Kamp.

Otto Von Kamp vive en la planta baja de un
edificio recién construido. Caminéis hasta el ex-
tremo del edificio. Llamas a su puerta. Nadie
responde y vuelves a llamar. Tampoco obtienes
respuesta. Estés a punto de irte cuando la puerta
se entreabre y descubres a un hombre bajo, calvo
y rechoncho. Lleva un arma en la mano y... te
apunta directamente al corazén.

—

Pasa a la pagina 31.
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Permaneces escondido en el interior de la esta-
tua. Afortunadamente logras dormitar. Cuando
despiertas, miras hacia afuera. Durante unos se-
gundos crees que es de dfa, pero luego te das
cuenta de que la plateada luz de la luna se filtra
por las ventanas de la sala de conferencias.

Buscas la palanca que cerré el panel. Cuando
la encuentras y la accionas, se oye un chasquido y
un débil chirrido y el panel se abre. Tienes dificul-
tades para salir de la estatua. Tus piernas estin
dormidas y entumecidas. Te sientas en el suelo y
te frotas las pantorrillas para que la sangre vuelva
a circular adecuadamente.

En cuanto estas en condiciones de ponerte en
pie, caminas hacia la ventana y te asomas. Estas
en el primer piso de la mansién. Junto a la
ventana hay un antepecho bastante ancho. Sales
con sumo cuidado. Al llegar al dngulo del edificio
encuentras un tubo de desagile que baja hasta el
suelo. Como todas las ventanas que te separan
del desagiie estdn a oscuras, caminas por el ante-
pecho hacia alli. De pronto, al pasar delante de
una ventana, oyes un suave spsssts.

Fasa a la pagina 8.
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~;Qué quieres? —pregunta.

Respondes que estas buscando informacién so-
pre Siling-La y que estas dispuesto a pagar bien

or ella.

—Pareces sincero. Pasa. Lamento haberte asus-
tado con el arma —dice Von Kamp guardandola
avergonzado—. Hoy estoy muy nervioso. Hay de-
masiadas personas interesadas en Siling-La.

-¢Quién més le ha preguntado por Siling-La?
—quieres saber.

-Hace un par de horas vino un hombre que
dice llamarse Himmer -responde Von Kamp-.
Queria conocer su emplazamiento exacto.

-¢Y se lo dijo? —interviene Jimmy.

~No se lo he dicho a nadie —-puntualiza Von
Kamp y comienza a caminar de un lado a otro,
delante de la ventana—. He jurado no revelarlo.
-¢No relevar qué? —inquieres.

-No revelar el empl... —~comienza a decir Von
Kamp, pero antes de que termine la frase se oye
un siseo.

Von Kamp lanza un grito cuando una daga se
clava en el marco de la ventana, a pocos centime-

tros de su cabeza. Logras recogerlo cuando se
desmaya.

Si saltas por la ventana y persigues al agresor,
pasa a la pagina 38.

v - Si intentas reanimar al sefior Von Kamp,
: pasa a la pagina 107.




-No -replica Sylvia-. Antes de que Crossley
me pidiera que le ayudara a encontrarlo. ja
habia oido hablar de Siling-La.

Llegdis a un cruce y encontréis un letrero que
sefiala hacia Agra.

—jAgra! —exclama Sylvia—. Allf se alza el Taj
Mahal. En esa ciudad viven unos amigos mios;
Toma ese desvio.

Poco después divisas la ciipula v las torres del
Taj Mahal, que se elevan a lo lejos como un
espejismo. Es increiblemente hermoso.

Pasa a la pagina 74
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Prefieres olvidarte del camién y esperar mien-
tras Himmer discute con sus hombres. Finalmen-
te 0s obliga a subir al helicéptero. Lo hacéis,
acompanados por Himmer vy un soldado. El heli-
coptero asciende y se dirige hacia el norte, rumbo
a las montanas. Varias horas después se posa en
la plaza central de una pequefia aldea.

Sylvia, Jimmy y ti descendéis mientras un gru-
po de aldeanos corre a repostar el helicéptero
con bidones de gasolina.

Mientras los aldeanos trabajan, Himmer os
acompafia hasta una casita.

-Estaré unos dias fuera, pero volveré —infor-
ma-. Entretanto, nada de trucos raros, porque os
costard muy caro.

Pasa a la pagina 81.
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Aunque te gustaria pedir ayuda a McElroy,
prefieres averiguar mas cosas sobre Crossley. Su
interés por Siling-La es mas importante que la
apuesta con Buckingham. Saludas con la mano al
inspector McElroy y sigues caminando hasta la
puerta de embarque.

El vuelo nimero 10 de Air India despega conti-
go a bordo. Afortunadamente viajas junto a
Jimmy, aunque Singh va detrds de ti y hay mas
secuaces de Crossley al otro lado del pasillo. Sera
un largo vuelo, pues no llegaréis a Delhi hasta la
mafiana siguiente. Hablas de deportes con
Jimmy, hasta que compruebas que Singh v los
demés han perdido interés por vuestra charla.

-¢Alguna vez has oido mencionar a tu padre
un lugar llamado Siling-La?

—5i, muchas veces —responde Jimmy.

—;Alguna vez dijo algo acerca de la levitacion?

-ﬁlo, creo que nunca le of decir...

Jimmy se calla en mitad de la frase. Alziis la
mirada. Singh esta inclinado sobre ti.

-Sahib Jimmy se sentard en el otro asiento y
yo ocuparé este lugar —ordena Singh.

Jimmy cambia de sitio contrariado. Durante un
rato, Singh y tii no pronunciais palabra. Final-
mente decides romper el silencio.

—Parece que el sefior Crossley cuenta con un
ejército privado —comentas, pero Singh no res-
ponde-. Supongo que necesita mucha proteccién
con todo ese dinero y... y...

—iBasta! —te interrumpe Singh-. Creo que no
eres lo que finges ser.

Pasa a la pagina
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—Claro, para entrar en Nepal -afiade Von
Kamp-. Cerca de la frontera hay un pequefio
campo de aterrizaje del que se ocupa un amigo
mio. Tal vez no sea tan dificil llegar a Siling-La.

—Entonces, ;sabe dénde estd? —pregunta
Jimmy.

Von Kamp saca del bolsillo de la camisa un
papel plegado. Esta amarillento por el paso del
tiempo vy los bordes se han deshecho, pero ti lo
reconoces de inmediato.

_Es un mapa que guardo desde hace mucho
tiempo. Mejor dicho, la mitad superior de un
mapa. Hace afios, otra persona se quedd con la
mitad inferior. De todos modos, la que tengo
muestra el emplazamiento de Siling-La.

Pasa a la pagina 67.
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—Esta bien -le dices a Singh-. Le diré todo lo
que sé, que no es mucho.

Le hablas de la apuesta sobre la levitacién v del
mapa que el sefior Buckingham iba a entregarte.
También le cuentas lo que por casualidad oiste en
la sala de conferencias de Crossley.

—Tengo la impresion de que lo Gnico importan-
te es el emplazamiento de Siling-La. Veridica o
no, la cuestion de la levitacién no es més que una
cortina de humo -afirma Singh-. Hace mas de
un afio que Crossley busca ese lugar. Ha forma-
do un pequefio ejército de mercenarios para apo-
derarse de Siling-La en cuanto averigile exacta-
mente dénde esta. En las estribaciones del Hima-
laya ha escondido un gran avién de transporte
que siempre estd listo para trasladar a sus para-
caidistas.

-En ese caso, la levitacidén nada tiene que ver
con todo este asunto —-comentas-. Es evidente
que Crossley hizo la apuesta para que Bucking-
ham soltara el mapa o lo condujera hasta
Siling-La.

—~Exactamente. Debo permanecer en este edifi-
cio y vigilar de cerca lo que ocurre. Pero ti
podrias contactar con una fuente que tengo en
Delhi.

~Desde luego, siempre que pueda salir de aqui.

—Eso es facil —afade Singh-. Existe un pasadi-
zo secreto que permite salir de este aposento.
Vamos, tenemos poco tiempo.

Pasa a la pagina 50.
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Snide permanece inmévil v boquiabierto unos
sequndos.

-No, no puedo ayudarte —dice bruscamente-.
;No te das cuenta de que estoy muy ocupado?

A decir verdad, su siibito cambio de actitud te
sorprende.

-Espero que lo piense —afiades—. Por si cambia
de opinién, aqui le dejo mi niimero de teléfono.

~Esta bien, déjalo —dice Snide—. Pero si no te
vas inmediatamente, tendré que llamar a uno de
los guardianes para que te acompafie hasta la sa-
lida.

-Usted conoce la existencia de S5iling-La,

no?

* Se trata de una conjetura disparatada, ya que
no tienes la menor idea de los motivos por los
que Siling-La es tan importante. De modo que
los monjes pueden levitar. ;Y qué? Aunque po-
dria ser un nimero de circo de primera categoria,
;por qué habria de interesarle a alguien, salvo a
Buckingham y Crossley? ;Es posible que Snide
conozca la apuesta? En ese caso, jpor qué se ha
alterado tanto?

Aunque Snide no responde a tu pregunta, no-
tas que estd temblando. Ademas, desplaza la
mano hacia un botén que hay a un costado del
escritorio.

-Esta bien, esta bien, ya me voy —dices levan-
tando los brazos en gesto de burlona rendicién.

Al caminar hacia el pasillo, echas una mirada
por encima del hombro. Alin ves a Snide a través
de la puerta, con la mirada encendida... ;de céle-
ra o de temor?

Pasa a la pagina 86.
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Dejais a Von Kamp tendido en el suelo v saltais.
por la ventana. Te encuentras en un estrechg
callején. Un silueta oscura corre hacia la calle_
Intentas alcanzarla. Antes de conseguirlo, otras
figuras se interponen en tu camino. Ves el brillo
de las largas dagas. Pretendes correr en direccién
contraria, pero otras figuras te cortan el paso.

—Parece que nos han atrapado -comenta
Jimmy con voz temblorosa-. Y ahora ;qué hace-
mos?

Sin darte tiempo a responder, una voz potente
ordena a tu espalda:

—iEn marcha!

39

Al llegar a la agencia de viajes, dices que quie-
res ir al Tibet lo antes posible.

La empleada consulta la computadora y dice:

~Mafiana puedes tomar el vuelo hacia Pekin y
desde allf ir al Tibet con un grupo de turistas. En
Pekin tendras que superar un examen fisico. Te
tomaran la tensién sanguinea y te hardn oftras
pruebas, porque la altura del Tibet es muy mala
para el corazon y los pulmones.

Pagas el billete y regresas a tu apartamento,
parando en el camino para depositar en tu caja
de seguridad el cheque del sefior Buckingham.
Piensas que, cuando llegues a casa, lo {inico que
haras serd preparar la maletas e irte a dormir.
Puedes encargar a alguien que limpie el aparta-
mento mientras estas fuera.

Por la mafiana te diriges al aeropuerto.

Pasa a la pdgina siguiente.
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Diecisiete horas después de subir a un reactor
de las lineas aéreas chinas, aterrizas en el aero-
puerto de Pekin. Superas sin dificultades el exa-
men fisico y tomas un avién més pequefio para el
vuelo al Tibet.

Observas a los demas pasajeros. En su mayoria
son tibetanos que regresan al pais o funcionarios
chinos que vuelven a sus puestos en Lhasa, la
capital del Tibet.

Un tibetano de cabeza afeitada v vestido con
tinica naranja -sin lugar a dudas, un monje-
ocupa el asiento contiguo al tuyo. Es posible que
durante el vuelo puedas preguntarle si conoce
Siling-La. Por otro lado, recuerdas lo que ocurrié
con Snide en el museo y piensas que quizd sea
mejor no hacer preguntas hasta haber investiga-
do algunas cosas en el Tibet.

Si decides preguntarle al monje
sobre la existencia de Siling-La,

pasa a la pagina 64.

Si prefieres guardar silencio
hasta llegar al Tibet,

pasa a la pagina 117.
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Buscas el papel donde figura la direccién de
[obsang v ves que junto a las sefias ha dibujado
un mapa. Encuentras su casa sin dificultades.

-Lamento molestarlo tan pronto —dices.

-No es necesario que te disculpes —puntualiza
[ obsang invitdndote a pasar—. A decir verdad, te
esperaba. Me gustaria hablarte de Siling-La.

-;Sabe dénde queda? -inquieres.

—A muchas personas les gustaria saber dénde
estd Siling-La —responde eludiendo la pregunta.

—Ignoraba que la levitacién fuera tan popular
—comentas.

—No buscan la levitacién, sino el tesoro —afir-
ma Lobsang.

—-¢Qué tesoro? »

-Si lo que dice la leyenda es verdad, alli hay un
tesoro —responde Lobsang-. Es posible que cuan-
do te lo explique no me creas.

Pasa a la pagina 56.
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Corres pista arriba. Las balas chocan contra el
suelo a tus espaldas. Justo a tiempo logras prote-
gerte detrds de una roca.

La metralleta del helicGptero gira hacia Jimmy
y el sombrero mévil. Durante unos segundos el
piloto intenta apuntar simultdneamente a dos
blancos. Calcula mal y gira el helicéptero una
fraccién de segundo demasiado tarde. Oyes que
uno de los rotores roza el borde del saliente. El
helicépero gira bruscamente y choca contra la
falda de la empinada colina. Se oye una explo-
sion ensordecedora y una inmensa bola de fuego
cae por la falda de la colina hacia el camién. Una
nube de humo aceitoso se eleva en el aire nueva-
mente silencioso.

Los tres os acercdis al borde del saliente y
contempldis cédmo arden los restos del helicép-
tero.

Pasa a la pagina 51.
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Al dia siguiente, ya recuperado, vas a casa de
Buckingham. El mayordomo se niega a respon-
der a tus preguntas. Vuelves a tu casa y esperas
De vez en cuando intentas hablar por teléfong
con Sylvia Morrison, pero la suerte no te acom-
pafia. Parece que tu primer caso se ha resuelto
por si mismo. 5in embargo, un dia ves en g]
periddico el siguiente articulo:

NAJIBADAD, INDIA 25 DE ABRIL

Avyer fue detenido en esta ciudad el millonario
norteamericano Hubert Crossley, acompafiado
de una considerable fuerza paramilitar que tras-
ladé secretamente de Estados Unidos a la India.
El gobierno estadounidense ha declarado que
desconoce totalmente las actividades de Cross-
ley. Este sostiene que estaba buscando el legen-
dario monasterio de Siling-La, en el norte del
Tibet, pero no pudo explicar por qué necesitaba
para esta expedicién un numeroso grupo arma-
do. Las autoridades indias afirman que Crossley
serd castigado severamente. En una accién rela-
cionada con la anterior fue liberada la antropés-
loga norteamericana Sylvia Morrison, a la que,
evidentemente, Crossley mantenia cautiva.

45

Vuelves a dormir. Despiertas justo a tiempo

ra reunirte con Snide. Al llegar al restaurante
Lunchbox, te sientas en una mesa junto a la
yentana v esperas. Snide se retrasa. Poco des-
pués pides un plato de sopa. Mas tarde encargas
un bocadillo de queso. Miras la hora: es la una
menos veinticinco. Estd bien, piensas, esperaré
un rato mas. Tomas el postre.

Como a la una en punto no te caben dudas de
que Snide ya no haré acto de presencia, cruzas la
calle que te separa del museo v te diriges a la sala
de la coleccién tibetana. Snide no esta alli.

-Hoy el sefior Snide no ha venido —te informa
uno de los guardias—. Supongo que es su dia
libre.

Piensas que hay algo sospechoso en esa situa-
cién. Experimentas una sensacién desagradable.
La intuicidn te aconseja volver a tu apartamento
ripidamente.

Pasa a la pagina 65.
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Gradualmente el monasterio se va volviendo
opaco v los lamas se posan en tierra. Abres los
ojos. Te encuentras nuevamente en la sala de
meditacién del monasterio de Chetrapa. Parpa
deas sorprendido, porque el lama flota delante de
ti, a unos treinta centimetros del suelo, con los
ojos alin cerrados. Se posa delicadamente en e
suelo y te conduce de regreso al sitio donde te
espera Mei Li. Habla con tu intérprete vy vuelve 2
entrar en el monasterio.

-No entiendo nada —comenta Mei Li-. Die
que has recibido la transmisién y que, para que
puedas cumplir tu objetivo, basta que medites,
totalmente concentrado, en la imagen de SE
ling-La.

El mensaje es claro para ti. Sabes que cuandg
regreses a Estados Unidos podras levitar comd
minimo una vez... Lo suficiente para salvar |
fortuna del sefior Buckingham.
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Ves un camién que retrocede por el callején.
Al llegar al final, te meten bruscamente en &l y te
arrojan al suelo. Cubren el camidn con una lona y
el vehiculo empieza a moverse.

Durante horas Jimmy vy ti permanecéis echa-
dos en el suelo del camién. Poco antes del ama-
necer, el vehiculo se detiene en una zona rural.
Alquien aparta la lona y os deja sentar. El sol se
eleva ardiente y abrasador. Campos llanos vy
agostados, cortados por algiin manchén verde, se
extienden hacia el infinito en todas direcciones.
Reina un silencio sobrecogedor.

Aguantais durante horas esa atmdsfera caliente
e irrespirable. Por fin oyes a lo lejos el ronquido
de un avién... no, de un helicéptero. Aparece
como un lunar en el cielo claro y deslumbrador y
crece hasta posarse a pocos metros del camién.

Una mujer se apea del helicéptero dandote la
espalda. La sigue un hombre que esgrime un
revolver. Lo reconoces en el acto: el coronel
Himmer. Tardas sélo unos segundos en identifi-
car a la mujer.

Pasa a la pagina 26.
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A lo largo de los difas siguientes seguis avan-
zando hacia la aldea. La pista es atin peor de lo
que suponias. En ocasiones baja hacia valles hii-
medos, donde la vegetacién es tan frondosa que
resulta casi imposible recorrerlos. Pero lo peor
son las largas y negras sanguijuelas que se adhie-
ren a tus piernas. Los mosquitos y otros insectos
que pican son casi igual de espantosos. Y todo
ocurre con la nieve del lejano Himalaya ante tus
0jos.

En las pistas que hay a mayor altura, las grani-
zadas repentinas amenazan con echaros de las
faldas de las montafias o con haceros perder el
conocimiento, con granizo del tamafio de una
pelota de golf. Al quinto dia caminas con unos
zapatos destrozados por las afiladas piedras y
guijarros del camino.

Oves el ruido inconfundible de un helicéptero.
iTiene que ser Himmer! Os arrojais instintiva-
mente al suelo, cuando por encima de una cum-
bre cercana aparece el helicéptero. Buscas rapi-
damente a tu alrededor un lugar donde refugia-
ros. Cerca hay una zanja poco profunda en la que
podriais refugiaros. A cierta distancia, en la pista
hay una gran formacién rocosa. Aunque alli estarfais
mas protegidos, quedarfais expuestos cerca de un
minuto hasta que consiguiérais llegar a las piedras.

Si decides ocultarte en la zanja,
pasa a la pagina 66.

5i prefieres desandar la pista
hasta llegar a las piedras,
pasa a la pagina 89.
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Sigues a Singh a través de un panel que se
desliza por la pared. Descendéis por una escalera
de caracol y finalmente recorréis un largo pasadi-
zo que conduce a la parte de atras de una tienda
de alfombras.

—Aqui tienes unas rupias v las sefias del ale
—dice Singh entregéndote un sobre.

—:El aleman?

-Si -responde Singh-. Se llama Otto Ve
Kamp. Si no estoy equivocado, se trata de uno de
los alemanes que el sefior Buckingham persiguié
hasta el Tibet. Tal vez nos ayude a encontrar
Siling-La antes de que lo haga Crossley. jBuena
suerte!

Singh desaparece por el pasadizo. !

La calle estd cubierta por una arremolinada
multitud. Estas a punto de partir cuando en la
puerta ves a alguien a quien reconoces. '

51

—Me pregunto si Himmer viajaba en el helicop-
rero —dice Jimmy.

_No le pude echar un vistazo -respondes—.
Estaba demasiado ocupado tratando de prote-
germe.

Oves un gemido.

—iMe han dado! —se queja Sylvia. Tiene una
enorme herida en la pierna.

_Parece que se ha cortado con un trozo de
piedra que salié despedida —comentas mientras le
vendas la pierna con trozos de tela. Te diriges a
Jimmy—-: Quedaos aqui y descansad. Llegaré a la
aldea y traeré ayuda. Ya no puede estar muy

o
[ej-Puedo andar —insiste Sylvia—. No deberiamos
separarnos.

Si insistes en que esperen mientras te adelantas,
pasa a la pagina 111.

Si consideras que es mejor no separaros,
pasa a la pagina 59.
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Subes de un salto a la cabina del camién y
cierras la portezuela. La llave del motor sigue
puesta. Al girarla, el camién da un salto y avanza.
Himmer da media vuelta e intenta disparar, pero
es derribado por los soldados con los que hablaba
v que ahora corren denodadamente hacia el ca-
mién. Intentan subir a la parte trasera, pero td
conduces a mucha velocidad.

El camién choca contra el helicéptero con una
fuerza tremenda. Destroza el tren de aterrizaje y,
ante tus ojos, la cabina del aparato cae al suelo.
El camién para grandes cargas sigue en marcha.
Das media vuelta v te diriges hacia Jimmy y
Sylvia. Frenas una fraccién de segundo para que
puedan subir de un salto y pisas a fondo el acele-
rador, envolviendo a Himmer y a sus hombres en
una nube de polvo.

—;Cémo sabes quién soy? —pregunta Sylvi
mientras tomas la carretera hacia Delhi.

—Tal vez no lo recuerde, pero hace unos dias le
telefoneé para hacerle unas preguntas sobre la |
vitacion.

—Claro que lo recuerdo —afirma Sylvia—. Esta:
ba preparando las maletas para un viaje que
llegué a realizar. Ellos me secuestraron y
trasladaron en avion hasta aqui. Himmer es
convencido de que sé dénde esta Siling-La.

-:Lo sabe? —inquieres.

Pasa a la pagina 3.
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~Creo que serd mejor cruzar con ayuda de las
cuerdas —dices.

Jimmy v Sylvia estdn de acuerdo contigo. La
antropéloga encabeza la marcha. Logra que pa-
rezca una tarea sencilla. Se sujeta con las manos
de la cuerda superior y desliza los pies por la
inferior. En cuanto empiezas a cruzar el barranco,
te das cuenta de que no es tan sencillo. A mitad
de camino, la cuerda inferior se escapa de deba-
jo de tus pies. Te aferras con todas tus fuerzas
hasta que tus pies vuelven a sujetar la cuerda.
Consigues cruzar,

Estds preocupado por Jimmy, pero él esta se-
guro de que lo conseguira y Sylvia le alienta.
Cuando casi ha terminado de cruzar, se le escapa
la cuerda inferior. No logra recuperarla. Perma-
nece colgado unos instantes. Luego, ayuddndose
con las manos, avanza lo que le falta para llegar
al saliente. Estd algo preocupado, pero sonrie
con coraje.

Seguis avanzando hasta llegar a un lugar eleva-
do en la pista, en el que descansédis un rato. Miras
hacia atrds y ves la estrecha pista que serpentea
por la falda de la montafia. Incluso divisas el
puente de cuerdas. Tienes la sensaci6n de que no
os persiguen.

—Creo que, por ahora, estamos a salvo —afir
mas.

-Estoy de acuerdo contigo —opina Jimmy.

-Es posible -interviene Sylvia-, pero por lo°
que sé de estas montafias s6lo hemos recorrido la
parte mas facil.

Pasa a la pagina 48.
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—-¢Sabes quién fue Gengis Kan? -pregunta
Lobsang.

—Creo que si. ;No fue el que conquistd
todo el mundo?

-Exactamente —corrobora Lobsang-. Sus ejér-
citos mongoles conquistaron y saquearon
todo el mundo conocido del siglo trece, desde
China hasta Europa Central, pasando por Oriens
te Medio. Se apoderaron de todo lo que encon:
traron: oro, joyas y obras de arte de un valor
incalculable. Todo fue enviado a Karakoram, I3
capital de Mongolia. Se dice que alli el tesorg
ocupaba mil tiendas. Después de la muerte de
Gengis, su nieto Qubilay Kan se hizo emperadoi
de China. Qubilay convirtié a Pekin en la capita
y mandé a buscar el tesoro, que nunca llegh
Entonces envi6 un ejército a Karakoram para que
entrara a saco en la ciudad vy capturara el tesorg
pero éste habia desaparecido. Algunos afirmar
que una inmensa caravana lo trasladé mas alla de
los desiertos de Gobi y de Taklamakan... hacia Iz
zona norte de la meseta tibetana.

-¢A Siling-La? —te interesas.

—Algunos piensan que es posible —replica Lob
sang-. E incluso hoy buscan Siling-La para re
perar el tesoro de Gengis Kan. Ahora apareces t
y quieres ir a Siling-La.

—Me pidieron que encontrara Siling-La, no &
tesoro —aclaras-. Voy en busca de los monjes |
de alguien que sea capaz de levitar.
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-5i lo que te interesa es la levitaci6n, puedes
quedarte y aprender conmigo yoga tibetano —dice
Lobsang-. Con el tiempo es posible que td mis-
mo levites. Si no puedes quedarte, regresaré con-
tigo a Estados Unidos y demostraré que la levita-
cién es posible. Por otro lado, los peligros de ir a
Siling-La son mayores de lo que imaginas. Tal
vez lo encuentres, pero no es sequro que regre-
ses. Si te consideras obligado a ir a Siling-La,
puedo enviarte al monasterio de Chetrapa. Se-
gun dicen, es el primer paso en el camino hacia
Siling-La. La eleccién estd en tus manos.

5i decides quedarte en Lhasa
v estudiar con Lobsang,
pasa a la pdgina 96.

Si prefieres dirigirte al monasterio de Chetrapa,
pasa a la pagina 90.
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~Creo que si consigue una orden de registro v
hace una redada en sus almacenes, encontrara
muchas mercancias importadas ilegalmente -le
dices al inspector McElrov.

Al dia siguiente, McElroy sigue tu consejo. La
policia encuentra obras de arte entradas de con-
trabando, por valor de varios millones de dé-
lares.

-Si Crossley no puede explicar de dénde sacs
estas cosas, se verd metido en un buen lio —co-
menta mas tarde McElroy.

Cuando la policia acude a la mansién de Cross-
ley para interrogarlo, la encuentra abandonada.

~No te preocupes —dice McElroy—, capturare-

mos a Crossley en cuanto regrese.
Sin embargo, Crossley no regresa nunca.

Cuando telefoneas al sefior Buckingham, com-

pruebas que &l también ha desaparecido. Este es
el fin de la apuesta sobre la levitacién... y de tu
primer caso.

Fin
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Sylvia puede caminar con ayuda, de modo que
Jimmy y td os turndis. Aunque lentamente, avan-
zais. Al final llegais a la aldea.

Afortunadamente en la aldea hay una misién
norteamericana que dispone de un transmisor de
onda corta. Envian en vuestro nombre un mensa-
je a las autoridades indias v éstas lo retransmiten
a la Interpol. Aguardéis inquietos la respues-
ta. Dos dias después llega un mensaje personal
de Singh, en el que te agradece la colaboracién
prestada. El mensaje dice también:

El ejército indio arrestd a Crossley v a sus co-
mandos por realizar operaciones militares ilici-
tas. Se ha frustrado el ataque a Siling-La. No
estoy seguro de que Crossley haya encontrado
su verdadero emplazamiento. De todos modos,
Siling-La estara a salvo durante una temporada
o, al menos, hasta que Crossley salga de la
circel, cosa que no creo que ocurra muy
pronto.
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Kurt os ayuda a cargar el jeep con provisiones.
Luego los tres partis hacia las montafias. Von
Kamp estudia el mapa v queda convencido de
que el jeep os puede acercar lo suficiente a Siling-
La para cubrir el resto del trayecto a pie. Al
tercer dia el tiempo se vuelve lluvioso y frio. En la
carretera aparece un gran letrero recién pintado.
Von Kamp lee el extrafio mensaje.

—Dice que, debido a las lluvias recientes, la
carretera es muy peligrosa. Hay desprendimientos
de tierra —traduce.

Coincidis en que no hay mas alternativa que
zequir adelante. Pasdis delante del letrero. El jeep
¢s el Ginico vehiculo que transita por la fangosa
carretera. Una hora més tarde, al doblar un reco-
do al pie de una empinada colina, ois un retum-
bar por encima de vuestras cabezas. Alzas la vista
v el terror te paraliza. El cielo esta cubierto por in-
mensas piedras que caen sobre vosotros. Von
Kamp da marcha atrds, pero no sirve de nada.
Segundos después, quedais enterrados bajo tone-
ladas de piedras.

Fin
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Afin es de noche. Kando no abre la boca y os
hace sefias de que la sigdis. Apenas la divisas en
la oscuridad, pero la seguis silenciosamente.

Kando os conduce por una larga colina que se
aleja de la aldea. Al llegar al pie, se detiene v su-
surra:

-jAdiés y buena suerte! —a renglén sequido se
pierde en la oscuridad.

Mas que verla, intuyes la pista. Durante un
tramo es llana. Luego asciende regularmente.
Las primeras luces del alba se cuelan entre los
barrancos que te rodean.

La pista se estrecha hasta convertirse en una
cornisa abierta en la falda de la montafia, con
una caida de cientos de metros. No te atreves a
mirar hacia abajo. Cuentas tus pasos de cien en
cien para no tener que pensar en el precipicio.

De repente la pista se convierte en dos cuerdas
de aspecto endeble tendidas a través de un ba-
rranco. Las cuerdas se mecen suavemente a cau-
sa de la brisa.

-Ya he cruzado este tipo de puente —dice
Svlvia—. La cuerda de arriba sirve para las manos
v la de abajo para los pies. ;Queréis intentarlo?

~Podriamos abandonar la pista, bajar hasta el
fondo del barranco y cruzar por alli —dices—. De
todas maneras, parece igual de peligroso que
atravesarlo por arriba.

Si decides cruzar por el puente de cuerdas,
pasa a la pagina 54.

Si prefieres bajar al fondo del barranco,
pasa a la pagina 70.
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Te vuelves hacia el monje v le preguntas:

—¢;Habla mi idioma?

El monje sonrie y responde:

-Si. Me llamo Lobsang. Veo que eres nortea-
mericano. ;Has venido por turismo?

—No exactamente —replicas—. A decir verdad,
estoy buscando un sitio llamado Siling-La. )

Lobsang se sorprende y te mira con expresion
de desconcierto. ; _

-Siling-La -repite el tibetano-. ;Qué esperas
encontrar alli? ;

—El secreto de la levitacién o, como mini
saber si la levitacién existe o no realmente
plicas.

~En ese caso, indudablemente puedo ayudarte
Si vienes a visitarme a mi casa de Lhasa,
hablaré de Siling-La.

Lobsang te entrega un papel con sus sefias.

Pasa a la pagina 8
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Al llegar a tu piso encuentras la puerta abierta
de par en par. Te resulta extrafio, porque estas
seguro de haberla cerrado con llave. Atento a
todo, enciendes la luz... y lo que ves te paraliza.

Tu casa ha sido registrada y todo est4 revuelto.
Recorres el apartamento enderezando mesas y
sillas. Alguien buscaba algo. Han sacado todos
los cajones del tocador del dormitorio. El conte-
nido estd desparramado por el suelo, Ves tus
papeles dispersos por todas partes. Afortunada-
mente encuentras el pasaporte.

jPor suerte aiin tienes en el bolsillo el cheque
de Buckingham y, por afiadidura, el mapa! Pien-
sas que tal vez iban detrds del mapa. Alguien,
quiza Crossley, buscaba el mapa de Siling-La que
estaba en poder de Buckingham. Evidentemente,
hay mucha gente interesada en la levitacién.

En ese momenio se te ocurre otra idea. Es
posible que Snide te sacara de en medio adrede
para poder registrar tu apartamento. ;Es posible
que trabaje para Crossley? Deberias ir al aparta-
mento de Snide v comprobar si estd. Pero tam-
bién es posible que no tenga nada que ver con
esto; quiza debieras seguir los consejos del sefior
Buckingham y tomar un avién hacia el Tibet.

5i decides ir al piso de Snide,
pasa a la pagina 102.

Si prefieres contactar con tu agencia de viajes
v comprar un billete para el Tibet,
pasa a la pagina 39.




66

-iRapido! -gritas—. jOcultémonos en la
zanja!

Corréis por la pista hacia la zanja v os zambu
llis en ella. Os salvais por los pelos, yva que una
prolongada réfaga de fuego de metralleta salpica
la pista. El helicoptero vuelve a desaparecer de-
trés de la cumbre. Calculas que, por la direccién
del sonido, estd dando la vuelta para sorprende
ros por detrds. Se te ocurre una idea. Agarras
una rama y colocas tu sombrero en la punta.

—Sylvia y ti os quedaréis aqui y aguantaréis
esto —le gritas a Jimmy entregandole la rama—,
Encontraran en la pista un blanco mévil.

—Pero... pero... —protesta Sylvia.

—~Ahora no hay tiempo para discutir —respon-
des a gritos.

Sales de la zanja y echas a correr en el mis e
instante en que el helicéptero asoma desde detras
de otra cumbre.

Fasa a la pagina
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En un remoto puesto fronterizo, Von Kamp
muestra al guardia una especie de permiso y éste
autoriza el paso de la furgoneta.

Al dia siguiente Von Kamp se detiene junto a
un extenso campo en el que hay estacionado un
bimotor.

-Es un Fokker 27, el avién mas seguro que
existe —explica Von Kamp.

Un hombre de la edad de Von Kamp cruza el
campo a grandes zancadas,

-iKurt! —exclama Von Kamp.

Los hombres se estrechan en un abrazo.

~Mi viejo amigo, ;qué te trae por aqui? —pre-
gunta Kurt.

~Necesito ir a las montafias -responde Von
Kamp-. Debo llegar al monasterio de Siling-La.

Kurt frunce el cefio.

—~Me encantaria ayudarte, pero debo advertirte
gue en esta época del afio los vuelos hacia el
norte son muy movidos y peligrosos.

~Es vital que vaya —insiste Von Kamp-. Debo
advertirles que corren peligro.

~Estd bien, amigo mio, si tienes que ir, te
llevaré. Espera un momento. Se me ocurre otra
idea. Mi jeep parece una cabra montesa mecani-
zada. Ahi esta. Puedes disponer de él.

-Sea como fuere, resultard peligroso —comen-
ta Von Kamp-. No puedo decidir yo. Tal vez
debiéramos someterlo a votacién.

5i votas a favor de tomar el avién,
pasa a la pagina 113.

Si votas por utilizar el jeep,
pasa a la pagina 61.
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Entras en el museo v te presentas en la recep-
cién para solicitar informacion. La segunda plan-
ta parece abandonada. Penetras en la amplia
estancia que alberga la coleccién tibetana. Las
paredes estan cubiertas por largos rollos de per-
gamino que representan los feroces demonios de
la mitologia tibetana. En el centro de la sala hay
estatuas de budas meditando, en tamafio na-
tural.

En ese momento reparas en un hombre menu-
do, con gafas —sin duda, el conservador—, incli-
nado sobre un escritorio situado a un lado.

—;Es usted el sefior Snide? —preguntas.

-5i, soy yo -responde. Se da cuenta de que
miras el extrafio libro que tiene en las manos y
afiade—: Se trata de un libro tibetano. La escritura
tibetana se imprime en largas hojas de papel que,
cuando no se leen, se guardan entre gruesos
bloques de madera. Este ejemplar en concreto es
el Libro tibetano de los muertos. Explica como,
regresar en la préxima reencarnacién, cémo re-
nacer.

—¢;Se refiere a como regresar convertido en
hormiga o en algo por el estilo? —inquieres.

—iDe ninguna manera! —exclama Snide-. No
tiene nada de gracioso. Ademds...

-Lo siento —dices alzando una mano—-. En rea-
lidad he venido a buscar informacion.

—;Qué quieres saber? —se interesa Snide.

—-Dos cosas. La primera se refiere a la levita-
cién —una débil sonrisa cruza el rostro de Snide-.
La segunda es si alguna vez ha oido hablar de un
lugar llamado Siling-La.

Esta vez Snide se queda aténito.

Pasa a la pagina 37.
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Optais por no atravesar el puente de cuerdas y
bajéis por la superficie escarpada. Un estrechg
rio recorre el fondo del barranco. Es dificil mante-
ner el equilibrio. Hay lugares donde no hay pun-
tos de apoyo. Lamentas no haber utilizado el
puente de cuerdas. '

Eres el primero en llegar al fondo. Te detienes
en la orilla del rio, prequntindote c6mo haras
para atravesarlo. La corriente es demasiado im-
petuosa para atravesarlo a nado.

Sylvia sefiala cinco piedras muy separadas en-
tre si y sugiere:

—Tal vez podamos usarlas como pasarelas.

Lo intentas. Calculas minuciosamente la dis-
tancia y saltas sobre la primera piedra. De _
mento todo va bien. Respiras hondo y saltas a la-
segunda. Pero la tercera piedra estd cubierta por
una delgada capa de hielo. Al posarte, resbalas y
caes en el helado torrente. Eres arrastrado co-
rriente abajo tan rapido que ni siquiera tienes
tiempo de gritar.

Fin
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Sylvia no ha perdido un segundo. Ya ha bajado
la mitad de la escalera de incendios cuando sales
por la ventana. Bajas de prisa hasta el oscuro
callején que se extiende detrds del edificio. Al
llegar abajo, sélo percibes a tu alrededor sombras
y silencio.

-¢Sylvia? —susurras.

—-Aqui estoy —responde.

Caminas hacia ella. De pronto, en medio de la
débil luz, te das cuenta de que estds rodeado por
sombrias figuras que portan metralletas.

—iEntrega el mapa! —ordena una de las fi-
guras. ;

~iNo! jNo! jNo lo tengo! —oyes gritar a Sylvia.

Te acercas a ella, pero dos hombres te atrapan,
te ponen contra la pared y te registran.

-Este tampoco lo tiene —grita uno de los hom-
bres.

—En ese caso, rematalos —ordena una voz
ronca. .

-Un momento... —pretendes decir, pero no
consigues terminar la frase.

Una rafaga de metralleta te obliga a abandonar

el caso.

Fin
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Sylvia Morrison cierra de un portazo y apova la
espalda contra la puerta.

-¢Qué ocurre? —inquieres.

—Acabo de recibir una llamada telefénica en la
que me avisan de que alguien quiere atraparme.

—¢Quiere decir que intentan secuestrarla?

—-Es una larga historia... Intentaré ser breve
~dice Sylvia suspirando-. Acepté ayudar a un
hombre llamado Crossley en una investigacién...
para encontrar cierto lugar del Tibet. Acepté el
trabajo porque me enteré de que Crossley es
peligroso. Lo supe gracias a mi amigo Snide, que
trabaja en el museo. Snide le compré a Crossley
obras de arte tibetano, hasta que descubrié que,
en realidad, era contrabandista de obras robadas.
De alguna manera Crossley se enterd de que Snide
lo sabia, y ahora lo tiene aterrorizado. Amenaza
con liquidarlo. Temo que Crossley haya averigua-
do que yo también sé quién es realmente. Por
suerte conozco algunos elementos del hampa.
Acaban de aconsejarme que me vaya. '

~De acuerdo, en marcha —dices.

~Tengo miedo de salir de aqui —afiade Sylvia.

—¢Existe otra salida?

-S6lo la escalera de incendios del fondo.

-En ese caso, larguese por ella. Me quedaré
aqui y, si aparece alguien, intentaré darle largas.

—iEs peligroso que te quedes aqui! —dice Sylvia.

Si te vas con Sylvia, pasa a la pagina 71

Si te quedas en el apartamento
hasta que ella desapa
pasa a la pagina 93.
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—Me encantaria ir a la India, pero en estos
momentos tengo demasiadas cosas entre manos
~le respondes al sefior Crossley.

—De acuerdo —prosigue el sefior Crossley apre-
tando un botén adosado a su escritorio-. Ya
puedes irte.

Dos secuaces de Crossley entran en el es-
tudio.

—Jake y Bradshaw te ensefiaran la salida —afia-
de el sefior Crossley.

Flanqueado por los hombres de Crossley,
abandonas la mansién y bajas por un camino de
tierra hasta internarte en el bosque que se extien-
de detras de la casa. A decir verdad, no parece la
salida de la propiedad. Te muestras cada vez més
receloso.

—-;Qué es eso? —preguntas sefialando la man-
sidn.

En cuanto los hombres de Crossley giran la
cabeza, echas a correr y te pierdes en medio de la
arboleda. Con la esperanza de ser mas rapido
que ellos, te esfuerzas hasta que las piernas ya no
te sustentan. De pronto oyes un ruido que te
paraliza de terror.

Escuchas la llamada de un cuerno de caza y los
ladridos ansiosos de los sabuesos. Te cubre un
sudor frio cuando comprendes que quizd los
hombres de Crossley te dejaron escapar para
poder darte caza.

Siempre te has preguntado cémo se siente el
zorro cuando lo persiguen los podencos. Ahora
estds a punto de averiguarlo.

Fin
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Pasas la noche en casa de los amigos de Sylvia, Sigues a Snide. Lo ves entrar en un edificio de
abrigando la esperanza de que Crossley no te apartamentos. Pocos minutos después, notas que
encuentre y pensando si es conveniente contarle se encienden las luces en una hilera de ventanas
tu historia a la policia. Afortunadamente no tie- del dltimo piso. Las luces se apagan diez minutos
nes que hacerlo. Al dia siguiente lees en la edi- més tarde. Parece que Snide se va a dormir tem-
cién en inglés del periédico local que Crossley y prano.
sus hombres fueron detenidos, acusados de intro- Miras la hora. Son las diez en punto. Esperas
ducir ilegalmente armas en la India. Parece que que Buckingham siga despierto, ya que quieres
pasard en prision una buena temporada. hacerle algunas preguntas.

Convencidos de que estais a salvo, decidis re- En la esquina subes a un taxi. Le das al conduc-
tornar a Estados Unidos. Jimmy va a vivir con la tor las sefias de Buckingham. El taxi se aleja del
hermana de su madre. Tal vez no sea tan rica centro de ciudad y se interna en uno de los
como Crossley, pero estd encantada con barrios mas ricos. Atraviesa una entrada primoro-
Jimmy. samente trabajada y sube por la larga calzada que

Obviamente, el sefior Buckingham ha salido conduce a la mansién de Buckingham.
del aprieto en lo que se refiere a su apuesta
la levitacién. El mayordomo te envia sus prime-
ros y generosos honorarios como investigador
privado.

Fin

Pasa a la pagina 80.
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:l}e pronto Buckingham se muestra esperan-

zado.
~Tienes que ir al Tibet, encontrar el valle de

Siling-La y aprender a levitar o traer a alguien

que pueda hacerlo. Dibujé un mapa del emplaza-

:ina’lentn de Siling-La. Si aceptas la misién, te lo
ré.

—¢Para qué desplazarse hasta el Tibet? ;
mentas—. He oido que en la ciudad hay grupas
que, segin dicen, practican la levitacién.

~Dicen que pueden levitar, pero todos fracasan
ante las pruebas del grupo de cientificos de
Crossley.

-¢Y por qué no va usted al Tibet? —insistes.

—No, no. Estoy viejo v cansado. Yo no lg
conseguirfa. Por eso te necesito.

-No obstante, me parece que nos ahorraria:
mos muchos problemas si pudiéramos encontra
a alguien en algin lugar mas cercano —pro
pones.

-5i te parece, puedes intentarlo. Tal vez esto
ayude.

Buckingham te entrega un recorte de prenss
de dias atras. Ves la foto de una mujer junto a u
breve articulo que dice:
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-5i mafiana vienes a mi casa —afiade el sefior
Buckingham-, te entregaré el mapa y un cheque
para cubrir los gastos. A propdsito, quiza te con-
yenga visitar al sefior Snide en el Museo de Histo-
ria Natural. Es el conservador de la coleccién ti-
petana.

Estrechas la mano del sefior Buckingham y lo
acompafias hasta la puerta.

—Cuento con tu colaboracién —te dice antes de
salir.

La célebre antropdloga Svlvia Morrison acaba
de regresar de un viaje a la India y al Himalava,
donde ha estudiado los fendémenos de la telepa-
tia mental y la levitacién.

Si decides telefonear a Sylvia Morrison,
pasa a la pdgina 5.

Si prefieres ir antes al museo,
pasa a la pagina 68.

Pasa a la pdgina sig
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Todos los hombres, excepto Joe, van a buscar
una carretilla elevadora; él permanece junto a |z
puerta, fuera de la habitacién. Te mueves todo g
rapida v silenciosamente que puedes, y te ocultas
detras de la puerta. La carretilla elevadora en
en la estancia vy se dirige hacia la estatua. Las
barras se deslizan bajo el idolo y lo elevan por los
aires. Luego la carretilla elevadora sale de la sala,
marcha atras, v baja por el pasillo. Todos los
hombres se retiran. Vuelve a reinar el silencio;
Esperas unos diez minutos v caminas con cautela
hacia la puerta del final del pasillo, que tiene ug |
panel de cristal. Miras hacia el otro lado... jy vest
la calle! |

No tienes dificultades para abrir la puerta. -
tas en el barrio de la ciudad donde se apifian lg
depésitos de mercancias. Un enorme camion gin
en la esquina. Esperas que se trate de Joe y st
compinches, que se alejan con el idolo. Tomas
taxi y te diriges directamente a la comisaria. Aul
que los agentes hacen caso de lo que les dice:
practicamente no pueden hacer nada, pues £
hay pruebas de que se haya cometido un delite

En lo que se refiere a tus sospechas de qu
Sylvia fue secuestrada, los policias afirms
que tanto Sylvia como Buckingham han aband
nado la ciudad y es imposible contactar con ellc
Tendras que esperar a que regresen. Tienes
corazonada de que serd una espera inte ak

Fin
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~¢Por casualidad no ha visto parte de un
mapa? —le preguntas a Flitcher.

—Rotundamente, no —responde el mayordomo
de Buckingham acompafiandote a la puerta-.
Espero que hayas obtenido la informacién que
viniste a buscar.

Regresas al taxi que te espera y le das al
conductor las sefias de tu casa.

Apenas entras en tu apartamento, suena el te-
léfono. :

-Hola, soy Everett Snide, el conservador de la
coleccion tibetana. Lamento haberte despedido
bruscamente, pero me pillaste por sorpresa. Pue-
do decirte... muchas cosas sobre lo que estas bus-
cando.

-Ahora mismo voy para alla.

-Esta noche, no —puntualiza Snide-. Te veré
en el restaurante Lunchbox, frente al museo, ma-
nana al mediodia —se oye un clic cuando Snide
cuelga.

h?iensas que ni siquiera te dio las buenas no-
ches.

Aunque te quedas dormido apenas te acuestas,
pasas una mala noche. Cuando a las ocho de la
mafiana suena el despertador, estis atontado.
Tienes la tentaci6én de seguir durmiendo. Al fin y
al cabo, la cita con Snide es al mediodia. Por otro
lado, tal vez fuera atil hablar con Sylvia Morrison
antes de reunirte con Snide.

Si sigues durmiendo,
pasa a la pagina 45.

Si te levantas y telefoneas a Sylvia Morrison,
pasa a la pagina 14.
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Pides al taxista que espere y tocas el timbre.
Un mayordomo abre la puerta.
—¢Qué deseas? —pregunta.

Le dices que quieres ver al sefior Buckingham.
-Lo siento mucho, pero a primera hora de esta
tarde el sefior Buckingham partié para un viaje
muy largo -responde el mayordomo.
-Eso es absurdo —afirmas—. Estuve con él hace
unas horas.
—-Lo llamaron repentinamente... por negocios
—¢Qué clase de negocios? —inquieres.
—Lamentablemente no estoy autorizado a.
—comienza a decir el mayordomo, se interrumpe
y te observa atentamente, como si intentara
cordar algo-.
—iClaro! Ahora que me acuerdo, el sefior Buc:
kingham dejé algo para ti. Espera un momento.
—El mayordomo desaparece unos segundos ¥
vuelve con un sobre lacrado. Te lo entrega y lg
abres. Contiene un cheque firmado por el se
Buckingham. Hay una nota que dice:

Por faver, transmite toda la informacién so-
bre Siling-La a mi criado Flitcher. Agradezco tu
cooperacién de antemano.

Bertram Buckingham

En el sobre también hay un mapa del norte de
la India, Nepal y Tibet. Mejor dicho, hay medic
mapa. La parte de arriba ha sido cortada pof
encima de Lhasa, la capital del Tibet.

Pasa a la pagina
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El helicéptero parte con Himmer a bordo. Uno
de los soldados permanece en la aldea, vigilando
|a casa donde estdis. No veis a nadie, hasta que
esa noche llega una mujer menuda de ojos oscu-
ros, con una bandeja con alimentos.

-Me llamo Kando -dice dejando la bandeja en
una mesa baja—. No me gusta lo que Himmer le
ha hecho a mi aldea. Si queréis escapar os ayu-
daré.

—;Cuénto tardariamos en llegar a la préxima
aldea? —preguntas.

-Unos pocos dias -responde Kando-. Puedo
conseguiros alimentos suficientes para el tra-
yecto.

—;Qué estamos esperando? —pregunta Jimmy.

Sylvia niega con la cabeza e interviene:

—Tal vez no sea una buena idea. He pasado
algunas temporadas en estas montafias y sé que
estan llenas de barrancos profundos, ventisque-
ros vy torrentes impracticables. Si seguimos aqui,
tal vez podamos desbaratar los planes que Him-
mer haya trazado para nosotros.

Si quieres tratar de escapar,
pasa a la pagina 24.

Si prefieres permanecer en la aldea
v tratar de desbaratar los planes de Himmer,
pasa a la pagina 115.
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-El lama ha dicho que no necesitard intérprete,
Se comunicara contigo telepaticamente, en el rej.
no de la sabiduria universal mas alla de las pala-
bras —explica Mei Li-. Me sorprende que toda
haya gente que crea semejantes cosas.

Piense lo que piense Mei Li, sigues al lama por
las profundidades del monasterio hasta una es:
tancia cuadrada. En una esquina se eleva un altar
con un buda muy parecido al que viste en e
museo. Delante del altar arde incienso, impreg-
nando el aire de un extrafio aroma.

El lama te indica que te sientes en el suelo, en
el centro de la estancia, frente al altar. Se sients
delante de ti y cierra los ojos para meditar pros
fundamente. Lo imitas. Al hacerlo, sientes que
eres transportado hasta un punto situado muy
por encima de otro monasterio. A tus pies sé
extienden montafias cubiertas de nieve, iluminas
das por una luz blanca muy pura. Las montafias
rodean un frondoso parque enclavado junto a
lago de color zafiro. En el centro del parque sé
alza el monasterio. Su tejado de oro posee und
brillantez deslumbrante. Incluso puedes ver lo§
arboles del parque, cada uno con sus flores de
diversos colores. No es necesario que alguien t&
diga que es 5iling-La.

Pasa a la pagina 5%
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En ese momento te das cuenta de que vari
lamas meditan con las piernas cruzadas a -_'mll
del lago. Alzan la vista y te ven. Con las piern
cruzadas, los lamas se elevan lentamente del su
lo, levitando hasta formar un circulo a tu al

Miras hacia abajo. El monasterio se vuel
transparente. Por algiin motivo puedes ver a t
vés del edificio. Una inmensa caverna natural
extiende varios kilémetros bajo tierra. Esta rep
ta de tesoros, cuya existencia jamas imaginast

Pasa a la pagina !
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Poco después, el avidn aterriza a unos noventa
kilémetros de Lhasa, capital del Tibet y tu punto
de destino. Un autobiis te lleva a la ciudad por
una carretera blanca y arenosa. Varios kilometros
antes de llegar a Lhasa, distingues las majestuo-
sas pareces blancas y los techos dorados del
inmenso Palacio Patala, que aparentemente flota
en el cielo.

Poco después te internas en la ciudad vieja de
Lhasa. Casi todas las casas son estructuras enca- -
ladas de dos pisos, con el techo plano. Las puer-
1as v las ventanas estdn alegremente adornadas
con dibujos azules, verdes y rojos. Por todas
partes hay jardineras con flores multicolores.

Te registras en la casa de huéspedes donde se
hospeda el grupo de turistas. Alli te entregan una
<almohada de oxigenos con el tubo de goma para
respirar en caso de necesidad, por si sufres un
ataque de mal de altura.

Tal vez debieras ir directamente a casa de Lob-
sang. Es tu primera pista sélida respecto al em-
plazamiento de Siling-La, vy la {inica persona que
conoces en Lhasa. Pero tal vez fuera aconsejable

recorrer primero la ciudad y hacer algunas inda-
gaciones.

5i decides ir directamente a casa de Lobsang.
pasa a la pdgina 41.

5i prefieres pasear por Lhasa.
pasa a la pagina 94.
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Sales del museo y miras la hora. Estén a punto
de cerrar. Tal vez debieras esperar y ver a dénde
se dirige Snide después del trabajo. Te escondes
detras de un arbol frente al museo. Ves salir a
todo el personal... Mejor dicho, a todos menos
a Snide.

Casi todas las luces del museo se han apagado.
Esperas un poco mas, hasta que te sientes ridicu-
lo. Te das cuenta de que el conservador pudo
salir facilmente por la puerta trasera.

Cuando estas a punto de darte por vencido, la
puerta del museo se abre y sale alguien. Incluso’
desde esa distancia reconoces a Snide. Mira a su
alrededor, como si creyera que le vigilan, v se
apresura calle abajo. Para no correr riesgos, lo
sigues a una distancia prudencial.

V4s detrds de Snide durante cerca de un kilé
metro v medio. Stbitamente se detiene y se re
con un hombre. Aunque estds demasiado lejos
para ver con claridad, tienes la sensacién de que
se intercambian algo. El hombre se aleja en una
direccién distinta. Hay algo en él que te incita a
seguirlo. Cualquiera de ellos podria conducirte
a la respuesta sobre las razones por las que Snide
se mostrd tan inquieto cuando hablaste de Siling:
La. Tienes que tomar una decisién de inmediato.

Si sigues a Snide,
pasa a la pagina 75.

Si prefieres seguir al otro hombre,
pasa a la pagina 19,
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Incapaz de moverte, yaces en el suelo del apar-
tamento de Sylvia. La antropéloga se pone en
pie, se quita la peluca y la arroja sobre la mesa.
Sylvia es un hombre al que reconoces en el acto:
Flitcher, el mayordomo del sefior Buckingham.

—Te agradezco que me hayas facilitado las co-
sas —dice Flitcher—. Crossley me dara una gratifi-
cacién por rematarte, como hice con el viejo
Buckingham. Es una pena que tuvieras que...

Ya no oyes nada mas.
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Echaéis a correr por la pista hacia las rocas. Las
rafagas de metralleta provenientes de helicépte-
ro salpican la pista a vuestras espaldas. Aterrori-
zado, tropiezas con un guijarro y caes.

Miras por encima del hombro mientras intentas
incorporarte. El helicéptero se encuentra tan pré-
ximo que ves a Himmer asomado en la cabina.
Una mueca infernal demuda su rostro. jTienes
que escapar! Te pones en pie vy corres hacia las
piedras. Casi lo consigues... pero no llegas.

Fin
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Lobsang te da una carta de presentacién para
las lamas —los monjes— de Chetrapa. Con el fin
de no correr riesgos, pides permiso a las autori-
dades de Lhasa para hacer el viaje. Por un poco
mas de dinero te proporcionan una intérprete,
una joven china llamada Mei Li.

Afortunadamente el camidn que traslada provi-
siones a Chetrapa parte ese mismo dia. El con-
ductor acepta llevaros a Mei Li y a ti. El vehiculo
serpentea por un amplio valle y luego pone rum-
bo norte, hacia las onduladas colinas de co-
lor oro.

Por la tarde llegais a Chetrapa, una pequefia
aldea de casas bajas de piedra, agrupadas en
torno al monasterio. Paséis la noche en casas de
aldeanos, ya que no hay otro alojamiento.

A la manana siguiente subis por la larga escale-
ra que conduce al monasterio. Os recibe uno de
los lamas mas ancianos. Le entregas la carta
escrita por Lobsang en tibetano. El lama la lee y
habla con Mei Li.

—Dice que si lo sigues te concedera una audien-
cia privada —te informa Mei Li.

Comenzais a sequirlo, pero el lama se detiene y
habla rdpidamente con la china. Mei Li lo mira
como si no terminara de creer lo que acababa
de ofr.

Pasa a la pagina
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Abandonas el interior del idolo. Te acercas a la
ventana con cautela. Ves que varios pelotones de
soldados patrullan la zona.

Observas la sala de conferencias. jQué suerte!
;En un angulo hay una caja llena de uniformes
semejantes a los que llevan los soldados de Cross-
ley! Te pruebas uno que parece ser de tu talla.
; Te queda bien! Te miras en el espejo y comprue-
bas que pareces idéntico a los demas.

Te acercas a la puerta de puntillas y prestas
atencién. No oyes nada. Entreabres la puerta y
vigilas el pasillo. No hay nadie a la vista.

Recorres el pasillo, bajas la escalera y sales por
la puerta principal. Procurando no llamar la aten-
cién, te diriges a la entrada situada al final de la
calzada. Cuando estds a punto de llegar, dos
soldados de Crossley te detienen.

-Venga, toma esto y sube al camion —te orde-
na uno de los hombres, al tiempo que te entrega
una caja y te empuja hacia un enorme camién de
color pardo.

Tu disfraz es demasiado bueno. Creen que for-
mas parte de su contingente. Tienes que hacer lo
que te han ordenado.

El camién se desplaza hasta una pequefia v
aislada pista de aterrizaje perdida en medio del
campo. En un abrir y cerrar de ojos te meten en
un avién de transporte.

El caso Buckingham tendra que esperar. Esta-
ras muy ocupado tratando de encontrar el modo
de salir del «ejércitos de Crossley y regresar desde
la India a Estados Unidos.

Fin
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Sylvia acaba de salir por la ventana que condu-
ce a la escalera de incendios cuando se abre la
puerta de su apartamento. Entran corriendo dos
hombres vestidos con uniforme militar.

—¢Qué significa esto? —preguntas—. Tiene que
haber alguna confusién.

—De confusiones, nada -dice uno de los hom-
bres, te aparta bruscamente y corre hacia la ven-
tana trasera.

Te sacan a empujones del apartamento v te
obligan a bajar la escalera. Una vez fuera, ves
aparcada frente al edificio una limusina de color
azul marino. Uno de los uniformados -si es que
son lo que parecen- te empuja contra el cochazo.
La luz del farol ilumina el rostro del hombre que
ocupa el coche.

~Muy bien, quiero el mapa de Buckingham
-dice-. Nadie se pasa de listo con Hubert
Crossley.

—iYo no tengo el mapa de Buckingham! —pro-
testas.

Uno de los soldados te golpea.

—Serd mejor que digas la verdad o date por
muerto —te advierte Crossley.

Sus soldados te registran y luego suben al co-
chazo, que se aleja a toda velocidad. Te apovas
contra un arbol y te aguantas la barriga. Sospe-
chas que tienes una costilla rota. Debes replan-
tearte esta profesién de detective.

Paras un taxi y, dolorido, subes. Cuando estas
en tu apartamento, telefoneas a Buckingham. Te
comunican que el sefior Buckingham ha salido de
viaje... y que pasara fuera mucho tiempo.

Fasa a la pagina 44.
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Como Lhasa es la capital del Tibet, piensas quet
en algin sitio debe haber una pista sobre ol
emplazamiento de Siling-La. En primer lugar exs
ploras las estrechas calles que caracolean junto
la base del palacio Patala. Después haces el pas
seo con guia por el interior del palacio y s
mil habitaciones. Como es obvio, no entras e

todas.

Cuando estas a punto de regresar a la casa dé
huéspedes, ves a una mujer a la que crees conos
cer. La ves entrar en una pequefia tienda, persés
guida de cerca por un hombre. Los sigues imp -

sivamente.

La_ iluminacién de la tienda es muy deficiente.
r‘ﬂgmen te agarra por el brazo y sientes que el
cafién de un revélver se hunde en tus costillas.

—jAl fondo! —ordena una voz grave.

Pasa a la pagina 100
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Te quedas v durante siete meses estudias con
Lobsang. Gracias a sus intensas ensefianzas,
aprendes en unas semanas lo que a otros podria
llevarles afios. Se te revelan los secretos misticos
del viejo Tibet. Cuando estds preparado para
partir, ya dominas el arte de la concentracion
total y estas a punto de conocer los secretos de la
telepatia mental. En cuanto a la levitacion... bue-
no, empiezas a comprender de qué va la cosa.

Es la enésima vez que lo intentas.

-Concéntrate —te aconseja Lobsang paciente-
mente—. Puedes hacerlo.

Lo intentas una y otra vez. Notas que, lenta
pero firmemente, te elevas en el aire. Aunque no
subes mas que cinco centimetros, lo has conse-
guido.

De regreso en Estados Unidos, lo primero que
haces es visitar al sefior Buckingham. Te encan-
tars ver la expresién de Crossley cuando demues-
tres que es posible levitar. El mayordomo de
Buckingham te abre la puerta y te comunica que
tardara mucho en regresar.

~Tengo que ponerme en contacto con &l —in-
sistes—. Es muy importante.

No pasa nada. Nunca vuelves a tener noticias
de Buckingham, de Sylvia Morrison ni de Cross-
ley. De todos modos, lo que aprendiste en el
Tibet serd muy ftil para investigaciones futuras.

Fin
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Al recobrar el sentido, estds en una estancia
amplia v elegante. Supones que se trata de una
mansién. Tambaleante, te incorporas vy te en-
cuentras frente a un hombre de edad madura y
facciones afiladas.

—Asi que éste es nuestro joven investigador.

—¢Qué sucede aqui? —preguntas.

—¢Quieres saber qué sucede? —repite el hombre
con sorma-. Como no saldrds de aqui, te diré exac-
tamente en qué te has metido. Soy Hubert Crossley.
Para entendernos de alguna manera, digamos que
importo de Oriente tesoros de arte antiguo. Recien-
temente descubri que los mejores provienen de un
lugar del Tibet llamado Siling-La. A pesar de todos
mis recursos, no conseguia averiguar su emplaza-
miento exacto. Entonces me acordé de ese imbécil
de Buckingham, que es miembro del mismo club
que yo. Siempre cuenta la misma historia disparata-
da sobre la levitacion, que ocurre en un lugar llama-
do Siling-La. Incluso dijo que tenia un mapa en el
que se veia su emplazamiento. Al principio intenté
comprarle el mapa, pero no quiso vendérmelo.
Hice con él esa estipida apuesta para bajarle los
humos. Hoy pensé que Buckingham te habia dado
el mapa y mis hombres te registraron mientras
estabas desmayado. Evidentemente no lo tienes...
aunque ahora ya no te servird de nada.

Los hombres de Crossley te trasladan al sétano
de la mansién y te encierran en una celda.

Pasaras mucho tiempo alli. Al menos hasta que
Crossley obtenga dinero y tesoros suficientes
para darse por satisfecho. Eso podria significar
una eternidad.

Fin
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A empujones te obligan a atravesar una corti-
na. Sentados ante una pequefia mesa, se encuen-
tran Sylvia Morrison -la reconoces gracias a la
foto que aparecié en el periddico— y un hombre
cuya cara no te dice nada.

—-No sé por qué me seguiste —dice el hombre
armado- pero, puesto que estds aqui, tendras el
honor de unirte a la sefiorita Morrison para vivir
una aventura que le he organizado.

Aunque procuras ocultar el miedo que sientes,
Sylvia parece totalmente serena cuando te dice:

~Es un insensato al creer que podra salirse con
la suya, Crossley.

101

i
Doblas el recodo y te detienes. Cinco hom- |
bres avanzan hacia ti. Intentas retroceder de un |
salto antes de que te vean, pero no lo haces bien.
i Tendrds que salir volando! Echas a correr con
todas tus fuerzas, pero, antes de llegar al final, te
hacen una zancadilla. Caes al suelo bruscamente
y pierdes el conocimiento.

Pasa a la pagina 1

Pasa a la pagina 99
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Ademés de una ambulancia y varios coches de
patrulla, una multitud se apifia frente al edificio
donde vive Snide.

—-iQué ha pasado? —preguntas a uno de los
policias que custodia la entrada.

—Hace un rato Snide se arrojo por la ventana
—responde—. Ahora lo han llevado a la ambulan-
cia y creo que lo trasladan al depésito de cada-
veres.

Un escalofrio recorre tu cuerpo. Segundos des-
pués ves una figura conocida que se separa de la
multitud y se dirige calle arriba. Se parece muchi-
simo a Flitcher, el mayordomo del sefior Buc-
kingham.

Aunque persigues a Flitcher, no eres lo bastan-
te rapido. Tienes la sensacién de que se ha esfu-
mado. Decides olvidarte del asunto. El caso se ha
vuelto cada vez mas complicado y peligroso.
Buckingham ha partido para un largo viaje. Tie-
nes medio mapa, pero no te sirve de nada. Y,
para colmo, el hombre que te lo dio, Flitcher,
podria ser un asesino. No piensas mover un dedo
hasta que el sefior Buckingham se ponga en
contacto contigo personalmente.

Nunca mas tienes noticias de él.

Fin
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-~No es mucho lo que podemos hacer, salvo...
—Kurt deja de hablar y se pone a mirar, prote-
giéndose los ojos del resplandor-. ;Lo que se
acerca a nosotros es una fila de monjes o soy
victima ya del mal de la montana?

—iSon del monasterio de Siling-La! —exclama
Von Kamp.

—~No puedo creerlo -dice Jimmy.

Von Kamp estd en lo cierto. A través de un
desfiladero, los monjes os conducen hasta el valle
célido y exuberante de Siling-La. Tienes la sensa-
cién de que ha llegado el verano. Nunca habias
visto un lugar tan hermoso.

El abad te da la bienvenida v ti le adviertes
sobre Crossley vy sus planes para invadir el mo-
nasterio.

—No hay peligro —afirma el abad-. ;Has oido
hablar del Libro tibetano de los muertos? Descri-
be las visiones, las alucinaciones que tienen lugar
al pasar de la muerte al renacimiento. Algunas
son imagenes de aterradores demonios y son
estas mismas imégenes las que protegen el mo-
nasterio. Aunque sélo existen en la mente, resul-
tardn bastante reales para todo el que pretenda
atacarnos.

Como no estas seguro de entender lo que dice
-ni sabes si creerlo—, decides cambiar de tema.

-¢Buckingham conocia la existencia del te-
soro?

—No, pensaba que la levitacién ya era un gran
tesoro —responde el abad-. Ahora te mostraré
aquello por lo que has recorrido tan largo ca-
mino.

Pasa a la pagina 105
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Pasa a la pagina 17.
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~Inspector McElroy —gritas, separandote re-
pentinamente de los guardias de Crossley—. Me
alegro mucho de verlo.

Los hombres de Crossley titubean una fraccién
de segundo, el tiempo suficiente para que puedas
correr hasta el grupo del inspector McElroy. Ca-
minas a su lado v te diriges a la salida. Los
hombres de Crossley estan furiosos.

—¢Podria llevarme a la ciudad? —preguntas.

—Por supuesto —responde McElroy sonriente.

Mientras el inspector conduce, le hablas de
Crossley.

—Es extrafio que me encontrara contigo -co-
menta McElroy—. Hace tiempo que mi departa-
mento vigila a Crossley. En su propiedad adiestra
a una especie de milicia privada. Sin embargo,
mientras permanezca dentro de su propiedad, no
es mucho lo que podemos hacer.

—Yo no estaria tan sequro —afirmas—. El sefior
Crossley ha despertado todas mis sospechas. Se-
ria muy positivo que pudiera ponerle las manos
encima.

Pasa a la pagina 58.
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Sacudes con delicadeza a Von Kamp. Entretan-
to, Jimmy cierra la ventana y comprueba que la
puerta tiene echado el cerrojo. No puede ser mas
oportuno. Un segundo después, alguien aporrea
la puerta. Afortunadamente, Von Kamp esta a
punto de recobrar el conocimiento.

—Ademas de la puerta, ;hay algin otro modo
de salir de aqui? —preguntas.

—Me parece que no —replica Von Kamp-. Ah,
si, un momento. En el fondo hay un pozo de-
ventilacién y una escala que conduce al tejado.

Von Kamp se pone en pie v os conduce hasta
el pozo de ventilacion. Retira rapidamente el en-
rejado y se introduce. Jimmy y td lo sequis. Subis
las tres plantas que os separan del tejado.

—En el otro extremo del edificio hay una escalera
exterior que baja hasta la calle —susurra Von Kamp.

Una vez en tierra, Von Kamp os conduce por un es-
trecho callejon hasta una destartalada furgoneta.

Subis y Von Kamp conduce en medio del deli-
rante trafico.

—¢A dbnde vamos? —quiere saber Jimmy.

—En primer lugar, dejaremos la ciudad y pondre-
mos rumbo norte. Al final llegaremos a Siling-La.

Durante los dias siguientes viajéis, viviendo v
durmiendo en la parte de atrds de la furgoneta.
Las anchas llanuras polvorientas dan paso final-
mente a las colinas onduladas.

—Tomaré una carretera secundaria —explica Von
Kamp-. Asi serd mas facil cruzar la frontera.

-¢Cruzar la frontera? -inquieres.

Pasa a la pagina 35.
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-No se confunda, sefiorita Morrison —replica
Crossley-. La insensata es usted si cree que al-
guien puede detenerme. Ha llegado la hora de
partir.

A punta de pistola, Sylvia y ti sois obligados a
subir a un camién que espera en la puerta trasera
de la tienda. El conductor es chino. Te das cuen-
ta de que, cubierta la caja con el toldo, el camién
se parece a cualquier otro vehiculo del ejército
chino.

Viajéis cerca de una hora. Finalmente el ca-
mién llega a un campo donde aguarda un avién
de transporte, con los motores encendidos. Os
obligan a subir a empujones. Os sique Crossley.
El cami6n esta repleto de paracaidistas.

Un soldado os hace sentar bruscamente y el
avién despega. Vuela cerca de media hora. Tu
mente funciona deprisa, intentando encontrar el
modo de escapar, cuando ves que los soldados se
ajustan los paracaidas. Se disponen a saltar.

Miras por la ventanilla. Debajo, encajado entre
las montafias nevadas, ves un f(inico manchén
verde y el destello de un lago.

Los paracaidistas ya han formado fila junto a la
puerta lateral abierta. Un viento frio sopla en el
interior del avién. Dos paracaidistas van a busca-
ros y os empujan hacia la puerta donde espera
Crossley.

-Como no quiero que os perdais nuestro ata-
que a Siling-La, seréis los primeros en saltar. Lo
mas triste es que para vosotros no tenemos para-
caidas.

Crossley sisea cuando os arroja al espacio.

Fin
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Convencido de que no tendras dificultades
para encontrar la aldea, insistes en que tus com-
parieros esperen en la pista. Partes con paso li-
gero.

Varias horas después encuentras una bifurca-
cién. No tienes ni idea de qué camino tomar. Es
posible que ambos desvios conduzcan a la aldea.
No quieres regresar al sitio en el que esperan
Jimmy y Sylvia.

Tomas la pista de la derecha. Poco después
encuentras un amplio campo de hielo. Aunque
no ves donde acaba, algo te indica que la aldea
esta al otro lado.

Comienzas a cruzar el hielo. Aunque desde
lejos parecia llano, esta plagado de surcos y de
hondonadas profundas. Poco después te deslizas
por el fondo de un barranco de hielo. A ambos
lados se elevan brillantes paredes heladas.

Tienes las manos y los pies embotados por el
frio, pero sabes que Sylvia v Jimmy dependen de
ti. Te obligas a sequir adelante. Casi has termina-
do de atravesar el barranco de hielo cuando oyes
un espantoso crujido. Aterrorizado. echas a co-
rrer, pero es imposible mantener el equilibrio en
el hielo. Antes de que termines de cruzar el ba-
rranco, las paredes de hielo se desploman sobre ti.

Fin
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~Estoy aqui porque soy amigo de Jimmy —ex-
plicas.

—De acuerdo —musita Singh—. Asi sera, si insis-
tes. De todas maneras, si le hablas a alguien de
este encuentro, nos mataran.

Oyes un chasquido cuando se desliza un panel
de la pared. Luego reina el silencio. Singh se ha
ido. A la mafana siguiente examinas hasta el
altimo centimetro de la pared minuciosamente
adornada con marqueteria. No encuentras el me-
nor indicio del panel que Singh cerré al salir.

Mas tarde aparecen dos hombres de Crossley
vestidos de civil. Jimmy estd entre ellos.

—El sefior Crossley dice que estd muy ocupado
para estar con vosotros —explica uno de los hom-
bres-. Ha decidido enviaros al sur de la India. Se
reunira alli con vosotros.

Jimmy y tu volvéis a subir a la limusina. En
algin lugar del sur de Delhi os trasladan a una
caravana. Es el momento de una aventura to

mente nueva. Al fin y al cabo, el sefior Crossl
tenia razén en un sentido: ese viaje sera educa
tivo.

Fin
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El avién de Kurt avanza por la corta pista y se
eIFua a sacudidas. Jimmy, Von Kamp vy ti conte-
néis la respiracién cuando el avién evita por los
pelos las copas de los arboles. Kurt ladea el
aparato para poner rumbo norte. Poco més tarde
divisas, en la lejania, montafias dentadas con los
picos nevados. Antes de que puedas pronunciar
palabra volais entre ellos. La nieve relumbra a
vuestro alrededor. El vuelo es cada vez mas agita-
do. Aparecen algunas nubes negras. !

~—A partir de ahora el viaje serd movido —ad-
wert‘e Kurt-. Ademas, tendréis que indicarme el
camino.

Von Kamp abre el mapa e intenta orientarse
guidndose por las cumbres mas préximas.

—-No puede estar muy lejos -asegura-, Nos
hem‘t}s internado bastante en territorio del Tibet.
Segin el mapa, nos dirigimos en linea recta hacia
el monasterio.

Sip embargo, voldis durante lo que te parece
un viaje interminable,

-No podemos seguir volando mucho tiempo
—avisa Kurt-. El combustible se ha reducido a la
m:tan;l. Dentro de poco apenas quedara gasolina
suficiente para el vuelo de regreso.

—Tie_ne que estar por aqui -afirma Von Kamp,
q}]:; mira el mapa y luego observa por la venta-
nilia.

_Tﬁ también miras, pero sélo ves montafias v
nieve. Crees divisar mas adelante un minisculo
manchén verde, pero no estés seguro.

Sabitamente los dos motores de Fokker crujen
V se paran.

Pasa a la pagina 116.
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Acordais permanecer en la aldea de Kando.
Mientras Himmer esta fuera, convences a los
aldeanos de que eres un millonario nortamerica-
no, lo cual no resulta dificil, porque estan dis-
puestos a creer que todos los norteamericanos
son millonarios. Prometes a los aldeanos que, si
te ayudan, les pagaras mejor que Himmer. Detie-
nen al guardia de Himmer v lo encierran.

Cuando, una semana después, Himmer y sus
hombres regresan en el helicéptero, los aldeanos
los detienen v los encierran.

Como Sylvia tiene carnet de piloto, os lleva de
regreso a Delhi en el helicéptero. Una vez alli, os
enterdis de que la policia indla ha detenido a
Crossley. Jimmy se compadece de la suerte de su
padrastro, pero también se alegra de que se haya
frustrado el expolio de Siling-La.

Pasais otro mes de vacaciones en la India.
Encontrdis un yogui que parece capaz de levitar...
Mejor dicho, nadie puede demostrar que miente.
Lo convences de que vaya a Estados Unidos, por
si Crossley sale de la cércel e insiste en cumplir su
apuesta con Buckingham.

Fin
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-iNo lo comprendo! —exclama Kurt-. Tene-
mos combustible suficiente, pero no consigo en-
cender de nuevo los motores. Tendremos que
descender.

Kurt es un experimentado piloto de montafia.
Logra evitar la falda de una montafa cercana y
desliza el avién en el {nico terreno nevado llano
que hay en esa zona del Tibet. Con una sacudida
violenta, el avién se posa junto a un gran abanico
de nieve. Bajais atontados.

~Y ahora ;qué hacemos? —preguntas.

Pasa a la pagina 103.
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Guardas silencio durante el vuelo. De vez en
cuando el monje te mira y sonrie, como si pudie-
ra adivinar tu pensamiento.

Al llegar a Lhasa, te registras en la casa de
huéspedes junto al grupo de turistas, Luego po-
nes manos a la obra. Contratas a un intérprete y
preguntas a todo aquel que est4 dispuesto a escu-
charte si alguna vez oy hablar de Siling-La.
Nadie tiene la menor idea, Cuando haces indaga-

clones sobre la levitacién, s6lo obtienes la misma

respuesta: <Antiguamente... pero en el presente...»

Finalmente el grupo de turistas se marcha y
tienes que partir con ellos. De regreso a Estados
Unidos, lo primero que haces es presentarte en
casa del sefior Buckingham.

Flitcher, el mayordome, abre la puerta y dice:

-El sefior Buckingham sigue fuera. Durante
Su ausencia, yo estoy a cargo de todos sus
asuntos.

-Lamento comunicarle que he fracasado. He
venido a devolver el cheque del sefior Buckingham.

—No te preocupes por la apuesta sobre la levi-
tacién. Tanto el sefior Buckingham como Cross-
ley la han anulado.

—¢Eso quiere decir que mi viaje fue initil? —in-
quieres.

—Me temo que s —responde Flitcher—. Pero el
sefior Buckingham me ha pedido por teléfono
que te diga que guardes el cheque para cubrir los
gastos y todas las molestias que te has tomado.

Abandonas la casa de los Buckingham descon-
tento. De todos modos, ;qué puedes hacer? Al
recordar el viaje, piensas que valié la pena.

Fin




:DESCUBRIRAS EL SECRETO
MAS PELIGROSO DEL TIBET?

Eres un investigador privado que busca el valle secreto
de Siling La. donde los monjes han aprendido el extra-
fio arte de la levitacién. Te indicaran que un hombre
llamado Von Kamp tiene informacion valiosa para tiy
organizas un encuentro. En cuanto empieza a hablar.
una navaja entra volando por la ventana y se clava a
pocos centimetros de su cabeza.

Si saltas por la ventana en pos del agresor. pasa a la
pagina 38. Si prefieres quedarte v avudar a Von
Kamp. pasa a la pagina 107. ;Vé con cuidado’
Podrias ser ametrallado desde un helicéptero. per.
seguido por unos contrabandistas implacables... jo
podrias encontrar el impresionante tesoro de Gengis
Kan v hacerte rico!

¢Qué mas sucede en esta historia? Todo depende de
las elecciones que ti hagas. ;Cémo termina la aven-
tura? ;Sélo ti puedes descubrirlo! Lo mas interesan
te es que puedes continuar leyendo y releyendo
hasta que hayas vivido no una. sino muchas expe-
riencias increiblemente atrevidas

ELIGE TU PROPIA AVENTURA
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